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Grafiniy byly formatai

Formatas — tai taisykliy rinkinys, failo kodavimo sistemos apibrézimas. Formatai naudojami tam, kad sukurtg
failg galéty perziareti ir kiti zmonés kitame kompiuteryje. Tai TXT ir DOC formatai tekstiniams failams koduoti,
TIFF, PICT formatai spausdinti skirtiems vaizdams, GIF ir JPEG formatai Interneto grafikai vaizduoti.

Rastiné ir vektoriné grafika

Visi grafiniy faily formatai skirstomi dvi dideles grupes: rastrinius (taskinius) ir vektorinius atvaizdus.
Vektoriniuose grafiniuose failuose yra matematiskai aprasytos paveikslo vaizdavimo taisyklés. Visas paveikslas
yra sudarytas i$ vektoriy, pavyzdziui, paveiksliukas, kuriame pavaizduotas kvadratas, aprasomas keturiais
vektoriais. Tokie failai turi vieng didelj privaluma — pakeitus jy dydj nenukencia kokybé. Taciau esama ir
trakumo — reikia gana galingo kompiuterio, kad bty galima atlikti matematinius skaiciavimus, reikalingus
paveiksléliui pavaizduoti. Formaty pvz.: Adobe lllustrator - .ai; CorelDRAW - .cdr;DWG - .dwg; Scalable Vector
Graphics - .svg;

Rastrinés (taskinés) grafikos paveiksliukai yra sudaryti i$ tasky, kuriy kiekvienas yra tam tikros spalvos ir uzima
tam tikrg padet;. Keiciant dydj nukencia paveiksliuko kokybé, atskiri taskai tampa vis labiau pastebimi. Taciau
tokie paveiksliukai gali bati vaizduojami ir turint tik paprasta vaizdo plokste — jie nereikalauja matematiniy
skaiCiavimy. Internete labiausiai paplite GIF ir JPEG paveiksliuky formatai. Tokiu bddu uzkoduotus
paveiksliukus gali rodyti visos Interneto narsyklés. Internet Explorer narSyklé dar gali rodyti BMP formato
paveiksliukus, taciau jie uzima daug vietos kompiuterio diske ir ilgai siunc¢iami, todél naudoti $j formata
nepatartina.

GIF (Graphic Interchange Format)

GIF yra firmos CompuServe formatas, skirtas spalvotiems paveiksliukams koduoti. Sis formatas nepriklauso
nuo operacinés sistemos ir labai tinka grafine informacija keistis Internete. Siuose failuose informacija
glaudinama (tai vadinama kompresija), t.y. pries jrasant paveiksliuka j diska jis suarchyvuojamas, o jj perziarint
informacija ,iSpakuojama”. GIF paveiksliukuose informacija glaudinant ji neprarandama (tai kompresija ,be
praradimy” ), visa grafiné informacija saugoma faile. Tokiy paveiksliuky privalumas yra tai, kad vaizdas
neiskraipomas, kontdrai vaizduojami labai aiskiai. TaCiau esama ir vieno esminio trakumo: GIF paveiksliukuose
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naudojamos tik 256 spalvos, o jy neuztenka realiems gyvenimo vaizdams (nuotraukoms, realistiSkiems
tapybos darbams) perteikti.

GIF formato savybeés:

Galimybé saugoti informacijq interlaced badu. Kai paveiksliukas siunciamas Internetu, is pradziy
jis matomas prastos kokybés, taciau siunc¢iant daugiau informacijos kokybé geréja. Kai paveiksliukas
saugomas paprastu badu (non-interlaced), matoma tuo metu atsiysta aukstos kokybés paveiksliuko
dalis. Ziarovui maloniau matyti ry$keéjantj prastos kokybés paveiksliuka negu laukti, kol bus atsiystas
visas paveiksliukas, ir matyti tik jo dalj. Paprastai informacija paveikslélio faile saugoma nuosekliai, t.y.
pradzioje saugoma informacija apie pirma tasky eile (i$ kairés j deSine), paskui apie antra, apie trecia
ir t.t. Tokia tvarka paveiksliukas ir rodomas ekrane. Interlaced paveiksliukuose informacija saugoma
nenuosekliai. Saugomos ne 1, 2, 3, 4, 5, 6 eilutés, kaip jprastame faile, bet 1, 4, 2, 5, 3, 6 ar pan. Kai
toks paveiksliukas siunc¢iamas, i$ karto matomas visas vaizdas (kas ketvirta eiluté), nors ir blogesnés
kokybés. Tai kelia jspudj, kad viskas vyksta greiciau. Jei jasy tai nedomina, galima vos pamacius
kontdrus (parsisiuntus 4 paveiksliuko) eiti j kitg puslapj. Siysdamiesi paprastg paveiksliuka
turétuméte laukti, kol jis bus parsiystas visas.
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Animuotas GIF failas. Tai budas, kai j vieng failg galima sudéti kelis paveiksliukus (kadrus) ir
nurodyti jy keitimosi daznj. Jei paveiksliukai nedaug skiriasi vienas nuo kito, judesys bina kaip
animaciniame filme. Tai Internete dazniausiai naudojama ir lengviausiai sukuriama animacijos rasis.
Kadangi animacijos faile saugomas kiekvienas kadras (ne skirtumas tarp kadry), reikia sekti failo dydj.

Geriausia pasirinkti nedaug spalvy ar Seséliy turincius paveiksliukus, nenaudoti fotografiniy vaizdy.
Zinoma, kartais $ito i$vengti nepasiseka.
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e Permatomumas (Transparency). GIF formato paveiksliukuose galima viena spalvg padaryti
permatoma. Dazniausiai permatomas bina paveikslélio fonas. Tai leidzia iSvengti tradicinés
staCiakampio formos ir sukurti bet kokios formos paveiksliuka.Kartais patogiau sukurti ,netikra”
permatomuma, t.y. paveikslélio fona (ar kokj kitg fragmentg) padaryti tokios pacios spalvos kaip
tinklalapio fonas.

PNG (Portable Network Graphics - .png)

Sis (.png) formatas - bity masyvo formatas, kuris suglaudinamas ,be nuostoliy”. Sukurtas kaip GIF formato
pakaitalas — formatas nereikalaujantis patento licencijos. Tai grafikos faily formatas, palaikomas daugelio
interneto narsykliy. Sis formatas tinkamas grafikos vaizdams suglausti ir jradyti. Véliau vaizda isskleidus,
neprarandami jokie grafikos vaizdai. Sis .png formatas palaiko kintama vaizdy skaidruma (alfa kanalai) ir valdo
vaizdy ryskuma skirtinguose kompiuteriuose (gama korekcija). Sis formatas naudojamas jvairiausiai grafikai -
nuo mazy vaizdy (pvz., Zzenklams ir reklaminéms antrastéms) iki tikrai sudétingy (pvz., nuotraukoms). PNG
naudoja nepatentuotg duomeny glaudinimo be nuostoliy metoda zinoma kaip ,deflate” (zlib/gzlib).



JPEG (Joint Photographic Experts Group Standard)

JPEG - tai standartizuotas statiniy paveiksliuky kompresijos mechanizmas. JPEG algoritmas yra skirtas
spalvotoms arba juodai baltoms nuotraukoms glaudinti. Sis formatas puikiai tinka fotografijoms,
nataralistiniams tapybos darbams koduoti, taciau nelabai tinka tekstui, paprastiems nedaug spalvy turintiems
paveiksléliams, grafikos darbams. JPEG yra skirtas statiniams paveiksléliams — judantiems vaizdams skirtas
kitas, taciau j jj labai panasus formatas MPEG. JPEG kompresija yra kompresija ,su praradimu” — tai reiskia,
kad informacija, kurios nepastebi Zmogaus akis, i$ paveiksliuko eliminuojama. Kuo didesnis suspaudimo lygis,
tuo blogesné paveiksliuko kokybé. JPEG kompresijos algoritmas paremtas Zmogaus akies netobulumu, t.y.
atsizvelgiama | tai, kad Zmogaus akis labiau reaguoja j ryskumo pakitimus nei j spalvos pasikeitima. JPEG
formatu labai tinka naudotis Internete — jis jgalina daug karty sumazinti paveiksliuko uzimamga vietg
kompiuterio diske, taip pat parsiuntimo laika, Zmogaus akiai nepastebint, kad pasikeicia paveikslélio kokybé.
Svarbi JPEG formato savybé yra tai, kad galima reguliuoti suspaudimo, taip pat ir kokybés praradimo laipsnj.
Tokiu badu galima pasiekti kompromisa tarp kokybés ir failo uzimamos vietos (dydzio). Jei planuojama keleta
karty redaguoti (atidaryti, uzdaryti, iSsaugoti, koreguoti) paveiksliuka, naudokités kokiu nors kitu 24-bity
formatu (pvz.: BMP, TIF, TGA, PCX, PSD). Kad atliekant anksciau minétus veiksmus nenukentéty kokybé, tik
galutinj rezultata iSsaugokite JPEG formatu. JPEG formatas turi panasia savybe kaip Interlaced GIF formatas.
Tai vadinama progresyviniu JPEG (progressive mode). Skirtumas tik tas, kad kraunantis Interlaced GIF
paveiksliukui vaizduojama kas antra tasky eiluté, o progresyvusis JPEG ryskéja 8x8 tasky kvadratéliais.



JPEG naudojamas:
e norint sumazinti failo uzimama vieta diske;
e norint saugoti vaizdus, kurie turi daugiau nei 256 spalvas (24-bitai vienam taskui).

TIFF (Tag Image File Format)

TIFF Siuo metu yra labiausiai paplites rastrinés grafikos formatas (visi naujieji grafikos redagavimo jrankiai
suteikia galimybe redaguoti ir iSsaugoti TIFF failus). Jame saugoma visa paveikslélio informacija, galima
naudoti kompresijg ,be praradimy” (tai labiausiai paplites LZW kompresijos algoritmas). Dél didelés faily
apimties TIFF formatas néra WWW standartas. TIFF formatu galima saugoti juodai baltus bei daug spalvy
turinCius atvaizdus (1, 4, 8 bity juodai baltus ir 8, 16 ir 24 bity spalvotus). Sis formatas naudotinas atvaizdams
archyvuoti, jei reikia, kad jie baty geros kokybés, taip pat skenuoti atvaizdus spausdinimui. Jei
neapsisprendeéte, kuriuvo WWW formatu reikia iSsaugoti paveiksliuka, galite jj iSsaugoti TIFF formatu, o véliau
konvertuoti j reikiama formata.

EPS (Encapsu-lated PostScript)

Naudojamas leidybiniame auksciausios kokybés reikalaujanciame darbe ir jvairiausiuose spaudiniuose
Naudojamas programose PageMaker, QuarkXpress lazeriniuose spausdintuvuose ir tipografinése masinose
Linotronic Reikalauja 3 kartus daugiau atminties negu .tiff

Kokj formata ir kada naudoti?

e Geriausia visada naudoti vadinamajj sava formata. Pvz., .cdr - Corel Draw; .psd - PhotoShop.

e Jeigu norite pervesti savo vaizda j kitg formata, patartina naudoti .TIFF formata (jei leidZia atmintis),
jei ne, rinkités jpeg formata.

e Jei norite pervesti j programa, kuri nepalaiko nei .tiff, nei ,jpeg, rinkités .eps.

e Jeigu norite sukurti vaizdus darbastaliui arba labai mazus paveikslélius, kuriy kokybé nukentés nuo
suspaudimo, rinkités .BMP formata.
WWW puslapiams kurti puikiausiai tiks .JPEG arba .GIF. formatai.

WWW puslapiai - JPEG, GIF ar PNG?

Realiems vaizdams saugoti JPEG formatas yra pranasesnis uz GIF — jis gali saugoti pilng spalvine informacija.
Taigi skenuotos ar skaitmenine kamera darytos nuotraukos ir kitokie vaizdai bus geresnés kokybés ir uzims
maziau vietos, jei bus uzkoduoti JPEG formatu. PNG formatas uzZima daugiau vietos, bet turi daugiau
galimybiy atvaizduojant permatomuma, dalinj permatomuma, gama korekcijos informacija. Gama, tai tam
tikras skaicius, nusakantis ekrano $vytéjimo priklausomybe nuo jtampos kineskopo elektroduose. Sis
skaitmuo, nuskaitytas iS failo koreguoja Sviesuma atvaizduojant. GIF formatas labiau tinka keliy spalvy



paveiksliukams, pavyzdziui, grafikos darbams ar piesiniams. Siuo atveju GIF paveiksliukas geriau atvaizduoja
kontdrus, jis yra mazesnis nei toks pat JPEG paveikslélis. GIF formatas naudotinas paveiksliukams su dideliais
tos pacios spalvos plotais, taip pat juodai baltiems paveiksliukams, turintiems nedaug pustoniy (iki 256). GIF
ir JPEG failai savo dydziu gali skirtis net keliasdesimt karty. Jei reikia iSsaugoti aiskius kontarus, kampus, irgi
turi bati naudojamas GIF formatas. Sito retai prisireikia realiems atvaizdams, bet aktualu tekstams,
pabraukimams, uzrasams, daznai naudojamiems Internete. Jei turite vieno i$ aptarty formaty failg, geriau
palikti jj tokj, koks yra, t.y. nekonvertuoti j kitag formata — tai neefektyvu ir reikalauja daug darbo. Geriausia dar
skenuojant nuotraukas ar paveiksliukus pasirinkti reikiama formata.

JPEG:
e Nuotraukoms.
e RealistiSkiems paveikslams (tapybos darbams, akvareléms ir t.t).
e Juodai baltiems paveikslams, kurie turi daugiau nei 256 pilkos spalvos atspalvius ir spalvotoms
nuotraukoms, kurios turi daugiau nei 256 spalvas.
GIF:
e Dviejy lygiy juodai baltiems paveiksliukams arba paveiksliukams, turintiems ne daugiau kaip 256
pilkos spalvos lygius.
e Spalvotiems pieSinukams, turintiems nedaug spalvy (iki 256), ir paveiksliukams, turintiems didelius
vienos spalvos plotus (pvz.: logotipams, animacijos kadrams).
e Grafikos darbams (lineart).
e Uzrasams, tekstui, kai reikia iSsaugoti ryskius kontdrus.
PNG:
e Nemokamas, programoms kurian¢ioms PNG failus nereikia licencijos.
e Geriau ir tiksliau suspaudzia vaizda nei GIF.
e Ne visose narSyklése atvaizduojamas teisingai.
e Maziems paveiksliukams jis kokybiskesnis nei GIF, dideliems - uzima daugiau vietos nei JPG.

Grafikos programy funkcijos
e Radegavimo ploto pasirinkimas.
Linijy pieSimas skirtingy spalvy, dydziy, formy ir slégio teptukais.
Regiono uzpildymas spalva, gradientu ar tekstara.
Spalvos pasirinkimas naudojant skirtingas spalvines paletes (RGB, HSV) arba naudojantis spalvy
pasirinkéju.
Raidziy rasymas naudojant skirtingus Sriftus.
Jbrézimy, purbo, rauksliy ir kity trakumy pasalinimas i$ nuotrauky.
e Kompozicijos redagavimas panaudojant sluoksnius.
e Redagavimas ir konvertavimas tarp skirtingy spalviniy modeliy.
e )vairiy efekty pritaikymas, toiy kaip ryskinimas arba blukinimas.
e Konvertavimas j jvairius grafinius formatus.

Piesimo, grafikos programos

e Gimp - Labai galinga paveiksliuky manipuliavimo programa, puiki redaguojant nuotraukas ir kuriant
paveikslélius. Programa veikia Linux, Windows (XP ir Vista), Mac OSX ir kai kuriose Unix sistemose.

o Ultimate Paint — Paveiksléliy karimo ir jy redagavimo programa Windows sistemose. Labai
kompaktiska ir greitai veikianti grafikos redagavimo programa su daugybe funkcijy.

e Skencil - Interaktyvi programa darbui su vektorine grafika Unix ir Linux operacinése sistemose
sukurta naudojant Python programavimo kalba. Programa turi galybe funkcijy tokiy kaip uZpildymas
gradientu, bezier kreivés ir teksto lenkimas pagal kreives.



InkScape — Jeigu ieSkote nemokamos programos pakeisiancios Adobe lllustrator ar CorelDraw,
IncScape yra teisingas pasirinkimas. Tai - pilno funkcijy rinkinio vektorinés grafikos redagavimo
programa. Interneto svetaié turi galybe informacijos, paaiskinimy ir galerijy apie darbus, kuriuos
galima sukurti su programa, tam kad suprastumeét ka ir kaip naudoti.

Paint.net — Nemokama paveiksliuky redagavimo programa Windows operacinése sistemose.
Programa uzémeé 19 vieta is 100 programy 2007 mety PC World rinkimuose. Ji turi pilng sluoksniy ir
specialiy efekty palaikyma, jrankiai yra auksto lygio. Veikia stipri interneto bendruomené, kuri vykdo
palaikyma ir programinés jrangos atnaujinima. Programa lyginama su Adobe Photoshop.
SmoothDraw NX - Jrankis pieSimui ranka ant elektroninés lentelés. Keletas teptuky ir piestuky tipy
skirty kurti realistinius piesinius. Taip pat koreguoja linijas, jei pieSiate su pele.

ImageForge — Paveiksliuky redagavimo ir kirimo programa Windows operacinéms sistemoms. Nors
programa néra labai tobula, taciau turi keleta zaviy funkcijy, tokiy kaip lengvas 3D teksto karimas,
raudony akiy panaikinimas ir nuosavy windows ekrano uzsklandy karimas.

Brush Strokes — Nemokamas grafinis redaktorius, su daugeliu populiariy grafiniy formaty palaikymu.
Ji neturi pilno funkcijy rinkinio kaip kitos programos, taciau yra geras pasirinkimas ne techniskiems ar
paprasty programy ieskantiems zmonéms.

Project Dogwaffle — PieSimo kompiuteriné programa. Turi nebloga jrankiy rinkinj ir yra labai
funkcionali, taciau neturi daugelio didesniy programy funkcijy.

Sodipodi — Vektorinés grafikos programa veikianti ant Unix ir Windows sistemy. Ji turi daugybe gery
fukcijy, tokiy kaip centro gradientas, tekstarinés linijos, dinaminis xml redagavimas ir vertikalaus
teksto karimas.

Karbon14 — Kita vektorinés grafikos programa isleista pagal GNU licecija. Si programa yra dalis
Koffice projekto, kuris jtraukia daug jvairiy KDE jrankiy.

ArtWeaver — Nemokama piesimo programa Windows sistemoms, sukurta imituoti tikrus dailininko
jrankius ir efektus, kai pieSiama ant drobés. Ji palaiko daugelj populiariy byly formaty, kaip ir kitos
programos, turi standartinius redagavimo jrankius ir kelis efektus.

GimpShopdotnet — Modifikuoja Gimp versija, sukursta kaip alternatyva Adobe Photoshop
programai.

ImageMagick — Komandinés eilutés programa, paveiksliuky karimui ir redagavimui. Turi visg pluosta
jvairiy naudingy funkcijy, tokiy kaip dalijimasis paveiksléliais ir jy transformavimas, apvertimas,
veidrodzio efektas, sukimas ir daug kity.

Animacijos ir 3D programos

Terragen — Leidzia kurti nuostabias scenas ir fotorealistinius paveikslélius. Programoje yra daug
jrankiy vietoviy karimui, vandens ir debesy generatoriai, realistinis saulés Sviesos kirimas ir dar daug
kity funkcijy. Veikia su Windows ir Mac OS sistemomis.

Google SketchUp — Galinga 3D programa leidzianti kurti 3D modelius. Programa yra paprasta ir
lenvai naudojama, galima sukurti viskg, pradedant svajoniy namu baigiant dangoraiziu. Dirba
Windows ir Mac sistemose.

Art of lllusion — Atviro kodo 3D modeliavimo studija parasyta Java kalba ir veikianti su Java Virtual
Machine. Internete galima rasti keleta vartotojo vadovy Zzmoniy figlroms kurti, darbui su trikampiais
pavirsiais ir dar suteikianciy geresnj programos supratima.

Blender — Geriausia 3D grafikos programa veikianti daugelyje operaciniy sistemy. Labai galinga
programa, taciau, jei nesate specialistas, programos naudojimas gali pasirodyti sudétingas. Internete
galima rasti vartotojo vadovy, galerijy ir bendruomene, kuri atsakys j jasy klausimus.



3D Canvas — Realaus laiko 3D modeliavimo ir animacijos jrankis. Lengva kurti 3D scenas su drag-
and-drop jrankiais. Derinamos jrankiy juostos ir vartotojo sasaja, vaizdas-po-vaizdo animacija yra tik
dalis programos funkcijy.

Graphix — Atviro kodo grafikos redaktorius, leidziantis kurti ir redaguoti taskinius ir vektorinius
paveiksliukus. Veikia WINE ir WinXP operacinése sistemose.

3D Plus - Programoje truksta keleto funkcijy, kurias turi 3D programos, taciau ji lengvai valdoma ir
veikia gerai darant nedidelius ir greitus darbelius. Galima jsigyti iSplésta versijg uz $9.99.

Anim8or - 3D modeliavimo ir animacijos programa, kurig galima atsisiysti, taciau ji vis dar
tobulinama. Turi klaidy, taciau labai simpatiska programa sukurta vieno zmogaus, palaikanti norimas
funkcijas. Turi 3D objekty narsykle, true-type Srifty palaikyma, 3D modeliavimo jrankj ir t.t.

Synfig — Labai galinga, gerai padaryta 2D vektoriy animacijos programa. Si programa buvo sukurta
studijinés kokybés animacijai kurti ir kodél ji isleista nemokama, tik pagal GNU licencija, neaisku.
Veikia Windows, Mac ir Linux operacinése.

BRL-CAD - Tarpplatforminé 3D modeliavimo programa, kurioje yra spinduliy trasavimas,
interaktyvus geometrijos redaktorius ir daug kity funkcijy. Programa rekomenduojama ne techniskos
pakraipos vartotojams.

MindsEye — Simpatiska, nemokama 3D modeliavimo programa Linux naudotojams. [traukia multi-
scene/user koncepcija, kuris leidzia daugeliems zmonéms dirbti su tomis paciomis scenomis ir atv.,
objektiskai orientuotas modeliavimas, darbas tinkle ir daug kity funkcijy.

Maya Personal Learning Edition — Maya yra nuostabi, taciau brangi 3D grafikos programa. Yra
nemokama programos versija, kuri leidzia iémokti dirbti su ja prie$ perkant. Si versija yra beveik visas
funkcijas kaip ir standarting, taciau yra ne komerciniam naudojimui ir jasy paveiksliukai bus
pazenklinti vandens Zenklais.

lvairios programos

Picassa — Nemokama paveiksliuky redagavimo programa is Google. Nedidelé ir lengvai valdoma
programa, kuri palaiko akiy raudonumo pasalinima, foto korekcijg ir daugelj standartiniy jrankiy.
IcoFX — Nemokama Windows sistemos programa ikony karimui, turinti daugiau nei 40 skirtingy
efekty ir filtry.

Pixel Toolbox 1.1 — Simpatiska programa Windows sistemos darbastalio grafikos karimui. Su Sia
programa galésite susikurti ikonas, kursorius, darbastalio paveikslélius. Lengvai suprantama vartotojo
sgsaja ir aisku nemokamas atsisiuntimas.

ColorPic — Spalvos paéméjas, skirtas kurti paletes iki 16 skirtingy spalvy. Galite lengvai paimti bet
kurig ekrano spalva, spalvos rodomos Sesioliktainiu ir deSimtainiu kodu, galite derinti atspalvius ir
ryskumus, veikia su firefox, IE, Photoshop ir kitomis programomis.

Favicon Generator — Paprastas, veikiantis internete favicon generatorius. Galima laisvai ir greitai
pakeisti paveiksliuka j favincon.ico jasy interneto svetainei.

FastStone Image Viewer — Paveiksliuky narSyklé, konverteris ir redaktorius su pilnu funkcijy rinkiniu:
raudony akiy nuémimas, karpymas, siuntimas pastu, spalvy korekcija ir kitos. Programa palaiko
pagrindinius byly formatus ir veikia Windows sistemose.

Icon Studio 1.2 — Nemokamas ir lengvas naudoti ikony kadréjas ir redaktorius. Galima kurti jvairiy
dydziy ir spalvinés gamos ikonas, sukti, apversti, importuoti is EXE byly ir kt.



SVG failai.

SVG failo formatas yra populiarus jrankis, skirtas dvimatei grafikai, diagramoms ir
iliustracijoms svetainése. Be to, ji, kaip vektorinj faila, galima padidinti arba
sumazinti ir neprarasti skiriamosios gebos. Suzinokite daugiau apie pagrindines
SVG atvaizdy savybes, jy privalumus ir trukumus bei kaip keitési SVG formatas.

Ka suzinosite.

Kas yra SVG failas?

SVG failo istorija

Kam naudojami SVG failai?

SVG faily pliusai ir minusai

Kaip atidaryti SVG faila

Kaip sukurti ir redaguoti SVG failg

SVG failai: daznai uZzduodami klausimai

Kas yra SVG failas?



https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#kas-yra-svg-failas
https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#svg-failo-istorija
https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#svg-failai-da%C5%BEnai-u%C5%BEduodami-klausimai
https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#svg-fail%C5%B3-pliusai-ir-minusai
https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#kaip-atidaryti-svg-fail%C4%85
https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#kaip-sukurti-ir-redaguoti-svg-fail%C4%85
https://www.adobe.com/lt/creativecloud/file-types/image/vector/svg-file.html#svg-failai-da%C5%BEnai-u%C5%BEduodami-klausimai

Kei¢iamo dydzio vektoriné grafika (SVG) yra internetinis vektoriniy faily
formatas. Skirtingai nuo pikseliniy rastriniy faily, pvz., JPEG, vektoriniai failai
saugo atvaizdus matematinémis formulémis, kurios grindziamos tinklelio taskais ir
linijomis. Tai reiskia, kad vektoriniy faily, tokiy kaip SVG, dydj galima labai
isdidinti ir neprarasti kokybés, todél jie puikiai tinka logotipams ir sudétingai
internetinei grafikai.

SVG yra labai populiaris tarp ziniatinklio dizaineriy ne tik dél jy kei¢iamo dydzio
galimybiy. SVG yra parasyti XML kodu. Tai reiskia, kad jie saugo bet kokig
tekstine informacija kaip Zodine formuluote, o ne kaip formas. Todél paieskos
sistemos, pvz., ,,Google“, gali skaityti raktiniy zodziy SVG grafika, ir tai gali
padéti svetainei pakilti paieskos reitinguose.

Galite lengvai pastebéti SVG failg pagal jo .svg plétinj.
SVG failo istorija.

SVG failo istorija siekia 1990-yjy mety pabaiga, kai Ziniatinklio konsorciumas
(W3C) pakvieté kuréjus teikti pasiulymus dél naujo tipo vektorinés grafikos
formato. Buvo pateikti Sesi konkuruojantys pasitlymai, kurie padéjo pateikti
informacija. Tai galiausiai tapo W3C SVG formatu.

SVG prireiké siek tiek laiko, kol jis iSpopuliaréjo. SVG sulauké palyginti mazai
démesio iki 2017 m., kai Zzmonés pastebéjo SVG naudojimo Siuolaikinése
Ziniatinklio narsyklése privalumus. SVG failai dabar daznai naudojami 2D
svetainiy atvaizdams, nes dauguma narsykliy ir vektoriniy faily braizymo
programy gali lengvai juos apdoroti.

SVG faily pliusai ir minusai.

Pries iSsaugant atvaizdus Siuo failo formatu, verta suzinoti apie SVG privalumus ir
trakumus.

SVG pliusai.

« Skirtingai nuo rastriniy faily, kurie sudaryti is pikseliy, vektoriné grafika,
pvz., SVG, visada islaiko savo skiriamajg geba - nesvarbu, kiek juos
isdidinate ar sumazinate. Nereikia jaudintis, kad SVG atvaizdai praras savo
kokybe tam tikrose narsyklése arba pakeitus jy dydj, norint juos pateikti
skirtingose vietose.

. Pagrindiniai SVG failai daznai yra mazesni nei rastriniai atvaizdai, kurie
sukurti iS daugybeés spalvoty pikseliy, o ne naudojant matematinius
algoritmus.



. Kadangi SVG failai tekstg traktuoja kaip teksta (o ne kaip dizaing), ekrano
skaitytuvai gali nuskaityti bet kokius zodzius, esanc¢ius SVG atvaizduose. Tai
labai naudinga zmonéms, kuriems reikia pagalbos skaitant tinklalapius.
Paieskos sistemos taip pat gali skaityti ir indeksuoti SVG atvaizdo teksta.

SVG trakumai.

. SVG failai puikiai tinka ziniatinklio grafikai, pvz., logotipams, iliustracijai ir
diagramoms. Taciau dél pikseliy nebuvimo sunku pateikti aukstos kokybés
skaitmenines nuotraukas. JPEG failai paprastai labiau tinkami detalioms
nuotraukoms.

« Tik siuolaikinés narsyklés gali palaikyti SVG vaizdus. SVG faily naudojimas
su ,,Internet Explorer 8“ ir kitomis senesnémis narsyklémis gali biti
sudétingas.

. SVG atvaizduose esantj koda gali bati sunku suprasti, jei nesate susipazine
su jo failo formatu.

Kaip atidaryti SVG faila.

Nuo ,,Chrome* ir , Edge“ iki ,,Safari“ ir ,,Firefox“ Siais laikais visos pagrindinés
narsykleés leidzia atidaryti SVG failus - nesvarbu, ar naudojate ,,Mac“, ar
»Windows*. Tiesiog paleiskite narsykle ir spustelékite ,,Failas“

Atidarykite ir pasirinkite norima perzidréti failg. Tada jis bus matomas jusy
narsykléje.

Taip pat paprasta atidaryti SVG atvaizda naudojant kompiuteryje integruota
programa. Dukart spustelékite failo pavadinimg ir gausite programy, kurios jij
atidarys, sarasg arba jis bus automatiskai atidarytas suderinamoje programoje.

Kaip sukurti ir redaguoti SVG faila.
Atlikite Siuos veiksmus ,,Adobe Photoshop“programoje:

1. Sutvarke atvaizda ,,Photoshop®, spustelékite ,Failas“ > , Eksportuoti® >
,»Eksportuoti kaip“.

2. Pasirodziusiame laukelyje spustelékite isskleidziamajj meniu ,,Formatas* ir
pasirinkite ,,SVG“.

3. Pasirinkite ,,Eksportuoti viska“ ir iSsaugokite faila.

Naudinga pastaba: kadangi ,,Photoshop“ yra rastrinés grafikos redagavimo
programa, daugelis zmoniy renkasi kurti ir redaguoti SVG failus naudodami
,Adobe Illustrator®, vektorinés grafikos redagavimo programa.



SVG failai: daznai uzduodami klausimai.
Kas yra SVG failas?

Kas yra SVG failas?

Keic¢iamo dydzio vektoriné grafika (SVG) yra internetinis vektoriniy faily formatas.
Skirtingai nuo pikseliniy rastriniy faily, pvz., JPEG, vektoriniai failai saugo atvaizdus
matematinémis formulémis, kurios grindziamos tinklelio taskais ir linijomis. Tai
reiskia, kad vektoriniy faily, tokiy kaip SVG, dydj galima labai isdidinti ir neprarasti
kokybeés, todél jie puikiai tinka logotipams ir sudétingai internetinei grafikai.

SVG yra labai populiaris tarp ziniatinklio dizaineriy ne tik dél jy kei¢iamo dydzio
galimybiy. SVG yra parasyti XML kodu. Tai reiskia, kad jie saugo bet kokig tekstine
informacija kaip Zodine formuluote, o ne kaip formas. Todél paieskos sistemos, pvz.,
,Google“, gali skaityti raktiniy zodziy SVG grafika, ir tai gali padéti svetainei pakilti
paieskos reitinguose.

Galite lengvai pastebéti SVG failg pagal jo .svg plétin;.

Kam naudojami SVG failai?

Pastaraisiais metais kei¢iamo dydzio vektoriné grafika nuéjo ilga kelig, bet kam SVG
faktiskai naudojami?

Svetainés piktogramoms ir logotipams.

Dizaineriai daznai naudoja SVG, norédami pateikti svetainiy piktogramas, pvz.,
mygtukus, ir jmonés logotipus. Sio faily tipo teikiama galimybé didinti arba mazinti
mastelj nepakenkiant kokybei reiskia, kad jie puikiai tinka grafikai, kuri turi bati
keliose vietose ir jvairiy dydziy.

Infografika ir iliustracijos.

Dél XML naudojimo SVG failuose tokios paieskos sistemos kaip ,,Google“, gali skaityti
daug teksto turincias diagramas ir grafikus. Tai gali padéti optimizuoti paieskos
sistemas. Kadangi ,,Google“ gali aptikti raktinius zodzius SVG, ji gali padidinti
tinklalapio reitingg paieskos rezultatuose. Be to, kad tinklalapiai bty jdomesni, SVG
taip pat palaiko animacija.

Ar SVG failai palaiko animacija?
SVG failo formatas skirtas ne tik statiSkiems atvaizdams. Suzinosite apie daugybe internetiniy
jrankiy, padésianciy i savo ziniatinklio grafika jtraukti judancius elementus. SVG animacija
gali apimti palyginti paprastus elementus, pvz., sliauziklio funkcija, kuri skirta pereiti nuo



vienos skaidrés j kita infografikoje. Iliustracijos taip pat gali judéti, pavyzdziui, rodyklés
tikséti ant laikrodzio ciferblato.

Kaip rasti SVG faila?
Lengviausias budas aptikti SVG faila yra patikrinti plétinio koda. SVG failas pateikiamas kaip
.svg failas. Taip pat galite pastebéti vektorinius atvaizdus, pvz., SVG, padidindami juos iki
200 % ar daugiau savo kompiuterio ekrane. Vektorinis atvaizdas iSsaugos aiskias linijas ir
vientisas spalvas, vietoje to, kad tapty pikseliuotu ar neryskiu.

Ar SVG failus galima naudoti tik internete?
Nors SVG atvaizdai dazniausiai naudojami ziniatinklyje, jie gali bati naudojami ne tik
internetiniame pasaulyje. Pavyzdziui, kadangi SVG failai neiskraipomi pakeitus jy dydj nuo
pradiniy iSmatavimy, jie yra naudingi kaip Sablonai spaudai ant drabuziu, pavyzdziui,
marskineliy. JPEG failas, sudarytas iS daugybés pikseliy, neblty perkeliamas taip lengvai.

Kokio dydzio yra SVG failai?
SVG failo dydis priklauso nuo to, kiek jame yra atvaizdo duomeny, tadiau paprastai jis yra
mazesnis nei daugelis kity faily tipy. Sudétinga grafika su daugybe taky ir tvirtinimo viety
uzims daugiau vietos saugykloje nei paprastesnis ir aiskesnis dizainas. Stenkités sumazinti
faile esanciy sudétingy komandy skaiciy.

Koks skirtumas tarp SVG ir PNG faily?
Trumpai tariant, SVG yra vektoriniai failai, o PNG yra rastriniai failai. Jei per daug istempsite
PNG failg arba pernelyg jj suspausite, jis taps neryskus ir pikseliuotas. SVG neturi pikseliu,
todél jie niekada nepraras skiriamosios gebos. Be to, PNG nepalaiko animacijos.

Kompiuteriné grafika

Kompiuteriniai vaizdai pagal kodavimo baida skirstomi j:
vektorinius

rastrinius (taskinius)

Vektoriné grafika

Pagrindinis vektorinés grafikos elementas yra objektas - uzdara arba atvira geometriné
figdra, turinti matematinémis formulémis aprasoma kontlirg. Visas paveikslas yra sudarytas
tik iS vektoriy, pavyzdziui, paveiksliukas, kuriame pavaizduotas kvadratas, aprasomas
keturiais vektoriais.

Vektorinés grafikos privalumai:
vaizdy failai yra palyginti nedideli;

objektus lengva transformuoti, né kiek nepabloginant vaizdo kokybés.

Vektorinés grafikos trikumai:



nejmanoma sukurti tikrovisky vaizdy ir automatizuotai jvesti grafine informacija.
Populiariausios vektorinés grafikos programos yra:
CorelDRAW

Adobe Illustrator

Rastriné (taskiné) grafika

IS smulkiy tasky arba linijy sudaryto vaizdo struktiira vadinama rastru (mozaika, vitrazas).
Norint kompiuteryje Siuo principu uzkoduoti piesinj, jis padalijamas | labai mazus vienodo
dydzio elementus - taskus.

Taskinj vaizdg apibldina parametrai:

aukstis

plotis

raiska

kiekvieno rastro tasko spalva.

Fizinis rastro elemento dydis jvertinamas raiska - tasky kiekiu ilgio vienete, dazniausiai
colyje, zymima dpi (angl. dpi = dots per inch).

Taskinés grafikos privalumai:
kodavimo paprastumas;

galimybé automatizuotai jvesti tikroviskus vaizdus vaizdo kameromis, skaitmeniniais
fotoaparatais, skaitytuvais;

paveiksliukai gali biti vaizduojami, turint nesudétingq video plokste.

Taskinés grafikos trakumai:

mazinant vaizda, keli gretimi taskai pakeic¢iami vienu, todél dingsta smulkios pieSinio detalés,
o didinant - padidéja kiekvieno tasko fiziniai matmenys, todél atkurto vaizdo kontiiras bina
laiptuotas. Didinant pieSinio matmenis ir nemazinant raiskos atsiranda daugiau vaizdo
elementy, todél piesinio failas smarkiai padidéja.

Populiariausios taskinés grafikos programos yra:
Adobe PhotoShop

Corel PhotoPaint

Faily formatai



Failo formatas - tai informacijos iSsaugojimo badas, kuris priklauso, nuo to, kur piesinys bus
naudojamas - ar skaidrése, ar spaudoje, ar internete ir pan. Windows sitemoje failo formatg
nurodo failo vardo priesaga. Pvz., pavadinimas.gif (gif — failo formatas).

Dazniausiai naudojami §ie grafikos faily formatai:

BMP - tai gimtasis programos Paint, esancios operacinéje sistemoje Windows, formatas.
Populiarus, duomenys greitai perskaitomi ir greitai jraSomi. Tadiau parastai jis uzima daug
kompiuterio atminties.

GIF - formatas, naudojamas indeksuoty spalvy grafikai atvaizduoti. GIF formatas islaiko
permatomuma indeksuoty spalvy vaizdams. Jis placiai naudojamas hiperteksto
dokumentuose ziniatinklyje.

TIFF (Tagged Image File Format) i$ pradZiy buvo standartinis vaizdo failo formatas. Sis
formatas sitlo sutankinimo galimybes, leidziancias sumazinti atvaizdo dydj diske. Netinka
Ziniatinklio puslapiams.

JPEG (arba JPG) issifravus reiskia Joint Photographic Experts Group (Jungtiné fotografijos
eksperty grupé). Tai buvo grupé zmoniy, kurie susitaré dél Sio formato. JPEG suprojektuotas,
kad suspausty didelius atvaizdus taip, jog jie uzimtu maziau vietos diske. Sutankinimo
atzvilgiu JPEG Zymiai lenkia TIFF ir GIF. Taciau is tikryjy, iSsaugodami failg JPEG formate,
prarandate duomenis. Paprastai praradimas yra nezymus, dauguma vartotojy net nepastebi
skirtumo. JPEG leidzia iSsaugoti atvaizda iS 16 milijony spalvy. JPEG taip pat yra populiarus
talpinant atvaizdus ziniatinklyje.

Kada naudoti JPEG, o kada GIF?
JPEG naudojamas nuotraukoms, realistiSkiems paveikslams ( tapybos darbams, akvareléms ir
t.t.) Juodai baltiems paveiksleliams ir nuotraukoms, kurie turi daugiau nei 256 spalvas.

GIF - dviejy lygiy juodai baltiems paveiksliukams arba turintiems ne daugiau kaip 256 juodos
ir baltos spalvos lygius. Spalvotiems pieSinukams, turintiems nedaug spalvy (iki 256) ir
turintiems didelius vienos spalvos plotus (pvz.: logotipams, animacijos kadrams), grafikos
darbams, uzrasams, tekstui, kai reikia iSsaugoti ryskius kontdrus.

Vaizdy saugojimas ir naudojimas kompiuteryje

Taigi vaizdas kompiuterio ekrane sudarytas iS daugybés tasky. Kuo taskai mazesni, tuo
daugiau jy telpa ekrane ir tuo ryskesnis gaunamas vaizdas. Jis dazniausiai blina staciakampio
formos. Galima jsivaizduoti, kad taskai ekrane iSdéstyti kaip langeliai sgsiuvinio lape. Atskiry
tasky horizontalus ir vertikalus iSsidéstymas vadinamas skiriamgja monitoriaus geba, o
taskas - pikseliu.

Vaizdq sudaro daugybé tasky. Kuo daugiau tasky, tuo vaizdas kokybiskesnis. Kalbant apie
vaizdo raiskg (skiriamajg gebq), nurodomas tasky skaicius horizontaliai (eilutése) ir
vertikaliai (stulpeliuose). Pvz., uzrasas 800*600 reiskia, kad ekrano eilutéje yra 800, o
stulpelyje — 600 tasky (pikseliy), o bendras tasky skaicius ekrane yra 800*600=480000.

Grafiniy duomeny failuose saugomi vaizdai apibldinami dviem pagrindiniais parametrais:
matmenimis ir spalvingumu. Spalvotam vaizdui vartojamos CMYK ir RGB savokos. CMYK - tai
spalvy “cyan” (zydra), “magenta” (oranzinis), “yellow” (geltonas), “black” (juodas)



santrumpa, o RGB - “red” (raudonas), “green” (zalias), “blue” (mélynas) santrumpa.
Atitinkamai keiciant spalvy intensyvumag, galima gauti visas jimanomas spalvas. RGB
trikumas - tai, kad RGB vaizdai netinka spaudai. Ruosiant dokumentus spaudai, naudojamas
CMYK modelis. CMYK - tai spalvinis modelis taikomas spaudoje ir daugelyje spalviniy
spausdintuvy. CMYK rezimas naudojamas rengiant vaizdus spausdinimui. Jei dirbate su RGB
vaizdu, tai geriausia jj baigti koreguoti Siame rezime ir tik tada konvertuoti | CMYK.

Nuorodos

https://sites.google.com/site/itgabija/informatika/ii
i-kl?authuser=0 labai geras

https://techacute.com/5-useful-graphic-editors-for-vector-format-files/ programiné jranga



https://sites.google.com/site/itgabija/informatika/iii-kl?authuser=0
https://sites.google.com/site/itgabija/informatika/iii-kl?authuser=0
https://techacute.com/5-useful-graphic-editors-for-vector-format-files/

