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A. Temoje turi bati atsakyta:

g A w N P

S5.7.

Kas yra skaitmeniné grafika?

. Skaitmeninés grafikos formatai ir jy taikymas praktikoje.

. Skaitmeninés grafikos prievardziai ir jy savybés.

. Skaitmeninés grafikos spalvy modeliai, jy skirtumai, panaudojimo galimybés.
. Skaitmeninés grafikos panaudojimas (po vieng temg mokiniui):

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.

PieSimas.

BraiZymas.

Leidyboje.

Pramong¢je (maisto, vaisty ir kt.)

Reklamoje.

Zaidimy kiirimas - grafika naudojama tiek 2D, tieck 3D Zzaidimy
vizualizacijose.

Filmai ir animacija - specialieji efektai ir animacijos filmy gamyboje.
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5.8.

5.9.

5.10.
5.11.

5.12.
5.13.

5.14.

5.15.

5.16.

5.17.

5.18.

5.19.

5.20.

5.21.

Reklama - vizualiniai elementai reklamos kampanijose, plakaty ir skelbimy
kiirime.

Web dizainas - svetainiy vizualiné struktiira, vartotojo sgsajos elementai.
Programiné jranga - grafika naudojama programy vartotojo sgsajose.
Architektiirinis vizualizavimas - pastaty ir interjery modeliavimas ir
vizualizacija.

Medicina - medicininés vizualizacijos, pavyzdziui, MRI ar CT skenavimai.
Mokymas ir Svietimas - interaktyvios prezentacijos, simuliacijos ir
edukaciniai Zaidimai.

Virtuali ir pridétiné realybé - grafika naudojama VR ir AR patirtims.

Mados ir tekstilés dizainas - drabuziy ir audiniy modeliavimas.
Automobiliy dizainas - automobiliy modeliavimas ir vizualizacija.

Data vizualizacija - informacijos pateikimas grafiniu buidu, kad buity lengviau
suprasti duomenis.

Skaitmeniniai menai - piesiniai, tapyba ir kiti meniniai kiriniai, sukurti
skaitmeninémis priemonémis.

Kompiuteriné grafika moksliniuose tyrimuose - vizualizacijos naudojimas
moksliniuose eksperimentuose ir tyrimuose.

Skaitmeniniai leidiniai - Zzurnaly, knygy ir kity leidiniy dizainas ir
iliustravimas.

Sritys pabrézia skaitmeninés grafikos svarbg Siuolaikiniame pasaulyje, jos
gebéjimg vizualizuoti informacijg ir skirtingas Zinias, taip pat kurti meninius

ir komercinius produktus.
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B. Pristatymas turi buti parengtas Sia tvarka:

1 skaidré - Pavadinimas, autorius.

2 skaidré — turinys su hipersaitais.

3irt.t. — temy déstymas.

PrieSpaskutiné skaidré — Literatiiros sarasas (nuorodos)
Paskutiné skaidré — Acii, kad Zitiréjote

Pristatymas bus rodomas visai klasei.

C. Pristatymo techniniai reikalavimai:

e Kiekviename puslapyje turi bati multimedijos elementai (paveiksliukai,
garsas, video), nedaug teksto Sriftas Time New Roman 28 pt.

e Puslapiai numeruoti.

e Panaudotas dizainas.

o Kit.

D. Pristatymo vertinimo kriterijai

Pristatymas vertinamas 10 tasky. (rasant jsk ;1 Tamo zurnalg).

Nepriimamas pristatymas, jei nejvykdomi anksc¢iau iSvardinti reikalavimai.




