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Spalvy teorija
Turinys
Y oL VU I £ L €= LSS 1
Yo VIV I o1 g Te] (o =4 | - USSR 4
(G = o 1=T g = L SSPR 6
Y oL 1ALV a1 To L] 1= SR 6

Spalvy teorija nagrinéja spalvy suvokima, jy derinimg ir poveikj Zmonéms. Yra kelios pagrindinés spalvy

teorijos, 1§ kuriy labiausiai Zinomos yra:

Spalvy ratas

1. Tradiciné (spalvy ratas): Remiasi pirminémis (raudona, meélyna, geltona) ir antrinémis (Zalia,
oranzine, violetin¢) spalvomis. Spalvy ratas rodo, kaip spalvos derinamos, siekiant gauti naujas

spalvas.

Tradiciné spalvy teorija ir spalvy ratas yra labai naudingi kuriant harmoningus ir vizualiai patrauklius

kiirinius. Stai keletas praktiniy pavyzdziy, kaip tai taikoma:

1.1.Dizainas: Grafiky dizaineriai daznai naudoja spalvy ratg, kad sukurty harmoningus derinius.
Pavyzdziui, derindami raudong ir geltona (pirminés spalvos), jie gauna oranzing (antring spalva),
kuri gali biiti naudojama, norint atkreipti démesj ir sukurti dinamiska atmosfera.

1.2.Interjero dizainas: Pasirinkdami spalvas namy interjerui, dizaineriai gali naudoti spalvy rata,
kad sukurti harmoningg erdve. Pavyzdziui, derindami meélyng (pirming) su Zalia (antring,
gaunama maiSant mélyng ir geltong), jie gali sukurti ramig ir subalansuotg atmosfera.

1.3.Menas: Menininkai, dirbdami su dazais, gali pasinaudoti spalvy ratu, kad geriau suprasty, kaip
spalvos veikia viena kitg. Pavyzdziui, naudojant raudong ir violeting (antring spalva, gautg
maiSant raudong ir mélyng), galima sukurti gilius atspalvius, kurie prideda emocinj svorj
paveikslui.

1.4.Mada: Mada ir drabuziy dizainas taip pat remiasi spalvy ratu. Pavyzdziui, derinant geltona su

violetine (komplementarios spalvos), galima sukurti drasy ir iSskirtinj jvaizdj, kuris i$siskiria.
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1.5.Reklama: Reklamos specialistai naudoja spalvy rata, kad pasirinkti spalvas, kurios geriausiai
perteikia norimg zinut¢. Pavyzdziui, zalia ir raudona gali biiti naudojamos maisto produkty

reklamose, kad sukurty skanumo ir §viezumo jausma.

Naudodamiesi tradicine spalvy teorija, kiir¢jai gali efektyviau pasirinkti spalvas ir kurti harmoningas

kompozicijas, kurios patraukia démes;j ir sukuria norimg atmosferg.

2. Sviesos teorija: Remiasi RGB modeliu, kuris apima raudona, Zalig ir mélyna $viesa. Sis modelis yra

naudojamas kompiuteriuose ir televizoriuose, kur spalvos gaunamos maisant §viesg.

Sviesos teorija ir RGB modelis yra itin svarbiis §iuolaikinése technologijose, ypa¢ dirbant su skaitmeninémis

medijomis. Stai keletas praktiniy pavyzdZiy, kaip $is modelis naudojamas:

2.1. Kompiuteriy ekranai: Monitoriai ir televizoriai naudoja RGB modelj, kad rodyti spalvas.
Pavyzdziui, kiekvienas pikselis sudarytas i§ raudonos, zalios ir mélynos subpikseliy, kurie
derinami skirtingomis intensyvumo reikSmémis. Tai leidzia sukurti milijonus spalvy — nuo
Sviesiai pilkos iki sodriai raudonos.

2.2.Fotografija: Skaitmeninés kameros taip pat remiasi RGB modeliu. Jy jutikliai fiksuoja $viesos
spalvas, ir programiné jranga apdoroja Siuos duomenis, kad sukurty galutinj vaizdg. PavyzdZiui,
maiSant raudong, Zalig ir mélyng Sviesa, galima atkurti tiksliai tas spalvas, kurios buvo
uzfiksuotos.

2.3.Zaidimy kiirimas: Video Zaidimy dizaineriai naudoja RGB modelj, kad sukurty vizualiai
patrauklius pasaulius. PavyzdZiui, maiSant Sviesos Saltiniy spalvas (pvz., raudong ir Zalig), jie gali
sukurti jvairius efektus, tokius kaip saulétekiai ar magiSki Svytéjimai.

2.4 Web dizainas: Interneto svetainiy kiir¢jai naudoja RGB spalvy kodus (pvz., #FF5733 raudona,
#28B463 Zalia), kad nustatyty, kaip atrodys elementai jy svetainése. Tai leidzia jiems sukurti
vizualiai patrauklias ir harmoningas svetaines.

2.5.Vaizdo redagavimas: Programos, tokios kaip Adobe Photoshop ar Lightroom, naudoja RGB
modelj redaguojant vaizdus. Vartotojai gali koreguoti kiekvienos spalvos (raudonos, Zalios,

melynos) intensyvuma, siekdami gauti norimg efekta.

RGB modelis suteikia galimybe tiksliai atkurti spalvas ir yra pagrindas daugeliui Siuolaikiniy vizualiniy

technologijy, tod¢l jo taikymas yra labai platus.
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3. Pigmenty teorija: Naudoja CMYK modelj (mélyna, raudona, geltona, juoda) ir yra taikoma

spausdinime. Siame modelyje mai$ant pigmentus gaunamos skirtingos spalvos.

Pigmenty teorija ir CMYK modelis yra pagrindiniai principai, naudojami spausdinimo industrijoje. Stai

keletas praktiniy pavyzdziy, kaip Sis modelis taikomas:

3.1.Spausdintuvai: Dauguma komerciniy spausdintuvy naudoja CMYK modelj, kad atspausty
vaizdus ir tekstus. Pavyzdziui, maiSant mélyng (C), raudong (M), geltong (Y) ir juoda (K)
spalvas, spausdintuvas gali sukurti platy spalvy spektra, leidziantj atkurti rySkias ir detalias
nuotraukas.

3.2.Reklamos medZziaga: Plakaty, brositry ir kity reklamos medziagy spausdinimas daznai remiasi
CMYK modeliu. Pavyzdziui, reklamos dizaineriai kuria vizualus, naudodami Sias keturias
spalvas, kad uztikrinty, jog galutinis produktas bus vizualiai patrauklus ir rySkus.

3.3.Pakuociy dizainas: Produkty pakuotéms, tokioms kaip maisto, gérimy ar kosmetikos,
naudojamas CMYK modelis, kad sukurty patrauklias ir informatyvias etiketes. Pavyzdziui,
zaliyjy suliy pakuotéje gali biiti naudojamos visos keturios spalvos, kad sukurty nattiralaus
produkto jvaizdj.

3.4.Fotografijos spausdinimas: Profesionaliis fotografai naudoja CMYK modelj, kad atspausdinty
savo darbus. Siuo atveju svarbu tinkamai parinkti spalvas, kad galutinis atspaudas atitikty
skaitmeninj vaizda, uztikrinant, jog visos detalés ir atspalviai buty tikslis.

3.5.Kalendoriy ir knygy spausdinimas: Dideli leidéjai, kurie gamina kalendorius ar knygas, daznai
naudoja CMYK spausdinimo procesg, kad uztikrinty auksta spausdinimo kokybe. Kiekvienas

puslapis gali biiti atspausdintas su jvairiomis spalvomis, kad sukurty vizualiai patraukly turinj.

CMYK modelis leidzia tiksliai maiSyti pigmentus, todél jis yra butinas spausdinimo procesams, uZtikrinant

rySkius ir tikroviskus atspaudus.

4. Psichologiné dimensija: Nagrin¢ja, kaip spalvos veikia zmogaus emocijas ir nuotaikas. Pavyzdziui,

Siltos spalvos (raudona, oranziné) gali sukelti energijos jausma, o Saltesnés (mélyna, Zalia) — ramybg.

Kiekviena i$ §iy teorijy sitlo skirtingus poziiirius j spalvy naudojima mene, dizaino srityje ir kasdieniniame

gyvenime.

Psichologiné spalvy dimensija yra svarbi kuriant emocinj poveikj jvairiuose kontekstuose. Stai keletas

praktiniy pavyzdziy, kaip spalvos naudojamos siekiant paveikti zmoniy emocijas ir nuotaikas:
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4.1.Interjero dizainas: Namy ir biury dizainas daznai remiasi spalvy psichologija. Pavyzdziui, §iltos
spalvos, tokios kaip raudona ir oranziné, gali biiti naudojamos virtuvéje ar valgomojo erdvéje,
kad sukurty energingg ir draugiska atmosfera, skatindamos bendravimg ir apetito jausma. Tuo
tarpu Saltesnés spalvos, tokios kaip mélyna arba zalia, gali biiti naudojamos miegamuosiuose,
siekiant sukurti ramybés ir poilsio atmosfers.

4.2.Marketingas ir reklama: Jmonés daznai pasirenka spalvas, kurios atspindi jy prekés Zenklo
vertybes ir sukelia norimas emocijas. Pavyzdziui, geltona spalva gali sukelti dziaugsmo jausma,
todél ji daznai naudojama maisto produkty ir gérimy reklamose, kad pritraukty démes;j ir sukurty
teigiamg nuotaikg. Tuo tarpu mélyna spalva, siejama su patikimumu ir stabilumu, gali biiti
naudojama finansy ar technologijy sektoriuje.

4.3.Mados industrija: Drabuziy dizaineriai renkasi spalvas, kurios gali paveikti vartotojy nuotaika.
Pavyzdziui, raudona spalva daznai naudojama vakaréliy ar Sventinése kolekcijose, kad sukurty
drasos ir pasitikéjimo jausmga. PrieSingai, pasteliniy tony drabuziai gali sukurti ramybeés ir
Svelnumo jausma, puikiai tinkantj kasdieniam gyvenimui.

4.4 Psichologiné terapija: Spalvos gali biiti naudojamos terapiniuose kontekstuose, pavyzdziui,
spalvy terapijoje. Terapeutai gali pasirinkti tam tikras spalvas, kad padéty pacientams iSreiksti
emocijas arba sukurti raminancig aplinka. PavyzdZiui, Zalia spalva, simbolizuojanti augimg ir
atsinaujinima, gali biiti naudojama sesijose, skirtose streso maZinimui.

4.5.Renginiy organizavimas: Renginiy planuotojai daznai renkasi spalvas, kurios atspindi norimg
nuotaikg. PavyzdZiui, vestuvése gali dominuoti Svelnios rozinés ir baltos spalvos, kurios sukuria
romantiSka atmosfera, o Sventiniuose vakar¢liuose gali buiti naudojamos ryskios ir Sviesios

spalvos, kad sukurty Sventinj jausma.

Spalvy psichologija

Spalvy psichologija yra galingas jrankis, leidziantis kurti norimas emocijas ir nuotaikas, todél jos taikymas

yra platus ir jvairus.
Stai keletas spalvy ir jy poveikio Zmogaus emocijoms, nuotaikai ir net sveikatai aprasymas:

1. Raudona:

o Emocijos: energija, aistra, drgsa.

o Poveikis: gali padidinti Sirdies ritma, sukelti susijaudinimg; daznai naudojama akcentuoti.
2. OranZiné:

o Emocijos: entuziazmas, dziaugsmas, Siluma.

o Poveikis: gali sukelti energijos jausmg ir skatinti bendravima; teigiamai veikia nuotaikg.

3. Geltona:
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o Emocijos: optimizmas, laimé, kiirybiskumas.

o Poveikis: gali skatinti proting veikla ir gerinti nuotaika; perteklius gali sukelti nerima.

o Emocijos: ramybé, pusiausvyra, nattiralumas.
o Poveikis: teigiamai veikia stresg, skatina atsipalaidavimg ir harmonijg; siejama su sveikata ir
atsinaujinimu.
5. Meélyna:
o Emocijos: ramybé, stabilumas, patikimumas.
o Poveikis: gali sumazinti kraujospiidj ir sukelti atsipalaidavimo jausma; daznai naudojama
darbo erdvése.
6. Violetiné:
o Emocijos: kurybiskumas, dvasingumas, paslaptis.
o Poveikis: gali skatinti kiirybiskumg ir dvasinj mastyma; tamsesni atspalviai gali sukelti
litides;.
7. Roziné:
o Emocijos: meilé, §velnumas, romantika.
o Poveikis: gali sukurti ramybés jausma ir mazinti agresija; daznai naudojama romantinése

erdvése.

o Emocijos: neutralumas, formalumas, stabilumas.
o Poveikis: gali sukelti nuobodulj ar depresija, jei naudojama per daug; tinkama

profesionalioms aplinkoms.

o Emocijos: elegancija, paslaptis, liidesys.
o Poveikis: gali sukurti gilius jausmus, bet taip pat gali sukelti depresija; daznai naudojama
stilinguose dizainuose.
10. Balta:
o Emocijos: §vara, paprastumas, nauja pradzia.
o Poveikis: gali sukelti ramybés jausma, taciau perteklius gali pasirodyti Saltas ar tuscias;

daznai naudojama minimalistiniuose dizainuose.

Sios spalvos gali turéti skirtingg poveikj priklausomai nuo konteksto, kultiiros ir individualiy asociacijy,

taciau bendrai jy psichologinis poveikis yra placiai pripaZintas.
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Gradientas

Gradientas — tai spalvy peréjimas, kai viena spalva palaipsniui keiciasi j kitg. Tai gali biiti naudojama

jvairiuose kontekstuose, tokiuose kaip grafikos dizainas, fotografija ir tapyba. Gradientai gali biiti:

1. Spalvy gradientai: Tai dazniausiai matomi kaip sklandus spalvy per¢jimas, pavyzdziui, nuo
melynos iki zalios, arba nuo raudonos iki geltonos. Tokie gradientai gali sukurti gylio, Sviesos ir
turio efektus.

2. Tony gradientai: Naudojami pereinant nuo Sviesaus atspalvio prie tamsaus, pavyzdziui, pilkai arba
balto iki juodo. Tai gali biiti taitkoma kuriant Ses¢lius ar apSvietimo efektus.

3. Linijinis gradientas: Spalvy peréjimas vyksta tiesia linija. Pavyzdziui, peréjimas gali biiti
horizontalus arba vertikalus.

4. Radialinis gradientas: Spalvos keic¢iasi nuo centro link krasty, sukurdamos apvalig formg. Tai

daznai naudojama sukuriant fokusavimo efekta.

Gradientai suteikia dizainui dinamikos, gylio ir vizualinio intereso, tod¢l jie placiai naudojami tiek

skaitmeninéje, tiek tradicinéje meno kiiryboje.

Spalvy modeliai

Spalvy modeliai yra sistemings struktiiros, naudojamos spalvoms aprasyti ir klasifikuoti. Kiekvienas modelis

turi savo metodus, kaip maisyti spalvas ir jas atvaizduoti. Stai keletas pagrindiniy spalvy modeliy:

1. RGB (Raudona, Zalia, Mélyna):
o Naudojamas skaitmeniniuose jrenginiuose, tokiuose kaip monitoriai ir televizoriai.
o Spalvos gaunamos maiSant skirtingas raudonos, Zalios ir mélynos §viesos intensyvumo
reik§mes.
o PavyzdZziui, maiSant raudong ir Zalig gaunama geltona.
2. CMYK (Mélyna, Raudona, Geltona, Juoda):
o Naudojamas spausdinimo procese.
o Spalvos gaunamos maiSant keturias pigmentines spalvas: ciang, magenta, geltong ir juoda.
o Tai leidzia tiksliai atkurti spalvas spausdintame produkte.
3. HSL (Hue, Saturation, Lightness):
o Apibrézia spalva pagal jos atspalvj (hue), sodrumg (saturation) ir Sviesuma (lightness).
o Tai leidzia lengviau suprasti, kaip spalva atrodys ir kaip ji gali biiti kei¢iama.
4. HSV (Hue, Saturation, Value):
o PanaSus ] HSL, taciau vietoj Sviesumo naudoja verte (value), kuri atspindi spalvos rySkuma.

o DaZnai naudojamas dizaino programose, nes palengvina spalvy pasirinkimg.
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5. Lab (CIE Lab):
o Pasaulinis spalvy modelis, sukurtas pagal CIE (International Commission on Illumination).
o Apima tris dimensijas: L (Sviesumas), a (Zalias-raudonas) ir b (mélynas-geltonas).

o Naudojamas profesionaliuose spausdinimo ir spalvy atitikimo procesuose.

Kiekvienas spalvy modelis turi savo privalumy ir trilkumy, todél pasirinkimas priklauso nuo to, kokiu tikslu

jis bus naudojamas, ar tai buty skaitmeniné grafika, spausdinimas, ar kita sritis.



