Parenge informatikos mokytojas Artiiras Sakalys

Praktinés uzduotys

15 praktiniy uzduo¢iy mokiniams dirbanties su numeruotais kompiuteriais.
Spalvy teorija

1. Spalvy rata sukurti: Naudojant grafika redaguojancig programg (pvz., Adobe Illustrator ar
Canva, Inscape), sukurti spalvy rata, atvaizduojantj pirmines ir antrines spalvas.
2. Spalvy derinimo uzduotis: Pasirinkti dvi pirmines spalvas ir sukurti skirtingus derinius su

antrinémis spalvomis. Nupiesti ar sukurti grafika, iliustruojancia Siuos derinius.

Spalvy paletés

3. Spalvy paletés kiirimas: Sukurti tris skirtingas spalvy paletes (Siltas, Saltas ir neutrali) ir
paaiskinti, kada ir kodél kiekviena i$ jy gali biiti naudojama dizaino procese.
4. Dizaino projektas su paletémis: Naudojant pasirinkta spalvy palete, sukurti skaitmeninj

plakato dizaing. Pateikti pagrinding informacijg ir vizualus.
Spalvy reikSmés

5. Spalvy psichologijos tyrimas: I8nagrinéti, kaip tam tikros spalvos veikia nuotaikg ir
emocijas. Parengti skaidriy rinkinj, kuriame biity pateikta informacija apie 5 spalvas ir jy

reikSmes.
6. Asmeniné spalvy paleté: Pasirinkti spalvas, kurios geriausiai atspindi asmening¢ nuotaikg ar

jausmus, ir sukurti vizualinj projekta, apraSantj, kodél pasirinktos Sios spalvos.
Spalvy modeliai

7. RGB modelio eksperimentas: Naudojant skaitmening pieSimo programa, sukurti paveiksla,
naudodami tik RGB spalvy modelj. Pateikti pavyzdziy, kaip maiSant spalvas sukuriamos

naujos.
8. CMYK spalvy derinimas: Sukurti atspauda (arba skaitmeninj dizaing), naudodami CMYK

modelj. Palyginti, kaip spalvos atrodo ekrane ir kaip atrodys atspaudus.

Spalvy atpaZinimas ir taikymas
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9. Spalvy identifikavimas: Rasti ir identifikuoti spalvas zurnalo puslapiuose, jskaitant
raudong, melyna, zalig ir geltong. Sukurti ataskaitg apie tai, kaip Sios spalvos naudojamos
reklamoje.

10. Spalvy paletés analizé: Pasirinkti mégstama meno kiirinj ir analizuoti spalvy palete.

Nustatyti, kokios spalvos dominuoja ir kaip jos veikia bendra kiirinio nuotaika.
Kirybinés uzduotys

11. Dizaino konkursas: Sukurti dizaino projekts, kuriame biity naudojama tam tikra spalvy
paleté, ir pateikti jj klaséje. Kiti mokiniai turi balsuoti uz geriausig dizaing.
12. Emocijy koliazas: Sukurti skaitmeninj koliaza, kuris atspindéty tam tikra emocija,

naudojant pasirinktg spalvy paletg. Paaiskinti, kodél pasirinktos butent tos spalvos.
Teoriniai uzdaviniai

13. Spalvy modeliy palyginimas: ParaSyti trumpa es¢, kurioje palyginami skirtingi spalvy
modeliai (pvz., RGB, CMYK, HSL). Kiekvieno modelio privalumai ir trikumai.

14. Spalvy ir kultiiros: Tyrinéti, kaip skirtingos kultiiros interpretuoja spalvas. Parengti
prezentacija apie tai, kaip tam tikros spalvos gali turéti skirtingas reikSmes skirtingose

Salyse.
Techniniai jgudziai

15. Programinés jrangos naudojimas: ISmokti naudotis spalvy pasirinkimo jrankiais grafikos
programose, tokiose kaip Photoshop ar GIMP, Inscape. Sukurti trumpg vaizdo jrasa ar

pamoka, rodantj, kaip pasirinkti ir derinti spalvas.



