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Praktinis darbas

Zinomal! Stai 15 uzduodiy, kurios padés mokiniams suZinoti apie objekty apjungima ir $esélio kirima
skaitmeninéje grafikoje.

### Uzduotys

1. **Objekty Apjungimas**

- Sukurkite dvi figliras (pvz., staiakampj ir apskritima) ir apjunkite jas j grupe. Pavadinkite grupe ,Mano
Pirmasis Objektas”.

2. **Sesélio Pridéjimas**

- Pasirinkite sukurtg objektg ir pridékite jam Sesélj. Eksperimentuokite su skirtingais Sesélio nustatymais
(spalva, nepralaidumas, kampas).

3. **Trijose Dimensijose**

- Sukurkite 3D kuba ir apjunkite jj su kita figura (pvz., 2D plokStuma). Pridékite Sesélj, kad pabréztuméte
gyli.

4. **|3skirtiniai Objektai**

- Pasirinkite du skirtingus objektus (pvz., trikampj ir elipse) ir sukurkite naujg figlirg, apjungdami juos.

5. **Animacija**

- Sukurkite animacinj efekta, kuris apjungia du objektus ir palaipsniui keiia jy Sesélio intensyvuma.

6. **Spalvy Eksperimentas**

- Sukurkite keliy objekty grupe, kiekvienam objektui pritaikykite skirtingus Sesélio spalvy nustatymus, kad
sukurtumeéte jdomiy efekty.

7. **Fono Suk@rimas**

- Pasirinkite keletg objekty, juos apjungite ir nustatykite juos kaip naujg fong skaitmeninés iliustracijos
projektui.
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8. **Tekstlros Pridéjimas**

- Pridékite tekstlras prie apjungty objekty ir sugeneruokite Sesélius atsizvelgdami j tekstlry atspindéjima.

9. **Perteklinés Linijos**

- Naudodami apjungtus objektus, sukurkite kelias linijas ir pridékite Sesélius, kad pabréztumeéte
geometrines formas.

10. **Sesélio Pritvirtinimas**

- Sukurkite objektg ir pritvirtinkite prie jo Sesélj, kad jis atrodyty, jog kyla virs pavirSiaus.

11. **Projekcija**

- Sukurkite objekta, kuris atspindi kg nors kitg, ir pridékite Sesélj, kad iSgautuméte realistiSkumo efekta.

12. **Kdrybos ISSTkis**

- Pasirinkite tris skirtingus geometrinius objektus, sujungti juos ir sukurkite i$ jy naujg, unikaly dizaing su
Seséliais.

13. **Kompozicija**

- Sukurkite kompozicijg, apjungiancia kelis objektus, ir uztikrinkite, kad visi objektai turéty skirtingus
Sesélio stilius.

14. **Bespalviai Seséliai**

- Sukurkite juodai balto projekto, kur objektai bty apjungti ir biti tik Seséliai, pabréziantys jy formas.

15. **|gformus Dizainas**

- Sukurkite abstrakéig kompozicijg, kurioje apjungti objektai sukurty unikaly meninj efektg, naudojant
monochrominius Sesélius.

### Papildomi Aktyvas Tikslai

- Kiekvienam projektui paraginkite mokinius pateikti savo kariniy apmastymus, k3 jie iSmoko dirbdami su
objektais ir Seséliais.

- Skatinkite juos dalyvauti grupinése diskusijose, analizuojant jy sukurtus darbus.
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Sios uzduotys turéty padéti mokiniams geriau suprasti objekto apjungimo ir $esélio kiirimo principus, o taip
pat skatins kirybiskuma naudojant skaitmenine grafika.



