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Kompiuteriy tinkly modeliai

Klientas—Serveris. Siame modelyje vienas ar keli kompiuteriai (klientai) jungiasi prie centrinio kompiuterio
(serverio) tam, kad pasiekty resursus ar paslaugas.

Peer-to-Peer (P2P). Kiekvienas kompiuteris gali veikti kaip klientas irkaip serveris. Tai reiskia, kad visi
kompiuteriai gali tiesiogiai bendrauti tarpusavyje, be centrinio serverio.

N-Tier (Daugiasluoksnis). Siame modelyje skirtingi sluoksniai ar lygiai yra atsakingi uz skirtingas funkcijas.
Pavyzdziui, pristatymo sluoksnis gali biti atsakingas uZ vartotojo sgsajg, logikos sluoksnis uz verslo taisykles, o
duomeny sluoksnis uz duomeny saugojima.

Masina-Masina (M2M). Cia jrenginiai ar sensoriai komunikuoja tarpusavyje be Zmogaus jsikig&imo.
Klasteriai. Tai grupé kompiuteriy, dirbanciy kartu, kad atlikty didelio masto uzduotis.

Jtinklinta kompiuterija (Grid Computing). Skirtingi kompiuteriai i$ jvairiy geografiniy viety gali bati sujungti, kad
atlikty tam tikras uzduotis. Kiekvienas kompiuteris gali atlikti dalj darbo ir pateikti rezultatus.

Krastiné kompiuterija (Edge Computing). Informacijos apdorojimas atliekamas arti duomeny saltinio,
pavyzdZziui, sensoriy ar kity jrenginiy, o ne centrinéje duomeny saugykloje ar debesyje.

Riko kompiuterija (Fog Computing). Tai yra tarpinis modelis (tarp Edge Computing ir centralizuoto duomeny
apdorojimo), kuriame apdorojimas gali bati atliekamas arc¢iau duomeny Saltinio, bet taip pat ir naudojant
resursus i$ debesies.

Saltinis—Tinklas (Content Delivery Network, CDN). Sis modelis leid%ia efektyviau pristatyti turinj vartotojams,
pasitelkiant keletg serveriy, esanciy jvairiose geografinése vietose.

Hibridiniai modeliai. Atsizvelgiant j konkrety scenarijy ar poreikius jvairis tinklo modeliai gali bati derinami
tarpusavyje siekiant optimalaus rezultato.

Lokalieji ir iSoriniai kompiuteriy tinklai

Siekiant palyginti kompiuteriy tinklus juos sglyginai suskirstysime j dvi grupes (tipus):
vietinius (lokalius ) kompiuteriy tinklus (LAN, angl. Local Area Network) ir

iSorinius kompiuteriy tinklus (angl. External Network).

Prie vietiniy (lokaliy ) tinkly sglyginai priskirkime
anksciau apibréztus PAN, LAN, CAN tinklus,
o prie iSoriniy — MAN, WAN ir visg internets.

Taip salyginai suskirste kompiuteriy tinklus j du tipus, besiskiriancius pagal dydj, paskirtj, technologijg ir
infrastruktilrg, apzvelgsime pagrindinius jy skirtumus.

Vietove

Lokalus kompiuteriy tinklas (LAN). Paprastai apima mazg vietove — butg, namg, biurg arba jstaigg ar pan.



ISoriniai kompiuteriy tinklai. Tai tinklai, kuriy mastas yra daug didesnis ir gali apimti visg $alj ar net visg pasaulj,
pvz., internetas.

Prieigos kontrolé

Lokalus kompiuteriy tinklas (LAN). Dazniausiai valdomas vieno Zmogaus ar organizacijos ir tik jie gali
kontroliuoti tinklo resursus, jo nustatymus, teises.

ISoriniai kompiuteriy tinklai. Paprastai yra viesi ir prie jy gali prisijungti daug skirtingy organizacijy ir asmenu.

Lokalieji ir iSoriniai kompiuteriy tinklai:
pagrindiniai skirtumai (2)

Duomeny perdavimo greitis
Lokalus kompiuteriy tinklas (LAN). Paprastai sitlo aukStesnj duomeny perdavimo greit;.

ISoriniai tinklai. DaZniausiai turi mazesnj duomeny perdavimo greitj (palyginti su LAN), kuris daZnai ribojamas
dideliu naudotojy skai¢iumi.

Saugumas

Lokalus kompiuteriy tinklas (LAN). Saugumas daZniausiai yra lengviau kontroliuojamas, nes visi jrenginiai yra
vienoje vietoje, vietovéje.

ISoriniai tinklai. DaZniausiai jie yra maZiau saugis dél didesnio jrenginiy ir naudotojy skaiciaus.

Lokalieji ir iSoriniai kompiuteriy tinklai:
pagrindiniai skirtumai (3)

Komponentai

LAN. Paprastai apima Ethernet* (vytos poros ir kt.) kabelius, Wi-Fi, komutatorius, marsrutizatorius,
kompiuterius ir kitus vietos jrenginius.

ISoriniai tinklai. Naudoja jvairesnes technologijas, jskaitant palydovinius rySius, magistralinius (tranzito) tinklus,
serverius, saugyklas ir daug kity.

Protokolai(taisyklés, technologijos)

LAN. Dazniausiai naudoja Ethernet, lokalius TCP/IP protokolus (Siuos protokolus pladiau apzvelgsime kitose
skaidrése).

ISoriniai tinklai. Naudoja daugybe jvairiy protokoly, jskaitant visa spektrg iSoriniy TCP/IP, HTTP, HTTPS, FTP,
SMTP ir kt.

*Ethernet yra tradiciné technologija, skirta prijungti jrenginius prie tinklo (LAN) arba placiajuoscio tinklo (WAN).
Si technologija leidZia jrenginiams bendrauti tarpusavyje naudojant Ethernet protokolg (taisykliy rinkinj).
Ethernet technologijg atitinkg IEEE 802.3 serijos standartai, kurie ir iSplésti ir patikslinti atitinkamais interneto
RFC (Request for Comments) dokumentais.






