12 klasés informatikos pamoka:
Elektroniniy leidiniy rengimas

Pamokos konspektas

Tema: Elektroniniy leidiniy rengimas

Pamokaos tikslas:

Mokiniai supras, kas yra elektroninis leidinys, kaip jis projektuojamas, kuriamas,
publikuojamas ir platinamas. Igis praktiniy jgiidZiy dirbant su e-leidiniy kiirimo
programomis (pvz., Canva, BookCreator, WordPress), gebés taikyti grafinio dizaino

principus.

Pamokos eiga:

1. Ivadas (10 min.) - Diskusija, kas yra elektroninis leidinys, pavyzdziai, demonstracijos.
2. Teoriné dalis (15 min.) - Kas yra el. leidinys, kiirimo etapai, grafinio dizaino principai.
3. Demonstracija (10 min.) - Mokytojo pavyzdinis leidinys su Canva ar BookCreator.

4. Praktinis darbas (20 min.) - Leidinio prototipo kiirimas.

5. Apibendrinimas (5 min.) - Aptarimas, refleksija, namy uzduotis.

Praktinis darbas mokiniams (10 uZzduociu)
Bendras tikslas: Parengti 2—3 puslapiy interaktyvy elektroninj leidinj tema ,,Mokykla
ateityje*.

1. Pasirinkite jrankj: Canva, BookCreator, WordPress ar kt.
2. Sugalvokite leidinio tikslg ir pavadinimg.

3. Sukurkite virSelj su pavadinimu, autoriumi ir iliustracija.
4. SuraSykite 2—-3 skyriy struktiirg.

5. ParaSykite tekstg bent vienam skyriui.
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6. Iterpkite bent vieng paveiksléli ar grafika.



7. 7. Iterpkite vieng garso ar video elementg.

8. 8. Pritaikykite grafinio dizaino principus.

9. 9. Sukurkite interaktyvig nuorodg ar mygtuka leidinyje.
10. 10. Publikuokite leidinj ir pasidalinkite su mokytoju.



