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Algoritmy testavimas

Nelengva jsitikinti, ar paraSytas algoritmas teisingas, t.y. ar jis daro tai, kas buvo suformuluota salygoje.
Algoritmo teisingumu jsitikinama atlikus jj su tam tikrais kontroliniais duomenimis. Tokiu atveju
sakoma, kad algoritmas testuojamas. Svarbu gerai sudaryti testus, kad jie apimty kuo jvairesniy
duomeny.

Kurdami bent kiek sudétingesnj algoritma, galime lengvai suklysti ir parasyti ne tuos veiksmus, kuriuos
reikia atlikti. Dalj klaidy aptinkame vykdydami algoritma kompiuteriu: kai kurias pranesa kompiliatorius
(jos vadinamos sintaksés klaidomis), pavyzdziui, kai triiksta kabliataskio, neaprasytas kintamojo vardas,
néra skliausto. Taciau biina daug tokiy klaidy, kurias galima aptikti tik gerai jsigilinus j patj algoritma.
Pavyzdziui, kai pradiniai duomenys gana dideli, gavus rezultatg - irgi nemazg skaiciy, i§ pirmo zvilgsnio
sunku  pasakyti, ar jis teisingas ar ne, - tenka Siek tiek  paskaiCiuoti.

Ypac lengva suklysti, kai yra cikly. Todél labai svarbu iSmokti patikrinti algoritmus, rasti ir iStaisyti
klaidas.

Tokiu atveju, kai vartojamas kintamasis, kuris reikSmeés neturi, sakoma, kad kintamojo reik§Sme
neapibrezta (arba neapibréztas kintamasis). Tai viena i§ dazniausiai pasitaikanciy klaidy.

Kita daznai pasitaikanti klaida yra niekad nesibaigiantis, arba amzinasis, ciklas.

“Apsiavée ji tomis kurpémis, eina, mina, briizina j plytas, j akmenis, kur tik pagriebusi, bet kurpés
storos, kietos, visiSkai nedyla. Minsi neminsi - jy visam amziui uzteks”. Tai jums gerai Zinomos pasakos
“Eglé zal¢iy karaliené” iStrauka: kurpiy neSiojimas buty amzinasis ciklas. Tik kalvis jsikiSo ir nutrauke
§j cikla - pagruzdino kurpes Zaizdre, ir jos susidévejo.

Amzinasis ciklas - daZnai pasitaikanti klaida, ypac¢ sudétingesniuose cikluose. Todél uzZrasius cikla,
biitinai reikia jsitikinti, ar Jis néra amzinasis.

Kad ciklas nebiity amzinasis, reikia, kad bty kei¢iamos bent vieno kintamojo, jeinancio i ciklo
salyga, reikSmes.

Nors §; pavyzd; galima iSspresti ir be kompiuterio (patys matome, kokie skaitmenys sudaro skaiciy),
taciau algoritme padaryta klaida biidinga daugeliui sudétingesniy uzdaviniy. Be to, Sis algoritmas gali
biti reikalingas sprendziant skaitinius uzdavinius, kai skai¢iy (pradinj duomenj) pateikia ne Zmogus, o
kompiuteris.

Bina ir kitokiy klaidy. Daugelj jy galime rasti patys, tikrindami algoritmg. Tam parenkame
paprastesnes pradiniy duomeny reikSmes ir atlickame algoritmo veiksmus taip, kaip juos atlikty
kompiuteris. Popieriaus lape suraSome programoje vartojamus kintamyjy vardus ir jy pradines reikSmes.
Kintamajam priskyre¢ nauja reikSme, ankstesnigja uZbraukiame, ir jos vietoje raSome nauja. Jeigu taip
apskaiCiuoti rezultatai nesutampa su tais, kurie turéty biiti pagal uzdavinio salyga, darome i$vada, kad
algoritme yra klaida.

Tikrinimui parinktos pradinés kintamyjy reik§més vadinamos kontroliniais duomenimis. Jie turi bati
tinkami, biidingi tam algoritmui. Pavyzdziui, kai algoritme yra salyginiy sakiniy, reikia parinkti tokius
kontrolinius duomenis, kad bent po kartg tekty atlikti kiekvieng salyginio sakinio Saka. Tikrinant
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algoritmus, kuriuose yra cikly, kontrolinius duomenis pravartu pasirinkti tokius, kad biity galima ciklo
neatlikti né karto, atlikti jj vieng karta, atlikti keletg karty.



