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Konspektas

Algoritmavimo ir programavimo kalbos - tai Zymeny ir taisykliy sistemos, pritaikytos
veiksmams ir jy atlikimo tvarkai apraSyti taip, kad algoritma galéty atlikti kompiuteris ar koks kitas
automatas.

Pries keleta deSimtmeciy skirtumas tarp algoritmavimo ir programavimo kalby buvo kur kas
rySkesnis nei dabar. Mat tada kompiuteriy galimybés buvo maZzesnés, ir uzraSant programas
(programomis vadinami algoritmai, kuriuos gali jvykdyti kompiuteris) tekdavo taikytis prie skurdzios
simbolikos, elementariy komandy. Tokie zZymenys buvo nepatogis, todél Zmogus pirmiausia
raSydavo algoritma jam patogiu pavidalu, o véliau jj pakeisdavo kompiuteriui priimtinu - programa.
Siuolaikiniai kompiuteriai supranta kur kas “Zmoniskesnius” Zymenis, todél daZniausiai tos pacios
kalbos vartojamos ir algoritmams, ir programoms uzrasyti.

Jus tikriausiai girdéjote apie Logo kalba, gal net programavote ja. L0ogo - tai ne tik programavimo
kalba, bet visa sistema, skirta, jaunesniojo amziaus moksleiviams mokytis dirbti kompiuteriu. Jos
autorius - visame pasaulyje zinomas amerikie¢iy mokslininkas Seimiiras Papertas (Seymour Papert).
Remiantis jo moksliniais tyrin¢jimais, atsirado kompiuteriné sistema, kuri yra patraukli ir vaizdi
vaikams, skatina norg tyrinéti, o svarbiausia - ugdo kiirybines galias. Yra jvairiy L0go versijy su
skirtingomis darbo galimybémis ir iSraiSkos priemonémis. Lietuvoje 1998 m. parengta moderni
“Komenskio Logo” sistema, kuri dirba Windows operacinés sistemos terp¢je.

Toliau tobulinant kompiuterius, geréjo jy savybes, todél algoritmams uzraSyti imta vartoti
modernias kalbas, kurios vienodai gerai tinka ir Zmogui, ir kompiuteriui. Viena tokiy patogesniy

kalby C++ programavimo kalba.

Denis Ri¢i (Dennis Ritchie) 1970-aisiais sukiiré C kalbg. Pradinis jos tikslas buvo raSyti
sistemos lygio programas, pavyzdziui, operacines sistemas, bet tuo paciu metu tai buvo kalba, kurig
gal¢jo kiekvienas iSmokti ir naudoti. Prie§ jos atsiradimg operacinés sistemos buvo raSomos
asembleriu, o tai buvo labai daug pastangy reikalaujanti uzduotis net ir palankiausiomis saglygomis.
D¢l savo pradinés paskirties ji turi daug bendro su asemblerio kalba, kuri, kaip minéjome
ankstesniajame skyrelyje, gali biiti naudinga, kai i§ sistemos stengiamasi iSspausti viska, kas
Jmanoma. Privalumai C kalba labiausiai tinka rasant mazas ir labai sparcias programas. Kaip minéta
ankscCiau, ja labai paprasta susieti su asembleriu. Be to, ji labai standartizuota, taigi platformos

pakeitimai néra tokie pastebimi C kalboje, lyginant jg su kitomis kalbomis. Daug kalbos aspekty yra
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nepriklausomi nuo platformos, nors i§ esmés esate priversti rasyti vartotojo sasajas kiekvienai
platformai, kurig planuojate naudoti. Tai néra labai sudétingas procesas, dé¢l to C kalba daznai
pasirenkama rasant kelioms platformoms. Triikumai C kalbos sintaksei reikia skirti Siek tiek laiko ir
tai gali biti ne pats geriausias pradedanciojo programuotojo pasirinkimas. Jame nenaudojama
objektinio programavimo technika, o dél to asmenys, priprate prie objektinio programavimo (OOP),
gali susidurti su sunkumais. Papildoma informacija apie C kalbg prirasyta tick daug dokumentacijos
ir knygy, kad vien tik joms iSvardyti prireikty viso skyriaus. Turédami tai omenyje, galite perzitréti
diskusijy grupes ar knygynus internete, pavyzdziui, ,,Barnes and Noble" (www.bn.com) ir ten
paieSkoti populiariy knygy $ia tema. C++ kalba C + + kalba -- tai objektinio programavimo C kalbos
ipédiné. Nesusipazinusiems su OOP pasakysime, jog tai paprasCiausiai reiSkia, kad programos
kuriamos 1§ objekty. Teoriskai Sis programavimo tipas leidzia kurti programa panaudojant savas ar
kity sukurtas bibliotekas, susiejant jas taip, kaip to reikia jums. C + + kalba turi daug biblioteky,
kuriose rasite viskag— nuo garso iki grafikos ir duomeny baziy. Daznai tai daug paprastesnis
programavimo sprendimas, bet daug Zzaidimy kiiréjy nenaudoja C++ kalbos, nes ji daznai padidina
zaidimo koda, d¢l ko zaidimas sulétéja. Akivaizdu, kad ne to tikisi dauguma zaidimy programuotojy.
Kaip minéta anksciau, tam tikros kalbos ar aplinkos gynéjai greitai nurodys kity aplinky trikumus.
Gincas ,,C pries C++", ko gero, ir §iuo metu vyksta diskusijy grupéje ar interneto pokalbiy kanale.
Paprastai sutiksite asmeny, kurie bus vienoje ar kitoje puséje, nors retkarciais sutiksite ir tokiy, kurie
meégsta abi kalbas ir Zino abiejy jy privalumus bei triikumus. Nepriklausomi diskusijy nariai paprastai
atkreips démesj, kad C++ kalba paprasciau naudoti ir kad su ja susijes papildomo kodo kiekis néra
toks didelis, kad dél jo reikéty Sios kalbos atsisakyti. Si didelé problema slepia mazesne: daugelis
bando nuspresti, kurig kalbg jie turéty iSmokti pirmiausiai — C ar C++. Vélgi, néra paprasta
pasirinkti. Nors C kalbg, ko gero, papras¢iau iSmokti, jos mokydamiesi neiSmoksite objektinio
programavimo, todel jums teks mokytis naujo programavimo biido, jei norésite naudoti vieng

naujesniy programavimo kalby.



