
Savaitė 9 klasė 10 klasė

2023-09-04 1 28.6.1. Saugus ir sveikatą tausojantis darbas 

skaitmeniniu įrenginiu.

9/2/2024 1 29.6.1. Higienos, ergonominės ir techninės saugaus 

darbo skaitmeninėmis technologijomis normos.

1

2023-09-11 2 28.6.2. Rizikos žmogaus fizinei ir psichinei savijautai 

naudojant skaitmenines technologijas pagal atnaujintos 

informatikos 

9/9/2024 2 29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jų sprendimai. 1

2023-09-18 3 28.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje erdvėje principai, 

pavojai ir problemos pagal atnaujintos informatikos

9/16/2024 3 29.6.3. Virtualiųjų aplinkų saugumo nuostatai. 1

2023-09-25 4 28.3.2. Duomenų sąryšių tyrinėjimas (skaičiuoklė) 9/23/2024 4 28.3.4. Šifravimo metodai 1

2023-10-02 5 28.3.2. Duomenų sąryšių tyrinėjimas (skaičiuoklė) 9/30/2024 5 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, 

kriptografinės sistemos.

1

2023-10-09 6 28.3.2. Duomenų sąryšių tyrinėjimas (skaičiuoklė) 10/7/2024 6 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, 

kriptografinės sistemos.

1

2023-10-16 7 28.3.2. Duomenų sąryšių tyrinėjimas (skaičiuoklė) 10/14/2024 7 29.3.2. Pažintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais 

tinklais.

1

2023-10-23 8 28.3.2. Duomenų sąryšių tyrinėjimas (skaičiuoklė) 10/21/2024 8 29.3.2. Pažintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais 

tinklais.

1

2023-10-30 10/28/2024 1

2023-11-06 9 29.3.1. Duomenų rikiavimo, paieškos algoritmai 

(skaičiuoklė)

11/4/2024 9 29.3.2. Pažintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais 

tinklais.

1

2023-11-13 10 29.3.1. Duomenų rikiavimo, paieškos algoritmai 

(skaičiuoklė)

11/11/2024 10 29.3.2. Pažintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais 

tinklais.

1

2023-11-20 11 28.3.1. Duomenų kodavimas ir skaičiavimo sistemos 

kompiuteriuose

11/18/2024 11 29.3.2. Pažintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais 

tinklais.

1

2023-11-27 12 28.3.1. Duomenų kodavimas ir skaičiavimo sistemos 

kompiuteriuose

11/25/2024 12 29.2.1. Problemų sprendimo automatizavimas. 

Kartojimas

1

2023-12-04 13 28.3.1. Duomenų kodavimas ir skaičiavimo sistemos 

kompiuteriuose

12/2/2024 13 29.2.3. Programų projektavimas. (Trumpalaikis 

projektas)

1

2023-12-11 14 28.2.1. Kompiuterių raida, algoritmai ir programos 12/9/2024 14 29.2.3. Programų projektavimas. (Trumpalaikis 

projektas)

1

2023-12-18 15 28.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos, 28.2.3. 

Programavimo aplinka

12/16/2024 15 29.2.3. Programų projektavimas. (Trumpalaikis 

projektas)

1

2023-12-25 16 28.2.4. Algoritmų parinkimas (sveikieji ir realieji skaičiai) 12/23/2024 16 29.2.3. Programų projektavimas. (Trumpalaikis 

projektas)

1

2024-01-01 12/30/2024 1

2024-01-08 1/6/2025 1

2024-01-15 17 28.2.4. Algoritmų parinkimas (sveikieji ir realieji skaičiai) 1/13/2025 17 29.2.5. Programos išbaigtumas ir dokumentavimas. 1

2024-01-22 18 28.2.4. Algoritmų parinkimas (šakojimo sakinys) 1/20/2025 18 29.2.4. Paprogramės. Parametrai. 1

2024-01-29 19 28.2.4. Algoritmų parinkimas (šakojimo sakinys) 1/27/2025 19 29.2.4. Paprogramės. Parametrai. 1



2024-02-05 20 28.2.4. Algoritmų parinkimas (šakojimo sakinys) 2/3/2025 20 29.2.4. Paprogramės. Parametrai. 1

2024-02-12 21 28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos 

rezultatų pateikimas

2/10/2025 21 29.2.4. Paprogramės. Parametrai. 1

2024-02-19 2/17/2025 1

2024-02-26 22 29.2.2. Išorinių duomenų naudojimas 2/24/2025 22 29.2.4. Paprogramės. Parametrai. 1

2024-03-04 23 29.2.2. Išorinių duomenų naudojimas,  28.2.4 Algoritmų 

parinkimas (cikliniai algoritmai)

3/3/2025 23 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1

2024-03-11 24 29.2.2. Išorinių duomenų naudojimas,  28.2.4 Algoritmų 

parinkimas (cikliniai algoritmai)

3/10/2025 24 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1

2024-03-18 25 29.2.2. Išorinių duomenų naudojimas,  28.2.4 Algoritmų 

parinkimas (cikliniai algoritmai)

3/17/2025 25 28.5.1. Grupinės bendravimo priemonės pasirinkimas, 

28.5.2. Grupinio bendravimo etikos principai, 29.5.2. 

1

2024-03-25 26 29.2.2. Išorinių duomenų naudojimas,  28.2.4 Algoritmų 

parinkimas (cikliniai algoritmai)

3/24/2025 26 29.1.1. Kompiuterinė grafika 1

2024-04-01 27 29.2.1. Problemų sprendimo automatizavimas. 3/31/2025 27 29.1.1. Kompiuterinė grafika 1

2024-04-08 28 29.2.1. Problemų sprendimo automatizavimas. 4/7/2025 28 29.1.2. Kompiuterinė leidyba/29.1.3. Tinklalapių kūrimas 1

2024-04-15 29 29.2.1. Problemų sprendimo automatizavimas. 4/14/2025 29 29.1.2. Kompiuterinė leidyba/29.1.3. Tinklalapių kūrimas 1

2024-04-22 4/21/2025 1

2024-04-29 30 29.4.1. Pagrindinių kompiuterio struktūrinių dalių 

paskirtis ir funkcijos. 

4/28/2025 30 29.1.2. Kompiuterinė leidyba/29.1.3. Tinklalapių kūrimas 1

2024-05-06 31 29.4.2. Programinė įranga. Operacinė sistema. 5/5/2025 31 29.1.2. Kompiuterinė leidyba/29.1.3. Tinklalapių kūrimas 1

2024-05-13 32 29.4.2. Programinė įranga. Operacinė sistema. 5/12/2025 32 29.1.2. Kompiuterinė leidyba/29.1.3. Tinklalapių kūrimas 1

2024-05-20 33 29.4.3. Skaitmeninių gebėjimų spragų nustatymas ir 

savarankiškas mokymasis.

5/19/2025 33 29.1.2. Kompiuterinė leidyba/29.1.3. Tinklalapių kūrimas 1

2024-05-27 34 29.4.4. Elektroninės paslaugos. 5/26/2025 34 29.1.4. Kūrybinis projektas. 1

2024-06-03 35 29.4.4. Elektroninės paslaugos. 6/2/2025 35 29.1.4. Kūrybinis projektas. 1

2024-06-10 36 Rezervinė pamoka 6/9/2025 36 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, 

pažanga).

1

2024-06-17 37 Rezervinė pamoka 6/16/2025 37 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, 

pažanga).

1


