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I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Sioje programoje informatikos dalyka suprantame kaip skaitmeninio rastingumo, informatinio
mastymo ir skaitmeninio intelekto ugdyma. Skaitmeninis rastingumas — gebéjimas naudotis skaitmeniniais
jrenginiais, ieSkoti, vertinti, kaupti, saugiai naudoti, pristatyti informacija, ja keistis; bendrauti ir
bendradarbiauti tinkluose, keisti turimg ir kurti naujg skaitmeninj turinj. Informatinis mgstymas — tai
samprotavimo biidas ir problemy sprendimo procesas, kai ugdomi gebé&jimai atpazinti, formuluoti ir spresti
uzdavinius, analizuoti ir tvarkyti duomenis, taikyti schemas ir modelius, automatizuoti sprendimus
naudojantis skaitmeninémis technologijomis. Skaitmeninio raStingumo ir informatinio mastymo ugdymas
leidzia informatika integruoti su kitais dalykais sudarant Siems efektyvias SiuolaikiSko ugdymo(si)
galimybes, ugdyti ir plétoti pazinimo, skaitmening, komunikavimo, socialing, emocine ir sveikos
gyvensenos, kiirybiskumo, pilieting, kultiiring kompetencijas.

2. Informatikos dalyko paskirtis — skatinti mokiniy dom¢jimasi skaitmeninémis technologijomis,
ugdyti mokiniy informatinj mastyma ir skaitmeninj rastinguma.

3. Pradin¢je mokykloje informatikos geb¢jimy ugdymas integruojamas i ivairiy dalyky pamokas.
Mokyklai ir mokytojui sutarus, informatika gali biiti mokoma atskiru dalyku pradinése klasése, ypa¢ — 3 ir
4 klasése. Mokyklos gali savo nuozilira pasiiilyti mokiniams pasirenkamyjy informatikos biireliy ar
panasias ugdymo formas. Privalomo informatikos kurso pradedama mokyti pagrindinéje mokykloje 5-oje
klas¢je; 7-8 klasése mokyklos bendruomené gali pasirinkti privalomg ir integraly informatikos ugdyma.
Vidurinio ugdymo III-IV gimnazijos klasése informatika yra pasirenkamasis dalykas.

4. Informatikos bendraja programg sudaro: informatikos ugdymo tikslas ir uzdaviniai, dalyku
ugdomy kompetencijy raiSkos aprasas, pasiekimy sriiy ir pasiekimy raidos apraSai, dalyko mokymo(si)
turinys, pasiekimy lygiy pozymiy aprasSai ir pasiekimy vertinimas. Kompetencijos pateiktos pagal jy
ugdymo intensyvuma Informatikos bendraja programa. Informatikos bendrojoje programoje iSskirtos
SeSios pasiekimy sritys: Skaitmeninio turinio kiirimas, Algoritmai ir programavimas, Duomeny tyryba ir
informacija, Technologiniy problemy sprendimas, Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas, Saugus
elgesys. Sios pasiekimy sritys yra bendros visoms klaséms nuo pirmosios iki ketvirtosios gimnazijos,
kiekvienam koncentrui numatyti konkretiis kiekvienos srities pasiekimai, suformuluoti atsizvelgiant j vaiko
raidos ypatumus ir jgyta patirt]. Skiriasi pasiekimy sri¢iy apimtys: daugiausia turinio ir laiko numatyta
algoritmams ir programavimui (apie 40 proc.), skaitmeninio turinio kiirimui ir duomeny tyrybai ir
informacijai skiriama mazdaug po lygiai (po 20 proc.), technologiniy problemy sprendimui numatoma (7—
10 proc.), virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas, saugus elgesys pasidalija likusig dalj perpus.
Programoje apraSyti mokiniy pasiekimai suprantami kaip Ziniy ir supratimo, geb&jimy ir nuostaty visuma.
Tikimasi, kad jie bus pasiekti kiekvieno koncentro pabaigoje. Kiekvienos pasiekimy srities pasiekimy raida
atskleidziama SeSiuose ugdymo koncentruose (1-2 klasés, 3—4 klasés, 5—6 klases, 7-8 klasés, 9—10 ir I-11
gimnazijos klasés ir III-IV gimnazijos klasés). Mokymo(si) turinys nusako kontekstus, kuriuose ugdomi
mokiniy pasiekimai ir mokymo(si) konteksty pasirinkimo galimybes laipsniSkam Ziniy ir supratimo
lgijimui, geb¢jimy ir vertybiniy nuostaty ugdymui. Pasiekimai apraSomi keturiais pasiekimy lygiais:
slenkstinis (I), patenkinamas (II), pagrindinis (III) ir aukStesnysis (IV). Kiekvienas pasiekimo lygio
pozymis nurodo mokinio rodomus rezultatus. Aprasomos svarbiausios i(si)vertinimui reikSmingos jgytos
zinios ir supratimas, iSugdyti geb&jimai ir vertybinés nuostatos.

IT SKYRIUS
TIKSLAS IR UZDAVINIAI

5. Informatikos ugdymo tikslas — sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui ugdytis informatinj
mastyma siekiant sumaniai spresti realias gyvenimo problemas; ugdytis geb¢jimus kirybiSkai, atsakingai
ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas mokantis ir kitoje asmenin¢je veikloje; nuolatos tobulinti
skaitmening ir kitas kompetencijas, biitinas visaverciam, s€kmingam gyvenimui Siuolaikinéje visuomengje;
pasirengti tolesnéms studijoms ir darbui (profesijai).

6. Pradinio ugdymo uzdaviniai. Siekdami tikslo mokiniai:

6.1. spresdami jvairias artimos aplinkos realaus gyvenimo problemas geranoriskai bendradarbiauja,



sumaniai naudojasi skaitmeninémis technologijomis, pasitiki savo jégomis;

6.2. ugdosi informatinio mastymo pradmenis, praktiskai taiko jgytas zinias spresdami artimiausios
aplinkos problemas;

6.3. tinkamai vartoja amZiaus tarpsnj atitinkancias informatikos sgvokas, etiSkai bendrauja ir saugiai
naudoja jvairias skaitmenines komunikavimo priemones;

6.4. tobulina savo skaitmeninius geb¢jimus, vertina informatikg kaip svarbig, jdomig ir naudingg
mokymosi sritj.

7. Pagrindinio ugdymo uzdaviniai. Siekdami tikslo mokiniai:

7.1. ugdosi nuostatg taisyklingai vartoti informatikos, skaitmeniniy technologijy terminus;

7.2.ugdosi geb¢jima aiSkiai ir argumentuotai déstyti mintis Zodziu ir rastu informatikos ir
skaitmeniniy technologijy taikymo temomis;

7.3. struktiiriSkai, algoritmiSkai, sistemingai masto sprgsdami problemas, kiirybiskai improvizuoja,
planuoja jvairius su informacijos apdorojimu ir taikymu susijusius veiksmus;

7.4. gilina informatinio mastymo pagrindus, remiasi jo komponentais spresdami problemas;

7.5. analizuoja alternatyvas, jverting pasekmes, priima pagrjstus sprendimus;

7.6. saugiai, tikslingai ir teisétai naudoja tinkamas skaitmeniniy technologijy technines bei
programines priemones;

7.7. taiko skaitmenines technologijas savarankiskai mokydamiesi jvairiy dalyky: ieSkodami su
dalykais susijusios informacijos, ja apdorodami ir dalydamiesi.

8. Vidurinio ugdymo uzdaviniai. Siekdami tikslo mokiniai:

8.1. plétoja ir gilina pradingje ir pagrindinéje mokykloje jgytas informatikos Zzinias, ugdosi
informatin] mastyma, gebéjimus sumaniai, teisétai ir tikslingai apdoroti duomenis, automatizuoti problemy
sprendima;

8.2. veiksmingai taiko skaitmenines technologijas mokydamiesi kity dalyky, asmeningje veikloje ir
tuo gerina savo mokymasi;

8.3. plétoja gebéjimus saugiai ir atsakingai bendrauti ir bendradarbiauti naudojantis skaitmeninémis
technologijomis;

8.4. aiskiai ir argumentuotai déstyto mintis, lavina informatinj, kritinj ir loginj mastyma,
kiirybinguma, pasitikéjimg savo jégomis.

III SKYRIUS
KOMPETENCIJU UGDYMAS

9. Igyvendinant Informatikos bendraja programa ugdomos Sios kompetencijos: komunikavimo,
kulttiring, kiirybiskumo, paZzinimo, pilietiSkumo, skaitmening, socialin¢, emocin¢ ir sveikos gyvensenos.
Jos pateiktos pagal kompetencijos ugdymo intensyvumg Informatikos bendraja programa.

10. PaZinimo kompetencija. Mokiniai gilina informatikos Zinias, susipazjsta su informatikos kaip
mokslo pagrindais: informacijos teorija, duomeny rastingumu ir tyryba, kriptografija, logika, klasikiniais
algoritmais, vaizdiniu ir tekstiniu programavimu, programy kiirimu, derinimu, testavimu, grafy teorija,
kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy veikimo principais, kompiuteriy tinklais, debesijos, dirbtinio intelekto
ir kitomis aktualiomis temomis. Mokiniai ugdosi informatinj mastyma — geb&jima spresti jvairias aplinkos
problemas (uzdavinius) analizuodami ir apdorodami duomenis, modeliuodami problemy sprendimo
procesus ir, svarbiausia, siekdami automatizuoti tuos sprendimus. Informatinio mastymo ugdyma sudaro
daug komponenty, i§ kuriy svarbiausi: duomeny tyryba, analizé ir apdorojimas, loginiai samprotavimo
budai, argumentavimas, problemos (uZdavinio) dekomponavimas ir abstrahavimas, algoritmavimo metody
taikymas, modeliavimas ir simuliacija, sisteminis vertinimas, proceso ir rezultaty apibendrinimas. Mokiniai
motyvuojami gilintis ] problemy sprendimo automatizavimo galimybes; izvelgti algoritmavimo ir
programavimo taikomumg sprendziant realaus gyvenimo uzdavinius; pritaikyti dalyko zinias ir iSmokima
formuluojant idéjas; mokomi analizuoti duomenis ir informacija pasitelkus informacines technologijas,
aptarti sprendimo procesg, argumentuoti sprendimy pasirinkima, daryti pagristas iSvadas. Mokiniai
skatinami nuolat reflektuoti savo mokymasi, i(si)vertinti patirtj ir pazangg, mokytis i§ klaidy, iSsikelti
naujus mokymosi tikslus.



11. Skaitmeniné kompetencija. Mokydamiesi informatikos mokiniai ugdosi geb¢jimus patikimai,
kritiskai ir atsakingai naudoti skaitmenines technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés
gyvenime. Mokiniai uZtikrintai ir sumaniai naudojasi skaitmeninémis priemonémis siekdami veiksmingo
ir konstruktyvaus mokymosi, suvokia informacijos apdorojimo procesus, jy svarba, esminius skaitmeniniy
paslaugy, taikymo, plétros principus, intelektinés veiklos formalizavimo ir automatizavimo Kkryptis,
puosel¢ja savo informacing kulttira, saugo sveikatg ir aplinka, siekia jsitraukti j jvairias inzinerines veiklas,
saugiali ir etiSkai bendrauja ir bendradarbiauja skaitmeninéje erdvéje, kuria skaitmeninj turinj, programuoja,
sprendzia su intelektine nuosavybe susijusius klausimus, taiko skaitmeniniy technologijy galig
dalyvaudami bendruomeniy veiklose ir spresdami jvairias problemas, domisi skaitmeniniy technologijy
naujovemis. Ugdomi socialiniai, emociniai ir pazintiniai geb¢jimai: galimybé susikurti ir kontroliuoti
internetinj ,,save® ir savo reputacija (skaitmeniné tapatybé), technologijy naudojimas, jskaitant galimybe
kontroliuoti gyvenimo internete ir neprisijungus pusiausvyrg, grésmiy, tokiy kaip internetinés patycios,
valdymas, pasiprieSinimas netinkamam turiniui ir rizikos internete prevencija (skaitmeniné apsauga),
galimybé¢ nustatyti kibernetines grésmes, tokias kaip jsilauzimas, suk¢iavimas ar kenke¢jiska programa, ir
galimybé imtis tinkamy saugumo priemoniy (skaitmeninis saugumas), empatija ir kokybisky santykiy
internete kiirimas (skaitmeninis emocinis intelektas), geb¢jimas bendrauti ir bendradarbiauti su kitais
naudojant technologijas, geb&jimas rasti, jvertinti, naudoti, dalytis ir kurti skaitmeninj turinj (skaitmeninis
raStingumas), suprasti ir jgyvendinti asmenines ir kitas teises, jskaitant autoriy teises, teis¢ 1 privatuma,
zodzio laisve ir teis¢ ] apsauga nuo neapykantos kurstymo skaitmeningje erdvéje (skaitmenings teisés). Visi
Sie geb¢jimai jvardijami skaitmeniniu intelektu, kurj ugdant siekiama, kad mokiniai tinkamai valdyty
technologijas, o ne kad technologijos valdyty juos.

12. Komunikavimo kompetencija. Mokiniai ugdosi bendravimo ir bendradarbiavimo gebe¢jimus
skaitmeninéje erdvéje, jzvelgia teigiamus pokycCius, atpazjsta pavojus, jvertina neigiamas pasekmes.
Naudojantis skaitmeninémis komunikavimo priemonémis, skatinamas sumanumas, kirybiSkumas,
gebéjimas taikliai reik$ti mintis, generuoti idéjas. Mokomasi taupyti savo ir kity laika, planuoti pokalbiy
temas, siekti numatyty tiksly, i§ anksto susitarti del procediiriniy dalyky. Mokiniai naudojasi virtualiosiomis
darbo priemonémis mokydamiesi jvairius dalykus, konstruktyviai planuoja ir organizuoja savo darbg, geba
laiku gauti ir perduoti reikiama informacija. Mokomasi komunikuoti su robotais ir kitais automatiniais
jrenginiais, kalby tikslumo ir vienareik§miSkumo, masiny mokymosi principy. Ugdomas gebéjimas
pamokos ar kitos veiklos metu teikti informatyvig griZztamaja informacija mokytojui.

13. Socialingé, emocin¢ ir sveikos gyvensenos kompetencija. Mokiniai skatinami pasitikéti savo
jégomis, visapusiSkai, lanksciai reflektuoti bei kiirybiSkai taikyti ir plétoti asmenines galias, prisiimti
atsakomybe uzZ savo veiksmus, numatyti ir jsivertinti elgesio pasekmes. Dirbdami skaitmeniniais jrenginiais
grupémis mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami
laikosi etikos principy, korektiSkai vertina kity darba. Mokiniams sudaromos salygos formuotis sveikos
gyvensenos nuostatas: aptaria saugaus ir nesaugaus darbo skaitmeniniais jrenginiais pavyzdZius, ugdosi
sveikatg tausojancio darbo jprocius, prisideda prie sveikos gyvensenos ir aplinkos saugojimo nuo neigiamo
skaitmeniniy technologijy poveikio veiksmy. [vairios veiklos organizuojamos taip, kad mokiniai galéty
ugdytis atsakingo, saugaus, etiSko bendravimo ir bendradarbiavimo skaitmeninémis technologijomis
gebéjimus.

14. Kirybiskumo kompetencija. Informatikos dalykui itin svarbu ugdyti mokiniy kiirybiskumo
kompetencijg. XXI amziui, kaip niekad, reikalingi sumants ir iSradingi informaciniy technologijy
inZineriniai, programinés jrangos kuréjai, virtualiyjy veikly modeliuotojai. Beveik visos visuomenés
veiklos grindZiamos informacinémis technologijomis, tad kiirybiSkumas turi biiti viena svarbiausiy
kompetencijy informatikos dalyke. Ugdant skaitmeninius geb&jimus mokiniai nuolat skatinami ieSkoti
kiirybisSky sprendimy. Spresdami aplinkos problemas mokiniai kiirybiSkai taiko iSmanigsias technologijas
ir, svarbiausia, ] informatikos ir inZinerijos keliamus uzdavinius Zidiri i§ Siuolaikinés visuomenés
kurybiskumo perspektyvos. Mokiniams rodomas informatiko, informatikos inZinieriaus, informaciniy
technologijy specialisto profesijos iSskirtinis kiirybiSkumas. Inzinerinis programy projektavimo ciklas
pristatomas kaip itin jvairiapusé¢ ir kiirybiska veikla, reikalaujanti sumanumo, naujy idéjy, jungianti
technologinius, psichologinius, socialinius, meninius aspektus. Skatinama jvairiapusé mokiniy veikla,
ypatingas démesys kreipiamas inZinerinei ir su gamtamoksliniais dalykais susijusioms kiirybinéms
veikloms plétoti, ugdomas poreikis savarankiskai tirti, ieSkoti, nagrinéti ir kritiSkai vertinti informacija,



skaitmeninius jrankius, programas, generuoti sau ir kitiems reikSmingas id¢jas, kurti produktus, kiirybiskai
modeliuoti sprendimus, juos sistemiskai vertinti. KiirybiSkumas orientuojamas j visg veiklos procesa, ne
tik i galutinj rezultata.

15. PilietiSkumo kompetencija. Mokiniai skatinami prisiimti atsakomybe uz savo veiklg ir jos
rezultatus, imtis veiksmy ir dalyvauti bendruomenés veikloje saugant gamta ir racionaliai naudojant
iSteklius. Skatinamas darnus jvairiy veikly atlikimas, ugdomas socialinis mokiniy atsakingumas. Mokiniai
jzvelgia skaitmeniniy technologijy galia visuomenés gyvenime, stengiasi jas atsakingai naudoti jvairioms
realaus gyvenimo problemoms spresti. Mokiniai suvokia skaitmeniniy technologijy pavojus, globalaus
gyvenimo i$Sukius, stengiasi prisidéti prie teigiamy pokyCiy, atsakingo, sumanaus skaitmeniniy
technologijy naudojimo.

16. Kultiiriné kompetencija. Sprgsdami aplinkos problemas, taikydami skaitmenines technologijas
mokiniai atsizvelgia j kultirine aplinka, vertina priimamy sprendimy poveikj kulttirai. Domisi savo ir aplink
esan¢iy zmoniy kultiira, vertybinémis nuostatomis, diskutuoja ir priima kity nuomones, toleruoja jvairias
elgsenos formas. Taikant skaitmenines technologijas, mokiniai giliau supazindinami su jvairiy tauty
kult@irinémis vertybémis, skatinami bendrauti ir bendradarbiauti naudojant virtualigsias erdves, reflektuoti
igytas patirtis. Mokiniai skatinami naudotis skaitmeninémis technologijomis paziniai su jvairiomis
kultiiromis, ypa¢ — mokantis naujy kalby. Virtualiosios kelionés po jvairias Salis, muziejus, galerijas, parkus
plecia mokiniy akiratj ir prisideda prie kultiirinés kompetencijos ugdymo. Mokiniai kasdienines veiklas
atlieka atsizvelgdami j kulttrinius ir tarpkultiirinius veiklos dalyviy ir adresaty skirtumus.

IV SKYRIUS
PASIEKIMU SRITYS IR PASIEKIMAI

17. Skaitmeninio turinio kiirimas (A). Ugdytis esminius darbo skaitmeniniu jrenginiu’ gebé&jimus
atliekant jvairias uzduotis, sprendziant kasdieninio gyvenimo problemas: tvarkant teksting, skaitine,
vaizding ar garsing informacija. Informacijos apdorojimas, darbas su duomenimis lentelése, vizualizavimas
(vaizdavimas), pristatymas, skaitmeninio turinio kiirimas. Skaitmeniniu turiniu suprantama visa, kas
sukuriama ar atvaizduojama naudojant kompiuterines technologijas ir pasiekiama skaitmeninémis
priemoneémis. Atliekant projektus ar sprendziant aplinkos uzdavinius aptariamas, nagrinéjamas ir kuriamas
jvairus skaitmeninis turinys: pieSiniai, nuotraukos, tekstai, skai¢iai ir skaiciavimai lentelése, diagramos,
minciy Zemelapiai, muzikos jrasai, animacija ir pan. Skatinama mokytis projektiniu biidu ar atliekant
aktyvias veiklas, sprendziant problemas rasti ir iSsiaikinti, kas padaryta, tobulinti ir perkurti surinkta
medziagg, kurti nauja turinj, pristatymui ir sklaidai pasitelkti jvairias medijy priemones. Sios pasiekimy
srities pasiekimai:

17.1. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpazjsta ir vartoja tinkamas sagvokas (Al).

17.2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones (A2).

17.3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina (A3).

18. Algoritmai ir programavimas (B). Algoritmas — tai veiksmy seka, kurig reikia atlikti norint gauti
uzsibrézta rezultaty. Kai algoritma uZraSome kompiuteriui ar bet kuriam iSmaniajam jrenginiui suprantama
forma, jis tampa programa, tai paprastai vadinama problemos sprendimo automatizavimu.
Automatizavimas — viena pagrindiniy informatinio mastymo ugdymo komponenciy. Algoritmus galima
uZzrasSyti ZodZiais, ZodZiy santrumpomis, vaizduoti schemomis, sutartiniais Zenklais. Algoritmy ir programy
kiirimo geb¢jimai ugdomi palaipsniui: pradedama paprastais kasdien sutinkamais algoritmais, algoritmo
zingsniy nustatymu ir atlikimu, veiksmy valdymo komandomis (seka, pasirinkimas, kartojimas), toliau
mokomasi programos kiirimo ir programavimo naudojant zaidybines programavimo aplinkas, véliau —
profesionalias programavimo kalbas. Algoritmavimas ir programavimas — tai problemos (uzdavinio)
sprendimo kelio jvaldymas, pradedant tikslu, ko siekiama, formuluotés tikslinimu, algoritmo sudarymu,
uZraSymu, programos parengimu kompiuteriui, jvykdymu, testavimu, tobulinimu, dokumentavimu.
SprendZiant mokiniams riipimas problemas supazindinama su klasikiniais algoritmais: maziausios ir
didziausios reikSmiy nustatymo, duomeny rikiavimo, dvejetainés paieSkos, trumpiausio kelio radimo,

! Skaitmeninis jrenginys (iSmanusis jrenginys) — asmeninis kompiuteris (stalinis ar neSiojamasis), planSetinis kompiuteris,
delninukas, iSmanusis telefonas ir pan.



kombinatorikos, duomeny Sifravimo ir pan. Suteikiamos galimybés mokiniams nagrinéti euristinius
algoritmus, isbandyti konkre¢ius neuroniniy tinkly ar dirbtinio intelekto algoritmus. Sios pasiekimy srities
pasiekimai:

18.1. Jzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas (B1).

18.2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis (B2).

18.3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas (B3).

18.4. Testuoja, derina, tobulina programas (B4).

19. Duomeny tyryba ir informacija (C). Ugdytis geb¢jimus apdoroti duomenis ir informacija:
problemos (uzdavinio) analizé, situacijos vertinimas, duomeny rinkimas, kaupimas, ri§iavimas, rikiavimas,
grupavimas, informacijos paieska, tvarkymas, skaitmeninio turinio kokybés ir informacijos patikimumo
vertinimas. Daznai tai vadinama duomeny raStingumu, arba, akademiskiau, duomeny tyryba ar net
duomeny mokslu. Duomenimis laikoma visi stebimi, renkami ir kaupiami artefaktai, skirti kuriai nors
problemai spresti. Tvarkydami, apdorodami duomenis kuriame informacijg. Siuolaikiniame pasaulyje
duomenys yra didel¢ vertybé, remiantis jais sprendziamos jvairiausios realaus gyvenimo problemos.
Duomeny svarbg lémé spartus technologiniy priemoniy ir metody tobul¢jimas, patogios, visiems
prieinamos technologijos, kurios leidzia automatizuoti duomeny rinkima, kaupima, rii§iavima, apdorojima.
Milziniski duomeny srautai renkami kasdien sveikatos, Svietimo, prekybos, laisvalaikio ir kitose srityse,
apdorojami realiu laiku, pateikiami sprendimai, jgalinantys kurti naujas paslaugas ir produktus. Duomeny
mokslas, duomeny tyryba glaudZiai siejasi su neuroniniais tinklais ir dirbtiniu intelektu. Sios pasiekimy
srities pasiekimai:

19.1. Jzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sri¢iy sagvokas (C1).

19.2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais (C2).

19.3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma (C3).

20. Technologiniy problemy sprendimas (D). Ugdytis technologinius ir techninius gebéjimus dirbti
su skaitmeniniais jrenginiais: priemonés pasirinkimas konkre¢iai problemai (uzdaviniui) spresti,
atsizvelgus 1 poreikius ir tikslg, automatizavimo proceso valdymas, iskilusiy techniniy problemy
sprendimas, inovatyvus, kiirybiSkas informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymas, lankstus jvairiy
priemoniy ir metody derinimas. Problema Siame kontekste laikomas realaus gyvenimo uzdavinys, glaudZiai
susijes su kontekstu, Siuo atveju — su aparatiirine ir programine jranga, technologijomis. Kompiutering¢
jranga, programos, ypac technologiniai procesai sparciai kinta, nuolatos tobulinami, atsiranda naujy versijy,
didesniy galimybiy. D¢l technikos jvairoveés, skirtingy versijy tarpusavio suderinamumo, kintanciy
technologijy daZnai kyla trikdZiai, nesklandumai, kas nors neveikia ar veikia ne taip, kaip norima. Kliti¢iy
Salinimas, kad naudojama aparatiné ir programiné jranga tinkamai veikty, techniniy ir technologiniy
trikdziy jveikimas vadinama technologiniy problemy sprendimu. Sios pasiekimy srities pasiekimai:

20.1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias sgvokas (D1).

20.2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas (D2).

20.3. Isivertina ir ugdosi technologinius geb¢jimus (D3).

21. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E). Virtualioji komunikacija suprantama kaip
zmogaus ir kompiuterio ar kito skaitmeninio jrenginio rySys, jungiantis su kitu Zmogumi ar zmoniy grupe.
Komunikacija apima tiek zmoniy ar jy grupiy bendravima, tiek Zmogaus ir kompiuterio sgveika ar
automatiniy jrenginiy keitimasi informacija. Bendravimo sgvoka vartojama, kai kalbama tik apie Zmones.
Pagrindinis démesys skiriamas mokinio socialiniams gebéjimams virtualiojoje erdvéje ugdytis:
nuotoliniam mokymuisi naudojant jvairias elektronines priemones (e. mokymasis), bendravimui
individualiai ir grupémis naudojantis elektroniniu pastu, pokalbiais internetu, socialiniais tinklais.
Itraukiamas ir labai svarbus bendradarbiavimo komponentas: mokomasi dirbti poromis, grupémis,
komandomis, naudojamos jvairios technologinés priemonés. Bendravimo ir bendradarbiavimo ugdymui
svarbus reflektavimas, gebéjimas kritiSkai mastyti, argumentuoti savo nuomong, profesionaliai vertinti
situacijas. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo turi biiti ugdoma integruotai: ten, kur to realiai
prireikia, glaudZiai susiejant su kontekstu. Sios pasiekimy srities pasiekimai:

21.1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose erdvése,
laikosi etikos principy (E1).

21.2. Isivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti (E2).



22. Saugus elgesys (F). Saugus elgesys glaudziai siejamas su sprendziamomis problemomis ir
kontekstu, jis turi buti ugdomas nuolatos, per visy dalyky pamokas. Ugdant informatinj mastyma, saugus
darbas, saugus elgesys akcentuojamas per visas veiklas ir temas, ten, kur prireikia: priklausomai nuo
nagrin¢jamos temos akcentuojami jvairiis saugumo aspektai, pavyzdziui, apdorojant informacijg
pabréziami teisés aspektai, duomeny, autoriy teisiy apsauga; naudojantis kompiuteriy programomis
démesys kreipiamas saugiam, atsakingam darbui su aparatiirine ir programine jranga; kuriant algoritmus ir
programuojant laikomasi etikos ir teisés taisykliy; virtualiajai komunikacijai svarbiis interneto saugumo,
tinkly etikos, socialinis, emocinis saugumas. Kai kuriems teoriniams, pamatiniams saugumo aspektams
skiriama démesio per informatikos pamokas, tai — kriptografija, duomeny Sifravimas, slaptazodziy
sudarymas. Sios pasiekimy srities pasiekimai:

22.1. Saugo sveikatg (F1).

22.2. Saugo aplinkg (F2).

22.3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje (F3).

23. Mokiniy pasiekimy raida apraSoma pagal pasiekimy sritis pateikiant mokiniy pagrindinio lygio
pasiekimus kas dvejus metus:



Pasiekimy raida

Pasiekimas 1-2 klases 3—4 klases 5-6 klases 7-8 klases . 9—1(?'1r I . =1V EIMNazijos
gimnazijos klasés klasés
1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Al. Naudoja A1.3. Atpazjsta ir A1.3. Tesko ir A1.3. Tikslingai A1.3. Kiirybiskai
skaitmeninj turin] |naudojasi jvairiy pritaiko skaitmeninj |atsirenka ir teisétai  |derina skaitmenines
mokymuisi, risiy skaitmeniniu  |turinj jvairiems naudojasi priemones jvairioms
atpazjsta ir vartoja |turiniu: tekstu, garsu, [dalykams mokytis, |skaitmeniniu turiniu |mokymosi veikloms — —
tinkamas sgvokas. |vaizdu. tinkamai vartoja mokymuisi. atlikti, naudoja

sgvokas. debesy technologijos

saugyklas.

A2. Kuria A2.3. Kuria jvairy A2.3. Pasirenka A2.3. Kuria ir A2.3. Tikslingai A2.3. Analizuojair |A2.3. Kuria,
skaitmeninj turinj, |skaitmeninj turin;j: priemones ir kuria pertvarko kuria skaitmeninj tobulina skaitmeninj |kiirybiskai pritaiko ir

naudoja jvairias
priemones.

piesia, raso,
fotografuoja,
filmuoja.

skaitmenin] turinj.

skaitmeninj turinj,
iesko ir atrenka
informacija.
Naudoja grafikos,
pateikciy, teksty
rengykles
integruotam
skaitmeniniam
turiniui kurti.

turinj, integruoja su
Jvairiais
mokomaisiais
dalykais.
Naudojasi
skaiCiuokles
programa, parengia
lenteles, apdoroja
lenteliy duomenis,
braizo diagramas.

turinj, pasirenka ir
taiko tinkamas
skaitmeninio turinio
kiirimo priemones.

integruoja jvairy
skaitmeninj turinj,
naudoja
programavimo
elementus.

A3. Tobulina
skaitmeninj turinj,
vertina ir
jsivertina.

A3.3. Aptaria savo
sukurtg ar naudojama
skaitmeninj turinj.

A3.3. Tobulina
sukurtg skaitmeninj
turinj, siekia iSbaigto
rezultato.

A3.3. Pristato,
kritiskai vertina,
tobulina savo ir kity
sukurtg skaitmeninj
turinj.

A3.3. Baiges kurti
skaitmeninj turinj,
aptaria ir jsivertina
pasiekimus.

A3.3. Vertina atlikto
darbo procesa,
Isivertina
pasiekimus.

A3.3. [vertina ir
parenka
tinkamiausius budus,
kaip keisti, tobulinti
ir integruoti
skaitmeninio turinio
elementus; sukuria
arba pritaiko
licencijg naujam
skaitmeniniam
turiniui.




Pasiekimas

Pasiekimy raida

1-2 klasés

3—4 klasés

5-6 klasés

7-8 klasés

9-10ir I-1I
gimnazijos klasés

-1V gimnazijos
klasés

2. Al

goritmai ir programavimas (B)

B1. [zvelgia
algoritmy,
programy nauda,
atpaZzjsta ir vartoja
pagrindines
sgvokas.

B1.3. Ivardija, kaip
kas daroma atliekant
kasdieninius
veiksmus, nusako
zingsniais ar
komandomis.

B1.3. Pateikia ir
apibiidina algoritmy,
programy pavyzdzius
1§ kasdieninés
aplinkos.

B1.3. Aptaria
sprendimy
(algoritmy ir
programy)
automatizavima,
pagrindzia
pavyzdziais.

B1.3. Aptaria
algoritmy ir
programy kiirimo
tikslus, duomeny ir
programy saveika,
integraluma.

B1.3. Atpazjsta
realaus gyvenimo
problemas, kuriy
sprendimus galima
automatizuoti,
ivardija sprendziamy
uzdaviniy
formulavimo
problemiskuma
(daugiaprasmiskuma,
netiksluma).

B1.3. Atpazjsta
nesunkiai
kompiuteriu
sprendziamas realaus
pasaulio problemas,
surenka informacija
apie reikiama
informacinj jrankj
(programa) ir
pateikia galimo
sprendimo 1d¢ja.

B2. Naudojasi
algoritmavimo,
programavimo
kalbos
konstrukcijomis,
programavimo
aplinkomis.

B2.3. Atpazjsta ir
vykdo komandy
sekas, pasirinkimo
komanda, skiria
logines operacijas:
NE, IR, ARBA.

B2.3. Taiko ir
paaiskina
pasirinkimo
(Sakojimo) ir
kartojimo komandas.

B2.3. Programavimo
aplinkoje randa
reikiamas komandas,
paaiskina programos
vykdymo eiga,
parodo rezultatus.

B2.3. Spresdamas
problemas naudoja
programavimo
kalbos konstrukcijas
ir aplinka.

B2.3. Spresdamas
problemas naudoja
iSorinius duomenis.

B2.3. Kuria ir (ar)
naudoja programai
reikalingas duomeny
struktiiras (taip pat ir
abstrakcigsias).
Naudojasi jvairiais
duomeny Saltiniais
(pvz., tekstiniais
failais, jutikliais,
internetu).

B3. Kuria ir vykdo
algoritmus,
programas.

B3.3. Sudaro ir
vykdo komandy
sekas, naudojasi
Zaidybinémis
programavimo
priemonémis.

B3.3. Sprendzia
uzdavinj, sudaro ar
pritaiko algoritma,
skaido ] maZesnes
dalis.

B3.3. Kuria
programa, apraso ir
vykdo keliy veiksmy
paprogrames,
paaiskina jy
funkcionaluma.

B3.3. Problemai
spresti kuria
programas, parenka
ir taiko tinkamus
algoritmus.

B3.3. Projektuoja
programa, naudoja
paprogrames su
parametrais.

B3.3. Analizuoja
programinés jrangos
sasajos naudotojo
poreikius, pateikia
sasajos projekta.
Apibidina ir kuria ar
parenka reikiamus
algoritmus
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Pasiekimy raida

Pasickimas 1-2 klasés 3—4 klasés 5-6 klasés 7-8 klasés . 9—1(?'1r I ) =1V glrr.lnazuos
gimnazijos klasés klasés
informacijai
apdoroti.
B4. Testuoja, B4.3. Randa B4.3. Tikrina, ar B4.3. Tobulina B4.3. Kritiskai B4.3. Atlieka B4.3. Modifikuoja,

derina, tobulina
programas.

nurodytas klaidas
komandy sekose ir
jas taiso.

algoritmas, programa
pateikia numatytus
rezultatus.

Aptinka ir taiso
klaidas komandy
sekose, algoritmuose.

uzdavinio
sprendimg —
algoritmg ir
programg.

Testuoja programa,
parenka kontrolinius
duomenis.

vertina programos
rezultatus, jy
pateikima, patoguma
naudotojuli.

programos
dokumentavima.
Derina programa,
vertina algoritmo
efektyvuma.

papildo funkcijomis
savo ir kity kuriamas
programas.

Naudoja grupinio
programavimo
jrankius.

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

Cl1. Jzvelgia C1.3. Pateikia jvairiy |C1.3. Pateikia jvairiy |C1.3. Aptaria C1.3. Tyrinéja
duomeny ry$j su |risiy duomeny rusiy duomeny duomeny ir duomeny kodavimag
algoritmais, pavyzdziy, juos pavyzdziy, susieja su |algoritmy rysj, kompiuteriuose.
iSmano ir vartoja |apibidina. informacija. duomeny laikyma ir
$1y sriciy sgvokas. Nagrin¢ja duomeny |tvarkyma — —
vaizdavimo kompiuteryje.
kompiuteryje Aptaria duomeny
pavyzdZius. kodavima,
dvejetainius skaicius.
C2. Tyrinéja C2.3. Renka, C2.3. Pastebi C2.3. ISgauna, C2.3. Tyrinéja C2.3. Tyrin¢ja C2.3. Tyrinéja ir

duomenis ir
atlieka veiksmus
su jais.

grupuoja, riasiuoja,
tyrinéja duomenis.
Paaiskina pieSiniais
ar diagramomis
pavaizduotus
duomenis.

désningumus
duomenyse, nustato
pasikartojimus ir
trikstamus
duomenis. Duomenis
pavaizduoja
piesiniais, lentelémis,
diagramomis,
schemomis.

atrenka, kaupia
Ivairiy tipy duomenis
pasirinktai problemai
spresti.

Apibiidina duomeny
glaudinima, glaudina
duomenis.

duomeny sarysius,
pasitelkia
skaitmenines
technologijas,
statistikg.

Aptaria duomeny
glaudinimo
problemas.

duomeny rikiavimo,
paieskos algoritmus.

apibendrina vieSai
prieinamus ar
automatizuotai
renkamus duomenis
ir iSgauna reikalingg
informacija.
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Pasiekimy raida

Pasiekimas 1-2 klasés 3—4 klases 5-6 klases 7-8 klases . 9—1(?'1r I . =1V EIMNazijos
gimnazijos klasés klasés
C3. Vertina C3.3. Vertina C3.3. Apibudina C3.3. Apibudina (C3.3. Nagrinéja C3.3. Aptaria C3.3. Atpazjsta
duomeny ir duomeny ir slaptazodj kaip duomeny ir jvairius Sifravimo dirbtinio intelekto dirbtinio intelekto,
informacijos informacijos duomeny ir informacijos metodus, susieja juos |teikiamus privalumus | neuroniniy tinkly
patikimuma, patikimuma pagal informacijos privatumo, su praktiniais ir galimus pavojus.  |taikymo sritis,
privatuma. pateiktus kriterijus. |apsaugos priemong. |patikimumo naudojimo Apibiidina vertina privalumus ir
Sprendzia problemas. pavyzdziais. kriptografines grésmes.
informacijos Tyringja sistemas, simetrinj ir | Vertina
Sifravimo uzdavinius. [ informacijos asimetrinj kodavima. |kriptografinés
Sifravimo sistemos, viesojo
pavyzdzius. rakto, sertifikato

patikimuma.

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1. PaaiSkina
skaitmeniniy
jrenginiy veikima,
vartoja tikslias
sgvokas.

D1.3. Pateikia ir
aptaria keletg
skaitmeniniy
Irenginiy.

D1.3. Apibudina
naudojamus
skaitmeninius
jrenginius.
AtpaZjsta ir aptaria
skaitmeniniy
jrenginiy sutrikimo
problemas.

D1.3. Jvardija
pasirinkty
skaitmeniniy
jrenginiy galimybes,
aptaria jy naudojima
problemoms spresti.
Apibiidina
skaitmeniniy
technologijy
sutrikimy problemas,
1esko Salinimo biidy.

D1.3. Apibudina
skaitmeniniy
jrenginiy veikimo
principus, sprendzia
sutrikimo problemas,
ripinasi jrenginiy
apsauga.

D1.3. Paaiskina
skaitmeniniy
jrenginiy veikimo
principus, naudojasi
tais jrenginiais,
domisi techninémis
naujoveémis.

D1.3. Apibidina
kompiuteriy tinklus
ir jy sgranga, geba
prisijungti ir
naudojasi tinklo
jrenginiais, geba
prisijungti prie
belaidziy jrenginiy,
domisi techninémis
naujoveémis.

D2. Parenka ir
derina jvairias
skaitmenines
technologijas.

D2.3. Pasirenka ir
atsakingai naudojasi
programomis ir
programélémis.

D2.3. Pasirenka
atliekamai veiklai
tinkamas programas
ir programeles.

D2.3. Problemai
(uzdaviniui) spresti
naudoja, derina
keleta skaitmeniniy
Jrenginiy ar
technologijy.

D2.3. Teisétai
naudoja skaitmenines
technologijas,
programing jranga.

D3. Isivertina ir
ugdosi

D3.3. Ugdosi
skaitmeniniy

D3.3. Aptaria savo
skaitmeniniy

D3.3. Analizuoja ir
atnaujina savo

D3.3. Pagal pateiktus
kriterijus jsivertina

D3.3. Savarankiskai
jsivertina
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Pasiekimy raida

Pasickimas 1-2 klases 3—4 klases 5-6 klases 7-8 klases . 9—IQ'ir I . =1V girr.lnazij 08
gimnazijos klasés klasés
technologinius technologijy technologijy skaitmeniniy skaitmeniniy skaitmeniniy
gebéjimus. geb¢jimus jvairiems |gebéjimus, jsivertina |technologijy technologijy technologijy
dalykams mokytis.  |pasiekimus, ziniy gebéjimus. gebéjimus, iesko gebéjimus, juos
spragas, jgtdziy budy tobuléti. tobulina.

stoka.

5. Virtualioji

komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

El. Komunikuoja |E1.3. Bendrauja E1.3. Bendrauja ir E1.3. Aptaria E1.3. Naudojasi E1.3. Naudojasi E1.3. Bendrauja
skaitmeninémis pasitelkdamas mokosi komunikavimo pasirinktomis ir (ar) |virtualiosios naudojant jvairias
technologijomis ir |skaitmenines pasitelkdamas principus, atsakingai |mokytojo komunikacijos ir skaitmenines
bendradarbiauja  |technologijas. skaitmenines dalijasi skaitmeniniu |rekomenduotomis bendradarbiavimo technologijas ir
virtualiosiose technologijas, turiniu virtualiosios priemonémis. paaiskina tinkamos
erdvése, laikosi atsakingai dalijasi komunikacijos ir komunikacijos ir komunikacijos
etikos principy. skaitmeniniu turiniu. |bendradarbiavimo bendradarbiavimo konkre¢iame
priemonémis. priemonémis. kontekste svarba.
E2. Isivertina E2.3. Nusako E2.3. Isivertina E2.3. Isivertina E2.3. Aptaria darbg |E2.3. Atsirenka ir E2.3. Vertina ir
gebeéjimus virtualiojo mokymosi | geb&jimus mokytis | gebéjimus bendrauti |socialiniuose taiko virtualiosios pasirenka virtualaus
virtualiai etikos taisykles. virtualiai, laikytis ir bendradarbiauti tinkluose, jsivertina |komunikacijos ir bendravimo ir
komunikuoti ir etikos taisykliy. virtualiai, laikosi tinko etikos principy |bendradarbiavimo bendradarbiavimo
bendradarbiauti. etikos taisykliy. iSmanyma. priemones priemones,
konkrecioms pagrindZia savo
veikloms atlikti. pasirinkimg.
Apibiidina socialinés
informatikos ir
komunikacijos
technologijy rysi.
6. Saugus elgesys (F)
F1. Saugo F1.3. Pateikia F1.3. Aptaria ir F1.3. Laikosi F1.3. Vengia F1.3. Apibudinair  |F1.3. Atpazjsta ir
sveikatg. sveikatg tausojancio |laikosi sveikatg saugaus darbo skaitmeniniy laikosi higienos, sprendzia higienos,

darbo
skaitmeninémis

tausojancio darbo
skaitmeninémis

skaitmeninémis
technologijomis ir

technologijy grésmiy

ergonominiy,
techniniy saugaus

ergonomines ir
technines saugaus
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Pasiekimy raida

Pasiekimas 1-2 klases 3—4 klases 5-6 klasés 7-8 klasés . 9—1(?'1r I . =1V simnazyos
gimnazijos klasés klasés
technologijomis technologijomis elgesio kompiuteriy |fizinei ir psichinei darbo darbo
pavyzdziy. taisykliy. klaséje taisykliy. gerovei. skaitmeninémis skaitmeninémis
technologijomis technologijomis
normy. problemas.
F2. Saugo aplinkg. | F2.3. Kalba apie F2.3. Pateikia F2.3. [vardija ir F2.3. Apibiidina F2.3. Jvertina F2.3. Sprendzia
skaitmeniniy skaitmeniniy imasi veiksmy, kurie |skaitmeniniy skaitmeniniy kompleksines
Irenginiy poveikj technologijy mazina skaitmeniniy |technologijy svarbg |technologijy svarba |uzduotis, susijusias
aplinkai. poveikio visuomenei |jrenginiy neigiama |aplinkosaugos aplinkosaugai, su aplinkosauga.
ir aplinkai poveikj aplinkai. sprendimams. 1zvelgia problemas,
pavyzdziy. sitilo idéjas
sprendimames.
F3. Saugiai elgiasi |F3.3. Saugo asmens |F3.3. Aptaria ir F3.3. Aptaria saugy |F3.3. Paaiskina F3.3. Keicia F3.3. Pasirenka
virtualiojoje duomenis ir laikosi saugaus darbo | bendravima ir saugaus darbo virtualiyjy aplinky | tinkamiausius budus
erdvéje. skaitmenine virtualiojoje erdvéje |bendradarbiavimag virtualiojoje erdvéje |saugumo nuostatas  |spresti problemas,
tapatybe, pateikia ir |taisykly, gerbia virtualiojoje erdvé¢je, |principus, jvardija skaitmeninei susijusias su asmens

aptaria pavyzdzius.

asmens privatuma.

teisinius asmens
duomeny naudojimo
aspektus.

galimus pavojus.

tapatybei apsaugoti.

duomenimis ir
privatumu, jy teisétu
naudojimu, siekiant
apsaugoti save ir
kitus virtualiojoje
aplinkoje.
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V SKYRIUS
MOKYMO(SI) TURINYS

24. Mokymo(si) turinys. 1-2 klasés

24.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

24.1.1. Pazintis su skaitmeniniu turiniu. Isitraukus j aktyvias veiklas susipazjstama su jvairiy rasiy
skaitmeniniu turiniu, aptariami tekstinés, garsinés, vaizdinés informacijos pavyzdziai. Skatinama naudotis
nurodytu skaitmeniniu turiniu per jvairiy dalyky pamokas (pvz., panagrinéti Lietuvos zemélapj internete,
aptarti nuotraukas apie mokykla, gyvenama vietove, apzitiréti kurios nors muziejaus kolekcijas), atpazinti
ir jvardyti skaitmeninio turinio rusj: teksta, garsa, vaizda (pieSinj, nuotrauky), vaizdo jrasa (filmuka).
Aptariama, kaip tie patys duomenys (pvz., klasés mokiniy tigiai) gali biiti pateikiami skirtingai: pavaizduoti
pieSinuku ranka ir nuskenuoti, nubraizyti atkarpomis naudojantis pieSimo programa, uzrasyti skaiciais
tekste, sudéti i lentele, pavaizduoti stulpeline diagrama ar net iStarti balsu ir jraSyti. Mokomasi nustatyti
ry$] tarp lenteléje suraSyty skai¢iy ir pavaizduoty stulpeline diagrama, pabandoma duotg lentele papildyti
trikstamais duomenimis pagal stulpeling diagrama, ir atvirk$¢iai, pagal duota diagrama uzpildyti lentele ar
jos dalj. Lenteliy pavyzdys galéty biiti ory prognozés kalendoriaus pildymas, surinkty duomeny
vaizdavimas stulpeline diagrama.

24.1.2. Skaitmeninio turinio kiirimas. Pagal galimybes pasirenkamos veiklos, skatinanc¢ios jdomiau
kurti skaitmeninj turinj, pavyzdZiui, organizuojamos iSvykos i gamta, fotografuojama ar filmuojama, o
grizus — sukaupta medziaga jkeliama j kompiuterj, jvardijami atlikti veiksmai. PraktiSkai bandoma surinkti
keliy eiluciy teksta, nupiesti ar nuspalvinti vieng kita piesinj kuria nors programa ar programéle. Mokomasi
atlikti nedideles praktines uzduotis skaitmeniniais jrenginiais (pvz., paraSyti, nupie$ti, jdainuoti,
nufotografuoti ar nufilmuoti sveikinimg, kvietimg j gimtadienj ar kurig kitg Sventg, sukurti ir iliustruoti
trumpas istorijas). Atliekant uzduotis, susipazjstama su klaviatiira: aiSkinamasi, kaip rinkti mazasias ir
didZigsias raides, skyrybos ir kitus Zenklus. Aptariami jvairiis biidai idéjai perteikti (nupiesti, parasyti,
parengti kompozicija, padaryti garso jrasg, nufilmuoti veiksmus ir pan.). Mokomasi i§gauti nuotaika linijy,
démiy, spalvy ir formy jvairove (plona, vingiuota, §velni, astri, trikinéjanti linija; didele, maZza, taisyklinga,
netaisyklinga, ploksc¢ia, erdviné démé ir forma; gryna, Silta, Salta, balta, juoda, pilka, linksma, litidna
spalva). Bandoma komponuoti vaizdus, panaudoti simetrija, ritma (pasikartojimas, vienodai iSdéstytos
dalys, didelis — mazas, daug — mazai), mokomasi naudotis kuria nors pieSimo programa arba piesti ar
spalvinti (pvz., schema pavaizduoti kelig i§ namy ; mokykla, nubraizyti kambario, buto, namo kiemo,
sodybos plang, sudaryti giminés medj).

24.1.3. Skaitmeninio turinio aptarimas. Mokomasi analizuoti atlikta uzduoti — naudojama ar paciy
sukurtg skaitmeninj turinj, aptariami uzduoties atlikimo Zingsniai (pvz., mokiniai Zino, kad ri§liam tekstui
sukurti padeda planas, veiksmazodziy grandiné, raktiniai ZodZiai). Prisimenama, kad sukurtg darbel; reikia
kelis kartus perziiiréti, ieSkoti klaidy, tobulinti, mokomasi taisyti atliktg uzduotj pagal i§ anksto sutartus
kriterijus, nusakancius vieng aspekta (pvz., ar atitinka duotg tema, ar atitinka duotg struktiirg, ar néra
raSybos klaidy). Mokomasi su klasés draugais aptarti atliktas uzduotis, iSsakyti savo nuomone, pateikti
pastabas, argumentuoti.

24.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

24.2.1. Komandos samprata. SprendZiami uzdaviniai nusakant atliekamus Zingsnius, vartojamos
taisyklingos sagvokos. Mokomasi jvardyti ar pavaizduoti, kokius Zingsnius reikia atlikti norint gauti tam
tikrg rezultatg (pvz., kaip padaryti nuotraukg skaitmeniniu jrenginiu, kaip sudaryti veiksmazodziy granding
rasineliui raSyti, kaip pagaminti patiekala, kaip sudéti ir atimti skai¢ius mintiniu ir raSytiniu btidu, kaip
pasitikrinti sudét] atimtimi, o atimtj — sudétimi). Palaipsniui jvedama komandos sgvoka — aiskiis nurodymai
veiksmams atlikti, pavyzdziui, eiti priekin, suktis deSinén, kairén, imti daikta. Atlieckamos praktinés
uzduotys, skatinancios algoritminj, informatinj mastymg — komandy taikyma ir atlikimg, Zingsniy
numatyma.

24.2.2. Komandy sekos ir pasirinkimo (Sakojimo) komanda. Aptariami pateikti jvairiis algoritminiai
uzdaviniai, uzrasyti pieSiniais, Zodziais arba simboliais. Nagrin¢jama, kaip atliekamos nuoseklios komandy
sekos. Pasinaudojus konkreciais pavyzdziais iSsiaiSkinamas paprasciausias pasirinkimo (Sakojimo)
komandos atvejis (JEI-TAI). Kreipiamas démesys | pasirinkimo komandos ypatumus: atliekami veiksmai
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priklauso nuo nurodytos salygos, kada kuriuos veiksmus reikés atlikti. Mokomasi vykdyti nurodyta
komandy sekg (esant ir pasirinkimo komandai), gauti ir aptarti rezultata. Sudaromos sglygos atlikti pateikta
algoritma (zodziais uZzrasyta, pieSiniais, simboliais pavaizduota komandy seka) ir gauti rezultatg (pvz.,
pagal duotas komandas nurodyti robotui kelig languotame sta¢iakampiame lauke).

24.2.3. Loginés operacijos: NE, IR, ARBA. Aptariamos loginés operacijos. Tyriné¢jamos jvairios
situacijos ir sprendziamos loginés uzduotys. Aptariami teisingy ir neteisingy teiginiy pavyzdziai, kuriuose
yra loginiy operacijy NE, IR, ARBA. Skatinamas samprotavimas ir argumentavimas, siekiant teiginiy
logikos. ISsiaiSkinami loginiy operacijy (IR, ARBA) skirtumai.

24.2.4. Zaidybinés programavimo priemonés. SusipaZjstama su viena ar keliomis Zaidybinémis
programavimo priemonémis (tai gali buti kompiuterio programa, bet gali biiti ir fizinés priemongs,
Naudojant edukacines aplinkas (pvz., ScratchJr, Scottie Go!, Bee-Bot ar Blue-bot robotukus) kuriamos
komandy sekos, zaidziami edukaciniai zaidimai (pvz., Blockly Games, Robozzle, Lightbot Jr, SpriteBox,
Bebro zaidimo kortelés).

24.2.5. Klaidy atpazinimas. Aptariama ir reflektuojama, kad klaidos yra normali kiirybinio proceso
dalis, kad klaidy nereikia baimintis — jas reikia aptikti ir taisyti. Mokomasi patikrinti sukurtus sprendimus,
taisyti nurodytas klaidas.

24.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

24.3.1. Pazintis su duomenimis. Susipazjstama su duomeny sgvoka. Aptariami kasdieningje
aplinkoje sutinkami duomeny pavyzdziai: baty numeriai, drabuziy dydziai, prekiy kainos parduotuvéje,
mokyklos langy skai¢ius, turimy piestuky kiekis pagal spalvas, surinkty sékly ar lapy kiekis pagal rusis,
lego kaladéliy kiekis pagal formg ir pan.

24.3.2. Duomeny rinkimas ir tvarkymas. Mokomasi rinkti ir rii$iuoti duomenis pagal vieng ar du
nurodytus pozymius. Grupuojami, klasifikuojami daiktai pagal vieng ar kelis nurodytus poZymius (spalva,
dydj, forma, padétj erdvéje ir kt.), déliojami daiktai  eile pagal ta patj pozymi (spalvos intensyvuma, laiko
kaitos sgvokas: vakar, Siandien, rytoj; praeityje, dabar, ateityje; para, savaité, ir pan.). Mokomasi rinkti
duomenis apie artimg aplinka (Seimg, draugus, klasg).

24.3.3. Duomeny vaizdavimas pieSiniais, diagramomis. Aptariami konkretiis duomeny vaizdavimo
pavyzdziai: pieSiniai, paveiksléliai, diagramos. Remiantis pateiktais duomenimis, atsakin¢jama i
klausimus. SupaZindinama su stulpeline diagrama, mokomasi skaityti duomenis.

24.3.4. Duomeny ir informacijos patikimumas. Pateikiant pavyzdzius susipazjstama su informacijos
patikimumo savoka. Aptariama, kaip vertinti duomeny ir informacijos apie objekta ar reiskinj patikimuma
pagal pateiktus kriterijus. Mokomasi jvertinti gautg informacijg remiantis pateiktais kriterijais.

24.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

24.4.1. Skaitmeninés priemonés — tai jJdomu. Organizuojami pokalbiai apie jrenginius, kuriuos
mokiniai turi namuose (kompiuterius, planSetes, iSmaniuosius telefonus, skaitmeninius fotoaparatus,
spausdintuvus, robotus, buiting technika, televizorius, muzikos centrus, Zadintuvus ir kt.), bei naudojamas
programas ir (ar) programeles skaitmeniniam turiniui rengti, tvarkyti ir perzitiréti. Aptariamos problemos,
kylan¢ios naudojantis skaitmeniniais jrenginiais, programomis bei programelémis, pateikiama pavyzdziy.
Mokomasi kuo tiksliau jvardyti konkre€ig problema, aptariamos su mokytoju galimos jos prieZastys,
pasekmés, tariantis su mokytoju pasirenkamas sprendimas 1§ keliy galimy. Ypac akcentuojama, kad dél
i8kilusiy technologiniy problemy, kuriy nepavyksta iSspresti savarankiSkai, pagalbos galima kreiptis |
draugus ar ] suaugusiuosius (mokytoja, mokyklos informaciniy technologijy specialistg, tévus). Svarbu,
kad mokiniai suprasty, kad kreiptis pagalbos néra géda, kad kartu spregsdami problemas ar padédami kitam
mes patys suzinome daugiau. Aptariami skaitmeniniy jrenginiy veikimui uztikrinti naudodami energijos
Saltiniai — elektra, baterijos. Viena daZniausiy skaitmeniniy jrenginiy neveikimo prieZas¢iy — atjungtas
elektros energijos Saltinis arba iSeikvota baterija.

24.4.2. Pazintis su programomis ir programélémis mokytis. Su mokytojo pagalba pasirenkama ir
susipazjstama su viena kita programa ar (ir) programe¢le, skirta jvairiems dalykams mokytis (pvz.,
matematikoje — daugybos lentelei mokytis, lietuviy kalboje — taisyklingam galiiniy raSymui ir pan.).
Aiskinamasi, kaip naudotis programa ir (ar) programeéle, kaip ja susirasti, paleisti, kaip rasti reikiamos
informacijos, jg jsirasyti j laikmena, sutvarkyti (patrumpinti, pakoreguoti ir pan.). Aptariamos svarbiausios
su programomis ir programelémis susijusios sgvokos. ISsiaiSkinama, kad yra skirtingy riiSiy programy ir
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programeéliy, kurios skirtos zaisti, mokytis, ieSkoti informacijos, tvarkyti tekstus, failus, piesti, klausytis
muzikos, ziuréti filmus ir kt. Reikéty pateikti Siy sriciy programy ar (ir) programéliy pavyzdziy, mokytis
tikslingai pasirinkti skaitmenines technologijas tam tikrai uzduociai spresti, pavyzdziui, informacijai rasti
ir jsiraSyti, schemai braizyti, paveikslui piesti ar keisti, tekstams rengti ir minimaliai tvarkyti, Zaisti,
mokytis. Aptariama, kada skaitmeniniu turiniu (pvz., muzika, filmais, knygomis, zaidimais, edukacinémis
programomis) galima naudotis nemokamai, o kada — reikia tg skaitmening priemong¢ jsigyti (nusipirkti).
Aptartos programos ar (ir) programélés naudojamos jvairiy dalyky pamokose. Visose pamokose mokomasi
taisyklingai jvardyti ir vartoti sgvokas, susijusias su skaitmeninio turinio naudojimu.

24.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

24.5.1. Virtualusis pokalbis: bendravimo privalumai ir trikumai. Organizuojamas virtualus
pokalbis naudojant kurig nors bendravimo ar virtualaus darbo priemong, aptaria, kokias virtualaus
bendravimo priemones mokiniai yra matg ar naudoj¢. Mokiniai skatinami iSsakyti bendravimo naudojantis
virtualiomis priemonémis privalumus ir trikumus, palyginti su betarpiSku bendravimu. Nors bendrauti
virtualiai netrukdo nei paros laikas, nei atstumas tarp paSnekovy, taciau virtualioji komunikacija nepakeis
gyvo draugisko rankos paspaudimo, apkabinimo, Sypsnio, gyvo zZvilgsnio, bendravimo maniery ar tikry
emocijy. Todél nepaisant virtualaus bendravimo privalumy, reikia puoseléti gyva rySi su Seima,
artimaisiais, draugais bei kitais zmonémis.

24.5.2. Mokymasis virtualiai naudojant skaitmenines priemones. Bendravimg patartina skatinti
atliekant bendrus darbus, drauge mokantis. Poromis ar grupelémis atliekamos uzduotys, tarpusavyje
derinamas darbo atlikimo tvarkarastis, aptariamas siekiamas rezultatas, jo forma, turinys, apipavidalinimas,
vykdomas skaitmeniniy priemoniy Siai uzduociai atlikti pasirinkimo pristatymas. Padedama pasirinkti, kokj
konkrety veiksmg mokinys turi atlikti: pasikalbéti (iSgirsti, pamatyti pasnekova), perduoti tikslig
informacija (pvz., kuriuos vadovélio puslapius reikia perskaityti namuose), susirasinéti realiuoju laiku,
perduoti informacija Zinute, kai atsakymo 1 ja laikas ne itin svarbus, pasidalyti ar pasikeisti nuotraukomis,
vaizdine informacija. Mokiniai skatinami rengti bendra darba virtualiojoje erdvéje, dalintis iStekliais,
idéjomis, nuomonémis, naudotis tinkamomis skaitmeninémis technologijomis. Biitina aptarti su mokiniais
darbo virtualiojoje erdvéje taisykles. Grupinio darbo virtualiojoje erdveje taisykles patariama aptarti
zaidziant (pvz., diskutuojant apie mokytojo specialiai parinktus Sia tema filmukus). Galima organizuoti
veikla, kad mokiniai patys parengty gero bendravimo taisykles (pvz., pieSiniais).

24.5.3. Virtualusis draugas. Ar tikrai draugas? Elektroninés paty€ios. Organizuojama veikla, kuria
sickiama mokinius supazindinti su tam tikrais pavojais bendraujant su nepazjstamais Zmonémis
virtualiojoje erdvéje (pvz., perZiiiréti ir aptarti filma ,,Virtualioje erdveéje bendrauk saugiai!*). Aptariama,
kad bendraujant virtualioje erdvéje, nepazjstami asmenys (pasSnekovai) gali apsimetinéti kitais asmenimis,
t. y. skelbti, pasakoti apie save melaginga informacija (pvz., varda, amziy, lytj, Salj, miesta, pomeégius ir
kt.), nuotraukas, vaizdo jrasus ir kt., siekiant pelnyti vaiko pasitikéjimg. Todél nereikéty nepazZjstamiems
asmenims pasakoti apie save, savo Seimg, siysti jiems savo nuotrauky bei nepriimti i$ jy jokiy faily.
Aptariama, kad einant ] realy susitikimg su virtualiu paSnekovu, mokiniai ne tik gali pamatyti ne tai, ko
tikéjosi, bet ir patirti fizinj smurtg. Todél | realy pasimatyma su nepazjstamu asmeniu reikéty eiti tik
pasitarus su tévais. Susitikimg numatyti Sviesiu paros metu ir tokioje vietoje, kur gausu Zmoniy; biitinai
pranesti suaugusiesiems apie susitikimo vieta, laikg ir asmenj, su kuriuo ketinama susitikti. Organizuojamos
diskusijas su mokiniais, kas yra elektroninés patycios (jvairus elgesys, kai vaikai Zemina, skaudina vieni
kitus virtualiojoje erdvéje: viesi jZzeidinéjimai, SmeiZimas, apsimetimas kitu asmeniu ir kenkimas kito vaiko
reputacijai, apgaulés budu iSgaunama asmenin¢ informacija), skatinama mokiniy tolerancija ir etiSkas
bendravimas.

24.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

24.6.1. Taisyklés dirbant skaitmeniniu jrenginiu. PaaiSkinama, kad darbas skaitmeniniu jrenginiu,
nesilaikant tam tikry taisykliy, neigiamai veikia sveikatg: silpnina regéjima, sukelia fizin] nuovargj,
emocing jtampa, gali atsirasti psichologiné priklausomybé. Pateikiami sveikata tausojancio darbo
skaitmeniniy jrenginiu pavyzdZiai: kaip mokiniai turi sédéti, laikyti skaitmeninj jrenginj, kiek laiko galima
dirbti, kada daryti pertraukas, kokius fizinius pratimus atlikti pertraukéliy metu. Parodomas fiziniy pratimy
(mankstos) kompleksas, kuris mazina neigiamg darbo skaitmeniniy jrenginiy jtaka sveikatai.

24.6.2. Skaitmenineés technologijos ir aplinka. PaaiSkinama, kad veikiantys elektros srove maitinami
ir valdomi jrenginiai sukuria aplink save elektromagnetinj lauka, kuris gali neigiamai veikti kitus jrenginius,
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Salia esancius augalus, turéti neigiamos jtakos zmoniy sveikatai. PaaiSkinama, kodél elektra reikia taupyti.
Mokomasi atpazinti, kur elektros energija eikvojama be reikalo ir kaip paprasciausiy biidy galima jg taupyti
(atjungti pilnai pakrautus skaitmeninius jrenginius nuo elektros, i§jungti nenaudojamus jrenginius, naudoti
skaitmeninj jrenginj neprijungus jj prie maitinimo).

24.6.3. Asmeniniy duomeny saugumas. Paaiskinama, kad bendraujant virtualiojoje erdvéje, kyla
grésmeés ir pavojai privatumo saugumui: asmens duomenys (pvz., vardas, pavardé, namy adresas, mokykla,
klasé, telefono numeris, nuotraukos, el. pasto adresas, prisijungimo prie el. pasto ar socialinio tinklo
paskyros duomenys, informacija apie tévus, jy darbovietes ir kt.) gali buti neteisétai nukopijuoti ir
panaudoti neteisétiems veiksmams. Mokomasi laikytis saugaus darbo taisykliy, siekiant apsaugoti
asmeninius duomenis nuo neteiséto kopijavimo: bendraudami virtualiojoje erdvéje neatskleidzia kitiems
savo tapatybés (nesako tikrojo vardo, pavardés, o susigalvoja slapyvardj ir juo prisistatinéja) ir jokios kitos
asmeninés informacijos. PaaiSkinama, kad kilus jtarimui dél neteiséto asmens duomeny naudojimo, reikia
kreiptis pagalbos i suaugusiuosius (tévus, auklétoja, socialinj pedagoga ar kt.). Mokomasi prisijungti prie
nurodytos virtualiosios sistemos (pvz., elektroninio dienyno, mokymosi aplinkos) naudojant prisijungimo
varda ir slaptazodj. PaaiSkinama, kad nepavykus prisijungti, reikia kreiptis pagalbos, kad savo prisijungimo
duomenis (prisijungimo vardg ir slaptazod;j) biitina saugoti ir negalima atskleisti pasaliniams asmenims.

25. Mokymo(si) turinys. 3—4 klasés

25.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

25.1.1. Informacijos paieSka. Jvairioms uzduotims atlikti naudojamasi informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis, vaikams skirtais elektroniniais Zodynais ir zinynais, mokomasi ieSkoti
informacijos juose bei nurodytose interneto svetainése ar konkreCiuose Saltiniuose (pavyzdziui, el.
knygose), siekiama neapsiriboti vienu Saltiniu. Jvairiy dalyky pamokose jsitraukiama j veiklas, kuriomis
siekiama ugdytis informacijos paieskos skaitmeniniuose iStekliuose geb¢jimus: aptariama, kaip ieskoti ir
rasti informacijos naudojantis kuria nors paieskos sistema (pavyzdziui, Google); praktiSkai aiSkinamasi,
kodél ieskant faktinés informacijos apie nurodyta objekta (pavyzdziui, jo nuotraukos, apraSymo ar kt.),
svarbu kuo tiksliau apibiidinti tai, kg norima rasti, mokomasi parinkti tinkamus reikSminius (raktinius)
zodzius, juos tikslinti, siekiant iSgryninti paieSkos rezultatus; po kiekvieno paieskos patikslinimo
perzilirimas rastas turinys, antrastés. Kad informacijos paieska nebiity tik savitikslé, mokomasi, kaip
numatyti, kad sukaupta informacija biity panaudojama kitiems gebéjimams (raSymo, kalb&jimo, kity dalyky
mokymosi) ugdyti. Pamokose pratinamasi savarankiskai susirasti informacijos domimais klausimais,
naudingais jvairiems dalykams mokytis. Pavyzdziy gali biti jvairiausiy: apie Suny rasis, kuo sraiges
naudingos gamtai, koks seniausias medis Lietuvoje, kaip atrodo Zemé i§ aukstai, kas yra Zemés drebéjimas,
kas yra ledkalnis, kur gyvena pingvinai, kas yra mjslés ir minklés ir pan. Reikéty pasirinkti uzduociy, kad
informacijos joms atlikti prireikty ieSkoti savarankiSkai, namuose ar bibliotekoje (prie§ tai reikety
susipazinti su mokyklos biblioteka, knygy naudojimosi taisyklémis). Kai kurias uzduotis galima atlikti
grupémis, su klasés draugais, pavyzdZziui, parengti skrajute apie klimato kaita, virusy plitima ar kuria nors
kita aktualia tema. Reikéty aptarti pasirinkta uzduotj, iSsiaiSkinti, kokios informacijos reikéty, kur jos
galima biity rasti. Bent vienos uzduoties temg (labiausiai patinkancig) patartina pasirinkti ir atlikti
savarankiskai. Uzduotis galéty buti atliekama ilgesnj laika, o rezultatus vertéty pristatyti klas¢je, taip pat
téveliams.

25.1.2. Informacijos atranka. Mokomasi atsirinkti, kas yra vertingiausia periodinés spaudos,
skirtoms vaikams, svetainése (pvz., www.bitute.It). Elektroniniuose Zodynuose, zinynuose ieSkoma
daugiareikSmio zodzio paaiSkinimy, aptariami sinonimai ir antonimai. Reikiama informacija atsirenkama
pagal nagrin¢jama kontekstg. Pratinamasi savarankiSkai nuspresti, kuriais iStekliais tikslinga pasinaudoti
nurodytai uzduociai atlikti. Mokomasi ieSkoti informacijos apie savo tautos ir Lietuvos valstybés Sventes,
per tas Sventes minimus jvykius, apie paminklus ar jdomius pastatus savo gyvenamojoje vietoveje, apie
senuosius lietuviy tikejimus, krik§¢ionybe, apie gimtajame kraSte gamtos paveldo saugomas vietoves, jose
esancius augalus ir gyviinus, apie vertingg pavelda — pilis, rimus, bazny¢ias, meno kiirinius.

25.1.3. Mokymuisi skirty programy ir programéliy paieska ir atranka. Mokomasi ieSkoti ne tik
skaitmeninio turinio, bet ir mokomuyjy programy ir programeliy jvairiems dalykams mokytis ar uzduotims
atlikti (pvz., skaitomam tekstui analizuoti, gramatikos taisykléms mokytis, uzsienio kalbos zodynui plésti,
matematiniams skaiiavimams atlikti), siekiama tinkamai vartoti sgvokas, susijusias su skaitmeninémis
technologijomis. Susipazjstama su veiksmy planavimu atliekant uzduotis, apgalvojama, kuriuos iSteklius
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naudoti, kuriuos skaitmeninius jrenginius geriau pasirinkti uzduociai atlikti, kaip vaizdziau, aisSkiau pateikti
rezultatg. Prisimenama ir aptariama, kokias mokomasias programas ir programeéles yra naudojg¢, kuo jos
patrauklios, kuriems darbams atlikti jos naudotinos. Pasitarus su mokytoju aptariamos mokomosios
programos (pvz., matematikai, gimtajai ar uzsienio kalbai, gamtos pazinimui mokytis), pabandoma su jomis
atlikti keleta uzduociy. Stengiamasi ieskoti jvairiems dalykams mokytis skirty skaitmeniniy priemoniy, jas
iSbandyti, jvertinti jy tinkamuma.

25.1.4. Grafinio ir tekstinio turinio kiirimas. Mokomasi kurti skaitmeninj turinj naudojantis tam
skirtomis programomis ir programélémis. Pratinamasi naudotis skaitmeninémis technologijomis savo
id¢joms iSreiksti, tyringjimui ar kitai veiklai planuoti, jgyvendinti ir rezultatams pateikti. Siekiant geriau
suvokti skaitomg teksta, mokomasi sudaryti ir uzpildyti lenteles (pavyzdziui, lentelése naudojami stulpeliai
»Zinojau®, ,,nauja ir svarbu®, ,,neaisku‘), informacijai apibendrinti mokomasi braizyti min¢iy zemélapius,
schemas: i§ pradziy braizoma ranka, po to skenuojama arba naudojamasi pieSimo ar kitokia programa (pvz.,
mokomasi naudojantis sutartiniais Zenklais nubraizyti pazjstamos vietoveés plang, perteikti vandens
apytakos rata, sudaryti paprastas mitybos grandines, pavaizduoti energijos perdavimo procesus).

25.1.5. Skaitmeninio turinio ir faily tvarkymas: jraSymas, $alinimas, grupavimas, aplanky kiirimas,
paieSka kompiuteryje. Mokomasi jrasyti ir surasti skaitmeninj turinj kompiuteryje ar plansetéje, pasalinti
failg ar atkurti paSalintg failag. Mokytojui padedant mokomasi jrasyti failg j nurodyta kompiuterio vietg
(aplanka), rasti ir atverti nurodytoje kompiuterio vietoje (aplanke) esancius failus, rasti ir parodyti praSoma
nuotraukg ar vaizdo jra$g iSmaniajame jrenginyje. [ISmaniuoju jrenginiu nufotografuotg ar nufilmuotg turinj
mokomasi perkelti | kompiuteri (pvz., naudojantis specialiu laidu ar belaidziu rySiu).

25.1.6. Skaitmeninio turinio tobulinimas. Aptariamas uzduoties rengimo procesas, pabréziama, kad
atlikus uzduotj, reikia ja perziiiréti, siekiant nustatyti, ka galbut reikia pataisyti ar patobulinti. Stengiamasi
siekti iSbaigto rezultato —uzduotj atlikti iki galo. Atliktas darbas pristatomas klasei: parengiama pateiktis,
aptarti gauti rezultatai, papasakojama bei paaiSkinama, kaip buvo daroma, pateikiami apibendrinimai,
iSvados. Didelis démesys skiriamas ne tik kity darbams jvertinti, bet ir jsivertinti savo parengta darba:
papasakojama darbo id¢ja, sumanymas, procesas, kaip pavyko viska atlikti, pasamprotaujama, ka galima
buvo daryti kitaip, kas nepavyko, kaip ir kg galima biity tobulinti. Mokomasi tinkamai pristatyti darba:
akcentuojama, kad kalbant svarbu skirti démesj klausytojams, mandagiai reaguoti j klausimus,
pasteb¢jimus, iSklausyti kity nuomones, argumentuotai pateikti savo nuomong, atsizvelgti | pastabas,
toleruoti konstruktyvig kritika, mandagiai diskutuoti.

25.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

25.2.1. Algoritmo samprata. Aptariamos praktinés uZzduotys ir konkre€ios komandy sekos.
Primenamos judéjimo komandos (pvz., priekin, atgal, aukStyn, zemyn), posiikio komandos (pvz., kairén,
desinén), aptariama pasirinkimo komanda (JEI-TAI), i§ komandy sudaromos sekos. Susipazjstama su
Jvairiais algoritmais 1§ mokiniy aplinkos: namy, mokyklos, mokomyjy dalyky. Algoritmy pavyzdziai:
kasdieninés dienotvarkés sudarymas, sumustinio su kumpiu ir siiriu gaminimo receptas, kelio i§ namy |
mokyklg planavimas, nurodyto ilgio atkarpos languotame popieriuje braizymas, veiksmy seka patikrinti, ar
skaiius yra paprasciausios nelygybés x < a arba x > a sprendinys, nurodymas, kaip orientuotis pagal Saulg.
Galima uzduotis — pateikti savy algoritminiy uzdaviniy ir sidilyti jy sprendimus.

25.2.2. Sudétingesné pasirinkimo (Sakojimo) komanda. Aptariama sudétingesné pasirinkimo
(Sakojimo) komanda, kai vartojami du pasirinkimai (pvz., JEI-TAI-KITAIP). Nagrinéjami pavyzdziai i$
kasdienés aplinkos, aptariamos pasirinkimo salygos. Mokomasi vaizduoti pasirinkimo komandas
sutartiniais Zenklais ar schemomis.

25.2.3. Kartojimo komanda. Nagrin¢jami algoritmy, pavaizduoty sutartiniais zenklais ar
schemomis, pavyzdziai. Susipazjstama su kartojimo komanda ir kaip galima pavaizduoti kartojimo
veiksmus. Sprendziami uZzdaviniai, kuriuose reikia atlikti komandy sekas, pasirinkimo ir kartojimo
komandas. Aptariama veiksmy eiga rezultatui pasiekti. Algoritmuose mokomasi naudotis sutartiniais
Zymenimis: sutartiniais Zenklais, schemomis.

25.2.4. Algoritmo skaidymas. Aiskinamasi, kaip didesnj; uzdavinj skaidyti | mazesnes dalis.
Prisimenamas uzdavinio sprendimo skaidymas Zingsniais, taikomos pasirinkimo, kartojimo komandos ir jy
sekos, loginés operacijos. Aptariamas kalbos ar Zenkly tikslumas, aiSkumas, kad vykdytojas (pvz., robotas)
vienareikSmiskai suprasty ir atlikty nurodytas komandas.

25.2.5. Sprendimo teisingumo tikrinimas, klaidy radimas ir taisymas. Aptariama uzdavinio
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sprendimo strategija: idéjos formulavimas, Zingsniy sekos sudarymas, patikrinimas, ar teisingai suprasta
salyga, ar gautas norimas rezultatas, sprendimo pristatymas. Mokomasi patikrinti uzbaigta uzdavinio
sprendima, ieskoti klaidy ir jas taisyti. KritiSkai vertinamos paraSytos komandy sekos, siekiama tobulinti.

25.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

25.3.1. Skaitmeninés technologijos kasdieniame gyvenime. Pateikiant jvairiy rusiy pavyzdzius
aptariamas duomeny ir informacijos skirtumas. Diskutuojama, kaip skaitmeniniy technologijy naudojimas
palengvina darbg su duomenimis ir informacija. Pateikiami ir aptariami duomeny pavyzdziai i§ kasdieninés
aplinkos, kai naudojamos skaitmeninés technologijos.

25.3.2. Duomeny kompiuteryje vaizdavimas. Pateikiami pavyzdziai, kaip duomenys vaizduojami
kompiuteryje (paveiksléliy vaizdavimas uzpildytais kvadratéliais).

25.3.3. Désningumai duomenyse. Sprendziamos uzduotys, kuriose reikéty pastebéti désningumus
duomenyse, papildyti triikstamais duomenimis, atpazinti pasikartojancias dalis. Mokoma tyrinéti pateiktus
duomenis (pvz., atrinkti duomenis pagal kelis nurodytus kriterijus, palyginti gauta informacija, ja
apibendrinti).

25.3.4. Duomeny vaizdavimas schemomis. Prisimenama, kaip duomenys vaizduojami pieSiniais,
paveiksleliais, diagrama. Aptariama, kaip pavaizduoti duomenis, informacijg schemomis (pvz., kelig nuo
namy iki mokyklos galima pavaizduoti schema). Supazjstama, kaip sutvarkyti duomenis lentele.

25.3.5. Slaptazodziy sudarymas. Apibréziama slaptazodZio sgvoka. Aptariamas slaptazodis, kaip
duomeny ir informacijos apsaugos priemoné. Nagrinéjamas slaptazodziy sudarymas, saugaus parinkimo
principai, aptariami saugiy ir nesaugiy slaptazodziy pavyzdziai, budai jsiminti slaptazodzius.

25.3.6. Duomeny Sifravimas. Sprendziami Sifravimo uzdaviniai ir pristatoma duomeny Sifravimo
sgvoka. Mokomasi, kaip duomenis uzsifruoti taikant paprastus biidus ir juos is§ifruoti (pvz., postimj per
kelias abécélés raides, raidziy keitima kuriais nors simboliais ir pan.).

25.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

25.4.1. Skaitmeniniy jrenginiy naudojimas. Aptariamos skaitmeniniy jrenginiy (mobiliojo telefono,
plansetés, kompiuterio, spausdintuvo, garso kolon¢liy, mikrofono, skaitmeninio fotoaparato) naudojimo
galimybés, aptariama naudojamy skaitmeniniy jrenginiy paskirtis, apibiidinamos funkcijos.

25.4.2. Darbo skaitmeniniu jrenginiu sutrikimai. Aptariamos keletas daZniausiy problemy, su
kuriomis gali susidurti mokiniai naudodami skaitmenines technologijas. Pavyzdziui, jvedus prisijungimo
prie el. dienyno sistemos duomenis, gaunamas praneSimas: ,,Neteisingas prisijungimo vardas arba
slaptazodis®. AiSkinamasi, kodél pateikti prisijungimo duomenys yra neteisingi, ir kokia galima tokios
problemos priezastis (pvz., vedant duomenis jsivélé korektiiros klaida; buvo jjungta netinkama klaviatiiros
jvesties kalba; jjungta ar i§jungta didziyjy raidziy raSymo biisena; jjungta ar iSjungta skaitmeny raSymo
klaviatiiros dalis). Aptariami jau pasitaike sutrikimai (problemos), mokytojui padedant aiSkinamasi, kokios
galéjo biiti ty sutrikimy priezastys ir jy Salinimo budai. Nuolat skatinama kreiptis pagalbos | suaugusjji
(mokytoja, mokyklos informaciniy technologijy specialista, tévus), jei susidurta su neaiskia problema
(sutrikimu). Skatinama drgsa, pasitikéjimas savo jégomis, apdairus ir atsakingas eksperimentavimas,
ugdomasi nuostata prisiimti atsakomybe uZz savo atliktus veiksmus. Reikia suprasti, kad kreiptis pagalbos
ar padéti kitam yra normalu ir biidinga atsakingam Zmogui.

25.4.3. Programy ir (ar) programéliy pasirinkimas. Organizuojama diskusija, kuria siekiama
i$siaiskinti, kas ir kokias programas ir (ar) programéles yra naudoje¢, kurios i$ jy patiko (kuo jos jdomios,
ypatingos, naudingos), o kurios — nepatiko (reikety jvardyti, dél kokiy priezas¢iy). Turéty buti surengiama
pamoky kuriam nors dalykui mokytis naudojant skaitmenines technologijas (pavyzdziui, skaitymo ar
matematikos uzduotims atlikti). Geriausia biity pasirinkti keleta programy, atlikti uzduotis, po to aptarti,
kurios programos patiko ar labiau tiko Siems darbams. Skatinama naudoti tinkamas (saugias) skaitmenines
technologijas ne tik mokymuisi, bet ir kiirybai, saviraiSkai, virtualiajam komunikavimui,
bendradarbiavimui. Mokomasi taikyti jvairias skaitmenines technologijas skirtingos riiSies informacijai
(tekstams, skai¢iams, garsams, pieSiniams, animacijai ir vaizdo jrasams) kurti ir tvarkyti, siekiama jvertinti,
kurig technologija geriau pasirinkti vieniems ar kitiems darbams.

25.4.4. Technologiniy gebéjimy, biiting mokymuisi, ugdymas. Mokomasi isivertinti turimus
skaitmeninius gebéjimus: ar geba (kaip sékmingai geba) rasti informacijos internete, jvertinti jos
tinkamuma uzduociai (problemai) spresti, ar moka jrasyti informacija i laikmeng, ar susipazing su bent
keliomis mokomosiomis programas ir (ar) programéles, ar geba jomis pasinaudoti mokymuisi, kurti ir
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minimaliai tvarkyti informacija (tekstus, paveikslus failus), pristatyti darba, juo pasidalyti, iSspausdinti.
Stengiamasi kalbant apie skaitmeniniy jrenginiy ir savo veiksmus, susijusius su skaitmeninio turinio
kiirimu, dalijimusi, pristatymu, vartoti taisyklingus kompiuterijos ir skaitmeniniy technologijy terminus ir
sgvokas, aiSkiai reikSti mintis, tinkamai komentuoti savo veiksmus. Su mokytojo pagalba aiskinamasi,
kuriuos skaitmeninius gebé&jimus reikéty tobulinti, atnaujinti, kad neatsilikty nuo laikmecio ir tenkinty
asmeninius ir grupés (pavyzdziui, klasés) poreikius. Skatinama prireikus nevengti kreiptis pagalbos |
suaugusiuosius, draugus, mokytis tiksliai jvardyti iSkilusig problema, padéti kitiems ugdytis skaitmeninius
gebéjimus, bendradarbiauti, konsultuotis, dirbti drauge.

25.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

25.5.1. Bendravimo tinkle etikos principai. Aptariama, kaip S$iuolaikiSkos virtualiosios
komunikacijos technologijos padeda greitai (per kelias sekundes), patogiai ir kokybiskai (neiskraipant)
perteikti informacijg (tekstines zinutes, garsa, vaizda, failus) dideliais atstumais. Skatinama bendravimui
tikslingai naudotis skaitmeninémis technologijomis. Skatinama susirasin¢jant, emocijoms reiksti vartoti
Sypsenéles ir kitus jaustukus. Mokomasi bendraujant tinklu, laikytis mandagumo taisykliy ir elgtis taip,
tarytum bendrauty betarpiskai. Aptariama, kaip mandagu, o kaip — nemandagu kreiptis | kita zmogy
bendraujant (atsizvelgiant | paSnekova ir situacijg), pagrindines virtualiosios komunikacijos (pvz., savo
nuomonés raSymas forumuose) etikos taisyklés: kreipiantis j asmenj, reikia pasisveikinti, baigiant pokalbj —
atsisveikinti ir palaukti, kol paSnekovas atsisveikins; neraSyti zinu¢iy vien didZiosiomis raidémis, vartoti
taisyklinga raSyba ir skyryba; gerbti pasnekova, jo nejzeidinéti, nerasyti nekultiiringy, uzgauliy atsiliepimy,
juoktis 1§ kitokios i§vaizdos, tautybés, rasés ar kito tikeéjimo Zmoniy; rasant atsizvelgti j skirtingus adresatus
(bendraamzj, vyresnj, pazjstama, nepazjstama). Diskutuojama dél ko dazniausiai kyla vaiky konfliktai
(skirtingos nuomonés, noras pirmauti) ir kaip taikiai juos spresti (be reikalo nesigin€yti, nesivelti | barnius,
nei rasyti, nei atsakinéti j jZzeidziancias ar pikto tono zinutes, susitarti ir susitaikyti), kuo pokalbis skiriasi
nuo ginco. Pagrinding taisyklé: jei a§ gerbsiu kitus, tai ir jie mane gerbs.

25.5.2. Dalijimasis informacija virtualiojoje erdvéje. Mokomasi saugiai dalintis rasta informacija,
bendrinti dokumentus. Mokiniai atlieka veiklas, kurioms reikia bendrinti skaitmeninj turinj naudojantis
mokytojo nurodyta skaitmenine priemone (pvz., bendrina nuotrauka mobiliuoju telefonu, dalijimosi
nuotraukomis svetaingje, socialiniame tinkle). Mokomasi dalintis nuorodomis, sukurtomis nuotraukomis,
vaizdo jraSais, pateiktimis, kitais darbais. Sudaromos salygos bendromis jégomis kurti skaitmeninj turinj,
pagal susitarimg jj koreguoti; padéti vieni kitiems, konsultuoti(s), dalintis patirtimi, konstruktyviai ir
korektiSkai vertinti vieni kity sukurtg skaitmeninj turinj (pvz., naudodamiesi reitingo priemonémis,
raSydami komentarus). Aptariamos galimybes bendrinti turinj: gali biiti rodoma visiems naudotojams arba
tik pasirinktiems asmenims, gali biiti dalijamasi anonimiskai arba jvardijant paskyras. Aptariama, kaip
atsakingali, teisétai dalintis sukurta ar surasta informacija. PaaiSkinama, kad komercinio ar kitokio autoriy
teis€mis apsaugoto turinio jkélimas ir dalijimasis (pvz., virtualiojoje erdvéje) yra neteisétas.

25.5.3. Bendravimo virtualiojoje erdvéje galimybés ir pavojus. Organizuojamos veiklos, kuriomis
siekiama supazindinti su tam tikrais pavojais bendraujant su nepazjstamais Zzmonémis virtualiojoje erdveje
(pvz., drauge perziiiréti ir aptarti filma apie elektronines patycias). PaaisSkinama, kad virtualiojoje erdvéje
be naudingo turinio, jie gali susidurti su nepadoraus ar jzeidZziamojo pobiidzio turiniu (Zinutémis,
komentarais, vaizdais). Tokio turinio pavyzdZiai: Zeminama asmens garb¢é ir orumas (priekabiavimas,
tyCiojimasis, niekinimas, zeminimas, Smeizimas, jzeidin¢jimas); zinutés, kuriy pobudis yra agresyvus,
uzgaulus; pasisakymai, kurstantys karg ar neapykanta, smurto propagavimas, raginimas fiziskai susidoroti
su zmoniy grupe ar jai priklausanciu asmeniu dél lyties, seksualinés orientacijos, rasés, tautybés, kalbos,
kilmes, socialinés padéties, tikéjimo, jsitikinimy ar pazilry; terorizmo propaganda; vaiky pornografija;
melagingi praneSimai; reklamuojami Zalingi jproCiai ir narkotinés ar psichotropinés medziagos;
pazeidziamos bet kokios autoriy teisés.

25.5.4. Bendravimo virtualiojoje erdvéje kultira ir tolerancija. Dirbant grupémis skatinama
mokinius biiti partneriais: suprasti ir priimti kity pasiiilymus, nuorodas; prisiimti atsakomybe uz savo
jsipareigojimus, iSklausyti kito zmogaus mintis, i$sakyti ir argumentuoti savo nuomong; gebéti priimti
racionalius sprendimus; ieskoti kompromisy siekiant bendro tikslo; gebéti konstruktyviai spresti problemas.
PaaiSkinama, kad kitg Zzmogy gali priversti jaustis nemaloniai net nekaltas 1§ pirmo zvilgsnio turinys (pvz.,
del to, kad skiriasi zmoniy kulttra, kalba, humoro jausmas ir pan.). Nepadoraus ar jzeidziamojo pobtidzio
turinys zaloja vaiko psichikg, kenkia jo asmenybés vystymuisi. PaaiSkinama, kad nekultiiringai
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bendraujantj asmenj kiti pasnekovai gali pradéti ignoruoti, siysti jam atgal nekultiiringas Zinutes; svetainiy
spalvos, religijos, jsitikinimy ir pan. Zmoniy jzeidingjima, nesantaikos kurstyma, smurto propaganda gresia
piniginé bauda ar net baudZiamoji atsakomyb¢. Aptariama, kaip elgtis situacijose, kurios virtualiojoje
erdvéje vercia jaustis nejaukiai (pvz., pasikalbéti su suaugusiu, kuriuo pasitiki vaikas; iSsaugoti jrodymus
ir paSalinti zeidzian€ig informacija; blokuoti siunt€jg; apie netinkamg turinj pranesti svetainés
administratoriui, interneto paslaugy teikéjui; informuoti tévus; socialinj pedagoga, klasés auklétojg ar
mokyklos administracijg (jei mokiniai patyré el. patycCias i§ mokyklos bendruomenés nario); kreiptis j vaiky
pagalbos linija telefonu, i policijg ir kt.).

25.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

25.6.1. Sveikatg tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. PaaiSkinama, kad darbas skaitmeniniu
jrenginiu, nesilaikant tam tikry taisykliy, neigiamai veikia sveikata: silpnina reg¢jimg, sukelia fizinj
nuovargj, emocing jtampa, gali atsirasti psichologiné priklausomybé. Mokomasi atsakingai dirbti (mokytis,
zaisti) skaitmeniniais jrenginiais, ripintis savo sveikata ir jg saugoti: taisyklingai sédéti (tiesi galvos ir kaklo
padétis, atpalaiduoti peciai, tiesi nugara), i§laikyti tinkamg nuotolj nuo akiy iki jrenginio ekrano, tinkamai
laikyti jrenginj akiy linijos atzvilgiu; pasiriipinti tinkamu jrenginio ap$vietimu. PaaiSkinama, kad butina
laikytis darbo ir poilsio rezimo: daryti pertraukéles (padirbéjus 30—40 minuciy, daroma 10-20 minuciy
pertrauka) ir mankstg (akiy, sprando, riesy); daznai keisti kiino padétj, védinti patalpas.

25.6.2. Skaitmeniniy technologijy poveikis visuomenei ir aplinkai. PaaiSkinamas skaitmeniniy
technologijy teigiamas poveikis visuomenei (pvz., galimybé akimirksniu susisiekti su kitame pasaulio taske
esan¢iu zmogumi, bendrauti su juo garsu, vaizdu; galimybé bendradarbiauti, keistis informacija, dirbti
drauge ir atskirai su tuo paciu failu ar projektu Zmoniy grupei); aplinkai (galimybé perdirbti atliekas) ir kt.
Diskutuojama kaip skaitmeniniy jrenginiy poreikis visuomenéje skatina techninj ir technologinj
visuomenes progresg. Akcentuojama, kad pernelyg didelis démesys skaitmeninéms technologijoms turi ir
neigiamy aspekty: netenkama socialiniy tiesioginio bendravimo gebéjimy, per daug laiko praleidziama prie
skaitmeniniy jrenginiy, maZai judama, blinama gryname ore, per mazai laiko skiriama tiesioginiam
bendravimui su artimaisiais, naudojama daug elektros energijos. Pateikiami skaitmeniniy technologijy
teigiamo ir neigiamo poveikio visuomenei, aplinkai pavyzdZiai.

25.6.3. Saugus asmeniniy duomeny pateikimas virtualiojoje erdveéje. Primenama, kaip saugiai
prisijungti prie nurodytos virtualiosios sistemos (pvz., elektroninio dienyno, mokymosi aplinkos) naudojant
prisijungimo vardg ir slaptazodj. Mokomasi naudotis slaptazodzio priminimo funkcija, jei jiems nepavyksta
prisijungti arba kreiptis suaugusiyjy pagalbos. Aptariama, kurie duomenys laikomi asmeniniais ir kodel
juos reikia saugoti, kuri informacija yra vieSintina ir kuri yra konfidenciali. PaaiSkinama, kad neteisétai
nukopijuoti asmens duomenys gali biiti panaudojami neteisétiems veiksmams (pvz., siekiant pasipelnyti,
nepageidaujamiems praneSimams, grasinimams siuntinéti, paty¢ioms ar persekiojimui, susira$in€jimo
paslapciai atskleisti, provokuojanioms nuotraukoms pavieSinti, reputacijai sugadinti ir kt. tikslais).
Mokomasi saugiai bendrauti virtualiojoje erdvéje: naudoti slapyvardzius, saugius slaptazodzius, reguliariai
juos keisti; nepatikeéti kitiems asmenims savo prisijungimo prie interneto, el. pasto, socialinio tinklo ir pan.
duomeny; baigus darbg vieSoje vietoje, butinai atsijungti nuo visy paskyry; neiSsaugoti slaptazodziy, net
jei narSyklé ragina tai padaryti; virtualiojoje erdveje atsakingai skelbti informacijg (pvz., nuotraukas, vaizdo
jraSus, komentarus), nurodant, kas gali j3 matyti.

26. Mokymo(si) turinys. 5—6 klasés

26.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

26.1.1. Paieska internete. Prisimenama ir diskutuojama, kaip jvairioms kasdienéms uzduotims
atlikti pasinaudoti informacijos paieska internete, aptariami reikSminiai ZodZiai, pateikiama mokymui
skirty katalogy, svetainiy pavyzdziy. AiSkinamasi, kaip interneto svetainés adresus jraSyti narSyklés
adresyne, aptariama, kaip tvarkyti adresyna.

26.1.2. Autoriy teisiy paisymas. Mokomasi teisétai naudotis interneto iStekliais. AiSkinamasi,
interneto svetainése, tinklalapiuose esancios tekstinés, vaizdinés, garsinés ir kitokios informacijos, taip pat
kompiuterio programy (mokamy ir nemokamy) autoriy teisés, skaitmeninio turinio atsisiuntimo teisétumas,
atkreipiamas démesys, kad atsisiuntimas i§ piratiniy svetainiy ar be autoriy teisiy turétojo leidimo yra
neteisétas. AiSkinamasi, kada ir kaip autoriy teisémis saugoma kiirinj (jskaitant kompiuteriy programas)
galima naudoti, ] kg atkreipti démesj programy licencijose. Su bendraklasiais diskutuojama apie kiirybiniy
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bendrijy licencija (,,Creative Commons ‘), piratavima, ieSkoma pavyzdziy, jie aptariami, aiSkinamasi
metaduomeny sgvoka, mokomasi, kaip nurodyti kiirinio autoriy, pavadinimg, sukiirimo ar atnaujinimo datg
ir pan. Yra informacijos, kuria galima laisvai dalintis (pvz., informaciniais praneSimais apie jvykius,
naudoti valstybiy véliavas, herbus, himnus, liaudies kiirinius). Aptariama, kokia apimtimi leidziama cituoti
vieSai paskelbto kiirinio dalis nurodant citatos Saltinj, autorius.

26.1.3. Darbas su failais. Atliekant jvairias uzduotis mokomasi parinkti tinkamus pavadinimus,
jrasyti, tvarkyti failus ir aplankus, atpazinti dazniausiai naudojamus faily tipus: vykdomosios programos,
grafikos, garso, vaizdo jraso, teksto, pateikties, supakuoto failo (pako).

26.1.4. Projektiné veikla integruojant jvairy turinj. Mokomasi kurti, pertvarkyti, pritaikyti jvairy
skaitmenin] turinj, atsizvelgiama ] savo pomégius ir poreikius. Labiausiai tinkama veikla — nedidelés
trukmés (1-2 pamoky) projekty atlikimas apimant visas projektinio darbo fazes: planavima, duomeny
rinkima, apdorojima, rezultaty pateikima. Projektus stengiamasi atlikti suskirsCius j grupeles, pasitariant su
mokytojais, kokios temos yra aktualios mokantis vieng ar kitg dalyka. Ypatingas démesys kreipiamas |
integruoto turinio kiirimg, jvairiy skaitmeniniy jrankiy naudojimg (grafikos, pateik¢iy, teksto ir pan.
rengyklés). Atlikti darbai pristatomi klaséje. Stengiamasi, kad kuriamas turinys biity prasmingas ir aktualus,
laikomasi taisyklingos kalbos normy, vertybiniy nuostaty, ugdomasi pilietiSkas pozitris, atsakomybé.
Galimos jvairios temos, pavyzdziui, rasyti jsptidzius, nuomong apie skaitomus tekstus, pristatyti patikusias
knygas ar tekstus, raSyti dienorastj (tinklarastj), laiSkus knygy autoriams, aptarti dainas, filmus, kurti
moksling fantastika.

26.1.5. Skaitmeninés priemonés. Démesys kreipiamas ] integruoto turinio kirima, jvairiy
kompiuteriy programy naudojimg (grafikos, pateik¢iy, teksto ir pan. rengykliy), mokomasi pristatyti atliktg
darba klaséje. Stengiamasi savo jspiidzius ir iSgyvenimus iSreikSti tapybinémis, grafinémis, erdvinio vaizdo
kiirimo priemonémis, bandoma improvizuotai perteikti tikrovés ar iSmongés reiskinius, kurti fantastines
istorijas ar vaizdus, personazus, iliustruoti poezija, pasakas. Mokomasi kurti interaktyvius vaizdus,
animacijg, aiSkinamasi, kaip geriau jterpti teksto ir garso failus, susieti juos su rodomu vaizdu: galima
paprasc¢iausiai pasinaudoti pateikéiy rengykle, taciau geriau biity pasinaudoti kuria nors animacijos
rengykle (pavyzdziui, ,»Synfig Studio* (https://www.synfig.org/), ,OpenToonz*
(http://opentoonz.github.io/e/), ,,TupiTube® (https://tupitube.com , ,,Android“ ir ,,iOS* sistemoms),
,Pencil 2D* (https://www.pencil2d.org/)), vaizdy jgarsinimo programa ar pan. Reikéty parengti bent vieng
animuotg darba, kuriame biity jgyvendinamas darbo kiiréjui aktualus turinys, derinamas vaizdas, garsas,
tekstas, siekiama keliy dalyky integracijos. Animacijai kurti tinka jvairios programavimo priemones (pvz.,
Scratch — §itokiu biidu bty susiejamas skaitmeninio turinio kiirimas su programavimu). Atsizvelgiant |
savo poreikius, galima rinktis ir kitokias priemones, pavyzdziui, muzikai kurti galima susipazinti su naty
raSymo programomis, garso jraSy apdorojimu ir pan.

26.1.6. Skaitmeninio turinio vertinimas. Jsivertinimas ir refleksija. Mokomasi vertinti savo ir kity
sukurtg skaitmenin] turinj pagal kelis kriterijus, aptariama argumentavimo svarba, atkreipiamas démesys |
skaitmeninio turinio naudojimo teis€tumg (autoriy teisés, licencijos), stengiamasi vertinti jvairius atliktus
darbus, aiSkinamasi, kokie gali biiti kriterijai, kaip konstruktyviai diskutuoti, pateikti pastabas, apibudinti
privalumus ir trikumus. Mokomasi jsivertinti savo parengta darba, jvardyti sunkumus ir pazanga,
stengiamasi iSklausyti kity nuomones, toleruoti konstruktyvig kritikg, argumentuotai iSsakyti savo
nuomong, atsizvelgti j pastabas, koreguoti, tobulinti darbg. Mokomasi priimti sprendimus, kas galés matyti
atliktg ir virtualiojoje erdveje pateikta skaitmeninj turinj, kam ir kokias teises suteikti, paaiskinama, kodél
priimtas toks sprendimas.

26.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

26.2.1. Sprendimy automatizavimo samprata. Aptariami jvairiy sri¢iy automatizavimo pavyzdziai
pramong¢je, zemes tikyje, kasdieningje veikloje. Rengiami nedideli projektai jvairiomis temomis (pvz., kaip
skalbia ar dziovina skalbimo masSina, kokie robotai, kiti automatizuoti prietaisai yra jy namuose).
Aptariamos ir tyrinéjamos mokiniams aktualios temos (pvz., robotai, dronai, mikrovaldikliai).

26.2.2. Programy samprata ir vykdymas. Apibréziama programos sgvoka, palyginama su algoritmo
ir komandy sekos sgvokomis. Mokomasi orientuotis programavimo aplinkoje, rasti reikiamas komandas,
atpazinti rezultatus, paaiSkinti programos vykdymo eigg. Susipazjstama su parinkta programavimo aplinka
(i turéty buti lengvai valdoma, aiSkiai atspindéti pagrindines programavimo konstrukcijas, leisti
pazingsninj kuriamy programy vykdyma ir reikSmiy kitimo steb&jimg), aptariamos jos dalys, randamos
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pagrindines komandas, atpazjstami rezultatai, vykdomos programos. ISsiaiSkinama programos vykdymo
eiga: programos komandos vykdomos paeiliui, eiluté¢ po eilutés, taciau yra komandy, kurios keicia §j
eiliSkuma (pavyzdziui, pasirinkimo ir kartojimo komandos).

26.2.3. Programy kiirimas. Aptariama uzdavinio sprendimo eiga ir norimi rezultatai. Mokomasi
parinkti ir kurti programas uzdaviniams spresti (pvz., braizyti figiras, ornamentus). Diskutuojama apie
kasdieninés aplinkos problemas ir jy galimus sprendimo kelius, keliami klausimai apie programavimo
konstrukcijy parinkimg, programos vykdyma. Mokomasi naudoti aritmetines ir logines operacijas,
pasirinkimo, kartojimo komandas, jy sekas.

26.2.4. Uzdavinio skaidymas, paprogramés. Aptariamas uzdavinio skaidymas i dalis, | atskirus
veiksmus, ypac, jei jie pasikartoja Siame ar kituose uzdaviniuose. Prisimenama kaip sprendziami didesni
uzdaviniai, jy skaidymas j mazesnes dalis. Mokomasi savarankiskas dalis uzraSyti paprogramémis, uzrasyti
kreipinius, derinti paprogrames tarpusavyje.

26.2.5. Programos testavimas ir tobulinimas. Apibréziama programos testavimo sgvoka.
Aiskinamasi testavimo svarba jsitikinant, kad programa atlieka tai, kas buvo nurodyta uzdavinio salygoje.
Apibréziama kontroliniy duomeny sgvoka, aptariama, kuo Sie duomenys svarbiis programai. Mokomasi
testuoti ir taisyti programas, parinkti joms kontroliniy duomeny rinkinius. AiSkinamasi, kad tam paciam
uzdaviniui galima sukurti keleta skirtingy programy.

26.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

26.3.1. Duomeny ir informacijos rySys. Prisimenama, kas yra informacija, kas yra duomenys, kaip
jie surenkami, kaip iSreiSkiami kompiuteryje (bitais, skaiciais, simboliais, tekstu, vaizdu, garsu).
Aiskinamasi lenteliy svarba duomenims pateikti ir apibendrinti. Aptariama, kaip i§ duomeny gaunama
informacija. Analizuojami pavyzdziai: duomenyse surandama maziausia, didziausia ir vidutiné reikSme,
pasikartojimy daznis.

26.3.2. Duomeny kodavimas ir dvejetainiai skaiciai. Sprendziant zaismingas uzduotis susipazjstama
su duomeny kodavimu ir dvejetainiais skaiciais. Stebint vaizdo jrasus ar naudojant didaktines dvejetainius
skaiius vaizduojancias korteles nagrin¢jami duomeny kodavimo pavyzdZziai.

26.3.3. Duomeny tyrin¢jimas. Prisimenama, kaip tyrinéti surinktus duomenis: riiSiuoti, grupuoti,
atpazinti désningumus. Mokomasi duomenis tvarkyti kompiuteriu: surinkti (iSgauti), atrinkti, kaupti,
rasiuoti, tyrinéti. Aptariama klaidy problema duomenyse.

26.3.4. Duomeny glaudinimas. Naudojant pavyzdZius susipazjstama su duomeny glaudinimu.
Aptariami iliustracijy ir teksto glaudinimo pavyzdZiai, sprendziami Sios temos uzdaviniai. Palyginami keli
to paties pavyzdZzio glaudinimo bidai.

26.3.5. Duomeny ir informacijos privatumo, patikimumo problemos. Aptariamos duomeny ir
informacijos privatumo, patikimumo problemos, pateikiami ir nagrinéjami konkretls pavyzdziai.
Tyrin¢jami surinkti duomenys, vertinama, ar jie tinka duotam uzdaviniui spresti. Gilinamasi j duomeny ir
informacijos patikimumo problema. Mokomasi kritiSkai vertinti Saltinius, i§ kuriy gauti duomenys ar
informacija.

26.3.6. Sifravimo uzdaviniai. SusipaZjstama su duomeny Sifravimo svarba Zmonijai, pateikia
istoriniy pavyzdziy (pvz., elektromechaniné Sifravimo masina ,,Enigma‘). Mokomasi uzsifruoti ir i§Sifruoti
duomenis, nagrinéjami ir aptariami pavyzdziai i§ jvairiy taikymo sri¢iy (pvz., slaptiems praneSimams
perduoti, slaptaZzodZziams uzSifruoti, elektroniniame paste).

26.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

26.4.1. Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, jy paskirtis. Aptariami (ir apZilrimi) pagrindiniai
kompiuterio jtaisai (procesorius, atminting, iSoriniy laikmeny skaitymo jtaisai, vaizduoklis, klaviatiira, pel¢,
spausdintuvas, garso iSvesties jrenginiai, skeneris, laikmenos ir kt.), jvardijama jy paskirtis, taisyklingi
pavadinimai. Mokomasi taisyklingai jvardyti pagrindinius kompiuterio jtaisus, kompiuteriu atliekamus
veiksmus, stengiamasi visuomet vartoti taisyklingas sgvokas, dométis technologijy ir kalbos naujovémis.
Prisimenami informacijos matavimo vienetai — baitas, kilobaitas, megabaitas ir gigabaitas, aptariama, kiek
kokios riiSies informacijos (tekstas, grafika) galima jraSyti j jvairias laikmenas, kaip sieti informacijos
matavimo vienetus tarpusavyje.

26.4.2. Kompiuteris ir problemy sprendimas. IeSkoma ir aptariami rasti pavyzdziai, kaip Zmonija
sprend¢ problemas be kompiuterio ir kokig reikSme¢ suteiké kompiuteris. Skatinama rasti ir aptarti
pavyzdziy 1S kompiuteriy istorijos, susieti juos su dabartimi. Organizuojama diskusija ar aptarimas apie
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kompiuteriy atsiradimg ir jy panaudojimg jvairioms problemoms spresti.

26.4.3. Skaitmeniniy jrenginiy darbo sutrikimai ir jy Salinimas. Aptariami keletas dazniausiy
skaitmeniniy jrenginiy sutrikimy: spausdintuvas nespausdina nurodyto dokumento (pvz., dél to, kad baigesi
popierius ar spausdintuvo milteliai, programiskai sustabdytas spausdinimas); garso iSvesties jrenginiai
jjungti, taciau garso nesigirdi (pavyzdziui, dél to, kad garsas iSjungtas programiniu budu) ir kt.
Akcentuojama, kad i8kilus techninei problemai reikia kreiptis pagalbos j draugus ar j suaugusjji (mokytoja,
mokyklos informaciniy technologijy specialista, tévus). Svarbu ugdytis drasa, pasitikéjimg savo jégomis,
apdairy ir atsakingg eksperimentavima, formuoti nuostatg prisiimti atsakomybe uz atlickamus veiksmus.

26.4.4. Skaitmeninés technologijos — mokymosi jrankis. Aiskinamasi, kad skaitmeninés
technologijos yra ne tik informacijos gavimo ir apdorojimo priemongs, bet ir tinka jvairiems dalykams
mokytis. leSkoma zinomy dalyko mokomyjy programy, jos naudojamos jvairiy dalyky pamokose (lietuviy,
uzsienio kalby, matematikos ir kt.) ir (ar) mokantis namuose. Tam tikras problemas mokomasi spresti
kompleksiskai — derinant kelias skaitmenines technologijas (informacijai ieskoti, jai jrasyti, kaupti;
skai¢iavimams atlikti, juos pavaizduoti lentele ar diagrama, jkelti j tekstinj dokumentg; nuotraukas, vaizdo,
garso jraSus panaudoti animacijai kurti, pateik¢iai kurti ir kt.)

26.4.5. Technologiniy geb¢jimy ugdymas. Mokiniai skatinami kritiSkai jsivertinti skaitmeninj
rastingumg — jvardyti zinomus skaitmeninius geb¢jimus, kuriuvos i§ jy yra jvalde, kaip sekasi dirbti
skaitmeniniais jrenginiais; kokias programas ir (ar) programeéles Zino, ka moka jomis atlikti; kokiy sunkumy
kyla dirbant su skaitmeniniais jrenginiais, programomis ir (ar) programélémis; kokiy ziniy ir geb¢jimy dar
triksta. Mokytojui padedant ieSkoma mokymosi Saltiniy, kurie gali padéti paSalinti skaitmeninio
raStingumo spragas.

26.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

26.5.1. Elektroninis pastas, pokalbiy svetainés, bendravimo programos. Supazindinama su
elektroninio pasto programa (saityno pastu), su elektroninio pasto adreso struktiira, aptariami elektroninio
pasto, palyginti su paprastu pastu, privalumai. Mokomasi skaityti, rasyti, i§siysti naujus laiskus, atsakyti j
gautg laiSka, persiysti jj kitam adresatui, pasalinti laiSka. LaiSko tekstui taisyklingai atvaizduoti mokomasi
naudotis lietuviy kalbai (ir savo gimtajai kalbai) tinkamomis koduotémis. Mokomasi saugiai pasinaudoti
pasirinkta pokalbiy svetaine arba (ir) bendravimo programa: prisijungti prie pokalbio kanalo, paleisti
programa, taisyklinga kalba rasyti Zinutes pasirinktam abonentui, atsakyti j gautas zinutes, saugiai dalyvauti
pokalbyje. Mokiniai pratinami laikytis saugaus ir tvarkingo bendravimo taisykliy, su jais aptariamos
elektroninio bendravimo etikos normos. Paaiskinama, kad atskleisti kitiems asmening informacija (varda,
pavardg, mokykla, namy adresa, telefono numer;j ir pan.) gali buti pavojinga.

26.5.2. Bendradarbiavimo priemonés ir debesy technologijos. Mokiniai atlikdami bendra darbg
skatinami bendrinti skaitmeninj turinj naudojantis jvairiomis skaitmeninémis priemonémis. Skatinama
dalyvauti bendromis jégomis kuriant skaitmeninj turinj, pagal susitarimg jj koreguoti; padéti vieni kitiems,
konsultuoti(s), dalintis patirtimi, vertinti vieni kity turinj (pvz., naudodamiesi reitingo priemonémis,
raSydami komentarus). PaaiSkinama, kaip svarbu neidentifikuoti saves internete — asmens duomeny
vieSinimas (pvz., vardas ir pavardg, telefono numeris ir pan.) gali sukelti pasekmiy.

26.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

26.6.1. Saugus ir sveikata tausojantis elgesys kompiuteriy klas¢je. Darbo vietos jrengimas.
Kiekvieny mokslo mety pradzioje surengiamas saugaus darbo kompiuteriy klaséje ir naudojimosi internetu
instruktazas. Primenama, kad privalu daryti pertraukeles, per kurias reikia atlikti nuovarg] Salinancius
manksStos pratimus. Mokomasi jsirengti darbo vieta. Mokomasi, kaip suderinti vaizduoklio ekrano
pavirSiaus, klaviattiros ir kédés kampus ir aukscius, kokie yra reikalavimai darbo stalams, jy pavirSiams,
kédei, pédy atramai.

26.6.2. Veiksmai, kurie mazina skaitmeniniy technologijy neigiamg poveikj aplinkai. Paaiskinama,
kokie veiksmai maZina skaitmeniniy technologijy neigiama poveikj aplinkai, kartu su mokiniais aptariama,
kaip mokiniai gali prisidéti prie gamtosaugos. Mokiniai supazindinami su elektros ir elektroninés jrangos
bei jos atlieky tvarkymo taisyklémis.

26.6.3. Saugus bendravimas ir bendradarbiavimas virtualiojoje erdvéje. Mokomasi saugiai naudotis
tam tikra mokytojo pasirinkta (ar mokiniy sitlyta) virtualigja erdve: prisijungti, naudoti tinkamus
slaptazodzius, saugiai dalyvauti pokalbyje. Primenama, kokie slaptazodziai yra stipriis, kad slaptazodzius
reikia laikas nuo laiko pasikeisti. Aptariami bendravimo ir bendradarbiavimo elektroniniu biidu etiniai
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principai: mandagiai, taisyklingai kalbéti, rasyti zinutes, atsakyti | gautas zinutes, korektiSkai raSyti
komentarus. Mokiniai skatinami laikytis etikos taisykliy bendraujant ir bendradarbiaujant.

26.6.4. Kibernetinés grésmés. Ivardijami pavojai, kurie gali kilti bendraujant internete: tai
asmeninés informacijos, privatumo nesaugumas; situacijos, verc¢ianc¢ios jaustis nejaukiai; jvairaus pobiidzio
apgavystes, Santazas, jzeidziantys jrasai, asmeniniy nuotrauky vieSinimas, sekstingas, paty¢ios. Mokomasi
atpazinti kibernetines grésmes ir atitinkamai reaguoti ir elgtis Siose situacijose. PaaiSkinama, kad
virtualiojoje erdvéje nepazjstamiems asmenims negalima teikti savo ir kity Zmoniy asmenings informacijos
(telefono numerio, adreso, nuotrauky, atostogy plany), negalima nurodyti slaptazodziy, rasyti nepagarbiy,
izeidzianCiy, neapykanta, smurtg kurstanciy teksty, komentary, kaip reaguoti, jei gauna tokius komentarus
ar zinutes, ] ka kreiptis pagalbos: susidiirgs su situacijomis, kuriose pazeidziami kity asmeny interesai,
mokiniai nejsitraukia j jas, informuoja vyresnius draugus ir (ar) suaugusiuosius (tévus, mokytojus).

26.6.5. Teisiniai asmens duomeny naudojimo aspektai. PaaiSkinama, kad asmens duomeny,
asmeninés informacijos neteisétas naudojimas ir vieSinimas bei svetimy kiiriniy naudojimas sukelia
Lietuvos Respublikos teisés aktuose numatytas teisines pasekmes ir atsakomybe.

27. Mokymo(si) turinys. 7-8 klasés

27.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

27.1.1. Skaitmeniniy technologijy derinimas ir integravimas. Diskutuojama apie edukacines
skaitmenines priemones (ugdymo svetaines, mokomgsias programas ir programeéles, virtualigsias
mokymosi aplinkas ir pan.), kuriomis mokiniai naudojasi. Aptariama, kokie ty programy pranasumai ir
triikumai. Stengiamasi naudotis skaitmeninémis technologijomis visy dalykuy, ypac ty, kurie sunkiau sekasi,
mokymuisi pagerinti. Atsizvelgiant j poreikius, kartu su dalyko mokytoju, ieSkoma tinkamiausiy istekliy ir
programy to dalyko gebé¢jimams sustiprinti. Didelis démesys turi biiti kreipiamas j skai¢iuoklés programos
taikymg matematikos pamokoms, pavyzdziui, atlickant statistinius skaiiavimus. Skatinama rengti
projektus, kuriuose integruojamas jvairus turinys iSreikStas jvairiomis skaitmeninémis priemonémis.

27.1.2. Debesy technologijos. Duomenims laikyti ar apdoroti mokomasi pasinaudoti debesy
technologijos teikiamomis priemonémis.

27.1.3. Saltiniy pasirinkimas, patikimumas. Mokomasi dirbti su surasta informacija i§ jvairiy
Saltiniy: analizuoti, grupuoti faktus pagal jvairius poZymius, atrinkti svarbiausius, iSmesti pasikartojancius,
perfrazuoti, apibendrinti, jvertinti, ar ko netriiksta, ar pakanka klausimui atsakyti. Temos gali biiti jvairios,
ne tik 1§ informatikos, bet sietis su kitais mokomaisiais dalykais. PavyzdZiui, i§ informatikos, galima rinktis
temas kas yra grafas, kur jis taikomas, kaip kompiuteris atlieka skaiiavimus, kas yra dirbtinis intelektas,
kaip maSina ,,vairuoja“, kodé¢l reikia saugoti asmeninius duomenis, kas yra Sifras ir kaip jis gali buti
,hulauziamas®, kaip kuriami zaidimai, kuris konkurso ,,Bebras* uzdavinys jdomiausias ir kod¢l, ir pan.
Stengiamasi ieSkoti naujy dalyky, dalintis surasta informacija su kitais, naudotis keliais Saltiniais, derinti
rastg juose informacijg. Naudojamasi skaitmeninémis technologijomis, ugdomi informacijos paieskos
internete gebéjimai, didelis démesys skiriamas informacijos patikimumo problemoms. Prisimenama, kaip
rastg informacijg iSsisaugoti, kad vél prireikus nereikéty ieskoti i§ naujo, gilinamasi  faily formatus (teksto,
vaizdo, garso, animacijos).

27.1.4. Skaic¢iuokles lentelés. Diagramos. Klaséje aptariama, kuo svarbus duomeny iSdéstymas
lentele, kokie tokio pateikimo privalumai, kokios programos apdoroja lenteliy duomenis. Susipazjstama su
skaiciuoklés programa: mokomasi suraSyti duomenis j skaic¢iuoklés lentelg, aiSkinamasi pagrindinés lango
sritys. ISsiaiSkinamos pagrindinés skaiciuoklés sgvokos: darbo knyga, skaiCiuoklés laksStas, langelis,
langelio koordinatés (santykinés, absoliuciosios ir misriosios). Atkreipiamas démesys, kad kiekvienas
lentelés langelis turi vienintelg vietg lakste, kuri nurodoma santykinémis langelio koordinatémis. Mokomasi
uzrasSyti langeliy ir langeliy bloky koordinates. AiSkinamasi, kaip tvarkyti lenteles: mokomasi zymeéti
langelj, eilutg, stulpeli, langeliy bloka, keisti stulpelio ploti, eilutés auksti, formatuoti langelius (sulieti, kelti
teksto eilute), parinkti lentelés kraStines, jterpti ir Salinti eilutes, stulpelius, pasirinkti langelio turinio Srifta,
jo dydj, stiliy, lygiavima, horizontaliai ir vertikaliai lygiuoti teksta langelyje, keisti krypti. Mokoma
kopijuoti lentele ir jos dalis. Atskirai aptariami teksto ir skaiCiy formatai, aiSkinamasi, kaip nustatyti
skaiCiaus deSimtainio skyriklio vieta, kokius duomeny formatus parinkti sprendZziamam uzdaviniui.
Mokomasi uzraSyti ir naudoti aritmetiniy operacijy formules, jas koreguoti, kopijuoti. Susipazjstama su
sumos, vidurkio, maziausiosios (didziausiosios) reikSmés, medianos ir modos ir kitomis dazniausiai
naudojamomis matematinémis funkcijomis, kuriy prireikia sprendziant uzdavinius. Prisimenamas
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lentelémis pateikty duomeny vaizdavimas diagramomis, mokomasi turimus lentelés duomenis pavaizduoti
diagramomis (stulpeline, skrituline ir staciakampe), aiSkinamasi, kaip Salia diagramos pateikti duomeny
skaitines reikSmes arba jy iSraiSkg procentais, kaip ir kokius diagramy elementy uZzpildus parinkti.
Aptariama, kaip parengti lenteles ir diagramas spausdinimui, aiSkinamasi, kaip skaidyti skaiciuoklés laksta
1 puslapius, kaip parinkti puslapines antraStes ir porastes, kaip ir kokio formato puslapj parinkti, kaip
nustatyti jo parastes.

27.1.5. Integruotas projektas. Kuriant skaitmeninj turinj Siame koncentre, pagrindinis démesys
kreipiamas integravimui su kitais dalykais. Pasirenkama (mokytojui padedant), kuriuos dalykus ketinama
integruoti savo darbe ir kokiy dalykiniy Ziniy ir jgiidziy bus siekiama jgyti. Siai veiklai geriausiai tinka
kiirybiniai projektai. Galima pasirinkti jvairiy dalyky kiirybinius projektus, jy formas (pvz., publikuoti
lankstinuka, parengti mety knyga, sudaryti kurio nors koncentro matematikos uzdaviniy duomeny baze,
sukurti laivo modelj, sumodeliuoti virusy plitima, parengti lietuviy kalbos gramatikos pagrindy svetaing).
Skaitmeniniam turiniui kurti skatinama naudoti jvairias skaitmenines technologijas: dvimatés ir trimatés
grafikos, pateikCiy, teksto rengykles, skaiciuokle, tinklalapiy kiirimo priemones, panaudoti iSmaniuosius
jrenginius. Ypac sitiloma rasti vietos programavimo elementams jtraukti.

27.1.6. Pristatymas (jsivertinimas, refleksija). Mokomasi vertinti ir atsirinkti savo ir kity sukurta
skaitmeninj turinj tikslui pasiekti. Skatinama prisiminti atlikto ir pristatyto darbo procesg, isivertinti,
kreipiant démesj 1 iSkilusius sunkumus, jy jveikimg ir pasiekta pazanga. Mokomasi iSklausyti kity
nuomones, toleruoti konstruktyvig kritika, atsizvelgti | pastabas, argumentuotai pateikti savo nuomong,
koreguoti darba (jei reikia).

27.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

27.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos. Apzvelgiama kompiuteriy istorija (pvz.,
surengiama kompiuteriy raidos paroda, parengiamas mokomasis plakatas, lankstinukas). ISsamiau
aptariama problemy sprendimo automatizavimo svarba ir kompiuteriniy technologijy vaidmuo (pvz.,
perzitirima vaizdiné medziaga apie Tiuringo masing ar pan., rengiamos ekskursijos j imones). Aptariamos
algoritmy iStakos, susiejamos su matematikos temomis, susipazjstama su algoritmais informatikoje (pvz.,
Euklido, paieskos algoritmai), mokomasi skaityti ir vykdyti pazingsniui algoritmus.

27.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos. Aptariama parinkta tekstiné programavimo kalba,
prisimenamos konstrukcijos: aritmetinés ir loginés operacijos, pasirinkimo ir kartojimo komandos.
Aiskinamasi kintamojo konstrukcija, reikSmiy priskyrimas.

27.2.3. Programavimo aplinka. Susipazjstama su programavimo aplinka parinktai tekstinei
programavimo kalbai. ISbandomi programy pavyzdZiai, atliekami nedideli pakeitimai.

27.2.4. Algoritmy parinkimas. Aptariami klasikiniy algoritmy pavyzdziai (dalybos, paieskos,
rikiavimo). Diskutuojama apie zinomy algoritmy naudojimg ir pritaikyma konkretiems uzdaviniams
spresti. Susipazjstama su algoritmy efektyvumo, optimizavimo problemomis.

27.2.5. Programos derinimas. Aptariama, kaip derinamos programos, kodél programy derinimas
laikomas vienu svarbiausiy programos kiirimo etapy. Prisimenama, kad programose daznai biina klaidy,
kad jas aptikti galima derinant programg — testuojant, vykdant paZingsniui, stebint tarpinius rezultatus.
Aptariama komentavimo svarba. Nagrinéjamos testavimo priemonés parinktoje programavimo aplinkoje.

27.2.6. Programos rezultaty pateikimas. Mokomasi numatyti uzdavinio sprendimo rezultatus ir
pasirinkti jy pateikimo forma: skaiciais, tekstu, diagramomis ir pan. Diskutuojama apie rezultaty pateikimo
patoguma naudotojui.

27.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

27.3.1. Duomeny kodavimas ir skai¢iavimo sistemos kompiuteriuose. Prisimenamos duomeny
rusys: skaitiniai, tekstiniai, vaizdiniai (grafiniai), garsiniai, vaizdo jrasai (animacija), dvejetainiai skaiciai.
Aptariami jvairiis duomeny kodavimo biidai, pateikiami pavyzdziai, sprendziamos kodavimo uzduotys.
Gilinamasi ] duomeny kodavima dvejetainiais skai€iais, lyginama su deSimtaine sistema. Aptariamas
dvejetainio skaiciaus keitimo j deSimtainj algoritmas (ir deSimtainio j dvejetainj).

27.3.2. Duomeny sary$iy tyriné¢jimas. Tyrinéjant duomenis mokomasi taikyti statistinius metodus —
remiamasi tuo, kas mokoma matematikos pamokose. Informatikos dalies susiejimas su matematikos
statistikos mokymu yra naudingas integravimo pavyzdys, padedantis pamatyti statistikos ir skai¢iuoklés
naudinguma dirbant su dideliais duomeny kiekiais. Aptariama, kaip neteisingi duomenys gali jtakoti
galutinj rezultatg ar vesti j klaidingas iSvadas, jtakoti rezultaty kokybe. Duomenims laikyti ar apdoroti gali
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biti naudojamasi debesy technologijos priemonémis.

27.3.3. Ivairaus tipo duomeny glaudinimas. Aptariamas duomeny glaudinimas prarandant dalj
duomeny detalumo (taikoma grafikos, vaizdo ir garso duomenyse). Diskutuojama apie dideliy duomeny
kiekiy perdavimg. Mokomasi glaudinti skaitinius, tekstinius, grafinius, vaizdinius, garsinius duomenis,
naudojami jvairts glaudinimo budai.

27.3.4. Sifravimo metodai. Apzvelgiami keli $ifravimo metodai, paaiSkinami jy naudojimo
ypatumai. Gilinamasi j pasirinktus duomeny Sifravimo metodus, iSbandomi praktiskai, siejama su duomeny
saugumu.

27.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

27.4.1. Darbas spausdintuvu, projektoriumi, skeneriu. Prisimenama kompiuterio jtaisy paskirtis,
darbas su spausdintuvu, projektoriumi, skeneriu. AiSkinamasi, kaip spausdintuvas fiziSkai gali buti
jungiamas prie kompiuterio, kokios gali biiti jungtys, koks kabelis reikalingas, aptariama, kokia programiné
jranga reikalinga korektiSkam veikimui. Mokomasi perziiiréti parengta spaudinj prie§ spausdinant,
iSspausdinti dokumento dalj: atversta puslapj, kelis puslapius i§ eilés ir pavienius. Aiskinamasi, kaip
tinkamai naudoti projektoriy: kaip prijungti ji prie kompiuterio, kokios galimos (reikalingos) jungtys,
nustatyti rodomg vaizdg, aptariamos dazniausiai kylan€ios techninés ir (ar) programinés problemos.
Aptariama, kaip skeneris fiziSkai jungiamas prie kompiuterio, kokios galimos jungtys, jy privalumai ir
trikumai, kokie kabeliai reikalingi, aiSkinamasi, kokia programin¢ jranga reikalinga korektisSkam skenerio
veikimui. Mokomasi skenuoti vaizdus bei dirbti su kompiuterine teksto atpazinimo programa — skenuoti
teksta, kaip pieSinj ir, atpazinus ji, paversti tekstu. Aptariami svarbiausi skenerio parametrai: skiriamoji
geba, optinis tankis, skenavimo spalvy gylis, failo tipai skenavimo rezultatui jrasyti.

27.4.2. Kompiuteriy virusai. Aptariama kompiuteriy viruso sgvoka, jy atsiradimo istorija.
Apibudinami virusai, jy klasifikavimas, aptariami virusy plitimo budai, diskutuojama apie jy keliamus
pavojus ir galimus veikimo padarinius (informacijos ir programinés jrangos praradimas, privatumo
netekimas, rizikavimas savo ir savo Seimos pinigais ir pan.).

27.4.3. Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy. Aptariamos priemones, kurios
sumazina kompiuteriy virusy patekimo j kompiuterj galimybes. Apiblidinama antivirusiniy programy
paskirtis, veikimas ir galimybés aptikti ir sunaikinti kompiuteriy virusus. Mokomasi naudotis bent viena
antivirusine programa: patikrinti failg (aplankg), laikmena, visa kompiuter], atnaujinti antivirusinés
programos virusy aprasy baze.

27.4.4. Elektroninés paslaugos. Supazjstama su elektroninés paslaugos sgvoka, aptariama vieSyjy
elektroniniy paslaugy paskirtis ir nauda, iSbandomos bent kelios elektroninés paslaugos (pavyzdziui,
aplankomas virtualus muziejus, pasinaudojama elektronine enciklopedija, zodynu, biblioteka, vertimo
sistema, duomeny saugykla ir pan.). Aptariama nuotoliniy mokymy savoka, iSbandoma praktiskai, kaip
naudotis Sia elektronine paslauga: apsilankoma kurios nors mokymo(si) paslaugas teikiancios institucijos
svetainéje (kur nereikalaujamas asmens tapatybés patvirtinimas), uZsiregistruojama (jei reikia),
pasinaudojama joje pateikta informacija, sprendziamos uzduotys, aptariamas galimas grjztamasis rysys.

27.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

27.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas. Mokomasi atsirinkti tinkamas grupinio
komunikavimo priemones, atpaZinti kibernetines grésmes ir j jas tinkamai reaguoti. Diskutuojama apie
virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo galimybes.

27.5.2. Grupinio bendravimo etikos principai. Skatinama dométis ir taikyti etiSko, saugaus
bendravimo principus, laikytis etikos principy bendradarbiaujant ir bendraujant.

27.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

27.6.1. Saugus ir sveikatg tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. Primenamos saugaus elgesio
kompiuteriy klaséje taisykles ir kompiuteriy darbo vietos higienos reikalavimais. Taip pat primenami
nuovarg] Salinantis pratimai, skatinama pamokose (ir namuose) laikytis racionalaus darbo skaitmeniniu
jrenginiu ir poilsio rezimo.

27.6.2. Rizikos zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines technologijas.
Aiskinamasi, kaip besaikis naudojimasis skaitmeniniais jrenginiais gali pakenkti ne tik fizinei, bet ir
psichinei savijautai: zaidZiant zaidimus patiriama didelé emociné jtampa; realus gyvenimas, palyginti su
virtualiuoju, gali atrodyti per daug létas, nuobodus, sudétingas arba apskritai nereikalingas; keiciasi
internauty tiesioginio bendravimo gebéjimai, kyla problemy mokantis, bendraujant su aplinkiniais,
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atsiranda sveikatos sutrikimy. Diskutuojama, kad virtualusis bendravimas niekada nepakeis tiesioginio, o
emocing jtampg mazina darbo skaitmeniniu jrenginiu laiko ribojimas, reguliarios trumpalaikés
pertraukelés, kita veikla (pvz., muzikos klausymas, skaitymas, zaidimai lauke ir kt.).

27.6.3. Skaitmeniniy technologijy svarbg aplinkosaugos sprendimuose. Aiskinamasi, kaip
skaitmeninés technologijos padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas, jy
analizé, aplinkos uZzterStumo prognoziy darymas; Silumos efekto maZinimas taikant skaitmenines
technologijas elektrinése; elektros, transporto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir kt. Nagrin¢jami Siy
problemy sprendimy pavyzdziai.

27.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos. Mokomasi saugiai
naudotis pasirinkta virtualigja erdve, prisimenami saugaus darbo principai: naudoti tinkamas mokymo(si)
ir bendradarbiavimo platformas ir legalig ir atnaujintg programing jrangg; bendravimui pasirinkti uzdaras
grupes; laikytis drausmés (susitarimy) ir mandagaus elgesio taisykliy, netoleruoti kity netinkama elgesj,
patycias, pastebéje, atitinkamai reaguoti; saugoti prisijungimo duomenis; susidiire su neteisétu ar zalingu
turiniu internete, pranesti apie tai interneto karStajai linijai ar suaugusiems; daryti svarbiausiy duomeny
atsargines kopijas saugyklose internete (,,debesyse®) arba iSorinése laikmenose. Aptariami pavojai, kurie
gali kilti bendraujant ir bendradarbiaujant internete: tapatybés vagystés, socialinés inzinerijos atakos,
patyCios, priekabiavimas, uzgauliojimas, paslap¢iy iSdavimas, apkalbos, gasdinimas. Aptariama Siy
reiSkiniy Zalg. Mokomasi tinkamai reaguoti ir elgtis susidiire su Siomis situacijomis. [vardijama, kad
internete prisistatantys asmenys nebitinai yra tie, kuo dedasi esg; aptariama ] ka kreiptis susidiirus su
priekabiavimu internete. Akcentuojama, kad sutarus susitikti su asmeniu, pazintis su kuriuo uzsimezge
virtualiojoje erdvéje, biitina informuoti suaugusiuosius, kuriais pasitiki. AiSkinamasi, kad vos tik
nuotraukos patenka ] interneta, jos gali buti ne tik perzitirimos, bet taip pat jvairiomis programeélémis
redaguojamos, perdirbamos ir platinamos piktais tikslais. Todél neapgalvotai skelbti ir dalytis socialiniuose
tinkluose, savo asmeniniuose profiliuose ar kitur asmenines nuotraukas yra ne saugu ir pavojinga.
Aptariama, kaip virtualiojoje erdve¢je, socialiniuose tinkluose vietoje asmeniniy nuotrauky naudoti
,kaukes* — avatarus ir slapyvardZius.

28. Mokymo(si) turinys. 9-10 ir I-II gimnazijos klasés

28.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

28.1.1. Kompiuteriné grafika. Aptariama Siuolaikiné kompiuteriné grafika, taskinés ir vektorinés
grafikos savokos, grafikos faily formatai, mokoma juos tinkamai naudoti. Trumpai susipazjstama su
pagrindiniais spalvy modeliais (RGB, CMYK), aptariami spalvy derinimo principai, mokomasi pasirinkti
pagrindines ir papildomas spalvas, uzpildus, derinti spalvas, objekty dydZzius, vieta tekste (puslapyje).

28.1.2. Kompiuteriné leidyba. Kompiuterinés leidybos pasirinkimo atveju gilinamasi | leidinio
kiirimo technologijas ir kuriamas pasirinktos tematikos leidinys. Aptariamas leidinio maketas,
susipaZjstama su leidinio maketo rengimo ciklu (teksto ir iliustracijy jvedimas, kalbinis ir dalykinis
redagavimas, techninis redagavimas ir maketavimas, signalinio egzemplioriaus parengimas). AiSkinamasi,
kurias programas geriausia pasirinkti, mokomasi atlikti leidinio maketo rengimo darbus, aptariama, kaip
publikuoti leidinius (lankstinukus, atvirukus, skelbimus, laikrascius ir kt.).

28.1.3. Tinklalapiy kiirimas. Tinklalapiy kiirimo pasirinkimo atveju gilinamasi } tinklalapiy kiirimo
technologijas ir kuriama pasirinktos tematikos keleto tinklalapiy svetainé. Susipazjstama su hiperteksto,
tinklalapio, svetainés, saito sgvokoms, aptariami hiperteksto ypatumai, gilinamasi j tinklalapiy kiirimo
pagrindus, susipaZjstama su tinklalapiy dizaino pradmenimis. SusipaZjstama su pasirinkta tinklalapiy
rengykle arba TVS (Turinio valdymo sistema), jos teitkiamomis galimybémis. Mokomasi formatuoti teksta,
sudaryti sgrasus, parinkti jy Zenklinimo gaires bei pagrindinius atributus, aiSkinamasi, kaip sudaryti lenteles
su stulpeliy ir eiluciy antrastémis bei kaip jas formatuoti. Mokomasi j tinklalapj jterpti grafinius objektus
(pvz., nuotrauka, iliustracija, vaizdo jrasg). ISsiaiSkinama URL adreso sudarymo sintaks¢, susipazjstama su
absoliuciais ir santykiniais tinklalapiy adresais, aptariama, kaip sudaryti patogius naudojimui URL
(pavyzdZziui, naudoti prasmingus, trumpus pavadinimus, rasyti tik mazosiomis raidémis, struktiirizuoti
svetainés elementy aplanky sistema ir pan.), mokomasi naudoti saitus tinklalapyje. Pasirenkamas vienas 1§
tinklalapiy kiirimo budy (pvz., uzraSant HTML kalba arba naudojant kurig nors tinklalapiy kiirimo
rengykle: su siiilomais svetainés apipavidalinimo Sablonais ar rankiniu biidu kuriamo dizaino). Mokomasi
suplanuoti, parengti, perzitiréti tinklalapj, aiSkinamasi, kokie tinklalapiai vadinami statiniais, dinamiskais,
interaktyviais, kaip jie kuriami. Diskutuojama, kaip tinklalapius padaryti grazesnius ir patrauklesnius, kg
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duoda jvairiy dizaino priemoniy ir elementy panaudojimas (lenteliy rémeliy tipo parinkimas, langeliy fono
spalvos, pieSiniy, nuotrauky parinkimas), kaip kiirybingai panaudoti tinklalapio fono spalvinima., kaip
panaudoti geometrines figiiras. Aptariamas sukurty tinklalapiy (svetainés) publikavimas WEB serveryje,
svetain€s saugos ir atnaujinimo klausimai.

28.1.4. Kiirybinis projektas. Pasirenkama sritis, i kurig bus gilinamasi: kompiuterin¢ leidyba ar
tinklalapiy kiirimas. Pasirenkamas vienas i$ dviejy mokymosi keliy: 1) skirti daugiau laiko ir atlikti ilgalaikj
(keliolikos pamoky) kiirybinj projekta (pvz., kompiuterinés leidybos priemonémis kurti leidinj ar
tinklalapiy kiirimo priemonémis — svetaing), arba 2) atlikti nedidelj (keliy pamoky) kiirybinj darbg, apimant
jvairaus skaitmeninio turinio kiirima ir likusj laikg skirti programavimui. Abiem atvejais démesys skiriamas
pasirinkto darbo iSbaigtumui, apipavidalinimui (vaizdziam teksto iSdéstymui, antrastéms, stiliui, tinkamam
iliustracijy panaudojimui), pristatymui, pastaby vertinimui ir darbo patobulinimui.

28.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, pazanga). Mokytojo nustatyta tvarka, pagal
sutartus kriterijus analizuojami bendraklasiy sukurti elektroniniai leidiniai ar (ir) svetainés. Sudaroma
galimybé¢ autoriui atsakyti | gautas pastabas, jsivertinti, taisyti netikslumus. Apibendrinanciosios diskusijos
metu aptariami tolimesni savarankiSki zingsniai, papildomi informacijos Saltiniai, siekiant sukurti dar
tobulesnius leidinius ar (ir) svetaines.

28.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

28.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas. Pristatomi pavyzdZziai problemy, kuriy sprendimus
nesunku automatizuoti, diskutuojama, kodél ne visy problemy sprendimai lengvai automatizuojami.
SusipaZjstama su skai¢iavimo laiko, atminties ribomis, diskutuojama apie galimus dalinius sprendimus.
Mokomasi kritiSkai vertinti norimy sprgsti problemy formuluotes, ieskoti ir Salinti netikslumus,
daugiaprasmiskuma, perteklisSkuma.

28.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas. Aptariami biidai kuriamoje programoje naudoti iSorinius
pradinius duomenis, formuoti iSorinius rezultatus, analizuojamos iSoriniy duomeny skaitymo ir raSymo
konstrukcijos. Aiskinamasi, kuo skiriasi paketinis duomeny apdorojimas nuo interaktyviojo duomeny
apdorojimo. Aptariama duomeny parengimo automatizuotam skaitymui problema. SprendZiant uzdavinius
mokomasi raSyti, vykdyti ir testuoti programas, kurios naudoty iSorinius duomenis.

28.2.3. Programy projektavimas. Aptariamas inZinerinis programy projektavimo ciklas: problemos
formulavimas, projektavimas, programavimas, derinimas, dokumentavimas, tobulinimas. Prisimenamas
uzdavinio skaidymas ] smulkesnes dalis. Diskutuojama apie smulkinamojo programavimo metoda
»Skaldyk ir valdyk®, kai nuo visos problemos sprendimo palaipsniui pereinama prie atskiry jos daliy
sprendimo. Si strategija lyginama su stambinimo programavimo metodu, kai sujungiamos seniau sukurtos
programos dalys. Aptariamos galimybés pasidalinti darbus keliems programuotojams, panaudoti jau
paraSytus algoritmus.

28.2.4. Paprogramés. Parametrai. Prisimenama paprogramés sgvoka, lyginama su matematikos
funkcijomis. Apibréziamos formaliojo ir faktinio parametry savokos. Analizuojami pavyzdZiai, kai
parametru perduodama reikSme ir kai parametru perduodamas kintamojo adresas.

28.2.5. Programos iSbaigtumas ir dokumentavimas. Prisimenamas programy derinimas. Gilinamasi
] programos iSbaigtumo svarbg: programa turi biiti iStestuota taikant jvairius testy rinkinius, tinkamai
dokumentuota. Kreipiamas démesys ] skaiiavimy greitj, pristatoma algoritmo efektyvumo sgvoka.
Aptariamas klaidy neiSvengiamumas programose, jvardijami klaidy tipai, skiriamos sintaksés ir loginés
(semantinés) klaidos. Tinkamas programy dokumentavimas iliustruojamas gerai dokumentuoty programy
pavyzdziais. Aptariamos dokumentavimo dalys (trumpas programos pristatymas, detalus funkcijy
pristatymas, programos ypatumai, ribojimai, reikalavimai pradiniams duomenims ir pan.). ISsiaiSkinama,
kuo skiriasi naudotojo ir programuotojo dokumentacija.

28.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

28.3.1. Duomeny rikiavimo, paieSkos algoritmai. Prisimenamas duomeny rikiavimas, paieska,
glaudinimas, diskutuojama apie jy taikymo sritj. Pasirinkta programavimo kalba ar pseudokodu
analizuojami paieskos, rikiavimo algoritmy pavyzdziai.

28.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. Susipazjstama su dirbtinio intelekto
sgvoka ir taikymo pavyzdziais: teksto atpazinimas, kalbos atpazinimas, vertimo sistemos, Tiuringo testas,
autonomiskai valdomos masinos, savaime besimokancios sistemos, virtualieji konsultantai ir kt.
Aiskinamasi kaip duomenys susije su dirbtiniu intelektu, aptariami didziyjy duomeny pagrindiniai aspektai.
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Pristatoma dirbtinio neuroninio tinklo samprata ir Sio tinklo apmokymas. Aptariami galimi dirbtinio
neuroninio tinklo taikymo pavyzdziai.

28.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, kriptografinés sistemos. Apibréziamos simetrinio ir
asimetrinio kodavimo, kriptografinés sistemos sgvokos. Aptariami simetrinio ir asimetrinio kodavimo
pavyzdziai ir jy taikymo sritys. Apibiidinamos kriptografinés sistemos.

28.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

28.4.1. Pagrindiniy kompiuterio struktiiriniy daliy paskirtis ir funkcijos. Susipazjstama su vidine
kompiuterio struktiira, aiSkinamasi, kas yra pagrindiné ploksté, procesorius (CPU), atmintis, mokomasi
skirti atminties raiSis (viding, iSoring, pastovigja, pagrinding), aptariami atminties jtaisai (atmintings).
Aiskinamasi, kokie kompiuterio jtaisai ar jungtys naudojamos iSoriniams jrenginiams prijungti (vaizdo,
garso, tinklo jrenginiams, iSorinéms laikmenoms). Nagrin¢jamos pagrindinés kompiuterio jtaisy
charakteristikos, klasifikavimas ir veikimo principai: jvesties jrenginiai (pvz., klaviatiura, pelé, skeneris,
mikrofonas); iSvesties jrenginiai (pvz., lieCiamasis ekranas, monitorius, spausdintuvas, garso kolonélé,
ausings, projektorius.

28.4.2. Programiné jranga. Operaciné sistema. Aptariamas kompiuterio darbo pradzios algoritmas,
kompiuterio jrenginiy valdymas, tvarkykliy ir Zemiausio lygio programinés jrangos (pvz., UEFI, BIOS)
paskirtis. AiSkinamasi operacinés sistemos samprata, paskirtis, funkcijos, grafiné sgsaja. Susipazjstama su
kompiuteriy programinés jrangos jvairove, papildoma programiné jranga kompiuterio jtaisams ir iSoriniams
jrenginiams valdyti.

28.4.3. Skaitmeniniy gebé¢jimy spragy nustatymas ir savarankiS$kas mokymasis. Mokytojui
padedant mokiniai i$siaiSkina ir nusistato, kuriuos geb&jimus reikéty tobulinti arba atnaujinti. Skatinama
padéti vieni kitiems ugdytis skaitmeninius gebé&jimus, dométis skaitmeniniy technologijy naujovémis.
Mokomasi susirasti ir organizuoti mokymasi skaitmeningje erdvéje, aptariami dominantys kursai, kuriuose
galima bty dalyvauti ir iSmokti, kaip naudoti skaitmenines technologijas mokymosi tikslais. Siekiama
iprasti nebijoti naudotis naujausiomis skaitmeninémis technologijomis, jas iSbandyti, susipazinti su jy
naudojimosi instrukcijomis, apras§ymais, pagalbos vedliu, informacija gamintojo interneto svetainéje.

28.4.4. Elektroninés paslaugos. Prisimenama elektroninés paslaugos samprata, susipazjstama su
elektroninémis paslaugomis, kurioms gauti biitinas asmens tapatybés patvirtinimas. Pavyzdziui, gali buti
aptariama elektroninés bankininkystés paslaugos samprata (paskirtis ir nauda, parodoma elektronings
bankininkystés paslaugos pavyzdZiy), susipaZjstama su Elektroniniais valdZios vartais — valstybés teikiamy
administraciniy  ir  vieSyjy  elektroniniy  paslaugy  portalo  teikiamomis  paslaugomis
(https://www.epaslaugos.lt). Aptariami asmens tapatybés elektroningje erdvéje patvirtinimo biudai,
reikalingos priemones, kokie pavojai tyko nesaugant asmens tapatybe identifikuojanciy duomeny.
Pateikiama suk¢iavimo elektroninéje erdvéje pavyzdziy.

28.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

28.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. Supazindinama su tinklinio bendradarbiavimo savoka,
tikslais, dalyviais ir galimybémis. Aptariamos tinklinio bendradarbiavimo priemonés pagal paskirtj: vaizdo
pokalbiai ,,vienas su vienu* (pvz. Skype ir kt.), vaizdo pokalbiai grupéje (pvz. Google+ Hangouts ir kt.),
darbalaukio dalijimasis ,,vienas su vienu* (pvz., TeamViewer, AnyDesk ir kt.), darbalaukio dalijimasis
grupgje (pvz., Vyew ir kt.), grupinis dokumento kiirimas (pvz., Google Drive, MS Teams ir kt.). Paaiskinami
sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir bendradarbiavimo virtualiojoje erdvéje skirtumai. Aptariamos
ir grupuojamos virtualiosioss sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir bendravimo priemonés:
elektroninis pastas, pokalbiy programos, virtualusis diskas, skaitmeninio turinio dalijimosi saugyklos,
dokumenty kiirimas internete, konferencijos programos ir kt. Skatinama tikslingai rinktis komunikavimo ir
bendradarbiavimo priemones mokymuisi.

28.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.
Pasitilomos bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés (sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir
bendradarbiavo programos: elektroninis pasStas, pokalbiy programos, virtualusis diskas, skaitmeninio
turinio dalijimosi saugyklos, dokumenty kiirimas internete, konferencijos programos ir kt.), kurias mokiniai
galéty naudoti. Mokiniai jvertina jy tinkamuma ir naudoja bendram grupés veiklos tikslui pasiekti.

28.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

28.6.1. Higienos, ergonomings ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis normos.
Aptariami darbo ir elgesio kompiuteriy klas¢je ypatumai. Aiskinamasi, kaip taisyklingai sédéti prie
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kompiuterio, kokia turi biiti ranky, kojy padétis, koks akiy nuotolis nuo vaizduoklio. Parodoma ir
iSbandoma, kaip atlikti nuovargj Salinancius pratimus. Aptariamas racionalus darbo ir poilsio reZimas.

28.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai. AiSkinamasi, kaip skaitmeninés technologijos
padeda spresti gamtosaugos problemas, priimti pagristus sprendimus. Taikant skaitmenines technologijas
galima sudarinéti teritorijy uzterStumo interaktyvius zemélapius; stebéti ir prognozuoti jvairios tkinés
veiklos daromg poveikj aplinkai; taikyti jvairiy procesy kompiuterinj modeliavimg ir atsizvelgiant |
rezultatus, priimti pagristus sprendimus dél Siy procesy tinkamumo. Atliekama integruota su gamtos,
socialiniais mokslais projektiné tyrin¢jimo veikla siekiant rinkti ir analizuoti duomenis, modeliuoti ir
prognozuoti galimg poveikj gamtai.

28.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai. Privatumo nustatymai. Susipazjstama su visuotinai
pripazintu ,,Garbingo elgesio internete kodeksu*, akcentuojama saugaus darbo internete ir virtualiojoje
erdvéje svarba. Aptariama, kaip sureguliuoti socialinio tinklo paskyros privatumo nustatymus, kad
asmeniniai duomenys biity prieinami tik Zmonéms, kurie nekelia pavojaus. Prisimenama, kad interneto
naudojimas teikia ne tik privalumus, bet gali sukelti didele zala: fizinj uZpuolima, priekabiavima, patycias,
smurtg ir jzeidinéjima, teisines ir finansines pasekmes, privatumo pazeidimg, netinkamos vieSosios
informacijos prieinamuma, virtualiyjy zaidimy bei loSimy ar interneto ir socialiniy tinkly priklausomybe,
narkotiniy medziagy, alkoholio, tabako skatinimg wvartoti ir kitus fizinius sutrikimus. Aptariami
skaitmeninés paskyros apsaugos budai: prisijungimui naudoti stipry slaptazodj, nuolat jj keisti; kur
imanoma, naudoti dviejy faktoriy autentifikavimg. Atkreipiamas démesys, kad trumpalaikei registracijai
geriau naudoti ,,vienkartinius® elektroninio paSto adresus; biti budriems atidarant ir skaitant gautus
elektroninius laiSkus ar kitus praneSimus; iStrinti nereikalingus laiskus (pasalinti i$ SiuksSliadézés).

29. Mokymo(si) turinys. III gimnazijos klasé¢

29.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

29.1.1. Duomeny vizualizavimas. Ivairiose atviryjy duomeny kaupyklose (pavyzdziui, Lietuvos
atviryjy duomeny portale https://data.gov.lt, data.europa.eu/euodp/It) sukaupty bei specialiomis duomeny
tyrybos programomis apdoroty duomeny (pavyzdziui, skai¢iuokle, duomeny baziy valdymo sistema ir pan.)
vizualizavimas ir pateikimas jvairiomis formomis (lentelémis, diagramomis, grafikais, zeme¢lapiais,
infografika, Cernovo (Chernoff) veideliais) ir jvairiais kompiuterinés grafikos formatais, tinkamais
panaudoti kitose skaitmeninio turinio kiirimo programose.

29.1.2. Vektorines grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai. Nagrin¢jamos programos,
skirtos vektorinei grafikai kurti (pavyzdziui, Inkscape, YouiDraw, Gravit Designer, Adobe Illustrator,
Corel Draw!, EDraw Max, SVGator, Icons8 Lunacy ir kt.). Mokomasi kurti vektorinés grafikos objektus,
juos konvertuoti | reikiamg tolesniam tikslui vektorinj ar taSkinés grafikos formatg. Konvertavimo j taskine
grafika atveju primenama taskinés grafikos objekty raiSka (resolution), raiSkos reikalavimai taskinés
grafikos objektams, priklausomai nuo ty objekty panaudojimo paskirties. Aptariama taskinés grafikos faily
fono permatomumo ypatybe ir Sios ypatybés panaudojimas leidiniuose.

29.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

29.2.1. Naudotojy ir programuotojy bendravimas. Aptariamos uzsakovy (naudotojy) ir
programuotojy bendravimo problemos, mokomasi atpazinti lengviau sprendziamas problemas. Kuriant
nedidelius projektus mokomasi rasti potencialiy uzsakovy (naudotojy), iSsiaiskinti duomeny Saltinius,
pageidaujamus rezultatus. Projektai gali biti iSvystomi ] brandos darbus.

29.2.2. Duomeny struktiiry naudojimas. Apibréziama duomeny tipo sgvoka. Mokomasi naudotis
vienmaciu masyvu (sgrasu), tekstine eilute. Analizuojant steko realizacijg masyvu aiSkinamasi, kaip
kuriamos abstrak¢ios duomeny strukttiros. Kuriamos programos nesudétingiems skaiiavimams,
taikomosioms uzduotims spresti. Taikomi jvairiis duomeny tipai, akcentuojamas tekstiniy eiluciy ir masyvy
naudojimas.

29.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais. Mokomasi skaityti 1§ tekstiniy faily ir | juos raSyti
jvairiy tipy duomenis. Susipazjstama su duomeny pateikimu CSV, HTML, XML, JSON failuose.
Mokomasi juos skaityti analizuojant teksta arba taikant bibliotekas. Projektuose mokomasi skaityti
duomentis i§ interneto svetainiy, iSoriniy jrenginiy (pvz., Arduino nuoseklaus prievado), pabréziant darbo
panaSumag ] darbg su tekstiniais failais.

29.2.4. Projektai. Prisimenamas inZinerinis programy projektavimo ciklas. Kuriami nedidelés
apimties taikomieji projektai. Juos kuriant aiSkinamasi poreikiai naudotojo sgsajai. PieSiama ir pristatoma
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tekstinés ar grafinés vartotojo sasajos schema, véliau ji realizuojama pasirinkta programavimo kalba.

29.2.5. Algoritmai. Prisimenami sumos, sandaugos, kiekio, vidurkio skai¢iavimo, paieskos
algoritmai. Susipazjstama su rikiavimo, reikSmés paieSkos nerikiuotame ir rikiuotame masyve, reikSmiy
Salinimo 1§ masyvo, masyvo papildymo naujomis reikSmémis algoritmais.

29.2.6. Programy modifikavimas naudojant grupinio programavimo sistemas. Mokomasi darbo
pasidalijimo, naudojant atskiras programos dalis (procediiras, funkcijas, klases, modulius, bibliotekas).
Pristatomi grupinio programavimo jrankiai (pvz., versijy kontrolés sistema gir https://github.com,
https://bitbucket.com, projekty valdymo sistemos Jira, Trello https://atlassian.com, vienalaikio
programavimo sistema https://replit.com). Mokomasi prisijungti prie draugo kuriamo projekto, skaityti,
analizuoti, ieskoti klaidy, modifikuoti ne savo rasytg programos teksta.

29.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

29.3.1. Viesai prieinami ir automatizuotai renkami duomenys. Mokomasi rinkti duomenys i$ jvairiy
Saltiniy: atviry duomeny (pvz., https://data.gov.lt, https://data.europa.eu/euodp/It ir kt.), interneto svetainiy
(pvz., naudojant https://www.knime.com/knime-analytics-platform arba Python), apklausy (pvz., Google
Forms, Microsoft Forms), mikrovaldikliy jutikliy (pvz., Arduino, Micro:bit, RaspberryPi), nuotrauky ar
filmuky analizés, programy ir programeéliy zurnaly (ang. log file), geografiniy informaciniy sistemy ir pan.).

29.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas. SupaZindinama su jvairiy Saltiniy duomeny sujungimu,
jkélimu j duomeny baze, apdorojimu ir rezultaty iSvedimu. Sprendziamos skirtingo Zyméjimo, duomeny
matavimo vienety suderinamumo problemos. Paaiskinami pagrindiniai uzklausy, duomeny atrinkimo
principai, rakto sgvoka. Naudojamasi skaic¢iuokle (jskaitant debesy kompiuterija paremtas), duomeny baziy
valdymo sistema (pavyzdziui, LibreOffice Base, MySQL (https://www.mysqgl.com/products/workbench),
SQLite (https://sqlitebrowser.org)), specializuota duomeny tyrybos ir statistikos sistema (pvz., Orange
(https://orangedatamining.com), Octave (https://www.gnu.org/software/octave), R (https://www.r-
project.org)), programavimo kalbomis (pvz., Python, JavaScript, PHP).

29.3.3. Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis. Prisimenama dirbtinio intelekto samprata ir
raida, Tiuringo testas. Diskutuojama apie etines dirbtinio intelekto problemas, teisinius ir socialinius
principus, aptariami privalumai ir grésmeés. Taikymo sritys aptarimui: vaizdo steb&jimas, daikty internetas,
balso ir rasto atpaZzinimas, virtualiis asistentai ir Zaidé¢jai, paieSkos, vertimo, autentifikavimo ir
identifikavimo sistemos, personalizuotas turinys, automatinis vairavimas, robotai ir kt.

29.3.4. Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas. Prisimenamos kriptografinés sistemos,
simetrinis ir asimetrinis kodavimas. Apibréziamos vieSojo ir privaciojo rakto, sertifikato sgvokos.
ISbandomi kriptografiniy sistemy pavyzdZiai (pvz., OpenPGP https://www.openpgp.org). Diskutuojama
apie sertifikato patikimumo poZymius.

29.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

29.4.1. Kompiuteriy tinklai. SusipaZjstama su kompiuteriy tinkly samprata ir jy nauda, interneto
savoka, aiSkinamasi kuo skiriasi lokalieji ir iSoriniai kompiuteriy tinklai. SusipaZjstama su pagrindiniais
kompiuteriy jungimo ] tinkla buidais, pagrindine tinkly jranga, prieigos prie interneto priemonémis.
Analizuojamas TCP/IP interneto protokolas: aptariami pagrindiniai tinklo, kompiuteriy, jrenginiy
adresacijos naudojant IPv4 principai, paaiSkinama IP adreso sagvoka, pateikiama pavyzdZiy. Susipazjstama
su vidiniais, iSoriniais ir dinaminiais IP adresais. Aptariamos pagrindinés tinklo (interneto) paslaugos, ju
teikimo protokolai (pvz., HTTP(S), FTP(S), SMTP, POP3, IMAP4 ir kt.) ir standartai. ISsiaiSkinama
domeno sgvoka ir domeno rySys su URL. ISbandomos ir tyrin¢jamos kompiuteriy tinklo analizeés,
diagnostikos, tyrimo priemonés (pvz., https://whatismyipaddress.com/ ir kt.), mokomasi braizyti
kompiuteriy tinklo schemas, aiSkinamasi, kaip jdiegti tinklinius ir belaidziu rySiu (pavyzdZziui, bluetooth)
valdomus jrenginius.

29.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

29.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy jvairové ir svarba.
Supazindinama su priezastimis, lemian¢iomis skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo
technologijy jvairove. Aptariami komunikavimo ir bendradarbiavimo sampraty skirtumai bei panasumai,
siiloma paaiskinti tez¢ — norédami virtualiai bendradarbiauti, turite gebéti bendrauti, taciau galite bendrauti
visg dieng nebendradarbiaudami de¢l projekto jgyvendinimo ar uzduoties jvykdymo. Aptariamos
asinchronines komunikavimo priemones (el. laiskai (POP3, IMAP), internetiniai forumai,
bendradarbiavimo dokumentai, projekty valdymo jrankiai (pvz., Teamhood, Terra Project, Asana, Trello),
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asinchroniniy komunikavimo priemoniy privalumai, jy taikymo ypatumai. Nagrin¢jamos sinchroninés
komunikavimo priemonés kaip platformos naudojamos telekonferencijoms, nuotoliniam darbui,
nuotoliniam Svietimui ir socialiniams santykiams palaikyti (vaizdo rySio platformos, pvz. Microsoft Teams,
Zoom, Google meet, Skype ir kt.). Diskutuojama, kada geriau naudoti sinchronines, o kada asinchronines
komunikavimo priemones, kg geriausiai galima atlikti ,,akis j akj“, o kg virtualiai. Aptariama ,,hibridinio
(miSraus)“ darbo, mokymosi samprata, kokie naudojami skaitmeniniai komunikavimo jrankiai, kokios
iSkyla problemos ir kokie galimi jy iSvengimo budai.

29.5.2. Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.
Aptariamos bendravimo ir bendradarbiavimo virtualiuoju biidu priemoniy rasys ir jy ypatybés, sinchroninio
ir asinchroninio bendravimo ir bendradarbiavimo jrankiai, bendravimo ir bendradarbiavimo dalyviy
bendros informacijos saugyklos, uzduociy pateikimo, jy vykdymo eigos, koordinavimo, darbuotojy darbo
kriivio steb¢jimo priemonés ir sistemos, projekty valdymo sistemos, elektroniniai nuotolinio darbo grafikai.
Apibiidinami Siuolaikinei virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo darbo vietai keliami reikalavimai,
galimybé¢ kurti informacinius socialinius srautus su skirtingomis darbo grupémis, projektais ir temomis,
galimybé atnaujinti savo biiseng realiuoju laiku, pvz., ,,Ne biure®, ,,Uzimtas* ir kt., aptariamos jspéjimy
(priminimy) sistemos, rySys mobiliaisiais jrenginiais, komunikavimas ekstremaliy situacijy metu, darbo
kalendoriai, virtualios uzrasinés, ekrano ir dokumenty bendrinimas (saugojimas), vaizdo konferencijy
jrasai, pilnoji telefonija, kontakty sistema, sistemy sauga, integralumas, suasmenintos informacijos
suvestinés ir greitosios nuorodos, sprendimy priémimo sistemos, susitikimy lenta, tiesioginis praneSimy
vertimas, svecio prieiga, darbo patogumas ir kt.

29.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

29.6.1. Higienos, ergonominiy ir techniniy saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis
problemy sprendimas. Susipazjstama su teisés aktais ir higienos normomis, reglamentuojanciomis
sveikatos apsauga naudojant skaitmenines technologijas. Mokomasi paruosti skaitmeninio darbo vietos
vertinimo anketg, kurioje numatomas pagrindiniy darbo vietos jrenginiy, baldy, aplinkos, apSvietimo,
ergonomiskumo vertinimas (monitorius, kéd¢, stalas, pele, klaviatiira, aplinka). Diskutuojant ir remiantis
galiojanciais teisés aktais bei higienos normomis, jvertinamas kompiuteriy klasés ar konkrecios
skaitmeninio darbo vietos atitikimas reikalavimams, uzpildoma sukurta anketa. Prisimenamos sveikatos
problemos, kylancios dél netinkamai jrengtos skaitmeninio darbo vietos, netinkamo elgesio ir laikysenos
prie kompiuterio, ir Siy problemy prevencijos priemongés.

29.6.2. Pasirenka tinkamiausius sprendimus, kaip naudoti skaitmenines technologijas ir iSvengti
neigiamo poveikio aplinkai. SusipaZjstama su Siuo metu Europoje ir Lietuvoje naudojamomis aplinkos
apsaugos informacinémis ir aplinkos monitoringo sistemomis, $iy sistemy vieSai teikiamais atviraisiais
monitoringo duomenimis ir informacija. Sitloma naudojant kompiuterinio modeliavimo simuliacijos
sistemas (pavyzdziui, NetLogo, AnyLogic (free Personal Learning Edition), Powersim, Vensim, R paketa)
ar analogiSkas sistemas, testi integruota su gamtos, socialiniais mokslais projektine tyrin¢jimo veikla,
siekiant rinkti ir analizuoti duomenis, modeliuoti ir prognozuoti galimus poveikius gamtai. Mokomasi
duomeny analizés metu gautg informacijg panaudoti pasiilymams, kaip iSvengti neigiamo poveikio
aplinkai, konstruoti, prognozuoti galimus teigiamus ar neigiamus poveikius gamtai.

30. Mokymo(si) turinys. IV gimnazijos klas¢

30.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi turinys

30.1.1. Animuoty kompiuterinés grafikos 2D ir (ar) 3D objekty kiirimas, modeliavimas. Mokomasi
dirbti su kompiuterinés animacijos kiirimo programomis (pavyzdziui, Blender, Synfig Studio, Autodesk
Maya, CrazyTalk, Adobe After Effects ir pan.). Mokomasi kurti animacijos elementus: fony parinkimas,
judesio teorija, ¢jimas, kiino kalba, i8raiskos ir liipy sinchronizacija, deformacijos, pasirengimas veiksmui,
liekamieji veiksmai, kadro dizainas, jgarsinimas, garso takelio parengimas, animacijos komponavimas ir
montazas). Aptariamas sukurty animuoty objekty panaudojimas jvairiose programose ar skaitmeninio
turinio sklaidos sistemose bei skaitmeniniuose dokumentuose. Susipazistama su kuria nors 3D
modeliavimo  sistema  (pavyzdziui, SketchUp  Make,  https://www.sketchup.com/plans-and-
pricing/sketchup-free), pabandoma suprojektuoti realy objekta.

30.1.2. Elektroniniy leidiniy rengimas. Aptariama, kas laikoma elektroniniu leidiniu, jo
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projektavimas, rengimas, publikavimas ir platinimas. Mokomasi dirbti su elektroninés leidybos
programomis ir turinio valdymo sistemomis, skirtomis elektroniniams leidiniams rengti (pavyzdziui,
Scribus, Adobe Indesign, WordPress, Joomla! ir pan.). Studijuojami elektroniniy leidiniy grafinio dizaino
pradmenys, grafikos, garso, filmuoto vaizdo ir animuoty elementy parengimas elektroniniam leidiniui,
aptariamas hiperteksto panaudojimas elektroniniuose leidiniuose.

30.1.3. Brandos darbas. Mokiniai, pageidaujantys rengti brandos darbg, pasirenka vieng 1§ temy
1) elektroninio leidinio kiirimas; 2) patalpos interjero modelio sukiirimas ir pristatymas. Brandos darbo
rengimo metu i8siaiSkinami pasirinktam darbui keliami reikalavimai, reikiamy elementy (objekty) paieskai
naudojamasi internetinémis duomeny bazémis, ypatingas démesys skiriamas darbo apipavidalinimui,
pristatymui. Brandos darbe gali biiti panaudojami ir programavimo elementai. Atskirai brandos darbe turi
biiti aptariama panaudoty objekty autorysté, remiantis panaudotais brandos darbe elementais parenkama
atitinkama galutinio darbo licencija.

30.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi turinys

30.2.1. Programinés jrangos projektavimas. Mokomasi dokumentuoti reikiamo skaitmeninio
produkto reikalavimus, paaiskinti galimus sprendimus, jvertinti darbo sudétinguma.

30.2.2. Duomeny struktiry naudojimas. Mokomasi naudotis standartinémis pasirinktos
programavimo kalbos duomeny struktiromis (klasémis), abstrak¢iomis duomeny struktiiromis (pvz.,
stekas, eilé, sgrasas, dinaminis masyvas, asociatyvusis masyvas). SusipaZjstama su Siems duomeny tipams
programavimo kalboje realizuotais veiksmais. Kuriamos sudétinés duomeny struktiiros (pvz., struktiiry
(klasiy) masyvas (saraSas), masyvas (sgraSas) struktiiroje (klas¢je)). Naudojant sudétines duomeny
struktiiras modeliuojamos lentelés, zaidimy lentos, labirintai ir pan.

30.2.3. Algoritmai. Pristatomi dvejetainés paieskos, trumpiausio kelio algoritmai. Aptariama
euristinio algoritmo sgvoka. Mokomasi uzrasyti loginius reiSkinius ir juos panaudoti masyvo (ar struktiiry
(klasiy) masyvo (saraso)) rikiavimo, reikSmiy paieSkos, reikSmiy Salinimo, reikSmiy papildymo
veiksmuose. Konstruojamos programos 1§ standartiniy kalbos ir paciy paraSyty rikiavimo, paieskos
algoritmy, akcentuojant jy naudg kuriamai programai.

30.2.4. Programy testavimas ir taisymas. AiSkinamasi Unit testy svarba projektuose. Diskutuojama
apie testavimo strategijas, aiSkinamasi kuo skiriasi jprasti ir ekstremaliis testiniai duomenys. Konstruojami
testiniy duomeny rinkiniai, mokomasi naudojantis $iais rinkiniais ieSkoti klaidy ir jas taisyti.

30.3. Duomeny tyrybos ir informacijos mokymosi turinys

30.3.1. Informacijos (rezultaty) pateikimas. Aiskinamasi poreikiai informacijos pateikimui (pvz.,
duomeny rikiavimas, grupavimas, tarpinés sumos, apibendrinti rezultatai, reikalavimai vizualizavimui ir
pan.). Aptariami galimi rezultaty formatai (pvz., tekstinis failas, ataskaita spausdinimui, interaktyvi
ataskaita ir kt.). Aptariami galimi sprendimai, iSvados.

30.3.2. Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis Nagrinéjami dirbtinio intelekto taikymai
duomenims klasifikuoti, atpazinti, prognozuoti. Aptariamos sprendimy medzio, dirbtinio neuroninio tinklo
ir kitos naujausios dirbtinio intelekto technologijos. Prisimenama ir gilinamasi, kaip vyksta dirbtinio
neuroninio  tinklo apmokymas. Atliekami eksperimentai, pavyzdziui, su Orange
(https://orangedatamining.com), Python su TensorFlow (https://www.tensorflow.org) ir Keras
(https://keras.io).

30.4. Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys

30.4.1. Skaitmeniniy jrenginiy ir programinés jrangos galimy sutrikimy aiSkinimasis ir Salinimo
biidy paieska. Aiskinamasi, kaip identifikuoti skaitmeninio jrenginio ar programos sutrikimo poZymius, ir
kaip, remiantis tais poZymiais, parinkti galimus iSkilusios problemos sprendimo budus. Mokomasi
pasinaudoti techninés jrangos gamintojy bei programings jrangos kiiréjy svetainése, techniniy konsultacijy
diskusijy forumuose teikiamomis konsultacijomis, patariama, kaip formuluoti tikslingas uzklausas paieskos
sistemoms, siekiant rasti papildomos informacijos ar patarimy apie panasios problemos sprendimo buidus,
kuriuos sitlo tie, kurie jau buvo susidiire su panasiomis problemomis. Patariama, kaip ieSkoti reikalingos
informacijos kitomis kalbomis, mokomasi pasinaudoti automatinio vertimo sistemomis, pavyzdziui,
»Google translate  (https://translate.google.lt) ar ,,DeepL* (https://www.deepl.com/translator),
atkreipiamas démesys j galimas automatinio vertimo klaidas bei netikslumus, mokomasi kritiskai vertinti
internete randamg informacija.
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30.5. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys

30.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo technologijy jvairove ir svarba. Aptariami 5G
tinkly ypatumai lyginant su 4G tinklais, 5G tinkly ir skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo
technologijy raida ir plétra, 5G tinkly galimybés buityje, pramoné¢je. Aptariama daikty interneto savoka ir
daikty interneto technologijos — NB-IoT (angl. ,,Narrowband Internet of Things*) ir LTE CAT-M (angl.
»Long Term Evolution®), LoORaWAN ir kt., jy paskirtis. Diskutuojama apie daikty interneto panaudojimo
galimybes medicinoje, sporte, sveikos gyvensenos veiklose, transporte, logistikoje, energetikoje,
pramongje ir kt. Aptariama iSmaniojo miesto sgvoka ir diskutuojama apie daikty interneto technologijy
naudojimo galimybes iSmaniajame name, mieste, regione. Aptariamos 5G ir palydovinio ryS$io sasajos, 5G
ir palydovinio rysio interneto pasiekiamumas. Diskutuojama apie daikty interneto (IoT) tinkly, jy ypatybiy
panaudojimg komunikavimo sistemose. Aptariamas komunikavimo daikty internete ir dirbtinio intelekto
sgsajos, pilieciy bendravimas su informacinés visuomenés paslaugy teikéjais (pvz., elektronine
bankininkyste, elektronine prekyba). Nagrin¢jami vieSyjy ir administraciniy paslaugy ypatumai, Siy
paslaugy svetainés, vieSyjy ir administraciniy paslaugy perkélimo j internetg brandos lygiai. Nagrin¢jamas
elektroninés valdzios portalas — epaslaugos.lt, pagrindinés administracinés paslaugos pilie¢iams ir verslui,
e. sveikata portalas ir jo teikiamos paslaugos, valstybés informaciniy i$tekliy sagveikumo platforma —VIISP,
paslaugy naudotojo tapatybés nustatymas, elektroniniy pranesimy ir dokumenty pristatymo fiziniams ir
juridiniams asmenims informaciné sistema — e. pristatymas ir jy teikiamos elektroninés paslaugos.

30.5.2. Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.
Aptariami virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy jvairove jtakojantys veiksniai, padedantys
pagristi $iy priemoniy pasirinkima vienoje ar kitoje situacijoje. Susipazjstama su socialinés informatikos
kaip informatikos Sakos, nagrin¢jancios socialines, komunikacines, organizacines informatikos sritis,
sgvoka. Apibiidinami socialinés informatikos ir komunikacijos technologijy rySiai. Apibtidinama
kolektyvinio intelekto kaip asmeny grupés optimaliy intelektualiy sprendimy paieSkos, pateikimo,
vertinimo organizavimo budy ir virtualiy kolektyvinio bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy
pasirinkimo sistema. Susipazjstama su skaitmeninés empatijos kaip komunikacijos metodo, kuriame
naudojamos skaitmeninés technologijos, siekiant suprasti ir reaguoti ] Zmoniy vertybes ir prioritetus
pasidalijant turiniu ir patirtimi sgvoka. Nagrin¢jami skaitmeninés empatijos principai virtualiojoje
komunikacijoje. Aptariama socialiniy roboty savoka, socialiniy roboty paskirtis, Zmogaus ir socialinio
roboto sgveika, komunikavimo galimybeés ir ypatumai, skirtumai tarp Zmogaus ir dirbtinio intelekto.

30.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys

30.6.1. Asmens duomeny teisétas naudojimas. Susipazjstama su Europoje ir Lietuvoje galiojanciais
teis¢s aktais, reglamentuojanciais asmens duomeny, kibernetinés saugos ir privatumo apsaugg. Ypatingas
démesys skiriamas Europos komisijos patvirtintam Bendrajam duomeny apsaugos reglamentui,
sudaran¢iam Europos Sgjungos pilieCiams galimybe geriau kontroliuoti savo asmens duomenis.
SusipaZjstama su duomeny subjekto teisémis ir kaip jos realizuojamos: gauti informacija apie savo asmens
duomeny tvarkyma; susipazinti su savo asmens duomenimis, kurie yra saugomi jstaigose; atSaukti savo
sutikimg tvarkyti asmens duomenis; praSyti iStaisyti netikslius, papildyti nei§samius asmens duomenis;
praSyti iStrinti (teisé ,,bliti pamir§tam‘) su duomeny subjektu susijusius asmens duomenis, jei tai galima
pagristi viena i§ priezas¢iy, numatyty Bendrajame duomeny apsaugos reglamente; prasyti apriboti savo
asmens duomeny tvarkyma, kai taikomas bent vienas i§ atvejy, numatyty Bendrajame duomeny apsaugos
reglamente; teis¢ | duomeny perkeliamuma; nesutikti, kad su juo susije asmens duomenys biity tvarkomi;
pateikti skundg priezitros institucijai, teis¢ j zalos atlyginimg dél netinkamo asmens duomeny tvarkymo.
SusipaZjstama su institucijomis, kurios kontroliuoja Bendrojo duomeny apsaugos reglamento nuostaty
vykdymg ir atsakomybe uz duomeny apsaugos pazeidimus. Susipazjstama su kibernetinés saugos
pagrindiniais principais. Nagrinéjamas kibernetinés saugos ir duomeny saugos rysys.

30.6.2. Elektroninis parasas ir duomeny Sifravimas. ISsiaiSkinama elektroninio paraSo sgvoka,
susipazjstama su elektroninio spaudo, elektroninés laiko zZymos sgvokomis. Aptariama, kuo skiriasi
kvalifikuotas ir nekvalifikuotas elektroninis paraSas, nusakoma kvalifikuoto elektroninio paraSo teising
galig ir paskirtis: saugi, patogi ir juriding galig turinti priemoné pasira§yti dokumentus ir patvirtinti savo
tapatybe internetin¢je erdvéje. Pateikiami ir aptariami elektroninio paraso, elektroninio spaudo,
elektroninés laiko Zymos naudojimo pavyzdziai. Susipazjstama su duomeny ir praneSimy Sifravimu,
aiSkinamasi kas yra privatieji ir vieSieji Sifravimo raktai. ISbandomas duomeny ir pranesimy Sifravimas



36

ir (ar) deSifravimas praktikoje, naudojant, pavyzdziui, ,,Kleopatros®, pranesimy Sifravimo jrankj (jis yra
,Gpgdwin® programy paketo dalis).

VI SKYRIUS
MOKINIU PASIEKIMU VERTINIMAS

31. Vertinimas — viena svarbiausiy ugdymo(si) proceso dedamyjy etapy, reikSmingas mokymosi
pazangg ir kokybe skatinantis bei uztikrinantis veiksnys. Socialiniu konstruktyvizmu grindziamas
vertinimas yra priemon¢ stebéti, kaupti ir panaudoti informacija apie mokiniy mokymosi patirt] — stebéti
mokiniy pasiekimus, apibendrinti daromg pazanga, planuoti bei tobulinti tolesnj ugdymo(si) procesg ir
turinj. Vertinimas turi padéti mokiniams mokytis, suprasti, ko jau iSmoko ir ko dar reikés mokytis. Mokinys
turi zinoti savo stiprigsias ir silpngsias puses, jas turi zinoti ir tévai. Remiantis vertinimo rezultatais
numatoma mokymosi perspektyva, individualizuojamas ugdymo procesas. Vertindami privalome
apmastyti ne vien ugdymo tikslus ir principus, turinj ir metodus, bet ir vertinimo bei jvertinimo poveikj
vaiky motyvacijai bei savigarbai. Mokinys neturi bijoti klausti, klysti, turéti kitokig nuomong nei dauguma.

32. Vertinimas informatikos pamokose — svarbus mokymasi skatinantis veiksnys. Tai — nuolatinis
informacijos apie mokinio mokymosi pazangg ir pasiekimus kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo
procesas. Vertinimas informatikos pamokose turi padéti mokiniams mokytis. Ugdomojo vertinimo esmé—
padéti mokiniui tobuléti, tapti savarankiSkam, atsakingam uz mokymosi rezultatus, ugdyti jo pasitikéjima
savo jégomis, geb¢jima jsivertinti savo veikla, pasirinkti tinkamiausius veiklos budus, spresti iSkilusias
problemas, reflektuoti mokymosi rezultatus. Vertinama tai, ko mokiniai buvo mokomi. Pateikiant vertinimo
informacijg akcentuojamos ne klaidos ar nesékmeés, o tai, kokia pazangg padaré¢ mokiniai.

33. Mokiniy informatikos pasiekimai vertinami kaupiamuoju biidu uz kiekvieng platesnés apimties
programos (ciklo, ilgalaikés uzduoties, projekto) temg. Stebimas mokiniy darbo procesas, veiklos etapai,
vertybinés nuostatos. Naudingiausias mokiniui formuojamasis vertinimas, padedantis mokytis.
Diagnostinis vertinimas padeda jvertinti nueita etapa ir numatyti perspektyva. Apibendrinamasis
vertinimas, atlickamas kurso pabaigoje, padeda apzvelgti visg laikotarpj ir nustatyti mokiniy pasiekimy
lygius.

34. Mokiniy pasiekimy lygiy pozymiai pateikiami klasiy koncentrams ir apraSyti iSskiriant keturis
pasiekimy lygius: slenkstinis (I), patenkinamas (II), pagrindinis (III), aukStesnysis (IV). Jie padeda
mokytojui stebéti, fiksuoti, apibendrinti individualius mokiniy pasiekimus ir diferencijuoti uzduotis. Tuo
paciu jie skatina mokinius siekti aukStesniy pasiekimy, padeda j(si)vertinti mokymosi pasiekimus ir daroma
paZzangg. Pasiekimy apraSai skirti ne vien mokytojui vertinti, bet ir patiems mokiniams jsivertinti.
Pasiekimy lygiais yra vertinami tam tikro laikotarpio mokiniy pasiekimai, o ne pavieniai, fragmentiniai
mokiniy darbai.

35. Pradiniame ugdyme mokiniy pasiekimai nevertinami paZymiais (balais) ar jy pakaitalais
(raidémis, zenklais, simboliais, procentais ir pan.) ir viesai tarpusavyje nelyginami. Mokiniy pasiekimai
jvertinami pasiekimy lygiais mokymosi laikotarpio (trimestro, pusmecio ar pan.) pabaigoje apzvelgus visa
laikotarpi ir jvertinus nueitg etapa.

36. Pagrindiniame ir viduriniame ugdyme, kai mokiniy pasiekimai vertinami paZymiais, jie siejami
su pasiekimy lygiais: slenkstinis (I) lygis — 4, patenkinamas (II) lygis — 5—6, pagrindinis (III) lygis— 78,
aukstesnysis (IV) lygis — 9-10.

37 Aprasant pasiekimy lygiy poZymius naudojamos $ios mokiniy pasiekimy lygius rodancios skalés
ir sgvokos:

37.1. savarankiSkumo:

37.1.1. padedamas — atlieka uzduotj dalyvaujant ar procesui moderuojant mokytojui;

37.1.2. naudodamasis netiesiogine pagalba— atsakydamas | nukreipiamuosius klausimus,
naudodamasis papildomai pateikta medziaga, vadovaudamasis pateiktais kriterijais;

37.1.3. konsultuodamasis — atlieka uzduot; tikslingai klausdamas ar praSydamas patarimy;

37.1.4. savarankiSkai — uzduotj atlieka be pagalbos, susidires su klititimis, randa budy jas jveikti.

37.2. konteksto:

37.2.1. artima aplinka;

37.2.2. jprastas kontekstas (-ai);
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37.2.3. naujas, nejprastas kontekstas (-ai).

38. Pasiekimy vertinimas pradiniame ugdyme. Pradiniame ugdyme naudojamas mokiniy
individualios pazangos (idiografinis?) vertinimas — vertinimo principas, pagal kurj lyginant dabartinius
mokinio pasiekimus su ankstesniaisiais stebima ir vertinama konkretaus mokinio daroma pazanga. Mokiniy
pasiekimai pradiné¢je mokykloje aprasomi trumpais komentarais, apraSais. Pasiekimai nevertinami
pazymiais (balais) ar jy pakaitalais (raidémis, zenklais, simboliais, procentais ir pan.). Mokiniy pasiekimai
vieSai tarpusavyje nelyginami. Per visa mokymosi laikotarpj dominuoja ugdomasis (formuojamasis)
vertinimas, kurio esmé — padéti mokiniui jsivertinti savo pasiekimus, tobuléti, siekti aukstesniy pasiekimy,
tapti savarankisku ir atsakingu uz mokymosi rezultatus, pasirinkti tinkamiausius veiklos biidus, spresti
iSkilusias problemas, reflektuoti mokymosi rezultatus. Mokymosi laikotarpio (trimestro, pusmecio ar pan.)
pradzioje ir eigoje rekomenduojama taikyti diagnostinio vertinimo uzduotis, kurios padeda jvertinti nueita
etapg, numatyti perspektyva, stebéti kiekvieno mokinio daromg pazangg. Apibendrinamasis vertinimas,
atliekamas mokymosi laikotarpio pabaigoje. Jis padeda apzvelgti visg laikotarpj ir nustatyti mokiniy
pasiekimy lygius. Pasiekimy vertinimas nukreiptas | mokymosi rezultaty gerinimg ir asmeninés pazangos
siekima, o ne mokinio klaidy ar nesékmiy akcentavimg. Rekomenduojama vertinti ne tik galutinj mokymosi
rezultaty (Zinias, atliktas uzduotis ir dalyko pasiekimus), bet ir pati mokymosi procesa. Tokia vertinimo
nuostata skatina mokiniy saviugda ir mokymosi motyvacija, padeda augti jy savimonei ir savivertei, leidzia
patirti mokymosi dZiaugsmg ir kiirybinj pasitenkinima.

39. ISorinis vertinimas viduriniame ugdyme
39.1. Tarpinio vertinimo uzduoties struktira:

Pasiekimy sritys
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6.6.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi 7
turinys
6.6.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi 10
turinys
6.6.3. Duomeny tyrybos ir informacijos 4
mokymosi turinys
6.6.4. Technologiniy problemy sprendimo 7
mokymosi turinys
6.6.5. Virtualiosios komunikacijos ir 4
bendradarbiavimo mokymosi turinys
6.6.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys 8
IS viso: 7 10 4 7 4 8 40

2 Vertinimo sistema, kurioje naudojami sutartiniai Zenklai (ideogramos), kuriais vertinami pradiniy klasiy mokiniy gebéjimai,
zinios ir daroma paZanga.
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*Lenteléje (matricoje) pateikti skai¢iai yra orientaciniai, uzduotyje galima iki 5 proc. paklaida.

39.2. Tarpinio vertinimo uzduoties pobudis:

UzZduoties struktiira

Apibtudinimas

Uzduotj sudaro

15-25 jvairaus tipo (jskaitant 3—4 struktirinius) klausimy testas (40 tasky).
Tarpinio patikrinimo uzduotis rengiama, remiantis tik III gimnazijos klasés
programa.

Pasirenkamojo
atsakymo klausimai

Atsakant | Siuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pasirinkti i§ pateikty
atsakymy (pavyzdziui, sgvoky, terminy, apibrézimy ir kt.) teisingg ir pazymeéti
(iraSyti, jkelti, sujungti ir kt.). Kiekvienas teisingas pasirenkamojo atsakymo
klausimo atsakymas vertinamas 1 taSku.

Trumpojo atsakymo
klausimai

Atsakant j Siuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pazymeéti (jrasyti, jkelti,
sujungti ir pan.) zodj, skai¢iy ar kt. Kiekvienas teisingas trumpojo atsakymo
klausimo atsakymas vertinamas 1-2 taskais.

Strukturiniai klausimai

Juos sudaro skirtingo tipo klausimai, susij¢ su pagrindine bendra informacija,
pateikta klausimo pradzioje. [vadiné informacija pateikiama tekstu, bet gali buti
papildoma diagramomis, paveikslais, schemomis, lentelémis ir pan. Struktirinj
klausimg sudarantys klausimai skirti BP numatytiems pasiekimams vertinti ir turi
biiti nepriklausomi vienas nuo kito, nesusij¢ su pries tai pateiktais atsakymais.

Vykdant skaitmeninj (elektroninj) pasiekimy vertinimo patikrinimg, mokiniams
suteikiama galimyb¢ naudotis uzduociy sgsiuviniu ir juodrasciais.

IS viso tasky

40

Trukmé

2 val. (120 min.) 1,5 val. (90 min.)

Uzduoties rengimas,
pateikimas ir
vertinimas

Uzduotis rengiama centralizuotai, pateikiama ir atliekama elektroninéje uzduoties
atlikimo sistemoje, vertinama elektronin¢je uzduoties vertinimo sistemoje.

Priedai

39.3. Valstybinio brandos egzamino uzduoties struktira:

Pasiekimy sritys
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6.7.1. Skaitmeninio turinio kiirimo mokymosi 510
turinys
6.7.2. Algoritmy ir programavimo mokymosi 35.45
turinys
6.7.3. Duomeny tyrybos ir informacijos 510
mokymosi turinys




Mokymosi turinio sritys

Pasiekimy sritys

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
Algoritmai ir programavimas (B)
Duomeny tyryba ir informacija (C)
Technologiniy problemy
sprendimas (D)

Virtualioji komunikacija ir
bendradarbiavimas (E)

Saugus elgesys (F)

Uzduoties taskai*

6.7.4. Technologiniy problemy sprendimo

mokymosi turinys

6.7.5. Virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo mokymosi turinys

6.7.6. Saugaus elgesio mokymosi turinys 5-10

IS viso: | 5-10 | 3545 | 5-10 — - 5-10 60

*Lentel¢je (matricoje) pateikti skaiciai yra orientaciniai, uzduotyje galima iki 10 proc. paklaida.

39.4. Valstybinio brandos egzamino uzduoties pobudis:

Uzduoties struktura

Apibudinimas

Uzduotj sudaro

10-20 jvairaus tipo (jskaitant ir struktiirinius) klausimy testas (15-20 tasky).

Pasirenkamojo
atsakymo klausimai

Atsakant ] Siuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pasirinkti i§ pateikty
atsakymy (pavyzdziui, sagvoky, terminy, apibrézimy, programos fragmenty ir kt.)
teisingg ir jraSyti j tam skirtg vietg. Kiekvienas teisingas pasirenkamojo atsakymo
klausimo atsakymas vertinamas 1 tasku.

Trumpojo atsakymo
klausimai

Atsakant ] Siuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pazymeéti (jraSyti, ikelti,
sujungti ir pan.) Zodj, skai¢iy, trumpa fraze ar kt.. Kiekvienas teisingas trumpojo
atsakymo klausimo atsakymas vertinamas 1-2 taSkais.

Atvirojo atsakymo

Atsakant j Siuos klausimus, reikia (jei nenurodyta kitaip) pateikti argumentuotg keliy

klausimai sakiniy atsakyma, pateikti pavyzdziy. Kiekvienas teisingas atvirojo atsakymo
klausimo atsakymas vertinamas 1-3 taSkais.

Struktiiriniai Juos sudaro skirtingo tipo klausimai, susij¢ su pagrindine bendra informacija,

klausimai pateikta klausimo pradzioje. [vadiné informacija pateikiama tekstu, bet gali buti

papildoma diagramomis, paveikslais, schemomis, lentelémis ir pan. Struktirinj
klausima sudarantys klausimai skirti BP numatytiems pasiekimams vertinti ir turi
biiti nepriklausomi vienas nuo kito, nesusij¢ su pries tai pateiktais atsakymais.

Praktiné uzduotis

1 praktiné uzduotis (10-15 tasky)
Aprasas

Programavimo
praktiné uzduotis

1-2 praktinés programavimo uzduotys (3035 taskai)

Atliekant §ig uzduot] kompiuteriu, reikia (jei nenurodyta kitaip) pagal pateikta salyga
laikantis nurodymy sukurti programg. Kiekviena teisingai suprogramuota uzduoties
dalis vertinama 1-3 taSkais.

Vykdant skaitmeninj (elektroninj) pasiekimy vertinimo patikrinimg, mokiniams
suteikiama galimybé¢ naudotis uzduo€iy sgsiuviniu ir juodrasciais.
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Uzduoties struktira |Apibiidinimas

Uzduoties rengimas, |UzZduotis rengiama centralizuotai, pateikiama ir atliekama elektroninéje egzamino

pateikimas ir uzduoties atlikimo sistemoje, vertinama elektroninéje egzamino uzduoties
vertinimas vertinimo sistemoje.

IS viso tasky 60

Trukmé 3 val. (180 min.) 2 val. (120 min.)

Priedai
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VII SKYRIUS
MOKINIU PASIEKIMU LYGIU POZYMIAI PAGAL PASIEKIMU SRITIS

40. Pasiekimy lygiy pozymiai. 1-2 klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (III)

Aukstesnysis (IV)

1. Skaitmeninio

turinio kiirimas (A)

Al.1. Naudojasi pateiktu vienos
rusies skaitmeniniu turiniu.

A1.2. Naudojasi pateiktu keliy risiy
skaitmeniniu turiniu.

A1.3. Atpazjsta ir naudojasi jvairiy
rusiy skaitmeniniu turiniu: tekstu,
garsu, vaizdu.

Al.4. Atpazjsta ir kuirybiskai
naudojasi skaitmeniniu turiniu
jvairiems dalykams mokytis.

A2.1. Kuria skaitmeninj turinj:
piesia, raso.

A2.2. Kuria jvairy skaitmeninj
turinj: piesia, raSo, fotografuoja.

A2.3. Kuria jvairy skaitmeninj
turinj: piesia, raso, fotografuoja,
filmuoja.

A2.4. Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj: raso iliustruotg
teksta, taiso fotografuotg ar filmuota
vaizda.

A3.1. Pasakoja apie kuriamg ar
naudojamg skaitmeninj turinj.

A3.2. Pristato savo sukurtg ar
naudojamg skaitmeninj turinj.

A3.3. Aptaria savo sukurtg ar
naudojama skaitmeninj turinj.

A3.4. Aptaria, vertina ir tobulina
savo ir kity sukurtg skaitmeninj
turinj.

2. Algoritmai ir programavimas (B)

B1.1. Jzvelgia Zingsnius kasdieninio
gyvenimo pavyzdZiuose.

B1.2. Nusako kasdieninio gyvenimo
veiksmus, jvardija Zingsniais ar
komandomis.

B1.3. Ivardija, kaip kas daroma
atliekant kasdieninius veiksmus,
nusako Zingsniais ar komandomis.

B1.4. Susieja kasdieninius veiksmus
su algoritmo samprata, i$skiria ir
paaiskina Zingsnius ir komandas.

B2.1. Pateiktuose algoritmy
pavyzdZiuose randa komandas,
logines operacijas.

B2.2. Atpazjsta ir jvardija komandy
sekas, pasirinkimo komanda, logines
operacijas: NE, IR, ARBA.

B2.3. Atpazjsta ir vykdo komandy
sekas, pasirinkimo komanda, skiria
logines operacijas: NE, IR, ARBA.

B2.4. Atrenka ir taiko tinkamas
komandas, logines operacijas
kasdieniams uZdaviniams spresti,
paaiskina gautus rezultatus ir

vykdymo eigg.

B3.1. Stebi pateikty komandy
vykdyma, nusako jy rezultatus.

B3.2. Pagal pateiktus pavyzdZzius
sudaro ir vykdo komandy sekas,
naudojasi Zaidybinémis
programavimo priemonémis.

B3.3. Sudaro ir vykdo komandy
sekas, naudojasi Zaidybinémis
programavimo priemonémis.

B3.4. Sudaro, tobulina ir vykdo
komandy sekas, paaiskina Zaidybiniy
programavimo priemoniy
naudojima.

B4.1. Pagal pateikta pavyzd;j
atpazjsta nurodytas klaidas komandy
sekose.

B4.2. IeSko apibuidinty klaidy
komandy sekose ir bando taisyti.

B4.3. Randa nurodytas klaidas
komandy sekose ir jas taiso.

B4.4. Paaiskina surastas klaidas
komandy sekose, iesko keliy
taisymo biidy, isitikina pataisytos
komandy sekos teisingumu.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

C1.1. Skiria duomenis: skaicius,
raides, Zodzius, teksta.

C1.2. Atpazjsta keliy riiSiy
duomenis: skaicius, raides, Zodzius,
teksta, simbolius, vaizdus, garsus.

C1.3. Pateikia jvairiy rusiy duomeny
pavyzdziy, juos apibiidina.

C1.4. Apibudina pateiktus duomenis,
nusako jy savybes.

C2.1. Pagal pavyzdj grupuoja ir
rusiuoja pateiktus duomentis.

C2.2. Pagal pavyzdj papildo
pateiktus duomenis, juos grupuoja ir
risiuoja. Paaiskina pieSiniais
pavaizduoty duomeny pavyzdzius.

C2.3. Renka, grupuoja, riisiuoja,
tyrin¢ja duomenis.

PaaiSkina pieSiniais ar diagramomis
pavaizduotus duomenis.

C2.4. Tyrin¢ja ir apibendrina jvairiy
rusiy duomenis pasirinktai
problemai spresti. Pavaizduoja juos
pieSiniais ar diagramomis.

C3.1. Padedamas pateikia duomeny
ir informacijos patikimumo
pavyzdziy.

C3.2. Nusako duomeny ir
informacijos patikimumo problemas,
pateikia pavyzdziy.

C3.3. Vertina duomeny ir
informacijos patikimuma pagal
pateiktus kriterijus.

C3.4. Vertina ir apibendrina
duomeny ir informacijos privatumo,
patikimumo, klaidy atpazinimo
problemas.

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1.1. Atpazjsta pateiktus
skaitmeniniy jrenginiy pavyzdZzius.

D1.2. Ivardija pateiktus skaitmeniniy
jrenginiy pavyzdZzius.

D1.3. Pateikia ir aptaria keleta
skaitmeniniy jrenginiy.

D1.4. Paaiskina pasirinkty
skaitmeniniy jrenginiy galimybes,
vartoja tikslias sgvokas.

D2.1. Naudojasi pateikta programa
ar programeéle nurodytai uZduociai
atlikti .

D2.2. Naudojasi nurodytomis
programomis ir programeélémis.

D2.3. Pasirenka ir atsakingai
naudojasi programomis ir
programélémis.

D2.4. Tesko tinkamy skaitmeniniy
priemoniy problemai spresti,
naudojasi jy galimybémis.

Virtualioji komunikacija

ir bendradarbiavimas (E)

E1.1. Bendrauja naudodamasis
pateikta skaitmenine technologija.

E1.2. Bendrauja nurodytomis
skaitmeninémis technologijomis.

E1.3. Bendrauja pasitelkdamas
skaitmenines technologijas.

E1.4. Atsakingai, iniciatyviai
bendrauja pasitelkdamas jvairias
skaitmenines technologijas.

E2.1. Aptaria pateiktus virtualiojo
mokymosi etikos taisykliy
pavyzdZius.

E2.2. Aptaria pateiktas virtualiojo
mokymosi etikos taisykles.

E2.3. Nusako virtualiojo mokymosi
etikos taisykles.

E2.4. Paaiskina virtualiojo
mokymosi etikos taisykles.

5. Saugus elgesys (F)

F1.1. Aptaria pateiktus sveikata
tausojancio darbo skaitmeninémis
technologijomis pavyzdZius.

F1.2. PaaiSkina pateiktus sveikata
tausojancio darbo skaitmeninémis
technologijomis pavyzdZius.

F1.3. Pateikia sveikatg tausojancio
darbo skaitmeninémis
technologijomis pavyzdZiy.

F1.4. Ivardija ir apibudina saugaus
elgesio kompiuteriy klas¢je
taisykles.




Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

F2.1. Paaiskina pateiktus
pavyzdzius, kaip galima mazinti
jrenginiy neigiamg poveikj aplinkai.

F2.2. Pateikia pavyzdziy, kaip
galima mazinti skaitmeniniy
jrenginiy neigiamag poveikj aplinkai.

F2.3. Kalba apie skaitmeniniy
jrenginiy poveik] aplinkai.

F2.4. Ivardija ir aptaria veiksmus,
kurie mazina skaitmeniniy jrenginiy
neigiamag poveikj aplinkai.

F3.1. Paaiskina, kodé¢l negalima
atskleisti savo asmens duomeny
pasSaliniams Zzmonéms.

F3.2. Paaiskina, kodé¢l negalima
dalintis savo ir kity asmeniniais
duomenimis virtualioje erdveje.

F3.3. Saugo asmens duomenis ir
skaitmening tapatybe, pateikia ir
aptaria pavyzdzius.

F3.4. Saugo savo ir kity asmens
duomenis, savo ir kity privatuma
virtualiojoje erdvéje.

41. Pasiekimy lygiy pozymiai. 3—4 klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

A1l.1. Naudojasi nurodytu
skaitmeniniu turiniu vienam kitam
dalykui mokytis.

A1.2. Naudojasi ir pritaiko nurodyta
skaitmeninj turinj kai kuriy dalyky
mokymuisi, jvardija atliekamus
veiksmus.

A1.3. Iesko ir pritaiko skaitmeninj
turinj jvairiems dalykams mokytis,
tinkamai vartoja sgvokas.

Al.4. Atrenka ir kiirybiSkai pritaiko
skaitmeninj turinj jvairiems
dalykams mokytis, tinkamai,
taisyklingai vartoja ir paaiskina
sgvokas.

A2.1. Pagal pavyzdj pertvarko
nurodytg skaitmeninj turinj, naudoja
pateikta priemong.

A2.2. Pertvarko, papildo nurodyta
skaitmenin;] turinj, naudojasi
pateiktomis priemonémis.

A2.3. Pasirenka priemones ir kuria
skaitmeninj turinj.

A2.4. Kuria ir derina skirtinga
skaitmeninj turinj, pasirenka
tinkamas priemones.

A3.1. Pagal pastabas taiso sukurtg
skaitmeninj turinj.

A3.2. Pagal nurodymus tobulina
sukurtg skaitmeninj turinj, apibiidina
norimg rezultatg.

A3.3. Tobulina sukurtg skaitmeninj
turinj, siekia iSbaigto rezultato.

A3.4. Kirybiskai tobulina savo ir
kity sukurtg skaitmeninj turinj,
pateikia iSbaigta rezultata.

2. Algoritmai ir programavimas (B)

B1.1. Nusako, kg atlieka vienas ar
kitas nurodytas kasdieninés aplinkos
algoritmas ar programa.

B1.2. Aptaria nurodytus algoritmy,
programy pavyzdZzius i§ kasdieninés
aplinkos.

B1.3. Pateikia ir apibiidina
algoritmy, programy pavyzdzius i§
kasdieninés aplinkos.

B1.4. Suranda, paaiskina ir palygina
kasdieninés aplinkos algoritmy,
programy pavyzdzius, jzvelgia jy
nauda.

B2.1. Pateiktuose pavyzdziuose
atpazjsta ir jvardija pasirinkimo
(Sakojimo) ir kartojimo komandas.

B2.2. Atpazjsta ir naudoja
pasirinkimo (Sakojimo) ir kartojimo
komandas.

B2.3. Taiko ir paaiSkina pasirinkimo
(Sakojimo) ir kartojimo komandas.

B2.4. Pastebi ir naudoja pasirinkimo
(Sakojimo) ir kartojimo komandas,
taiko jas jvairiose Zaidybinése
programose.




Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

B3.1. Pagal pateikta pavyzdj
sprendzia uzdavinj, pritaiko

nurodytg algoritma, skaido |
mazesnes dalis.

B3.2. Pagal nurodymus sprendzia
uzdavinj, pritaiko algoritma, skaido j
mazesnes dalis.

B3.3. Sprendzia uzdavinj, sudaro ar
pritaiko algoritma, skaido |
mazesnes dalis.

B3.4. Savarankiskai pasirenka ir
sprendzia uzdavinius, sudaro ar
pritaiko jvairius algoritmus, skaido ir
iSreiSkia mazesnémis dalimis.

B4.1. Tikrina, kaip veikia
algoritmas: atlieka veiksmus ir
gauna rezultata.

Padedamas taiso nurodytas klaidas
komandy sekose, algoritmuose.

B4.2. Pagal nurodymus tikrina, ar
algoritmas, programa pateikia
numatytus rezultatus.

Taiso ir paaiskina nurodytas klaidas
komandy sekose, algoritmuose.

B4.3. Tikrina, ar algoritmas,
programa pateikia numatytus
rezultatus.

Aptinka ir taiso klaidas komandy
sekose, algoritmuose.

B4.4. Parengia testus ir tikrina, ar
algoritmas, programa atlieka
norimus veiksmus ir pateikia
numatytus rezultatus.

Iesko, aptinka ir taiso klaidas
komandy sekose, algoritmuose,
atsizvelgia j konteksta.

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

C1.1. Aptaria pateiktus duomeny ir
informacijos pavyzdzius.

Nusako duomeny vaizdavimo
kompiuteriuose pavyzdzius.

C1.2. Nagrin¢ja nurodytus jvairiy
duomeny pavyzdzius ir nusako
skaitmeniniy technologijy taikyma
duomenis verciant informacija.
Aptaria duomeny vaizdavimo
kompiuteriuose pavyzdzius.

C1.3. Pateikia jvairiy rasiy duomeny
pavyzdziy, susieja su informacija.
Nagrin¢ja duomeny vaizdavimo
kompiuteryje pavyzdzius.

C1.4. Parenka ir apibuidina duomeny
pavyzdzius, aptaria informacijos
gavima, skaitmeniniy technologijy
taikymg duomenis verciant
informacija.

Nagrinéja ir paaiSkina duomeny
vaizdavimg kompiuteriuose.

C2.1. Pagal pateiktus nurodymus
suranda désningumus duomenyse,
pastebi pasikartojimus ar duomeny
trikuma.

Bando vaizduoti duomenis
piesiniais.

C2.2. Pastebi désningumus
duomenyse, atpazjsta
pasikartojimus, nustato triikstamus
duomenis.

Vaizduoja duomenis jvairiais
piesiniais, stulpeline diagrama.

C2.3. Pastebi désningumus
duomenyse, nustato pasikartojimus
ir trukstamus duomenis.

Duomenis pavaizduoja pieSiniais,
lentelémis, diagramomis,
schemomis.

C2.4. Sistemingai tyrin¢ja duomenis,
pastebi désningumus, juos nagrinéja,
nustato pasikartojimus, trukstamus
duomenis.

Duomenims pateikti naudoja jvairias
vizualizavimo priemones.

C3.1. Aptaria pateiktus duomeny ir
informacijos saugumo, Sifravimo
pavyzdzius.

C3.2. Ivardija keleta duomeny ir
informacijos saugumo problemuy,
aptaria Sifravimo pavyzdzius.

C3.3. Apibudina slaptazodj kaip
duomeny ir informacijos apsaugos
priemong.

Sprendzia informacijos Sifravimo
uzdavinius.

C3.4. Nagrin¢ja ir apibendrina
duomeny ir informacijos saugumo
problemas, pateikia Sifravimo
pavyzdziy, juos aptaria.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1.1. Nusako keleta skaitmeniniy
jrenginiy galimybiy, pateikia jy
naudojimo pavyzdziy.

Ivardija keleta skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemy.

D1.2. Nusako pasirinktus
skaitmeninius jrenginius, pateikia jy
naudojimo pavyzdziy, skiria
sgvokas.

Ivardija keletg skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemy.

D1.3. Apibudina naudojamus
skaitmeninius jrenginius, vartoja
tikslias sgvokas.

Atpazjsta ir aptaria skaitmeniniy
jrenginiy sutrikimo problemas.

D1.4. Paaiskina pasirinkty
skaitmeniniy jrenginiy galimybes,
nusako jy naudojima, vartoja tikslias
sgvokas.

Apibiidina skaitmeniniy technologijy
sutrikimo problemas, iniciatyviai
iesko Salinimo budy.

D2.1. Kasdieninés aplinkos
problemai spresti naudoja nurodyta
skaitmenine technologija.

D2.2. Kasdieninés aplinkos
problemai spresti naudoja
skaitmenines technologijas.

D2.3. Pasirenka atlickamai veiklai

tinkamas programas ir programéles.

D2.4. Problemai spresti ieSko
tinkamy skaitmeniniy technologijy,
naudojasi jy galimybémis, derina
jvairias technologijas.

D3.1. Pagal pavyzdzius ar pateiktus
klausimus jvardija keleta savo
technologiniy gebéjimy.

D3.2. Pagal pavyzdzius ar pateiktus
klausimus aptaria savo
technologinius geb¢jimus, jsivertina
spragas ir pranaSumus.

D3.3. Ugdosi skaitmeniniy
technologijy geb¢jimus jvairiems
dalykams mokiytis.

D3.4. Tobulina savo technologinius
gebéjimus, konstruktyviai jsivertina
spragas ir siekia jas paSalinti, pastebi
savo pranasumus ir panaudoja juos
spresdamas kasdieninés aplinkos
problemas.

5. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1.1. Raginamas bendrauja ir
dalijasi nurodytu skaitmeniniu
turiniu.

E1.2. Bendrauja ir dalijasi nurodytu
skaitmeniniu turiniu.

E1.3. Bendrauja ir mokosi
pasitelkdamas skaitmenines
technologijas, atsakingai dalijasi
skaitmeniniu turiniu.

E1.4. Iniciatyviai bendrauja ir
dalijasi skaitmeniniu turiniu bei
patirtimi, naudojasi virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E2.1. Pateikia pavyzdziy i8
virtualaus bendravimo, zino keletg
etikos taisykliy.

E2.2. Pagal pavyzdZius ar pateiktus
klausimus jsivertina geb¢jimus
virtualiai bendrauti ir
bendradarbiauti, paaiskina etikos
taisykles.

E2.3. Isivertina gebé&jimus mokytis
virtualiai, laikytis etikos taisykliy.

E2.4. Isivertina ir tobulina savo
gebéjimus bendrauti ir
bendradarbiauti virtualiai. Sumaniai
taiko etikos taisykles savo veiklose.




Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

6. Saugus elgesys (F)

F1.1. Atpazjsta tausojancio darbo
skaitmeninémis technologijomis
taisykles.

F1.2. Ivardija ir bando laikytis
tausojancio darbo skaitmeninémis
technologijomis taisykliy.

F1.3. Aptaria ir laikosi sveikatg
tausojancio darbo skaitmeninémis
technologijomis taisykliy.

F1.4. Isivertina, kaip laikosi
tausojancio darbo skaitmeninémis
technologijomis taisykliy; pateikia
pavyzdziy, analizuoja situacijas,
kuria tausojancio darbo
skaitmeninémis technologijomis
taisykles, motyvuoja bendraamzius

ju laikytis.

F2.1. Aptaria pateiktus skaitmeniniy
technologijy poveikio visuomenei ir
aplinkai pavyzdzius

F2.2. Atpazjsta pavyzdzius, kuriais
sickiama mazinti skaitmeniniy
technologijy neigiama poveikj
visuomenel ir aplinkai.

F2.3. Pateikia skaitmeniniy
technologijy poveikio visuomenei ir
aplinkai pavyzdziy.

F2.4. Ivardija veiksmus, kurie
mazina skaitmeniniy technologijy
neigiama poveikj visuomenei ir
aplinkai.

F3.1. Ivardija saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje taisykles,
nusako galimus pavojus.

F3.2. PaaiSkina darbo virtualiojoje
erdvéje pavojus, pasiiilo kaip saugiai
naudoti asmens duomenis.

F3.3. Aptaria ir laikosi saugaus
darbo virtualiojoje erdvéje taisykliy,
gerbia asmens privatuma.

F3.4. ISmano ir paaiskina saugaus
darbo virtualiojoje erdvéje taisykles,
jvardija galimus pavojus.
Analizuoja paprastas kasdienes
situacijas, susijusias su asmens
duomenimis ir privatumu.

42. Pasiekimy lygiy poZymiai. 5-6 klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Al.1. Padedamas (naudodamasis
pagalba) naudojasi skaitmeniniu
turiniu.

A1.2. Padedamas atsirenka ir
naudojasi skaitmeniniu turiniu.

A1.3. Tikslingai atsirenka ir teisétai
naudojasi skaitmeniniu turiniu
mokymuisi.

Al.4. Atsirenka tinkamus ir
patikimus Saltinius, teisétai ir
kiirybiskai naudojasi skaitmeniniu
turiniu mokydamasis jvairius
dalykus.

A2.1. Padedamas pertvarko
skaitmeninj turinj, ieSko ir atrenka
informacijg i§ vieno Saltinio.

A2.2. Pertvarko ir padedamas kuria
skaitmenin;] turinj, iesko ir atrenka
informacija i§ keliy Saltiniy.

A2.3. Kuria ir pertvarko skaitmeninj
turinj, ieSko ir atrenka informacija.

A2.4. Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj, savarankiSkai
atsirenka tinkamga informacijg i$
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

Padedamas naudoja grafikos,
pateikciy, teksty rengykles
skaitmeniniam turiniui rengti.

Rengdamas skaitmeninj turinj
naudojasi grafikos, pateikciy, teksty
rengyklémis.

Naudoja grafikos, pateikciy, teksty
rengykles integruotam
skaitmeniniam turiniui kurti.

jvairiy Saltiniy.

Kuria ir integruoja grafinj, pateikciy,
tekstinj turinj, siekia iSbaigto ir
estetiSko rezultato.

A3.1. Pristato savo sukurta
skaitmeninj turinj.

A3.2. Pristato savo sukurta
skaitmeninj turinj, tobulina jj
atsizvelgdamas j kity iSsakytas
pastabas.

A3.3. Pristato, kritiSkai vertina,
tobulina savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turin;.

A3.4. Pasitlo tinkamus skaitmeninio
turinio vertinimo kriterijus, vertina ir
kiirybiskai tobulina savo ir kity
sukurtg skaitmeninj turinj.

2. Algoritmai ir programavimas (B)

B1.1. Pateikia pavyzdziy apie
kompiuteriy taikyma realaus
gyvenimo problemoms spresti.

B1.2. Nurodo, kad kompiuteriai
tinka jvairioms problemoms spresti,
palengvina Zzmogaus darbg. Pateikia
pavyzdziy i savo aplinkos.

B1.3. Aptaria sprendimy (algoritmy
ir programy) automatizavima,
pagrindzia pavyzdZiais.

B1.4. Diskutuoja apie kompiuteriy ir
kompiuteriniy technologijy taikyma
jvairioms problemoms spresti.
Paaiskina automatizavimo svarbg ir
galimybes, aptaria naujausias
technologijas.

B2.1. Padedamas naudojasi
programavimo aplinka, randa
nurodytas komandas, atpaZjsta
rezultatus.

B2.2. Padedamas atlieka nurodytus
veiksmus programavimo aplinkoje,
randa reikiamas komandas, atpazjsta
rezultatus, vykdo pateiktg programa.

B2.3. Programavimo aplinkoje randa
reikiamas komandas, paaiSkina
programos vykdymo eiga, parodo
rezultatus.

B2.4. Savarankiskai naudojasi
programavimo aplinka, randa ir
taiko uzdaviniams spresti tinkamas
komandas, paaiSkina gautus
rezultatus ir programos vykdymo

eiga.

B3.1. Sekdamas mokytojo
nurodymus kuria programas,
atpazjsta aritmetines ir logines
operacijas, kintamuosius,
pasirinkimo, kartojimo komandas.
Vykdo keliy veiksmy paprogrames,
ivardija jy veiksmus.

B3.2. Pagal pavyzdj kuria programas

naudodamas aritmetines ir logines
operacijas, kintamuosius,
pasirinkimo, kartojimo komandas.
Padedamas apraso ir vykdo keliy
veiksmy paprogrames, nagrinéja jy
funkcionaluma.

B3.3. Kuria programa, apraso ir
vykdo keliy veiksmy paprogrames,
paaiskina jy funkcionaluma.

B3.4. Kuria ir tobulina programas,
naudoja ir paaiskina aritmetines ir
logines operacijas, keicia valdymo
struktiiras.

Diskutuoja, kokios paprogrames gali
biiti sukurtos, paaiSkina reikalingg
funkcionaluma.




Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

B4.1. Gerindamas programa, atliecka
keletg pakeitimy ir jsitikina, kad
pakeista programa veikia.

Ivykdo programg su mokytojo
pateiktais duomenimis, samprotauja
apie testavimo svarba.

B4.2. Pagal mokytojo nurodytus
kriterijus, nustato, kuris algoritmas
juos atitinka.

Mokytojui aptarus programos
pradinius duomenis, parenka
duomenis ir jvykdo programa.

B4.3. Tobulina uzdavinio
sprendimg — algoritmg ir programa.
Testuoja programa, parenka
kontrolinius duomenis.

B4.4. Sitilo galimus programos
tobulinimas, argumentuoja, bando
juos igyvendinti.

Logiskai, argumentuodamas parenka
testavimui skirtus duomenis.

Sudaro tiek testy rinkiniy, kad galéty
jsitikinti programos teisingumu.

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

C1.1. Nusako duomeny laikymg ir
tvarkyma kompiuteryje.
Atpazjsta dvejetainius skaicius.

C1.2. Nusako duomeny ir algoritmy
ry$], aptaria duomeny laikyma ir
tvarkyma kompiuteryje.

Pateikia keleta duomeny kodavimo
ir dvejetainiy skaiciy pavyzdziy.

C1.3. Aptaria duomeny ir algoritmy
ry$], duomeny laikyma ir tvarkyma
kompiuteryje.

Aptaria duomeny kodavima,
dvejetainius skaicius.

C1.4. Aptaria duomeny ir algoritmy
ry$], paaiSkina duomeny laikyma ir
tvarkyma kompiuteryje.
Savarankiskai gilinasi j duomeny
kodavima, aiSkinasi dvejetainiy
skaiciy operacijas.

C1.2. Atrenka duomenis pateiktai
problemai spresti.

Apibrézia duomeny glaudinimo
savoka.

C2.2. I8gauna, atrenka, kaupia
jvairiy tipy duomenis pateiktai
problemai spresti.

Aptaria pateiktus duomeny
glaudinimo pavyzdZzius.

C2.3. I8gauna, atrenka, kaupia
jvairiy tipy duomenis pasirinktai
problemai spresti.

Apibtdina duomeny glaudinima,
glaudina duomenis.

C2.4. Kaupia, tyrinéja ir apibendrina
jvairiy tipy duomenis problemoms
spresti.

Paaiskina duomeny glaudinima,
diskutuoja, kuriuos duomenis verta
glaudinti.

C3.1. Aptaria pateiktus duomeny ir
informacijos patikimumo, Sifravimo
pavyzdzius.

(C3.2. Pateikia duomeny ir
informacijos privatumo,
patikimumo, informacijos Sifravimo
pavyzdziy.

C3.3. Apibudina duomeny ir
informacijos privatumo, patikimumo
problemas.

Tyringja informacijos Sifravimo
pavyzdzius.

C3.4. Nagrinéja ir apibendrina
duomeny ir informacijos privatumo,
patikimumo, klaidy atpaZinimo
problemas.

SavarankiSkai iesko ir i§bando
jvairius Sifravimo biidas.

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1.1. Pasako keletg skaitmeniniy
jrenginiy galimybiy, pateikia jy
naudojimo pavyzdZiy, skiria
sgvokas.

Ivardija keleta skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemy.

D1.2. Nusako pasirinkty
skaitmeniniy jrenginiy galimybes,
pateikia jy naudojimo pavyzdziy,
vartoja tinkamas sgvokas.
Ivardija keleta skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemy,

D1.3. Ivardija pasirinkty
skaitmeniniy jrenginiy galimybes,
aptaria jy naudojimg problemoms
spresti.

D1.4. PaaiSkina pasirinkty
skaitmeniniy jrenginiy galimybes,
konstruktyviai pagrindZzia jy
naudojima, papildo techninémis
naujoveémis, vartoja tikslias sgvokas.
Apibtudina ir pagrindZia
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

mokytojo padedamas iesko Salinimo
budy.

Apibiidina skaitmeniniy technologijy
sutrikimy problemas, iesko Salinimo
budy.

skaitmeniniy technologijy sutrikimo
problemas, iniciatyviai ieSko
Salinimo biidy, taiko jvairius
metodus.

D2.1. Problemai (uzdaviniui) spresti
naudoja mokytojo nurodytas
skaitmenines technologijas.

D2.2. Problemai (uzdaviniui) spresti
naudoja skaitmenines technologijas.

D2.3. Problemai (uzdaviniui) spresti
naudoja, derina keleta skaitmeniniy
jrenginiy ar technologijy.

D2.4. Problemai (uzdaviniui) spresti
iesko tinkamiausiy skaitmeniniy
technologijy, sumaniai naudoja jy
galimybes, kiirybiskai derina jvairias
technologijas.

D3.1. Mokytojo padedamas
apzvelgia savo technologinius
gebéjimus.

D3.2. Remdamasis pavyzdziais ar
pateiktais klausimais, aptaria savo
technologinius gebéjimus, jsivertina
spragas ir pranasumus.

D3.3. Aptaria savo skaitmeniniy
technologijy gebéjimus, jsivertina
pasiekimus, Ziniy spragas, igiidziy
stoka.

D3.4. Siekia tobulinti savo
technologinius geb¢jimus,
konstruktyviai jsivertina spragas ir
siekia jas paSalinti, pastebi savo
pranasumus ir juos panaudoja
spresdamas problemas.

5. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1.1. Mokytojo padedamas dalijasi
nurodytu skaitmeniniu turiniu
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.2. Atsakingai dalijasi nurodytu
skaitmeniniu turiniu virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E1.3. Aptaria komunikavimo
principus, atsakingai dalijasi
skaitmeniniu turiniu komunikacijos
ir bendradarbiavimo priemonémis.

E1.4. Atsakingai, iniciatyviai,
iSradingai dalijasi skaitmeniniu
turiniu ir patirtimi jvairiomis
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E2.1. Mokytojo padedamas aptaria
savo gebéjimus bendrauti ir
bendradarbiauti virtualiai, zino
keletg etikos taisykliy.

E2.2. Remdamasis pavyzdZiais ar
pateiktais klausimais, jsivertina
gebéjimus bendrauti ir
bendradarbiauti virtualiai, etikos
taisykliy iSmanyma.

E2.3. Isivertina gebéjimus bendrauti
ir bendradarbiauti virtualiai, laikosi
etikos taisykliy.

E2.4. Isivertings gebéjimus
bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, imasi juos tikslingai
tobulinti. Sumaniai taiko etikos
taisykles visose savo veiklose.

6. Saugus elgesys (F)

F1.1. Jvardija sveikatg tausojancio
darbo skaitmeninémis
technologijomis taisykles.

F1.2. Ivardija saugaus elgesio
kompiuteriy klaséje taisykles.

F1.3. Laikosi saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis ir
elgesio kompiuteriy klaséje
taisykliy.

F1.4. Laikosi racionalaus darbo
skaitmeninémis technologijomis ir
poilsio rezimo.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

F2.1. Pateikia pavyzdziy, kaip
galima mazinti skaitmeniniy

jrenginiy neigiama poveikj aplinkai.

F2.2. Jvardija veiksmy, kurie mazina
skaitmeniniy jrenginiy neigiamag
poveikj aplinkai.

F2.3. Ivardija ir imasi veiksmy, kurie
mazina skaitmeniniy jrenginiy
neigiamg poveikj aplinkai.

F2.4. Jvertina ir pasitlo veiksmus,
kurie mazina skaitmeniniy jrenginiy
neigiama poveikj aplinkai.

F3.1. Pasirenka paprastus
bendravimo ir bendradarbiavimo
budus, kurie leidzia apsaugoti savo
asmens duomenis ir privatumag
virtualiojoje erdvéje.

F3.2. Pasirenka ir taiko jprastus
(kasdienius) bendravimo ir
bendradarbiavimo buidus, kurie
leidzia apsaugoti savo asmens
duomentis ir privatumg virtualiojoje
erdvéje.

Paaiskina, kaip teisétai naudoti
asmens duomenys.

F3.3. Aptaria saugy bendravimg ir
bendradarbiavimg virtualiojoje
erdvéje, teisinius asmens duomeny
naudojimo aspektus.

F3.4. Jvertina tinkamiausius asmens
duomeny naudojimo ir keitimosi
budus, kurie leidzia apsaugoti savo ir
kity privatuma virtualiojoje erdve¢je.
Laikosi asmens duomeny naudojimo
teisiniy normy.

43. Pasiekimy lygiy poZymiai. 7-8 klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

‘ Pagrindinis (III)

Aukstesnysis (IV)

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Al.1. Mokytojo padedamas derina
skaitmenines priemones jvairioms
mokymosi veikloms atlikti.

A1.2. Padedamas naudojasi debesy
technologijomis, derina
skaitmenines priemones.

A1.3. Kirybiskai derina
skaitmenines priemones jvairioms
mokymosi veikloms atlikti, naudoja
debesy technologijos saugyklas.

Al.4. Atsirenka ir derina
skaitmenines priemones, naudojasi
debesy technologijomis bendriems
projektams atlikti.

A2.1. Padedama kuria skaitmeninj
turinj.

Padedamas kuria lenteles
skaiCiuokle, nubraiZo diagramas.

A2.2. Kuria skaitmenin;j turinj ir
integruoja su mokomuoju dalyku
pagal pateiktus nurodymus.

Sudaro lenteles, nubraizo diagramas,
padedamas pritaiko pagrindines
formules.

A2.3. Tikslingai kuria skaitmeninj
turinj, integruoja su jvairiais
mokomaisiais dalykais.

Naudojasi skaiciuoklés programa,
parengia lenteles, apdoroja lenteliy
duomenis, braiZo diagramas.

A2.4. Tikslingai kuria ir kurybiskai
integruoja skaitmeninj turinj jvairiy
dalyky mokymuisi.

Rengdamas projektus ir
mokydamasis jvairiy dalyky,
duomeny skai¢iavimus atlieka
skaiciuokle: naudoja formules,
jvairias funkcijas.

A3.1. Pristato savo sukurtg
skaitmeninj turinj.

A3.2. Aptaria savo sukurtg
skaitmeninj turinj ir jsivertina
pasiekimus pagal pateiktus kriterijus.

A3.3. Baiges kurti skaitmeninj
turinj, aptaria ir jsivertina
pasiekimus.

A.3.4. Pateikia iSbaigtg skaitmeninj
turinj. Aptaria ir pagrindZia
rezultatus. Diskutuoja apie
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

skaitmeninio turinio tobulinimo
galimybes.

2. Algoritmai ir programavimas (B)

B1.1. Pateikia jvairios paskirties
programy pavyzdziy.

B1.2. Pateikia programy taikymo
pavyzdziy jvairiuose
mokomuosiuose dalykuose.

B1.3. Aptaria algoritmy ir programy
kiirimo tikslus, duomeny ir
programy sgveika, integraluma.

B1.4. Diskutuoja apie programy
kiirimo tikslus, duomeny ir
programy saveika, integraluma.

B2.1. Padedamas naudojasi
programavimo kalbos
konstrukcijomis, atkartoja mokytojo
veiksmus programavimo aplinkoje.

B2.2. Uzraso keliy eiluciy
algoritmus naudodamas
programavimo konstrukcijas ir
padedamas naudojasi programavimo
aplinka.

B2.3. Spresdamas problemas
naudoja programavimo kalbos
konstrukecijas ir aplinka.

B2.4. Randa ir iSbando jvairias
programavimo aplinkos funkcijas,
eksperimentuoja su programavimo
kalbos konstrukcijomis.

B3.1. Padedamas mokytojo kuria
programa nurodytai problemai
spresti.

B3.2. Pasirinkes problema,
padedamas mokytojo kuria
programa.

B3.3. Problemai spresti kuria
programas, parenka ir taiko
tinkamus algoritmus.

B3.4. Kuria uzdavinius ir uzraso jy
sprendimus programomis,
naudodamas Zinomus algoritmus.

B4.1. Testuoja programa su
mokytojo pateiktais duomenimis ir
vertina programos rezultaty
teisinguma.

B4.2. Mokytojui jvardijus galima
problema, sudaro testy rinkinius ir
testuoja programa, vertina
programos patoguma naudotojui.

B4.3. Kritiskai vertina programos
rezultatus, jy pateikimg, patogumag
naudotojuli.

B4.4. Vertina ir tobulina programos
s3sajg su naudotoju.

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

C1.1. Mokytojo padedamas aptaria

duomeny kodavima kompiuteriuose.

C1.2. Apibudina, kaip
kompiuteriuose vaizduojama ir
koduojama informacija.

C1.3. Tyrinéja jvairaus tipo

duomeny kodavima kompiuteriuose.

C1.4. Diskutuoja apie informacijos
kodavima dvejetainiais skaiciais.
Vercia skaiCius 1§ dvejetaings |
deSimtaing sistema ir atgal.

C2.1. Naudoja mokytojo nurodytas
skaitmenines technologijas
pateiktiems duomenims apdoroti.
Pateikia ir paaiskina duomeny
glaudinimo uzdaviniy pavyzdzius.

C2.2. Remdamasis pavyzdZiais
tyrin¢ja nurodyty duomeny rinkiniy
sarysius, pasitelkia skaitmenines
technologijas, mokytojo padedamas
taiko statistika.

Mokytojo padedamas sprendzia
keliy tipy duomeny glaudinimo
uzdaviniy pavyzdZius.

C2.3. Tyrinéja duomeny sarysius,
pasitelkia skaitmenines
technologijas, statistikg.

Aptaria duomeny glaudinimo
problemas.

C2.4. Surenka ir apibendrina
duomenis, pasitelkdamas
skaitmenines technologijas, gilinasi |
duomeny sarysius, daro statistika
paremtas iSvadas.

Diskutuoja ir pasiiilo budus, kaip
duomeny statistiné analiz¢ gali
padéti juos glaudinti.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

C3.1. Pateikia keletg Sifravimo
metody pavyzdziy.

C3.2. Aptaria Sifravimo metody
pavyzdzius, apibtidina simetrinio
rakto samprata.

C3.3. Nagrinéja jvairius Sifravimo
metodus, susieja juos su praktiniais
naudojimo pavyzdziais.

C3.4. Lygina simetring ir asimetring
kriptografines sistemas, diskutuoja
apie jy taikymo sritis.

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1.1. Jvardija pagrindines
kompiuterio dalis (procesoriy,
atmintj), paaiskina jy paskirtj.

v —

D1.2. Ivardija, kad kompiuterio
veikimas pagrijstas dvejetainiais
skaiciais ir loginémis operacijomis.

Susidiirgs su techninémis ir jrenginio

apsaugos problemomis, iesko
sprendimo ar kreipiasi pagalbos.

D1.3. Apibudina skaitmeniniy
Jrenginiy veikimo principus,
sprendzia sutrikimo problemas,
ripinasi jrenginiy apsauga.

D1.4. ISmano skaitmeniniy jrenginiy
veikimo principus, jzvelgia
tarpusavio rysius, gali pagristai
paaiskinti. Domisi techninémis
problemos ir esant sutrikimams
iniciatyviai ieSko sprendimo budy.
Nuolat domisi naujausig informacija
apie jrenginiy apsauga, taiko ja savo
jrenginiams apsaugoti.

D2.1. Epizodiskai naudoja
skaitmenines technologijas ir
programing jrangg kai kurioms
veikloms atlikti.

D2.2. Atlikdamas jvairias veiklas,
naudoja skaitmenines technologijas
ir programing jranga, Zino jos teiséto
naudojimo butinuma.

D2.3. Teisétai naudoja skaitmenines
technologijas, programing jranga.

D2.4. Kiirybiskai pasitelkia
skaitmenines technologijas jvairioms
veikloms atlikti, iSmano teisétumo
principus.

D3.1. Mokytojo padedamas tobulina
savo technologinius geb¢jimus.

D3.2. Remdamasis konkreciais
pavyzdziais, rekomendacijomis
tobulina ir atnaujina savo
technologinius gebéjimus.

D3.3. Analizuoja ir atnaujina savo
skaitmeniniy technologijy
gebéjimus.

D3.4. Domisi technologémis
naujovemis, pasiekimais, nuolatos
savarankiskai tobulina ir atnaujina
savo technologinius geb¢jimus.

5. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1.1. Naudojasi virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemoniy pagrindinémis
funkcijomis.

E1.2. Naudojasi mokytojo
rekomenduotomis virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E1.3. Naudojasi pasirinktomis ir (ar)
mokytojo rekomenduotomis
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.4. Tikslingai naudojasi
pasirinktomis ir (ar) mokytojo
rekomenduotomis virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E2.1. Pateikia darbo socialiniuose
tinkluose pavydziy, jvardija keletg
tinklo etikos principy.

E2.2. Aptaria konkrecius darbo
socialiniuose tinkluose pavyzdzius,
paaiskina keleta tinklo etikos
principy ir kaip jy laikosi.

E2.3. Aptaria darbg socialiniuose
tinkluose, jsivertina tinklo etikos

principy iSmanyma.

E2.4. Gilinasi i darbg socialiniuose
tinkluose, ieSko taikomyjy
sprendimy, isivertina tinklo etikos
principy iSmanymg ir siekia
tobulinti.




Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

6. Saugus elgesys (F)

F1.1. Jvardija skaitmeniniy
technologijy naudojimo grésmes
fizinei gerovei.

F1.2. Ivardija skaitmeniniy
technologijy naudojimo grésmes
psichinei gerovei.

F1.3. Vengia skaitmeniniy
technologijy naudojimo grésmiy
fizinei ir psichinei gerovei.

F1.4. Jvertina skaitmeniniy
technologijy naudojimo grésmes
fizinei ir psichinei gerovei. Pasitlo,
kaip reikia elgtis esant tokioms
situacijoms.

F2.1. Pateikia aplinkosaugos
problemy pavyzdziy.

F2.2. Pateikia pavyzdziy, kaip
skaitmeninés technologijos padeda
saugoti gamtg.

F2.3. Apibudina skaitmeniniy
technologijy svarbg aplinkosaugos
sprendimames.

F2.4. Pasitlo aplinkosaugos
problemy galimus sprendimus
naudojant skaitmenines
technologijas.

F3.1. Ivardija saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje principus,
galimus pavojus.

F3.2. Ivardija darbo virtualiojoje
erdvéje pavojus, pasiiilo kaip jy
iSvengti.

F3.3. Paaiskina saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje principus,
jvardija galimus pavojus.

F3.4. Laikosi saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje principy.
Pilietiskai elgiasi pastebéjes
internete pavojingg ir (ar) nelegalig
informacijg (prieStaraujancia
Lietuvos teisés aktams).

44. Pasiekimy lygiy poZymiai. 9—10 ir I-II gimnazijos klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Al.l. -

Al.2. —

Al.3. -

Al4. —

A2.1. Pertvarko skaitmenin;j turinj,
iesko ir atrenka informacijg 1§ vieno
Saltinio.

A2.2. Pertvarko ir kuria skaitmeninj
turinj, ieSko ir atrenka informacijg 18
keliy Saltiniy.

A2.3. Analizuoja ir tobulina
skaitmeninj turinj, pasirenka ir taiko
tinkamas skaitmeninio turinio
kiirimo priemones.

A2.4. KritiSkai vertina kity sukurtg
skaitmeninj turinj, teikia
argumentuotus pasitiilymus
tobulinimui.

Savarankiskai atsirenka tinkamag
informacijg 1§ jvairiy Saltiniy.

A3.1. Pagal mokytojo nurodytus
kriterijus jsivertina atlikto darbo
procesa.

A3.2. Pagal duotus kriterijus
isivertings darba, perzitri jj ir
aptaria, kg buvo galima padaryti
geriau.

A3.3. Vertina atlikto darbo procesa,
jsivertina pasiekimus.

A3.4. Pagal jvairius kriterijus vertina
atlikto darbo procesa, parengia
18vadas ir sitilymus.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

| Patenkinamas (II)

|

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

2. Algoritmai ir programavimas (B)

B1.1. Nusako realaus gyvenimo
problemas, sprendziamas
kompiuteriu, aptaria uzdaviniy
formuluociy problemiskuma.

B1.2. Aptaria realaus gyvenimo
problemas, kuriy sprendimus galima
automatizuoti, atpazjsta netikslumus
uzdaviniy formuluotése.

B1.3. Atpazjsta realaus gyvenimo
problemas, kuriy sprendima galima
automatizuoti, jvardija sprendziamy
uzdaviniy formulavimo
problemiskuma
(daugiaprasmiskuma, netiksluma).

B1.4. KritiSkai vertina, ar realaus
gyvenimo problemos sprendimas
tinkamas automatizavimui.
Formalizuoja uzduot;.

B2.1. Ivardija, kad duomuo gali buiti
iSorinis.

B2.2. Nusako, kaip duomenis
nuskaitomi ir iSvedami j iSor¢ (pvz.,
failg).

B2.3. Spresdamas problemas
naudoja iSorinius duomenis.

B2.4. Darbui su iSorinémis
duomenimis kuria paprogrames.

B3.1. Nagrinéja programy su
paprogramémis pavyzdzius, nusako
Ju rysius.

Padedamas naudoja paraSytas
paprogrames, jvardija keleta
duomeny struktiiry.

B3.2. Detalizuoja pateikta uzdavinj,
jvardija reikalingus Zingsnius jam
spresti, atpazjsta galimas
paprogrames.

Padedamas raso paprogrames ir jas
naudoja. Parenka tinkamas duomeny
struktiiras (duomeny masyvus,
simboliy eilutes).

B3.3. Projektuoja programa, naudoja
paprogrames su parametrais.

B3.4. Raso programas taikydamas
smulkinimo (i§ virSaus Zemyn)
metoda. Tinkamai apraso,
komentuoja paprogramiy veikimg.
Kuria paprogrames, kurios grazina
rezultatus.

B4.1. Skaito tvarkingai
dokumentuotas programas ir
vardija, kas apraSoma programos
dokumentacijoje.

Tikrina programg pagal pateikta
testavimo strategija, komentuoja
pastebétus netikslumus.

B4.2. Skiria vartotojo ir
programuotojo dokumentacijas.
Paaiskina esminius skirtumus.
Komentuoja savo programos koda.
Tikrina programg pagal pateikta
testavimo strategija, randa klaidas ir
jas taiso.

B4.3. Atlieka programos
dokumentavima.

Derina programa, vertina algoritmo
efektyvuma.

B4.4. Diskutuoja apie programos
dokumentacijg. Ivardija darbus
reikalingus norint perduoti
programing jrangg vartotojui.

Kuria programos testavimo
strategija. Jvardija, koks testy
rinkinys, kg tikrina. Diskutuoja apie
algoritmo efektyvumo matavima.

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

Cl.1. -

Cl.2. -

Cl.3. -

Cl4. -

C2.1. Pateikia rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmy pavyzdZziy.

C2.2. Isbando keleta rikiavimo,
paieskos, glaudinimo algoritmy.

C2.3. Tyrinéja duomeny rikiavimo,
paieskos algoritmus.

C2.4. Spresdamas uzdavinius taiko
tinkamus rikiavimo ir paieskos
algoritmus.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

C3.1. Pateikia dirbtinio intelekto
pavyzdziy.

C3.2. Apibudina dirbtinio intelekto,
neuroniniy tinkly sgvokas.

C3.3. Aptaria dirbtinio intelekto
teikiamus privalumus ir galimus
pavojus.

Apibudina kriptografines sistemas,
simetrinj ir asimetrinj kodavima.

C3.4. Diskutuoja pasirinkta dirbtinio
intelekto tema apie tendencijas,
naudojamas technologijas, galimus
patobulinimus.

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

DI.1. Apibudina skaitmeniniy
lrenginiy veikimo principus,
naudojasi tais jrenginiais.

D1.2. Paaiskina skaitmeniniy
jrenginiy veikimo principus,
naudojasi tais jrenginiais, jvardija
keletg techniniy naujoviy.

D1.3. Paaiskina skaitmeniniy
irenginiy veikimo principus,
naudojasi tais jrenginiais, domisi
techninémis naujovémis.

D1.4. Paaiskina skaitmeniniy
irenginiy veikimo principus,
naudojasi tais jrenginiais, gilinasi j
skaitmeniniy jrenginiy veikimo ir
technologinius principus, domisi
techninémis naujovémis.

D2.1. -

D2.2. -

D2.3. -

D2.4. -

D3.1. [zvelgia kai kuriuos savo
technologinius geb¢jimus ir juos
jsivertina.

D3.2. Remdamasis pateiktais
pavyzdziais jsivertina technologinius
gebéjimus, nusako, kaip galéty
tobuleéti.

D3.3. Pagal pateiktus kriterijus
isivertina skaitmeniniy technologijy
gebéjimus, iesko budy tobuléti.

D3.4. [sivertina technologinius
gebéjimus, numato sritis, kur galéty
siekti geresniy rezultaty, kaip
efektyviau galéty taikyti
1Smaniuosius jrenginius,
konstruktyviai ie§ko buidy tobuléti.

5. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1.1. Mokytojo patartas naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.2. Epizodiskai naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.3. Naudojasi virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E1.4. Mokydamasis ar atlikdamas
ivairias veiklas kurybiskai naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis,
siekia geresniy rezultaty,
efektyvumo.

E2.1. Taiko mokytojo pasiiilytas
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemones vienai
ar kitai veiklai atlikti.

E2.2. Taiko virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemones konkrecioms veikloms
atlikti.

E2.3. Atsirenka ir taiko virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemones konkrecioms veikloms
atlikti.

E2.4. Atsirenka ir kurybiskai taiko
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemones
ivairioms veikloms atlikti, rodo
iniciatyva ieSkodamas naujy
priemoniy.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

6. Saugus elgesys (F)

F1.1. Apibudina saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
normas.

F1.2. Apibudina ir laikosi higienos ir
saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis normy.

F1.3. Apibidina ir laikosi higienos,
ergonominiy, techniniy saugaus
darbo skaitmeninémis
technologijomis normy.

F1.4. Jsivertina darba
skaitmeninémis technologijomis
higienos, ergonominiy ir saugumo
normy atzvilgiu; siilo, kaip reikia
keisti neatitikimus.

Naudoja nuovargj Salinancius
pratimus, laikosi racionalaus darbo ir
poilsio rézimo.

F2.1. Nusako skaitmeniniy

technologijy svarbg aplinkosaugai.

F2.2. Apibudina skaitmeniniy
technologijy svarba aplinkosaugai.

F2.3. Jvertina skaitmeniniy
technologijy svarba aplinkosaugai,
1zvelgia problemas, sitilo idé¢jas
sprendimams.

F2.4. Naudoja skaitmenines
technologijas galimam poveikiui
gamtai prognozuoti.

F3.1. Ivardija naudojamos
virtualiosios aplinkos pagrindines
saugumo nuostatas.

F3.2. Ivardija ir kei¢ia naudojamos
virtualiosios aplinkos pagrindines
saugumo nuostatas.

F.3.3. Keic¢ia virtualiyjy aplinky
saugumo nuostatas skaitmeninei
tapatybei apsaugoti.

F3.4. Jvertina ir padeda kitiems
pakeisti (nustatyti) virtualiyjy
aplinky saugumo nuostatas
skaitmeninei tapatybei apsaugoti.

45. Pasiekimy lygiy poZymiai. III-IV gimnazijos klasés:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

1. Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Al.l. -

Al.2. -

Al.3. -

AlA4. —

A2.1. Pagal mokytojo nurodymus
pritaiko ir integruoja jvairy
skaitmeninj turinj.

A2.2. Kuria ir pagal mokytojo
nurodymus pritaiko ir integruoja
Jvairy skaitmeninj turinj.

A2.3. Kuria, kiirybiskai pritaiko ir
integruoja jvairy skaitmeninj turinj,
naudoja programavimo elementus.

A2.4. Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj, savarankiskai
atsirenka tinkamg informacijg 18
ivairiy Saltiniy.

A3.1. Mokytojo nurodytais buidais
keicia, tobulinta ir integruoti
skaitmeninio turinio elementus;

A3.2. I§ pateikty skaitmeninio
turinio keitimo biidy parenka
tinkamiausius turimo skaitmeninio
turinio keitimui, tobulinimui ir

A3.3. [vertina ir parenka
tinkamiausius buidus, kaip keisti,
tobulinti ir integruoti skaitmeninio
turinio elementus; sukuria arba

A3.4. KritiSkai vertina ir parenka
tinkamiausius budus, kaip keisti,
tobulinti ir integruoti skaitmeninio
turinio elementus; sukuria arba
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

paaiskina konkreciam skaitmeniniam
turiniui taikoma licencija.

integravimui; i$ keliy nurodyty
licencijy parenka tinkamiausia
naujam skaitmeniniam turiniui.

pritaiko licencijg naujam
skaitmeniniam turiniui.

pritaiko licencijg naujam
skaitmeniniam turiniui.

2. Algoritmai ir programavimas (B)

B1.1. Aptaria pateikta realaus
pasaulio problema, nusako galima
sprendima.

B1.2. Atrenka nesunkiai kompiuteriu
sprendziamas realaus pasaulio
problemas, diskutuoja apie nurodyta
informacinj jrankj (programa) ir
pateikia galimo sprendimo id¢j3.

B1.3. Atpazjsta nesunkiai
kompiuteriu sprendziamas realaus
pasaulio problemas, surenka
informacija apie reikiama
informacinj jrankj (programa) ir
pateikia galimo sprendimo idéja.

B1.4. Savarankiskai suranda
nesunkiai kompiuteriu sprendziamas
realaus pasaulio problemas,
pasirenka reikiamg informacinj
jrankj (programg) ir paaiskina
galimo sprendimo id¢ja.

B2.1. Pasirenka programai
reikalingas duomeny strukturas.
Naudojasi tekstiniais failais.

B2.1. Kuria ir (ar) naudoja
programai reikalingas duomeny
struktiiras. Naudojasi tekstiniais
failais, internetu.

B2.3. Kuria ir (ar) naudoja
programai reikalingas duomeny

struktiiras (taip pat ir abstrakcigsias).

Naudojasi jvairiais duomeny
Saltiniais (pvz., tekstiniais failais,
jutikliais, internetu).

B2.4. Kuria, naudoja ir modifikuoja
programai reikalingas duomeny
struktiiras (taip pat ir abstrakcigsias).
Derina jvairius duomeny $altinius.

B3.1. Pateikia programinés jrangos
sasajos projekta.

Apibudina ir parenka reikiamus
algoritmus informacijai apdoroti.

B3.2. Analizuoja programinés
Jrangos s3sajos naudotojo poreikius,
pateikia sasajos projekta.
Apibiidina ir parenka reikiamus
algoritmus informacijai apdoroti.

B3.3. Analizuoja programineés
Jrangos sasajos naudotojo poreikius,
pateikia sasajos projekta.
Apibiidina ir kuria ar parenka
reikiamus algoritmus informacijai
apdoroti.

B3.4. Analizuoja programinés
Jrangos s3sajos naudotojo poreikius,
pateikia keleta alternatyviy sasajos
projekty.

Kuria ir modifikuoja reikiamus
algoritmus informacijai apdoroti.

B4.1. Modifikuoja savo ir kity
kuriamas programas.

B4.2. Modifikuoja savo ir kity
kuriamas programas.

Naudoja grupinio programavimo
jrankius.

B4.3. Modifikuoja, papildo
funkcijomis savo ir kity kuriamas
programas.

Naudoja grupinio programavimo
jrankius.

B4.4. Modifikuoja, papildo
funkcijomis, optimizuoja savo ir kity
kuriamas programas.

Efektyviai naudoja grupinio
programavimo jrankius.

3. Duomeny tyryba ir informacija (C)

Cl.1. -

Cl.2. -

Cl.3. -

Cl4. -

C2.1. Tyringja ir apibendrina
apklausy duomenis ir iSgauna

C2.2. Tyringja ir apibendrina vieSai
prieinamus ir apklausy duomenis ir

C2.3. Tyrinéja ir apibendrina vieSai
prieinamus ar automatizuotai

C2.4. Tyrinéja ir apibendrina vieSai
prieinamus ar automatizuotai
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

reikalingg informacija.

iSgauna reikalingg informacija.

renkamus duomenis ir iSgauna
reikalingg informacijg.

renkamus duomenis, iSgauna
reikalingg informacijg ir jg taiko
prognozavimui. Diskutuoja
informacijos ir Ziniy sarysj.

C3.1. Nusako dirbtinio intelekto,
neuroniniy tinkly taikymo sritis.
Apibrézia kriptografinés sistemos,
vieSojo rakto, sertifikato sgvokas.

C3.2. Nusako dirbtinio intelekto,
neuroniniy tinkly taikymo sritis,
izvelgia privalumus ir grésmes.
Aptaria kriptografinés sistemos,
viesojo rakto, sertifikato
patikimuma.

C3.3. Atpazjsta dirbtinio intelekto,
neuroniniy tinkly taikymo sritis,
vertina privalumus ir grésmes.
Vertina kriptografinés sistemos,
viesojo rakto, sertifikato
patikimuma.

C3.4. Savarankiskai ieSko
informacijos apie dirbtinio intelekto,
neuroniniy tinkly taikymo sritis,
vertina privalumus, grésmes ir etines
problemas, siiilo sprendimus.
Vertina kriptografines sistemos,
viesojo rakto, sertifikato
patikimuma.

4. Technologiniy problemy sprendimas (D)

D1.1. Naudojasi kompiuteriy tinklais
ir tinklo jrenginiais, mokytojo

D1.2. Naudojasi kompiuteriy tinklais

ir tinklo jrenginiais, prisijungia prie

D1.3. Apibiidina kompiuteriy tinklus
ir jy sagranga, geba prisijungti ir

D1.4. ISmano kompiuteriy tinkly
saranga, geba prisijungti ir naudojasi

padedamas prisijungia prie belaidZiy jrenginiy. naudojasi tinklo jrenginiais, geba tinklo jrenginiais, diagnozuoja
belaidZiy jrenginiy. prisijungti prie belaidZiy jrenginiy, nesudétingas tinklo veikimo
domisi techninémis naujovémis. problemas, geba prisijungti prie
belaidZiy jrenginiy, domisi
techninémis naujovémis.
D2.1. - D2.2. - D2.3. - D24. -

D3.3. Pagal pateiktus klausimus
isivertina skaitmeniniy technologijy
gebéjimus.

D3.3. Pagal pateiktus klausimus
isivertina skaitmeniniy technologijy
geb¢jimus, bando juos tobulinti.

D3.3. SavarankiSkai jsivertina
skaitmeniniy technologijy
gebéjimus, juos tobulina.

D3.3. Savarankiskai jsivertina
skaitmeniniy technologijy
gebéjimus, juos tobulina
jvertindamas jvairias galimybes.

5. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

E1.1. Bendrauja naudojant
pagrindines skaitmenines
technologijas ir paaiSkina pasirinktos
komunikacijos svarba.

E1.2. Bendrauja naudojant jvairias
skaitmenines technologijas ir
paaiskina pasirinktos komunikacijos
svarba.

E1.3. Bendrauja naudojant jvairias
skaitmenines technologijas ir
paaiskina tinkamos komunikacijos
konkreciame kontekste svarba.

E1.4. Kritiskai jsivertina naudojamas
skaitmenines komunikavimo
technologijas ir siekia geresniy
rezultaty efektyviai tobuléti.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (IIT)

Aukstesnysis (IV)

E2.1.Pasirenka paprastas virtualaus
bendravimo ir bendradarbiavimo
technologijas, paaiskina pasirinkty
technologijy svarbg ir rysj su
socialine informatika.

E2.2. Pasirenka jvairias virtualaus
bendravimo ir bendradarbiavimo
technologijas, paaiskina ir
pagrindzia pasirinkty technologijy
svarbg ir ry$j su socialine
informatika.

E2.3. Vertina ir pasirenka virtualaus
bendravimo ir bendradarbiavimo
priemones, pagrindzia savo
pasirinkima.

Apibudina socialinés informatikos ir
komunikacijos technologijy rysj.

E2.4. Kritiskai jsivertina naudojamas
virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo technologijas,
pagrindzia savo pasirinkimg ir
gebéjimus taikant socialinés
informatikos Zinias naudojant
komunikacijos technologijas.

6. Saugus elgesys (F)

F1.1. Atpazjsta pagrindines higienos,
ir technines saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
problemas, jy laikosi.

F1.2. Atpazjsta ir sprendzia

pagrindines higienos, ergonomines ir

technines saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
problemas.

F1.3. Atpazjsta ir sprendzia
higienos, ergonomines ir technines
saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis problemas.

F1.4. KritiSkai iSsivertina geb&jima
ir motyvacijg laikytis ir spresti
higienos, ergonomines ir technines
saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis problemas ir siekia
geresniy rezultaty efektyviai
tobuléti.

F2.1. Atpazjsta skaitmeniniy
technologijy ir aplinkosaugos
problemy rys;.

F2.2. Atpazjsta skaitmeniniy
technologijy ir aplinkosaugos
problemy rys}, sprendZia paprastas
problemas.

F2.3. Sprendzia kompleksines
uzduotis, problemas susijusias su
aplinkosauga.

F2.4. Sprendzia kompleksines
uzduotis, problemas susijusias su
aplinkosauga, kritiSkai jsivertina,
teikia pasitilymus aplinkosaugos
monitoringo vykdymo tobulinimui.

F3.1. Sprendzia paprastas
problemas, susijusias su asmens
duomenimis ir privatumu, jy teisétu
naudojimu, siekiant apsaugoti save
virtualiojoje aplinkoje.

F3.2. Sprendzia paprastas ir
kasdienes problemas, susijusias su
asmens duomenimis ir privatumu, jy
teisétu naudojimu, siekiant apsaugoti
save ir kitus virtualiojoje aplinkoje.

F3.3. Pasirenka tinkamiausius biidus
spresti problemas, susijusias su
asmens duomenimis ir privatumu, jy
teisétu naudojimu, siekiant apsaugoti
save ir kitus virtualiojoje aplinkoje.

F3.4. KritiSkai jsivertina gebéjimus
pasirinkti tinkamiausius biidus
spresti problemas, susijusias su
asmens duomenimis ir privatumu, jy
teisétu naudojimu, siekiant apsaugoti
save ir kitus virtualiojoje aplinkoje ir
siekia geresniy rezultaty efektyviai
tobuléti.




