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Salygos sakinys

Programos atlieka veiksmus su duomenimis (pvz.: sveikaisiais, realiaisiais skaiciais; simboliais; simboliy
eilutémis). Duomenys gali b{ti pastovis (pvz., gimimo data) ir kintami (pvz., amZius). Duomenys, kurie atliekant
programg nekinta, vadinami konstantomis.

Kintamieji skirti duomenims, kuriy reikimés keiciasi atliekant programa, atmintyje laikyti. Jy vardat sudaromi i3
raidziy ir skaitmeny, tac¢iau pirmas Zenklas turi bati raidé. Parenkant kintamyjy vardus reikia stengtis, kad jie
pazymeéty duomeny paskirtj. Pavyzdziui, jei skaiiuojame trijy skaiciy suma, tai juos atitinkancius kintamuosius
patogu Zymeéti a, b, ¢, o sumg — vardu suma. Kintamieji gali bati apraSomi bet kurioje programos vietoje, bet
pries juos panaudojant veiksmuose. DaZzniausiai jie aprasomi funkcijos main() pradzioje. Kiekvienam
kintamajam reikia nurodyti, kokio tipo duomenis jis turi laikyti atmintyje. Duomeny tipas apibrézia tam tikrg
aibe reikSmiy ir veiksmy, kuriuos galima atlikti su tomis reikSmeémis.

intamojo galiojimo pradZia — jo aprasymo vieta. Kintamasis galioja tame programos bloke, kuriame jis yra
apBlrasytas. Blokg sudaro programavimo kalbos sakiniy seka, parasyta tarp riestiniy skliausty {}. Jis skiriasi nuo
sudétinio sakinio tuo, kad jame yra ir sakiniai, ir kintamuyjy aprasai. Dazniausiai blokas naudojamas funkcijoms
uZrasyti.

Salyginiu sakiniu programoje kei¢iama nuosekli sakiniy atlikimo tvarka: jei Sglyga tenkinama, atliekamas
PirmasSakinys, jei ne — po else esantis AntrasSakinys. Jeigu reikia atlikti kelis sakinius, kai Sglyga tenkinama arba
netenkinama, tai jie raSomi tarp { ir }. Sglyga — bet koks santykio arba loginis reiskinys.

Sudétinis sakinys — tai tarp riestiniy skliausty { } parasyta sakiniy seka.

Aprasant kintamuosius, reikia prisiminti: Kintamieji, aprasyti prie$ pagrindine funkcijg main(), vadinami
globaliaisiais. Jie galioja visoje proBlgramoje. Kintamieji, aprasyti funkcijoje, vadinami lokaliaisiais. Jie galioja tik
toje funkcijoje, iSéjus uz funkcijos riby, Siy kintamuyjy reikSmés neisSsaugomos. Jei kintamasis tokiu paciu vardu
aprasytas pries pagrindine funkcijg main() ir funkcijoje, pirmenybé suteikiama lokaliajam, t. y. funkcijoje
globalusis kintamasis negalioja.

Priskyrimo sakinys naudojamas, kai kintamajam reikia suteikti reikSme programos tekste. Priskyrimo sakinio
struktidra tokia: kintamojoVardas = Reiskinys;

Cia simbolis = 2ymi priskyrimo operacija, o Rei$kinys nurodo, kokius veiksmus, kokia tvarka ir su kokiais
argumentais reikia atlikti. Kairiojoje priskyrimo operacijos puséje jrasytas kintamojo vardas nurodo, kam
atBimintyje suteikiama apskaiciuota reiskinio reikSmeé. PavyzdZiui, priskyrimo sakinys y = x * x; reiskia, kad
argumento x reikSmé keliama kvadratu ir rezultatas priskiriamas kintamajam y. Batina, kad priskyrimo
operacijos kairéje puséje nurodyto kintamojo tipas atitikty reiskinio, esancio desinioRljoje puséje, reikSmés tipa.
Reiskiniuose galima naudoti tik tokius kintamuosius, kuriy reikSmés apibréztos anksciau jrasytuose programos
sakiniuose.

Kalboje C++ jvedimo / iSvedimo sistema yra susijusi su srauto sgvoka. Jvedimo / iSvedimo srautas — tai loginis
jrenginys, kuris iSveda ir priima naudotojo informacija. Jvedimo / iSvedimo sistema susieja srautg su fiziniu
jrenginiu (klaviatira, ekranu, disky jtaisais). Visi jvedimo / iSvedimo srautai veikia vienodai nepriklausomai nuo
fiziniy jrenginiy charakteristiky.
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Duomenims jvesti i$ standartinio jvedimo srauto cin, paprastai susieto su klaviatdra, ir / arba is srauto, susieto
su failu, dazniausiai naudojamas operatorius >>. Asmeniniuose kompiuteriuose standartinis jvedimo jtaisas yra
klaviatara.

Kai pradiniy duomeny daug, juos jvedinéti klaviatiira néra patogu. Be to, norint skai¢iavimus pakartoti, reikia
duomenis jvesti iS naujo. Nepatogumy galima iSvengti, duomenis i$ anksto jrasant j tekstinj failg. Taciau j failg
nerasomi pranesimai ir paaiskinimai, kokie duomenys ir kokia eilés tvarka pateikiami. Rasant duomeny
skaifltymo i$ failo sakinius, reikia is anksto Zinoti, kokia eilés tvarka faile surasyti duomenys. Nuo to priklauso,
kiek bus kintamuyjy ir kokia eilés tvarka jy reikSmés bus skaitomos i$ failo.



