Pagrindiniai duomenuy tipai

Programavime naudojami jvairis duomenys. Pagal savybes jie skistomi j klases,

vadinamais duomeny ti

pais. PavyzdZiui:

Sveikieji skaiciai priklauso sveikyjy skaiciy tipui;
Duomenys, turintys dvi logines reikSmes - tiesa ir netiesa (true ir false),

priklauso loginiam tipui;

o irKkiti.

Duomeny tipas rodo kiek reikia skirti kompiuterio atminties tokio tipo kintamojo

reikSmei saugoti.

Duomeny tipai

Paprastieji:
Sveikieji: Realieji:
mt float
char double
short
long

Struktariniai:
masyvas
struktiira arba |r
funkcija

ISvestiniai:
rodykle
adresas

Duomeny tipai C++ kalboje

Diskretieji duomeny tipai

Duomeny tipas apibréziamas to tipo duomeny reikSmiy aibe ir operacijomis,

atliekamomis su tomis r

Diskretieji duomeny tipai yra patys paprasciausi.

eikSmeémis.
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Tolydieji duomeny tipai

C++ kalboje yra tik du tolydieji duomeny tipai. Jie skirti realiems skai¢iams aprasyti ir
naudojami atliekant jvairius skaiciavimus, susijusius su fizika, matematika ir kitais mokslais.
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Kintamieji

Programose daZnai reikia apskaiciuoti algebriniy reiskiniy reikSmes, o jiems uzrasyti
naudojami kintamieji ir konstantos. Kintamasis programoje nurodomas vardu
(identifikatoriumi), ir jis programos bégyje gali keisti savo reikSme. Kintamasis suprantamas
kaip kompiuterio operatyviosios atminties tam tikro dydzio sritis, kurioje galima jsiminti
nustatyto tipo reikSme (sveikajj skaiciy, realyjj skaiciy, teksta, kt.). Atminties srities dydis
priklauso nuo kintamojo tipo. Programoje visi kintamieji turi bati aprasyti, nurodytas jy
tipas.

Kintamojo vardg parenka pats programuotojas. Gerai, kai kintamojo vardas yra
prasminis, tada lengva suprasti programa. Daugelyje proramavimo kalby vardai kuriami
pagal tokia taisykle

Vardas turi prasideti lotyniska raide. Toliau varde gali buti
lotyniskos raides arba skaitmenys. Tarpail neleistini.
Nerekomenduojama pasirinkti wvarduy, kurie prasideda pabraukimo
zenklu.

C++ klaboje varde leidZziama vartoti ir pabraukimo Zenklg. Pabraukimo simboliu
prasidedantys vardai naudojami tik kompiliatoriuje, kaip specialig paskirtj turintys vardai.
Be to, C++ kalboje skiriamos didZiosios ir mazosios raidés, todél tai reikia prisiminti ne tik
rasant vardus. Pvz., vardai ABC, Abc, aBc, abc yra skirtingi.
Kintamuyjy vardai negali sutapti su C++ kalbos baziniais ZodZiais
asm, auto, bool, break, case, catch, char, class, const,
const_cast, continue, default, delete, do, double, dynamic_ cast,
else, enum, explicit, export, extern, false, float, for, friend,
goto, if, inline, int, long, mutable, namespace, new, operator,
private, protected, public, register, reinterpret cast, return,
short, signed, sizeof, static, static cast, struct, switch,
template, this, throw, true, try, typedef, typeid, typename,
union, unsigned, using, virtual, void, volatile, wchar t, while,

o taip pat Zodziais
and, and eq, bitand, bitor, compl, not, not eq, or, or eq, Xxor,
Xor_ edq.

Kai kurie kompiliatoriai gali turéti ir kity rezervuoty Zodziy, kuriy negalima vartoti kaip
kintamuyjy vardy.
Tinkamy vardy pavyzdziai:
A, B, C, d, x, vy -vardai, sudarytiis vienos raides,
x1, x2, Al, Bl -vardai, sudarytiis raidés ir skaitmens,
suma, NMAX, min, kiek -vardai, sudarytiisvieno Zodzio,
TeigSum, NeigSum, IsViso -vardai, sudarytiis dviejyZodziy arba jy santrumpy,
teig sum, neig sum-vardai, kuriuose panaudotas pabraukimo Zenklas.

Kintamiyjy aprasymas

Aprasant kintamajj nurodomas jo vardas ir tipas Pvz.:



int a, b, ¢, d; // sveikuju skaic¢iu tipo kintamieji a, b, ¢ ir d
duoble x, y; // realiuju skaiciu tipo kintamieji x ir y

Aprasomam kintamajam labai paprastai galima suteikti ir pradine reikSme (jei ji
Zimnoma):
int a =17, b = -4, ¢c = 11;
duoble x = 4.1e-5

Prie kintamuyjy aprasy raSomi komentarai, kuriuose paaiskinama kintamuyjy paskirtis:
double a, b, c; // kvadratinés lygties koeficientai
duoble d; // diskriminanatas
double x1, x2; // sprendiniail

UZduotis:

Parenkite programa, kuri tikrinty ar jaunas Zmogus turi 20 mety, kad jeity j naktinj kluba.

Parenkite programa, kuri tikrinty ar Zmogus turi 80 mety, kad vaZiuoty su nuolaida visuomeniniu transportu.

Parenkite programg, kuri tikrinty ar mokinio vardas atitinka mokyklos mokiniy sgraso duomenis.

Parenkite programa, kuri tikrinty ar j programa jvestas vardas yra tas vardas, kuri programa prasé.

Parenkite programa, kuri tikrinty, kuris Zmogus yra pareigtinas Romas.

Parenkite programa, kuri tikrinty kiek sunaudojo elektros Vytas ir atskirai Jonas ir parodyty, kuris daugiau

sunaudojo elektros per n laikotarpj.

7. Parenkite programa, kuri tikrinty kiek sunaudojo dujy Rasa ir atskirai Rita ir parodyty, kuri daugiau
sunaudojo dujy per n laikotarpj.

8. Duoti trys gyvinai a,b,c. Nustatykite , kuris i$ jy yra didZiausias.

9. Duoti trys gyvinai a,b,c. Nustatykite , kuris i$ jy yra maziausias.

10. Jvestg savaités dienos numerj iSspausdinkite Zodziu. Pvz., 1 - ,,Pirmadienis” ir t.t.

11. Jvestg pazymio skaiciy jvertinkite ZodZiu. Pvz. 10 — Puiku ir t.t.

12. Jvesta ménesio numerj iSspausdinkite Zzodziu. Pvz., 1 -,,Sausis”.

13. Parasykite programa, kuri palyginty kintamuyjy x ir y reikSmes ir, jei jos nelygios: 1) i$ didesniosios atimty
maZzesniajg; 2) mazesnigjg padidinty vienetu; 3) didesnigjg sumazinty vienetu.

14.

ok wnNPE

SavarankiSko darbo uzduotys (vadovelio psl. 34)

1. Kokios bus sveikojo tipo kintamujy x ir y retk8meés atlikus sakiniy seka?

a) x=5; b) x = 3; c) x = 6;
if (x > 4) y=x + 3; if (x != 3) y=x + 3; if (x <= 8) {
else y = x - 3; X =x 4+ 2; X o= +:27
y =x+ 2; ¥t 37
}
else y = s -
d) == 2; e) x = 1; fy x=1;
if (x < 0) y=x - 3; if (x > 0) { if (x == 0) {
else | y = - 3; y = x - 3;
X = + 2; = + 2; = + 2;
y=x+3; } }
} else | else |
X =x + 2; X = + 2;
y = + 3; y = + 3

15.



4. Kasininké aptarnauja pirkéjus. Pirkéjas, perkantis daugiau prekiy, aptarnaujamas ilgiau. Eileje
prie kasos stovi 2 pirkejai. Pirmasis pirkéjas perka n, antrasis — m prekiuy (prekiu skaitiai yra
skirtingi). Paradykite programa, kuri ekrane parodyty rezultata: | Ilgiau aptarnaujamas pirmasis
pirkéjas™, jei daugiau prekiy pirko pirmasis pirkejas, arba | llgiau aptarmaujamas antrasis
pirkéjas™, jei daugiau prekiy pirko antrasis pirkéjas.

Pasitikrinkite: kai n = 3, m = 2, tuomet ekrane turi biiti rodomas pranesimas: llgiau aptarnawjamas

pirmasis pirkéjas; kai n = 2, m = 3, tuomet ekrane turi biti rodomas pranesimas: llgiau

aptarnaujamas antrasis pirkeéjas.

Paimta i$ http://daukantas.lt/k202/Cplusplus/tipai.htm

Nuorodos

http://daukantas.lt/k202/ pamokos mobiliesiems telefonas su C++

http://www.mokytojas.eu/puslapiai/8pamoka/programavimas/8.2.pdf

https://youtu.be/BMtRV9d9kJO

https://www.facebook.com/programavimopamokos/videos/1518945281705144/ |raso tipas

https://www.facebook.com/programavimopamokos/videos/1515068842092788/ |raso tipas

http://pamoku.blogspot.lt/p/programavimas.html

http://pamoku.blogspot.lt/p/programavimas.html puikus

http://medziaga.puslapiai.lt/index.php?option=com content&view=article&id=16&Itemid=15 video
pamokos

http://www.math?24.lt/forumas/t6755-programavimas-su-paskaliu-keletas-uzduociu-ju-sprendimai.html

http://protingasblogas.lt/2014/06/16/c-pamoka-03-if-salygos-sakinys-3-pavyzdines-programos/

http://ims.mii.lt/~linas/mokykla/posts/view/17

http://banga.tv3.lt/It/2forum.showPosts/663961.461-=(3164828179

http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/C++MK PDF/5%20sk.pdf

http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/C++MK PDF/ vadovélis

http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/ daug

http://konkursai.if.ktu.lt/index.php/pamokeles/95-konkursai/pamokeles/teorija

https://support.office.com/It-It/article/%E2%80%9EExcel-funkcijos-pagal-ab%C4%97c%C4%971%C4%99-
©3944572-255d-4efb-bb96-c6d90033e188 Excel funkcijos ir jy aprasymai

https://ganplazas.wordpress.com/



http://daukantas.lt/k202/Cplusplus/tipai.htm
http://daukantas.lt/k202/
http://www.mokytojas.eu/puslapiai/8pamoka/programavimas/8.2.pdf
https://youtu.be/BMtRV9d9kJ0
https://www.facebook.com/programavimopamokos/videos/1518945281705144/
https://www.facebook.com/programavimopamokos/videos/1515068842092788/
http://pamoku.blogspot.lt/p/programavimas.html
http://pamoku.blogspot.lt/p/programavimas.html
http://medziaga.puslapiai.lt/index.php?option=com_content&view=article&id=16&Itemid=15
http://www.math24.lt/forumas/t6755-programavimas-su-paskaliu-keletas-uzduociu-ju-sprendimai.html
http://protingasblogas.lt/2014/06/16/c-pamoka-03-if-salygos-sakinys-3-pavyzdines-programos/
http://ims.mii.lt/~linas/mokykla/posts/view/17
http://banga.tv3.lt/lt/2forum.showPosts/663961.461-=(3164828179
http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/C++MK_PDF/5%20sk.pdf
http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/C++MK_PDF/
http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/
http://konkursai.if.ktu.lt/index.php/pamokeles/95-konkursai/pamokeles/teorija
https://support.office.com/lt-lt/article/%E2%80%9EExcel-funkcijos-pagal-ab%C4%97c%C4%97l%C4%99-b3944572-255d-4efb-bb96-c6d90033e188
https://support.office.com/lt-lt/article/%E2%80%9EExcel-funkcijos-pagal-ab%C4%97c%C4%97l%C4%99-b3944572-255d-4efb-bb96-c6d90033e188
https://qanplazas.wordpress.com/

