Konspektas

Braizyba - mokslas apie geometriniy figiiry, daikty, procesy grafinio vaizdavimo buidus bei
priemones.

Brézinys - grafinis daikto vaizdas plokstumoje - popieriuje, kalkéje ir kt. Brézinyje vaizduojama ne
tik daikto forma, bet ir nurodomi jo matmenys bei kiti duomenys, reikalingi tam daiktui pagaminti.

Braizybos istorija glaudziai susijusi su gamybos plétojimusi. Vykstant Siam procesui, keitési ir
bréziniams keliami reikalavimai, jy turinys bei grafinis apipavidalinimas. I$ pradziy bréziniai buvo
naudojami tik projektuojant ir statant stambius statinius. Masiny gamybai bréZiniai pradéti naudoti
tik atsiradus darbo pasidalijimui.

Bréziniai buvo naudojami jau IV-11I a. pr. Kr., statant Egipto piramides, Babilonijos, Indijos,
Kinijos miestus. Braizyba kaip mokslas pradéjo vystytis brandziojo Renesanso laikotarpiu XV a.
pabaiga - XVI a. pradzia), klestint matematikai, architektiirai, tapybai. Jos vystymuisi didele jtaka
turéjo italai - L.Albertis, Leonardas da Vincis, vokietis A.Diureris, véliau - pranctzai Z.Dezargas,
G.Monzas. XVIII a. pranclizy mokslininkas ir inzinierius G.Monge pirmasis apibendrino ir
susistemino iki to sukauptg daikty vaizdavimo plokStumoje patirtj. Ir tik 1926 m. brézinius pradéta
standartizuoti.

Vilniuje braizybos pagrindus architektiiros kurso sudétyje pradéjo déstyti vienas pirmyjy Universiteto
rektorius P.Boksa (1552-1627). Lietuvos muziejuose galima pamatyti jvairiy pastaty projekty, zemeés
ir miesty plany, akivaizdZziai jrodanciy auksta techninés grafikos darby atlikimo lygj.

Projektavimo biidai yra skirtingi metodai, kuriuos inZineriai ir architektai naudoja kuriant objektus,
modelius ar sistemas. Kiekvienas 1§ $iy biidy turi savitas savybes ir taikymo sritis. Paaiskinsiu
kiekvieng 1§ minéty projektavimo biidy ir pateiksiu pavyzdziy.

1. **Statmenas projekavimas (ortogonalus projekavimas)**:

Tai metodas, kuriame objektas ar jo dalys reprezentuojamos projekcijomis, kurios yra statmenos
projekcijy plokStumoms. DaZnai naudojamas techniniuose pieSiniuose ir architektiiros bréZiniuose.

**Pavyzdys**: Klasikinis 2D techninis pieSinys, kuriame, pavyzdZiui, pastatas yra pavaizduotas
virSutingje (plano) ir Soninése projekcijose, dazniausiai statmenai vienai kitai.

2. **Centrinis projekavimas (perspektyvinis projektavimas)**:

Sis projektavimo biidas naudoja centrine perspektyva, siekiant sukurti erdvinj vaizda, kuris
atspindi Zmogaus akies matymg. Daznai naudojamas architekttiroje ir gamybos dizainuose, kad bty
suteikta gilesné vizija.



**Pavyzdys**: Architektiros vizualizacija, kurioje pastatas vaizduojamas trimatéje
perspektyvoje, atspindinCioje kaip jis atrodys realyb¢je, su Seséliais ir apSvietimu.

3. **Prazulnusis projekavimas (izometrinis projekavimas)**:

Tai projekavimo metodas, kuriame vaizduojamas objektas taip, kad visos trys dimensijos (ilgis,
plotis, aukstis) biity matomos vienu metu, saugant proporcijas. Paprastai naudojamas techniniuose
piesiniuose.

**Pavyzdys**: Izometrinis pieSinys, pavyzdziui, zaislo dézés dizainui, kurioje matomos visos
trys dimensijos, leidZianc¢ios geriau suvokti objekto forma.

4. **] tris projekcijy plokStumas projektavimas**:

Tai metodas, kai objektas vaizduojamas trimis atskirais projekcijomis (paprastai frontaliné,
virsuting ir Soniné), kad buty galima geriau suprasti jo erdving struktiirag. Daznai naudojamas
pramonés standartiniuose bréziniuose.

**Pavyzdys**: Automobilio dizaino brézinys, kuriame pateikiamos trys atskiros projekcijos:
priekine, Soniné ir virSuting, kurios leidZia inZinieriams ir dizaineriams geriau suprasti automobilio
forma ir sudétines dalis.

Sie projektavimo buidai yra labai svarbiis techninéje ir architektirinéje praktikoje, nes jie padeda
geriau suprasti ir vizualizuoti objektus bei struktiiras.



