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Praktinis darbas

Tema "Matavimai':

1. **Kampy matavimas**: Naudojant kompiutering programa, tokig kaip GeoGebra, sukurkite tris
skirtingus kampus ir matuokite jy vertes. Kokia kampo matavimo sistema (laipsniai ar radianai) yra

naudojama?

2. *Dydziy konvertavimas**: Pasirinkite geometrines figiiras (pvz., tris jvairiy dydziy
staciakampius) ir apskaiCiuokite jy plota ir perimetra skirtingomis matavimo vienety sistemos (pvz.,

centimetrus ir milimetrus).

3. **Koordinatés plokStumoje**: Naudokite kompiutering programa, kad nubréZtuméte taskus su

skirtingomis koordinatémis ir apskaiciuokite atstumus tarp jy, naudodami Pitagoro teoremg.

4. **Geometrineés figtros sukirimas®**: Naudodami kompiuterinés pieSimo programos jrankius,

sukurkite SeSiakampj ar penkiakampj, po to apskaic¢iuokite jy plotg ir perimetra.

5. #¥*Simetrija**: Sukurkite figiirg (pvz., trikampj), ir naudodami kompiuterio jrankius, atspindékite

ja simetrin¢je aSyje. Kokios yra naujy taSky koordinatés?

6. **Matavimo klaidos**: Pateikite keleta matavimo duomeny, kuriuose yra klaidy, ir paprasykite

mokiniy nustatyti, kaip tai gali paveikti figiiros plotg ir perimetrg.

7. **3D modeliavimo uZduotis**: Naudojant 3D modeliavimo programg (pvz., Tinkercad),

sukurkite kubg ir apskaiciuokite jo tiirj ir pavirSiaus plota.

8. **Geometrin¢ progresija**: Susiekite geometrines figliras su matematinémis id¢jomis.
PavyzdZziui, nubrézkite keturis skirtingo dydZzio kvadratus (plotai pagal geometring progresija) ir

apskaiciuokite jy visy bendra plota.

9. **Sudétingy figliry plotas**: Sukurkite sudétingg figtra, sujungdami kelias paprastas

geometrines figiiras, ir apskaiciuokite jos plota.

10. **TriukSmo mazinimas**: Naudojant kompiutering programa, matuokite skirtingy figtry

perimetros ilgius ir atskleiskite, kaip skirtingi matavimai gali keisti rezultatus.

11. **Praktiné¢ medziaga™*: Suraskite ir fotografuokite beveik bet kokig jsivaizduojama figiirg savo

aplinkoje, po to, naudodami programing jrangg, pataisykite jos matmenis ir apskaiciuokite plota.
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12. **Statyby projektas**: Naudodami skai¢iuokle, sukurkite hipotetinj statyby projekta, kuriame

turite apskaiciuoti plota, sieny ilgj ir reikiamy medziagy kiekj.

13. **Kampy ir figiiry transformacijos**: Paaiskinkite, kaip transformacijos (pavyzdziui, sukimasis

ar perkélimas) gali pakeisti figliry matmenis ir kampus.

14. **Matavimo jrankiai**: Nustatykite, kaip skirtingi matavimo jrankiai (pvz., liniuotés,

kampainai) veikia matavimus, ir palyginkite jy tiksluma.

15. **Detalizuotas brézinys**: Kurkite brézinj, kuris iSkart rodo geometrinés figliros matavimus.

Atlikite projekto vertinimg, apklauskite draugus, ar jiems aisku, kaip yra pateikti matavimai.

Sios uzduotys padés mokiniams geriau suvokti geometrinius matavimus naudojant kompiuterj ir

itvirtins pagrindinius matematikos principus.



