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Konspektas

Praktinéje geometrijoje ,,geometriniy figiiry konstrukcija“ reiskia jvairiy geometriniy figtry,
tokiy kaip trikampiai, keturkampiai, apskritimai ir kitos, pieSimg arba modeliavimg naudojant
matematikos ir geometrinés logikos principus. Konstrukcija daznai apima tam tikry taisykliy ir

priemoniy, tokiy kaip liniuoté, kompasas ir protractor, taikyma, kad buty sukurtos norimos figtiros.
Geometriniy figiiry konstrukcija apima Siuos etapus:

1. **Tikslo apibrézimas**: Pirmiausia reikia aiskiai apibrézti, kokia figlirg norite sukurti ir kokius

matmenis ar savybes ji turi turéti.

2. **Nustatymas, kokias priemones naudoti**: Dazniausiai tai yra liniuot¢, kompasas ir piestukas.

Skirtingoms figtiroms gali prireikti skirtingy priemoniy.

3. **Konstrukcijos etapas®**: Naudojant priemones, pradedate konstruoti figiirg. Tai gali apimti

brézinius, linijy pieSima, taSky zyméjima, kampy matavimg ir kt.

4. **Patikrinimas**: Po konstrukcijos reikia jsitikinti, kad figlra atitinka visus reikalavimus ir

savybes, kurios buvo nustatytos pradZzioje.

Praktiné geometrija yra svarbi mokantis geometrijos, nes ji padeda suprasti figliry savybes,

erdvinius santykius ir suteikia pagrindus tolesniam matematiniam mastymui.

Praktinéje geometrijoje geometriniy figiiry konstrukcija apima jvairiy geometriniy figliry pieSima ir
nustatyma naudojant tik taisykles, kompasa ir kitus konstrukcinius jrankius. Si veikla leidZia

suprasti geometriniy figiiry savybes, jy santykius ir proporcijas.

Konstrukcijos gali biiti jvairios: nuo paprasty figiiry, tokiy kaip trikampiai ir keturkampiai, iki
sudétingesniy figiry, tokiy kaip apskritimai ir poligonai. Stai keli pavyzdziai, kaip galima

konstruoti geometrines figtras.
### 1. Trikampio konstrukcija
**Uzduotis: ** Konstrukcija, kai duota dvi krastinés ir kampas tarp jy.

- **] zingsnis:** NubréZkite horizontaly segmenta, kuris bus pirmas krastiné (pvz., AB).
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- **2 zingsnis:** Su kompasu nustatykite ilgj, lygy antrajai krastinei (pvz., AC) ir nubrézkite lanka

nuo tasko A.

- **3 zingsnis:** I§ tasko B nubrézkite lanka su kompasu, kurio ilgis lygus treciai krastinei (pvz.,

BC).
- ¥*4 zingsnis:** Susikirtimo taska pazymékite C, tada sujunkite taskus A, B ir C.
#i## 2. Apskritimo konstrukcija

**Uzduotis:** Surasti apskritimo centrg ir nusibréZzti apskritimg su zinomu spinduliu.

- **1 zingsnis:** Nubrézkite linija, kuri bus apskritimo skersmuo. Pazymékite jos galus taskais A ir

B.
- **2 zingsnis:** Suraskite linijos vidur}, paZymint taSkg M (tai bus apskritimo centras).

- **3 zingsnis:** Su kompasu, nustatykite atstumg nuo M iki A (arba M iki B), tai bus jusy

spindulys.

- **4 7Zingsnis:** Apie taSka M nubréZkite apskritima.

### 3. Kvadrato konstrukcija

**Uzduotis: ** Nubrezti kvadratg su zinoma kraStinés ilgio.

- **] zingsnis:** NubréZkite segmentg, kuris bus kvadrato krastiné (pvz., AB).

- **2 Zingsnis:** Su kompasu, nustatykite lygy atstumg, kuris bus vienos krastinés ilgis, ir

nubrézkite lanka nuo tasko A, kad gautuméte taSka C.
- **3 zingsnis:** Nustatykite 90 laipsniy kampa ties tasku A, nubrézdami statmeng (pvz., AC).

- **4 7ingsnis:** Atlikite tuos pacius Zingsnius ir taske B, kad gautuméte taska D, ir sujunkite visus

keturis taskus (A, B, C, D) i kvadrata.
### ISvada

Geometriniy figiry konstrukcija praktinéje geometrijoje yra svarbi, nes ji moko matematinio

mastymo, logikos, kiirybiSkumo ir erdvinio vaiz



