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Projektavimas modeliavimas

raktiné geometrija yra geometrijos Saka, kuri taiko teorines Zinias praktiskuose projektuose ir
modelivose. Tai apima jvairiy geometriniy figtry, struktiry ir erdviniy objekty kiirima,
planavima ir analize. Si disciplina yra ypaé svarbi architektiiroje, inzinerijoje, dizaino srityse ir

visur, kur reikia tiksliai pateikti ir jgyvendinti geometrines idéjas.

**Projektavimas**: Tai procesas, kurio metu kuriamos idéjos, planai, bréziniai ar schemos.
Projektavimui naudojamos jvairios geometrijos zinios, kad biity galima sukurti efektyvius ir
funkcionalius sprendimus. Pavyzdziui, architektas, projektuodamas pastata, turi atsizvelgti | erdviy

i8déstyma, Sviesos srautus, medziagy savybes ir t.t.

**Modeliavimas**: Tai proceso dalis, kurio metu virtualiai arba fizikai sukuriami objekty modeliai,
leidZiantys geriau vizualizuoti ir analizuoti dizaino sprendimus. Modeliavimas gali biti atliekamas
naudojant jvairias priemones, pavyzdziui, 3D modeliavimo programas (pvz., AutoCAD, SketchUp) arba

fizinius maketus. Tai padeda geriau suprasti galutinio produkto iSvaizda, proporcijas ir funkcing paskirt;.
**Pavyzdziai**:

1. **Architektira**: Projektuojant pastata, naudojama geometrija, siekiant sukurti tikslius bréZinius,

kurie atskleidzia pastato struktiirg, iSdéstymg ir matmenis.

2. **Inzinerija**: Mechaniniy komponenty kiir¢jai naudoja prakting geometrija, kad uztikrinty, jog

detalés tikslingai suderintos ir veikia efektyviai, taip pat atliekant strukttirinio stabilumo analizes.

3. **Dizainas**: Produkty dizaineriai taiko geometrijg, kad sukurty ergonomiskus ir estetiSkus

produktus, atsizvelgdami j naudotojy poreikius.

Apibendrinant, praktiné geometrija, projektavimas ir modeliavimas yra neatskiriamai susij¢ procesai,

kurie leidzia paversti abstrakCias geometrines idé€jas j realiai veikiancius produktus ir struktiiras.

Yra daugybé internetiniy programy, skirty projektavimui, priklausomai nuo to, kg norite projektuoti. Stai

kelios populiarios platformos, kurios gali biiti naudingos:

1. **Canva** - puiki priemon¢ grafiniam dizainui, leidZianti kurti socialiniy tinkly jrasus, plakaty

dizainus, prezentacijas ir kt.
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2. **Figma** - naudojama UI/UX dizainui, leidzianti dirbti su interaktyviomis programomis ir

svetainémis.

3. **Tinkercad** - paprasta 3D modeliavimo programa, tinkama pradedantiesiems, leidZianti kurti 3D

objektus ir dirbti su elektronika.

4. **SketchUp** - 3D modeliavimo programa, skirta architekttrai ir inzinerijai, kurig galima naudoti ir

narSykléje.

5. **Lucidchart** - programiné jranga, skirta diagramoms kurti, puikiai tinka procesy schemoms,

organigramoms ir kitoms vizualizacijoms.

Jei turite konkretesniy poreikiy ar projektavimo sriciy, galéciau pasiilyti dar tikslesniy jrankiy!




