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Konspektas

Praktinéje geometrijoje ,,geometrinés vizualizacijos jgudZziai* reiSkia geb¢jima mentaliai matyti,
analizuoti ir interpretuoti geometrines formas, figtiras ir strukttiras. Tai apima jvairius aspektus,

tokius kaip:

1. **Geometriniy figiliry atpazinimas**: Geb¢jimas identifikuoti ir jsisavinti jvairias geometrines

figtiras, jy savybes ir tarpusavio santykius.

2. **Erdviniy figlry supratimas**: Suprasti, kaip trimaciai objektai atrodo ir kaip jie gali buti

pavaizduoti dvimatéje erdvéje, tai apima gebéjimg jsivaizduoti 3D figtras ir jy projekcijas.

3. **Transformacijos**: Supratimas, kaip figiiros gali biiti kei¢iamas (pvz., sukimosi, vertimo,

skalavimo) ir kaip Sios transformacijos paveikia figiiry proporcijas bei orientacija.

4. #*Matematinés savokos™*: Geb¢jimas taikyti geometrines formules, teoremas (pavyzdZiui,

Pitagoro teorema) ir kitus matematikos principus sprendziant problemas.

5. **Konstrukcijos**: Geb¢jimas kurti geometrines konstrukcijas naudojant pieSimo jrankius (pvz.,

liniuotg, compass) ir atsizvelgti | geometrines savybes.

6. **Problemin¢ situacija**: Gebéjimas spresti problemas, kurios susijusios su erdviniy figiiry

18déstymu, matavimais ar tikslias konstrukcijas, taip pat rasti sprendimus realiame gyvenime.

Gerai i8vystyti geometrinés vizualizacijos jgiidZiai yra itin svarbiis ne tik praktin¢je geometrijoje,
bet ir inZinerijoje, architekttroje, 3D modeliavimo srityse ir kt. Tai padeda geriau suprasti erdvinj

pasaulj ir priimti sprendimus, susijusius su forma, struktiira ir dizainu.

Geometrinés vizualizacijos jgiidZiai yra gebéjimas suprasti ir jsivaizduoti geometrines formas,
figtras ir jy savybes erdv¢je. Tai apima ne tik geb&jima matyti ir atpazinti dviem ir trimis
matmenimis, bet ir sugeb¢jima suprasti, kaip Sios figliros sgveikauja tarpusavyje, kaip jas galima

manipuliuoti ar transformuoti.

**Praktiniai pavyzdZiai geometrinés vizualizacijos jgidZiams lavinti:**
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1. **Kiiny paZinimas:**

- **Pavyzdys:** Naudojant geometrinius kiinus (pvz., kubus, rutulius, piramides), galima prasyti

mokiniy apibudinti jy savybes (pavirSiaus plota, tiirj) ir kaip Sios figiiros atrodo i§ skirtingy kampy.

- #*Veikla:** Turéti 3D modelius arba fizinius objektus ir leisti mokiniams juos apziiiréti,

matuoti ir piesti.
2. **Dydziy ir proporcijy jsivaizdavimas:**

- **Pavyzdys:** Dirbant su 2D figtiromis, galima kreipti démesj | proporcijas ir santykius tarp

skirtingy figiiry, pavyzdziui, kvadrato ir staciakampio.

- **Veikla:** Paprasykite mokiniy sukurti jvairiy dydziy kvadratus ir staciakampius, nurodant jy

proporcijas, ir palyginti juos atskirais atvejais.
3. **Transformacijy supratimas:**

- **Pavyzdys:** Mokiniai gali mokytis apie geometrijos transformacijas (pvz., simetrija,

rotacijas, permutacijas) ir kaip Sios transformacijos keicia figiiry iSvaizda.

- **Veikla:** Naudojant popieriaus, gali biiti praSoma mokiniy nupiesti figiiras ir jas

transformuoti (pvz., pasukti, atspindéti), po to lyginti prading ir transformuota figtira.
4. #*Geometriniy konstrukcijy sudarymas:**

- #*Pavyzdys:** Paprastos geometrinés konstrukcijos, tokios kaip tiesiy linijy, kampy ir kity

figliry pieSimas naudojant tiesg ir kompasa.

- #*Veikla:** Mokiniai gali kurti geometrines figtiras pagal nurodytas specifikacijas (pvz.,

nupiesti lygiagrecias linijas arba sukonstruoti trikampj su duotais matmenimis).
5. **Geometriniy figiiry vaizdavimas ir atvaizdavimo gebéjimai:**

- **Pavyzdys:** Naudojant kompiuterines programas (pvz., GeoGebra) ar modeliavima, mokiniai

gali sukurti geometrines figiiras ir jas manipuliuoti virtualioje erdvéje.

- **Veikla:** Mokiniai gali naudotis programomis, kad piesty laisvas formas, zitiréty jy pokycCius

ir bandyty suprasti, kaip figiiros keiciasi kei¢iant parametrus.
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Sie pavyzdziai padeda ugdyti geometrinés vizualizacijos jgiidZius, kurie yra svarbis ne tik

mokykloje, bet ir praktiniame gyvenime, pavyzdziui, architektiiroje, inZinerijoje, dizaino srityse.



