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Praktinis darbas

Tema "Praktinéje geometrijoje Matematiniai modeliai".

1. **2D Figiiry modeliavimo programa**: Sukurkite serija uzduociy, kuriose mokiniai turi sukurti
2D geometrines figiiras (pvz., trikampius, keturkampius) naudojant pieSimo programg (pvz.,

GeoGebra).

2. **Tirinés figiros matavimas**: Naudodami simuliatorius, tokios kaip "Tinkercad", sukurkite

skirtingas tiirinés figtiras (pvz., kubus, cilindrus, kiinus) ir apskaiciuokite jy tiirj ir pavirSiaus plota.

3. **Geometriniy transformacijy demonstravimas**: Naudokite interaktyvias programas, tokias
kaip GeoGebra, kad parodytuméte geometriniy transformacijy (pvz., perkélimai, sukimosi,

simetrijos) poveiki figiiroms.

4. **Matematinio modelio kiirimas**: Atraskite, kaip geometrinés figliros naudojamos
architektiiroje: sukurkite kompiuterini model] pastato naudojant geometrines figtras (pvz.,

sta¢iakampius, trikampius).

5. **Statistinés analizés modeliavimas**: Naudodami duomeny analizés programing jranga (pvz.,

Excel), sukurkite geometrinj; modelj, atspindint] duomeny pasiskirstyma ir koreliacijas.

6. **Greitojo gérimo puodelio dizainas**: Naudodami 3D modeliavimo programas, projektuokite

greitojo gérimo puodelj, atsizvelgdami ; geometrinius principus ir ergonomika.

7. **Praktinés problemos sprendimas®*: Sukurkite kompiutering uzduotj, kurioje mokiniai turi

apskaiCiuoti atstumg tarp dviejy tasky geografinéje koordinatéje.

8. **Pjuviy modeliavimas**: Naudokite 3D modelius, kad vizualizuotuméte skirtingy geometriniy

pjuviy (pvz., horizontaliy, vertikaliy) poveikj figiiroms.

9. **Statiniy iliustracijos**: Paruoskite uzduotj, kuriuose mokiniai turés vizualizuoti ir iliustruoti

geometrinius santykius realiame pasaulyje (pvz., kelio zenklai, pastaty kampai).

10. **Simetrijos ir proporcijy analizé**: Sukurkite uzduotis, kuriose mokiniai turi analizuoti ir

modeliuoti simetriskas figtiras, padedant programoms, tokioms kaip Desmos arba GeoGebra.

11. **Geometriniy konstrukcijy kiirimas**: Naudodami kompiuterines programas, sukurkite

geometriSkai tikslius pieSinius naudojant kompasg ir liniuote¢ skaitmeniniu budu.
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12. **Krafto taskai**: Nustatykite, kaip geometrinés figiiros gali biiti naudojamos géliy dizaino

modeliavimui: sukurkite skaitmenine géliy struktiira, atsizvelgdami j geometrinius principus.

13. **SkaiCiy sekos ir fraktalai**: Tyrin¢kite fraktalinius modelius programuodami fraktalus

Python kalba arba naudojant kita programavimo kalba, analizuodami geometrijos principus.

14. **Animacija naudojant geometrines figliras**: Sukurkite animacija, kurioje skirtingos

geometrinés figtros keiciasi ir transformuojasi per laikg, naudojant programas, pvz., Blender.

15. **Dideliy duomeny modeliavimas**: Tyrin¢kite, kaip geometriniai modeliai gali bati
naudojami dideliy duomeny analizéje. Sukurkite vizualizacijg, kuri atspindéty geometrinius

santykius dideliuose duomenyse.

Sios uzduotys ne tik padés mokiniams suprasti geometrinius principus, bet ir ugdys jy gebéjimus
dirbti su skaitmeniniais jrankiais, kuriuos jie gali naudoti tolimesnése mokslinése ir kiirybinése

veiklose.



