Parenge informatikos mokytojas Artiiras Sakalys

Pagrindiniy kompiuterio strukturiniu daliy paskirtis ir funkcijos.

Vidiné kompiuterio struktiira apima jvairias komponentes, kurios bendradarbiauja, kad atlikty

skaiCiavimus ir apdoroty informacijg. Pagrindiniai kompiuterio vidinés struktiiros elementai yra:

1. **Procesorius (CPU)** - Tai kompiuterio ,,smegenys*, atsakingos uz visy skai¢iavimy atlikima.

Procesorius vysto instrukcijas ir atlieka logines operacijas.

2. **Atmintis (RAM)** - Laikina atmintis, kurioje saugojami duomenys, kuriuos procesorius §iuo

metu apdoroja. Besikei¢ian¢iy duomeny talpa ir greitis daugiausia priklauso nuo RAM tipo.

3. **Kietasis diskas (HDD/SSD)** - Ilgalaiké atmintis, kurioje saugomi visi failai, programos ir
sistema. Kietieji diskai (HDD) yra tradiciniai magnetiniai diskai, 0 SSD (Solid State Drive) —

greitesné ir patikimesné naujoviska atmintis, veikianti be judanciy daliy.

4. **Motininé plokste** - Pagrindiné kompiuterio ploksté, jungiantis visus komponentus ir
leidzianti jiems bendrauti. Joje yra procesoriaus lizdas, RAM lizdai, plétros lizdai (pvz., PCle) ir

Ivairios jungtys.

5. ¥*Vaizdo plokste (GPU)** - Specializuota plokste, atsakinga uz grafikos apdorojimg ir vaizdy
generavimg. Tai ypa¢ svarbu Zaidimams, grafikos dizainui ir kitoms grafikg intensyvioms

uzduotims.

6. **QGalia ir auSinimas** - Maitinimo Saltinis (PSU) tiekia reikalingg energija visiems
komponentams. Be to, biitinas efektyvus auSinimas (pvz., ventiliatoriai, radiatoriai), kad

komponentai neperkaisty.

7. **Duomeny magistralés** - Tai komunikacijos keliai, per kuriuos informacija perduodama tarp

skirtingy kompiuterio daliy, tokiy kaip procesorius, atmintis, diskai ir Kitos periferinés jrangos.

Si struktiira leidzia kompiuteriui veikti efektyviai ir apdoroti informacija pagal programinés jrangos
ivestis. Svarbu pazymeéti, kad visuose kompiuteriuose Sios sudedamosios dalys gali skirtis deél

specifikacijy ir paskirties.
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Kas yra pagrindine plokste?

Pagrindiné kompiuterio ploksté (angl. motherboard) yra esminé kompiuterio dalis, kurioje yra
sujungti visi kiti komponentai. Ji leidzia skirtingoms dalims bendrauti tarpusavyje, todél yra tarsi
kompiuterio ,,nugariné*. Pagrindiné ploksté turi keleta svarbiausiy funkcijy, tame tarpe galios

tiekimg, duomeny rysj tarp komponenty ir iSoriniy jungéiy.

### Pagrindinés kompiuterio plokstés sudedamosios dalys:

1. #*Chipset**: Kontroliuoja duomeny srautg tarp procesoriaus, atminties ir kity komponenty.
2. **Procesoriaus lizdas**: Vietos, kurioje montuojamas procesorius.

3. **RAM lizdai**: Matuoja atminties moduliams, dazniausiai DDR3, DDR4, arba DDRS.

4. **PCI Express Slots**: Lizdai grafikos plokstéms ir kitoms plétros kortoms.

5. **SATA ir M.2 jungtys**: Naudojamos prijungti kietuosius diskus (HDD, SSD).

6. **1/O jungtys**: USB, HDMI, Ethernet ir kt. jungtys, kurios leidzia prijungti iSorinius

jrenginius.

7. **BIOS / UEFI**: Grafiné ar tekstiné sgsaja, skirta konfigtiruoti plokste ir reguliuoti hardware

nustatymus.
### Geriausiy firmy pavyzdziai su parametrais:
1. **ASUS ROG Strix B550-F Gaming (Wi-Fi)**
- Chipset: B550
- Lizdai: AM4 (AMD Ryzen)
- RAM: 4 x DDR4, iki 128 GB, iki 4400 MHz
- PCle: 3x PCle 4.0 x16
-M.2:2x M.2,6 x SATA Il
- 1/0 jungtys: Wi-Fi, Bluetooth, USB 3.2 Gen 2, HDMI
2. **MSI MPG Z490 Gaming Plus**
- Chipset: Z490

- Lizdai: LGA 1200 (Intel 10th gen)
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- RAM: 4 x DDR4, iki 128 GB, iki 4800 MHz
- PCle: 2 x PCle 3.0 x16
-M.2:2xM.2,6 x SATA I
- 1/0 jungtys: USB 3.2 Gen 1, USB Type-C, HDMI
3. **Gigabyte Z690 AORUS Master**
- Chipset: 2690
- Lizdai: LGA 1700 (Intel 12th gen)
- RAM: 4 x DDRS, iki 128 GB, iki 6400 MHz
- PCle: 3x PCle 5.0 x16
-M.2:4xM.2,6 x SATA I
- 1/0 jungtys: USB 3.2 Gen 2x2, Thunderbolt 4, 10GbE LAN
### Pagrindinés plokstés parametry rekomendacijos:
- **Serveriams**:
- Chipsetas su RAID palaikymu.
- Daug RAM lizdy ir palaikymas ECC atminties.
- Stabilus ir patikimas energijos tiekimas.
- **7aidimams**:
- Aukstos klasés chipsetas (pvz., Z serija Intel arba X serija AMD) su keliomis PCle jungtimis.
- Galimybé naudoti kelias grafikos plokstes (SLI/CrossFire).
- Greitas atminties palaikymas ir tinkam dél ausinimo sprendimy.
- **Filmy zitréjimui ir redagavimui**:
- Auksta raiska vaizdo iSvestis (HDMI 2.1, DisplayPort).

- Greitas SATA ir M.2 SSD palaikymas.
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- *¥*QGrafikos kiirimui**:
- Galingas chipsetas su daug PCle jung¢iy.
- Auksto daznio RAM palaikymas.
- Stabilus energijos tiekimas ir efektyvus ausinimas.

Renkantis pagrinding plokste, biitina atsizvelgti j savo konkrecius poreikius, komponenty

suderinamumag ir biudzeta.

Kas yra procesorius (CPU)?

Procesorius (Centrinis procesorius) yra pagrindinis kompiuterio komponentas, atsakingas uz
duomeny apdorojimg ir instrukcijy vykdyma. Jis veikia kaip "kompiuterio smegenys", valdan¢ios
visas operacijas ir procesus. Procesoriai yra esminiai visiems kompiuteriams, jskaitant asmeninius

kompiuterius, serverius, zaidimy konsoles ir kt.
#### Sudétinés dalys:
1. ** Aritmetiné logikos vienetas (ALU)** — atlieka matematikos ir logikos operacijas.

2. ¥*Kontrolés vienetas (CU)** — valdo kity procesoriaus komponenty veiklg ir koordinuoja

operacijas.

3. **Registrai** — greitai pasiekiamos laikmenos, skirtos laikyti duomenis ir instrukcijas, kurios

turi biiti apdorojamos.

4. **Cache atmintis** — mazos ir greitos atminties lygiai (L1, L2, L3), skirti greitam duomeny

prieigai ir geresniam nasumui.

5. **Prievadai ir sgsajos** — leidzia procesoriui bendrauti su kitais kompiuterio komponentais,

pavyzdziui, su RAM atmintimi ir vaizdo plok$témis.
### Geriausiy firmy pavyzdziai:
#H# Intel:
1. **Intel Core i9-13900K**
- Branduoliy skaicius: 24 (8 P-core + 16 E-core)

- SMT (Simultaneous Multithreading): Taip
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- Bazin¢ daznio sparta: 3.0 GHz
- Turbo daznio sparta: 5.8 GHz
- Cache: 36 MB Intel Smart Cache
- Palaiko DDRS atmintj

2. **Intel Xeon Platinum 8358**
- Branduoliy skaicius: 32
- SMT: Taip
- Baziné daznio sparta: 2.6 GHz
- Turbo daznio sparta: 3.1 GHz
- Cache: 48 MB
- Palaiko DDR4 atmintj

#H#H## AMD:

1. **AMD Ryzen 9 7950X**
- Branduoliy skaicius: 16
- SMT: Taip
- Baziné daZnio sparta: 4.5 GHz
- Turbo daznio sparta: 5.7 GHz
- Cache: 64 MB L3
- Palaiko DDR5 atmintj

2. **AMD EPYC 7763**
- Branduoliy skaicius: 64
- SMT: Taip
- Bazin¢ daznio sparta: 2.45 GHz

- Turbo daznio sparta: 3.5 GHz
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- Cache: 256 MB L3
- Palaiko DDR4 atmintj
### Geriausi procesoriai pagal panaudojimo sritis:
1. **Serveriams**:
- *AMD EPYC 7763**: Puikiai tinka dél didelio branduoliy skai¢iaus ir efektyvumo.

- **Intel Xeon Platinum 8358**: Turi didelj branduoliy skaiciy ir stipry nasuma serveriy

aplinkose.
2. **Zaidimams**:
- **Intel Core i19-13900K**: Geba pasiekti aukstus daznius, puikiai tinka auksto lygio zaidimams.

- **AMD Ryzen 9 7950X**: Turi didelj branduoliy skai¢iy ir gera daugialypi veikima, kas svarbu

zaidimuose.
3. **Filmams (video redagavimui)**:

- ¥*AMD Ryzen 9 7950X**: Puikus nasumas multi-threaded uzduotims.

- **Intel Core i7-12700K**: Subalansuotas sprendimas su geru nasumu filmy redagavimui.
4. **QGrafikos kiurimui**:

- **Intel Xeon W-3300 serija**: Puikiai tinka profesionaliam grafikos apdorojimui.

- **AMD Threadripper PRO 5995WX**: Aukstas branduoliy skaicius ir nasumas kiirybinéms

uzduotims.
Kompiuterio atminties rasis (viding, iSoring, pastoviaja, pagrinding), atminties jtaisai (atmintinés).

Kompiuterio atmintis yra esminé kompiuteriy architektiiros dalis, leidzianti saugoti ir apdoroti
duomenis. Atmintis gali biiti klasifikuojama j keletg riisiy, tiek pagal funkcija, tiek pagal laikymo
buda.

### Atminties rusys

1. **Vidiné atmintis** (RAM):
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- **Pagrindiné atmintis** (RAM - Random Access Memory) naudojama laikinai saugoti

duomenis ir programas, kurios Siuo metu veikia. Tai yra greita, ta¢iau neturi nuolatinés atminties.

- **Pavyzdys**: DDR4 RAM, naudojama daugelyje Siuolaikiniy kompiuteriy, leidzia grei¢iau

atlikti operacijas palyginus su senesniais RAM tipais.
2. **[Soriné atmintis™*:

- Tai atminties jrenginiai, kurie néra integruoti j kompiuterio sistema. Jie naudojami duomenims

kaupti ilgesn; laika.

- **Pavyzdys**: USB flash atmintinés, kurios leidzia saugoti ir perkelti failus tarp jvairiy

kompiuteriy.
3. **Pastovioji atmintis** (ROM - Read-Only Memory):

- Tai atmintis, kuri saugo duomenis nuolat, taciau ji néra skirta rasyti. Ji daznai naudojama

ikrovos programinéms jrangoms.

- **Pavyzdys**: BIOS yra saugomas ROM atmintyje, ir tai padeda kompiuteriui paleisti

operacing sistema.
4. **Pagrindin¢ atmintis** (mazai daZzno atvejo):

- Iprastai tai reiskia RAM, taciau kartais gali biiti naudojama ir atsitiktiné atmintis, tokia kaip jos

virtualizacija ar laikinas duomeny saugojimas.
### Atminties jtaisai (atmintines)
1. **HDD (Kietasis diskas)**:

- Tradicinis duomeny saugojimo jrenginys, naudojantis magnetinius diskus. HDD gali turéti

didelés talpos, taciau jie létesni uz SSD.

- #*Pavyzdys**: 1TB HDD, naudojami staliniuose kompiuteriuose, leidZiantys saugoti didel;

kieki duomeny.
2. **SSD (Solid State Drive)**:

- Modernus duomeny saugojimo irenginys, skirtas greitam duomeny nuskaitymui ir raSymui. SSD

neturi mobiliy daliy, todél jie yra greitesni, tylesni ir patikimesni uz HDD.
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- #*Pavyzdys**: NVMe SSD, kuris naudojamas Siuolaikiniuose kompiuteriuose dé¢l savo didelio

greicio (pvz., 1TB NVMe SSD).
3. **SD kortelés™*:

- Naudojamos fotoaparatuose, mobiliuosiuose telefonuose ir kituose prietaisuose, norint i$plésti

atminties talpg.

- **Pavyzdys**: 64GB microSD kortelé, leidzianti saugoti nuotraukas ir kitus failus.
4. **USB atmintinés™®*:

- KompaktiSkos ir nesiojamos atmintinés, skirtos duomeny perkélimui ir saugojimui.

- **Pavyzdys**: 32GB USB flash atmintiné, naudojama failams saugoti ir keistis.
### Santrauka

Atminties rasys ir jtaisai yra esminiai kompiuteriy veikimo komponentai. Vidin¢ atmintis, tokia
kaip RAM, leidzia greitai apdoroti duomenis, o iSorin¢ atmintis, tokia kaip HDD ir SSD, suteikia
galimybe saugoti informacijg ilgalaikéje perspektyvoje. Teisingas Siy atminties rasiy ir jtaisy

derinys lemia kompiuterio naSumg ir efektyvuma.

Kokie kompiuterio jtaisai ar jungtys naudojamos iSoriniams jrenginiams prijungti (vaizdo, garso,

tinklo jrenginiams, iSorinéms laikmenoms).

Kompiuteris gali buti prijungtas prie jvairiy iSoriniy jrenginiy, naudojant skirtingas jungtis ir jtaisus.
Stai keletas pagrindiniy jungéiy ir jtaisy, kurie naudojami vaizdo, garso, tinklo jrenginiams ir

iSorinéms laikmenoms prijungti:
### Vaizdo jrenginiy jungtys

1. *HDMI (High-Definition Multimedia Interface)**: Populiari jungtis, skirta perduoti aukstos
raiSkos vaizdg ir garsg vienu kabeliu. Placiai naudojama televizoriuose, monitoriuose,

projektoriuose.

2. **DisplayPort**: ISsivysciusi jungtis, kuri palaiko didelj vaizdo raiskos lygj ir atnaujinimo daznj.

Taip pat gali perduoti garsa.

3. **DVI (Digital Visual Interface)**: Vaizdo jungtis, skirta skaitmeniniam vaizdo signalui

perduoti. DaZnai naudojama senesniuose monitoriuose.
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4. **VGA (Video Graphics Array)**: Senesné analoginé jungtis, dar kartais naudojama

senesniuose monitoriuose ir projektoriuose.
### Garso jrenginiy jungtys

1. **3.5 mm jack (mini jacks)**: Dazniausiai naudojama ausinéms, garsiakalbiams ir mikrofonams

prijungti.

2. **USB (Universal Serial Bus)**: Naudojama daugeliui garso jrenginiy, iskaitant skaitmeninius

garsiakalbius ir ausines.

3. **Optinis (Toslink)**: Skirtas skaitmeniniam garso signalui perduoti, daznai naudojamas

prijungti garsiakalbius ir namy kino sistemas.
### Tinklo jrenginiy jungtys

1. **Ethernet (RJ-45)**: Naudojama prijungti kompiuterj prie laidinio tinklo. Palaiko didelio

greicio interneto rys;.

2. **Wi-Fi**: Nors néra fiziné jungtis, Wi-Fi leidZia belaidZiu biidu prisijungti prie tinklo,

naudojant router'j.

3. *¥*Bluetooth**: Naudojamas belaidziam jrenginiy, tokiy kaip belaidés ausinés ar klaviatiiros,
prijungimui.

### [Soriniy laikmeny jungtys

1. **USB (Universal Serial Bus)**: Placiausiai naudojama jungtis, skirta iSorinéms laikmenoms

(USB flash atmintinés, iSoriniai kietieji diskai) prijungti.

2. **eSATA (external SATA)**: Leidzia prijungti iSorinius kietuosius diskus, uztikrindama didesn;j

duomeny perdavimo greitj nei USB.

3. ¥*Thunderbolt**: Auksto greiCio jungtis, palaikanti duomeny ir vaizdo perdavimg. Daznai

naudojama su isoriniais SSD ir monitoriais.
### ISvados

Kompiuteryje naudojamos jvairios jungtys leidZia efektyviai prijungti ir naudoti daugelj iSoriniy
jrenginiy, kurie pagerina jo funkcionalumg ir galimybes. Teisingos jungties pasirinkimas priklauso

nuo konkreciy poreikiy ir jrenginiy.
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Pagrindinés kompiuterio jtaisy charakteristikos, klasifikavimas ir veikimo principai: jvesties
jrenginiai (pavyzdziui, klaviatiira, pelé, skeneris, mikrofonas); iSvesties jrenginiai (pavyzdziui,

lieCiamasis ekranas, monitorius, spausdintuvas, garso kolon¢lé, ausinés, projektorius).

Ivadingje dalyje svarbu nepamirsti, kad kompiuteris yra sudétiné sistema, sudaryta is jvairiy jtaisy,
kurie atlieka specifines funkcijas. Sie jtaisai yra klasifikuojami j dvi pagrindines kategorijas:
jvesties (input) ir i§vesties (output) jrenginius. Sie jrenginiai veikia bendrai, kad uZtikrinty vartotojo

sgveikg su kompiuteriu ir informacijos apdorojima.
### 1. Jvesties jrenginiai

Ivesties jrenginiai yra kompiuterio komponentai, leidziantys vartotojui jvesti duomenis ir komandas

] sistema.
**Pavyzdziai:**
- #*Klaviatira: **

- Veikimo principas: Klaviatiira sudaryta 1§ daugelio mygtuky, kurie, paspaudus, siuncia
skaitmeninius signalus kompiuteriui. Kiekvienas mygtukas atitinka tam tikrg ASCII (American

Standard Code for Information Interchange) koda, kuris atspindi raides, skai¢ius ar simbolius.
- #*Pele ¥k

- Veikimo principas: Pelé naudoja optinius ar lazerinius jutiklius, kad aptikty judéjima ant
pavirSiaus ir pavercia jj ] skaitmeninius signalus, kurie perduodami kompiuteriui. Taip vartotojas

gali manipuliuoti grafinémis sgsajomis.
- **Skeneris:**

- Veikimo principas: Skeneriai konvertuoja fizinius dokumentus ar vaizdus j skaitmeninj formata

naudojant Sviesos jutiklius, kurie nuskenuoja pavirsiy ir generuoja pikseliy rinkinius.
- **Mikrofonas:**

- Veikimo principas: Mikrofonai fiksuoja garsa ir konvertuoja garso bangas j elektroninius

signalus, kurie gali biiti apdorojami kompiuteryje.
### 2. ISvesties jrenginiai

ISvesties jrenginiai yra kompiuterio dalys, kurios leidzia pateikti apdorotg informacijg vartotojui.
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**Pavyzdziai:**
- **] jeCiamasis ekranas:**

- Veikimo principas: LieCiamieji ekranai derina ekrang ir jutiklius, leidziancius vartotojui
sgveikauti tiesiogiai su vaizdais paspaudziant ekrang. Tai leidzia ne tik matyti, bet ir jvesti

duomenis tiesiogiai.
- **Monitorius:**

- Veikimo principas: Monitoriai naudoja skys¢iy kristalus (LCD) arba diody matricg (LED)
pateikti vizualing informacijg vartotojui. Tai gali apimti kg nors nuo paprasto teksto iki sudétingy

grafiky.
- **Spausdintuvas:**

- Veikimo principas: Spausdintuvai konvertuoja skaitmenine¢ informacija j fizing kopija,

dazniausiai naudojant raSalg ar tonerj, siekiant atkurti grafinius ar tekstinius duomenis popieriuje.
- ¥*QGarso kolonélés:**

- Veikimo principas: Garso kolon¢lés konvertuoja elektroninius signalus i garsa, leidZiancias

vartotojams klausytis garso medziagos, pavyzdziui, muzikos ar kity garso jrasy.
- ¥*Ausinés: **

- Veikimo principas: Ausingés taip pat konvertuoja elektroninius signalus j garsg, taciau jos yra
nedidelés ir skirtos asmeniniam naudojimui, leisdamos vartotojui klausytis garso be iSorinio

triukSmo.
- **Projektorius:**

- Veikimo principas: Projektoriai ima vaizdo signalg i§ kompiuterio (ar kitos jrangos) ir atspindi jj

ant didelés ekrano ar sienos, taip leidziant rodyti dideles vaizdo ar prezentacijy versijas.
### 18vados

Ivesties ir i§vesties jrenginiai yra biitini kompiuteriniy sistemy veikimui ir vartotojo sgveikai.
Kiekvienas jrenginys turi savo specifinius veikimo principus ir funkcijas, todel tinkamas jy

pasirinkimas ir naudojimas yra esminis norint uztikrinti efektyviag kompiuterio veikla.



