HTML kalba

1. Pasirinke IE pagrindinio meniu punkta View = Source galima pazitréti, kaip HTML kalba apraSytas

puslapis.

2. HTML kalba galime programuoti paprasciausia Notepad programa, iSsaugojus .html formatu. Norint

redaguoti jrasus, pasirenkame komanda Edit.

3. HTML kalbos komandos uzrasomos GAIREMIS. Gairé - tai simboliai, skirti vaizdo formavimui
dokumente. Patys jie perziturint dokumentg narSykle nematomi.
4. HTML dokumentg sudaro:
a. antrasté (HEAD).

[7<HTM L>

Antrastéje dazniausiai nurodomas dokumento pavadinimas. Jis —{ A

matysis narSyklés lango antrastingje eilut¢je. — t<BODY>

L</BODY>

Antrasté pradedama uzra$u <TITLE> baigiama </TITLE>, tarp $iy {[<HTML>
gairiy raSomas tekstas.

Antrast¢je visada nurodoma lietuviska koduoté: windows-1257
a) <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1257">
b) galima rasyti trumpiau: <meta charset="windows-1257">
b. pagrindiné dokumento dalis (BODY). Cia raSomos pagrindinés komandos:

Teksto formatavimas

Teksto stiliai yra:

Komanda | Pabaigos Zymé Pavyzdys
<B> </B> Sis tekstas rySkesnis ir geriau matomas
<I> </l> Tai Svelnus, "pasviregs" tekstas (kursyvas)
<uU> </U> Pabrauktas tekstas, paprastai kas nors svarbaus

Srifto ir spalvos keitimui naudojama komanda <FONT>, kurios pabaigos zymé yra </FONT>:

HTML komanda Trumpas aprasymas Pavyzdziai
<FONT FACE="Sriftas"> | Tekstas bus vaizduojamas nurodytu sriftu, jei toks yra vartotojo Monospace,
tekstas </FONT> kompiuteryje Garamond
<FONT . . e e . ,
COLOR="#rrgghb"> ;feks‘][fbs)vglzdluqan?s spalvazin}[l-r.odytlilt-se-s1ovhl;tja-1n1u kodu salia,
tekstas </[EONT> rrggbb). Spalva galima nurodyti ir raktiniu Zodziu. raudona

Nurodo, kokio dydzio turi biiti raidés. Leistini skai¢iai nuo 1 iki

<FONT SIZE="dydis"> 7. 1 atitinka 9 taSky dydj, o 7 - 36-iy. Dydis gali biiti nurodomas :(rgtsu,ri
tekstas </FONT> ir reliatyviai: -3, -2, -1, +1, +2, +3 - nurodo kiek turi pasikeisti vienaé

raidziy dydis, lyginant su naudojamomis.

Galima rasyti ir keleta atributy vienoje komandoje.

Pvz.:, komandos <FONT SIZE="4" FACE="Garamond" COLOR="#FF0000"> rezultatas bus:

Ketvirto dydzio mélynas tekstas, rasytas ""Garamond" sriftu
Y ) , 1aS)

Pastaba: Jei srifto, kurj nurodéte, vartotojo kompiuteryje nebus, tai laukiamo efekto nebus.



Loginiai formatai

Komanda PaaiSkinimas Pavyzdys
<CITE> tekstas Tai komanda, skirta cituojamam tekstui pazymeéti. "Mokytis, mokytis ir dar
<CITE> Paprastai tekstas biina parasytas kursyvu kartqg mokytis !"

Analogija poligrafiniam kursyvui. Paprastai tai tekstas

<EM> tekstas </[EM> typographic emphasis

kursyvu.
<KBD> tekstas </KBD> Sklr‘Fa t_ekstul, paraSytam ar gautam i3 Vartot(zjc.) Keyboard - monospace
klaviattiros. Paprastai tai tekstas monospace Sriftu. font

<STRONG> tekstas | Analogija paryskintam poligrafiniam kursyvui. Paprastai | strong typographic
</STRONG> tai parySkintas tekstas. emphasis

Paprastai nurodo kintamojo varda. Tekstas dazniausiai Tokiu Sriftu rasykite

<VAR> tekstas </VAR> parasytas kursyvu, kintamujy vardus

Fiziniai formatai
<BIG> tekstas </BIG> - tekstas taps truputj didesnis uz aplinkinj.

<BLINK?> tekstas </BLINK> - tekstas turéty mirkséti. Ar mirksi? Jei ne, vadinasi jisy nar§yklé "nesupranta"
Sios komandos.

<SMALL> tekstas </[SMALL> - tekstas taps truputj mazesnis uz aplinkinj.
<STRIKE> tekstas </STRIKE> - tekstas bus perbrauktas, kaip neteisingas zodis tekste...
<SUB> tekstas </SUB> - tekstas bUS uputj zemiau ir mazesnis UZ aplinkinj.
<SUP> tekstas </SUP> - tekstas bug ™Put auksciau irmazesnis 1 o5 linkinj.
<TT> tekstas </TT> - teletaipo teksto stilius - fixed-width typewriter font.
<CENTER> tekstas </CENTER> - tekstas bus centruojamas. Pavyzdys:

Sis tekstas yra per patj viduriuka...

<DIV> ... </DIV> - tai komanda, skirta dalies teksto orientacijai keisti: t.y. lygiuoti jj j kairjjj/deSinj krastg
arba centruoti. PavyzdZiai:

Komanda <DIV ALIGN=LEFT>Sis tekstas lygiuojasi j kairjjj kastg.</DIV>. Ir rezultatas:
Sis tekstas lygiuojasi j kairjjj kasta (<DIV ALIGN=LEFT>)

Sis tekstas yra puslapio centre (<DIV ALIGN=CENTER>)
Sis tekstas lygiuojasi j deSinjjj kastg (<DIV ALIGN=RIGHT>)

Fono spalva

bgcolor=vardas arba 3esioliktainis kodas("#00FF00"). Si komanda ragoma eilutéje <body>
<body bgcolor=""#00FF00"">

Linijos



<HR> - Horizontali linija.

1) Linija prie kairiojo krasto, jos ilgis 50% bendro lapo plo¢io. = (<HR ALIGN="LEFT" WIDTH="50%">)

2) Linija centre krasto, jos ilgis 50% bendro lapo plocio (<HR ALIGN="CENTER" WIDTH="50%">)

3) Linija prie desiniojo krasto, jos ilgis 50% bendro lapo plo¢io (<HR ALIGN="RIGHT" WIDTH="50%">)

4) Stora "nejspausta” linija be $eséliy - tiems kam reikia tikrai solidZios linijos: <HR NOSHADE>
|
5) Linijos spalva (vartojamas spalvos vardas arba Sesioliktainis kodas) <HR COLOR=vardas|#rrggbb>

Paveiksléliai
1) <IMGf SRC="images/html.gif"* >
(¢ia galime nurodyti kokie Biitina nurodyti kelig iki paveikslélio Biitina nurodyti paveikslo dydj:
bus rémeliai apie paveiksla) ir paveikslélio pavadinima aukstj ir plotj

Pvz.: <IMG border="0" src=""file:///C:/WINDOWS/Desktop/New%20Folder/Ocean.jpg"* width=""161""
height=""128">

Komanda Reik§mé Pavyzdys

border="3" Rémeliai, kuriy storis =0 (néra rémelio) 1,2,... (kuo
didesnis skaicius, tuo storesnis rémelis)

src=""file:///C:/WINDOWS/Desktop | C:/WINDOWS/Desktop - kelias iki aplanko,

/INew%20Folder/Ocean.jpg"* kuriame yra paveikslas
NewFolder — aplanko pavadinimas, kuriame yra
paveikslas
Ocean.jpg — paveikslo pavadinimas
width=""161" Plotis (ilgis)
height=""128" aukstis
Orientacija

<IMG SRC="images/Worldmap.gif" @Graﬁnis vaizdas orientuojamas j desinji HTML dokumento krasta:
ALIGN="RIGHT">

<IMG SRC="images/Worldmap.gif" @

ALIGN="TOP" ALT=""> Sis vaizdas orientuotas pagal teksto virsy (ALIGN="TOP").

<IMG SRC="images/Worldmap.gif" @

ALIGN="MIDDLE"> Na o dabar - per viduriukg (ALIGN="MIDDLE").

<IMG SRC="images/Worldmap.gif" @

ALIGN="BOTTOM"> Lyginamos teksto ir vaizdo apacios (ALIGN="BOTTOM")
Nuorodos

1) Nuorodoms formuoti naudojama komanda <A> (anchor). Tarkime, Jus norite sukurti nuorodg j kitg savo
dokumenta, vardu 'pvz2.html'. Komanda atrody taip:

<A HREF ="pvz2.html">Mano antras puslapis</A>.




Dokumente tai atrodys Sitaip: Mano antras puslapis

2) Paveikslai su nuorodomis

Komanda Rezultatas
<A HREF="images/Worldmap.gif"> <IMG SRC="images/Worldmap.gif" BORDER=0 @
ALIGN="TOP" ></A>
<A HREF="images/Worldmap.gif"> <IMG SRC="images/Worldmap.gif* BORDER=2 @
ALIGN="TOP" ></A>

3) Nuoroda j pasto dézute: <p><A href=""mailto:adresas'">tekstas/paveikslas — jungtis j pasto programa</A>

Lentelés

<TABLE > <TABLE>Lentelée</TABLE>
CAPTION - lentelés antrasteé,

<CAPTION> Lentelé ini </CAPTION> C
C ON> Lentelés pavadinimas </C ON TR - lentelés eiluté,

<TR>

<TH> Pirmas stulpelis </TH> TH, TD - lenteles lastelé,

<TH> Antras stulpelis </TH> TH - labiau skirta pavadinimui.

</TR> Atributai:

:$Bz Bﬂgmggyz Z $Bz CELLSPACING - skiriamosios lasteliy erdvés dydis.

<TR> 4 CELLPADDING - atstumas nuo lastelés turinio iki jos krasto.
</TABLE> ALIGN (lentelei) - "slankios" lentelés padétis dokumente.

VALIGN - lentelés Igsteliy ar vienos eilutés, vienos lgstelés
turinio vertikali orientacija.

BACKGROUND - nuoroda i lentelés ar lgstelés fono grafinio
paveiksliuko faila.

BORDERCOLOR - lentelés, eilutés ar Igstelés rémeliy spalva.
NOWARP - lastelés turinys neperkeliamas.

COLSPAN - Igstelés dalijimas i du stulpelius.

ROWSPAN - Iastelés dalijimas j dvi eilutes.

<TABLE CELLSPACING=10 BORDER=4 CELLPADDING=5 ALIGN="RIGHT" WIDTH="70%"
BGCOLOR="#C0C0CO0"">

<TR>

<TH> Pirmas stulpelis </TH> <TH> Antras stulpelis </TH>

</TR>

<TD> Duomenys </TD><TD> Duomenys </TD>

</TABLE>

<TABLE ALIGN="center" BORDER=1>

<TR BGCOLOR="##b4ddc7"">

<TH> Pirmas stulpelis </TH> <TH> Antras stulpelis </TH>

</TR>

<TR BGCOLOR="#FFFFFF" ALIGN="Center"">

<TD> Duomenys </TD>

<TD> Duomenys </TD>

<TR VALIGN="Middle"><TD> Duomenys <BR> Antra eiluté</TD> <TD> Duomenys </TD>
</TR>

</TABLE>


../../../../My%20DocumentsmokyklaimokomosiosInterneto%20labirintaihtmlpvz2.htm
../../../../My%20DocumentsmokyklaimokomosiosInterneto%20labirintaihtmlimagesWorldmap.gif
../../../../My%20DocumentsmokyklaimokomosiosInterneto%20labirintaihtmlimagesWorldmap.gif

Rémeliai (frames)

Komanda Panaudojimas Pvz. Pastabos
Nurodyta i kiek stulpeliy padalinta,
FRAMESET ROWS="50,*" | (50,*)- vieno stulpelio plotis 50 tasky,
kito likusi dalis (*)
FRAMESET | Naudojama vietoj BODY <FRAMESET ES\II:S_ -Sczallut;siai t(zgll(larlri]:arlﬁgogytl
ROWS="100%" i * nurodo - visoas
=n *II> . ) .
COLS="215, likes aukstis/plotis
<FRAME o, . . . . . . . . .
NAME="kairioji" apraso atitinkamus freimus (rémelius). Kiekvienam jy reikia nurodyti
FRAME SRC="kairioji.html" | vardg (NAME), kurj pasirenkate patys bei puslapj, kuris bus
NAME SCROLLING="AUTO" pradzioje jkrautas j tg rémelj. Taip pat gali biiti nurodomi keli
NORESIZE> . . :
papildomi parametrai.
ERAME parametras gali turéti reikSmes Yes, No, Auto. Jos nurodo, ar langas
scrolling SCROLLING="ri0"> ‘Furl turetl. yartymo hn‘luotq - taip, ne, ar jg naudc.).t.l tik tada, kai .
informacija netelpa viename lange. Pagal nutyl¢jimg parametras turi
reikSme auto.
bus neleidziama keisti rémeliy dydzio, paslenkant linija, skiriancia
Noresize <NORESIZE rémelius vieng nuo kito. Pagal nutyléjima galima keisti lan
SRC="title.html.htmI"> © 4 - Fag yiejima g gu
dydzius.
tai ne parametras, o atskira gairé, kurioje aprasomas WWW puslapis,
Noframes kuris bus rodomas programoms, nepalaikan¢ioms (nesuprantan¢ioms)

rémeliy(freimy).

<FRAME SCROLLING="no" NAME="title" NORESIZE SRC="title.html.htm|"*>
<I-- Pirmoji lango dalis pavadinama title vardu ir joje dedamas dokumentas title.html. Si lango dalis neturés
liniuotés desiniajame Sone ir jos dydzio nebus galima keisti -->

<FRAMESET COLS="30%,60%"">
<I-- Langas savo ruoZtu dalijamas j dvi vertikalias dalis - viena uzims 30% dalies, kita - 60% -->

<I-- Naujy dviejy lango daliy apibréZimas -->
<FRAME SCROLLING="yes" NAME="turinys" SRC="index.htm|"*>
<FRAME SCROLLING="yes" NAME="main">

<FRAME>:

NAME=vardas (rémeliy dalies vardas);
MARGINHEIGHT=aukstis (matuojamas taskais);
MARGINWIDTH=plotis (matuojamas taskais);
FRAME - komanda formuoja vieng rémelio dalj;
NOFRAME dalis skirta rémeliy "nesuprantancioms" perziliros programoms;

ROWS - perzitiros lango dalijimas j keletg horizontaliy daliy zenklas * reiskia likusig lango dalj;

COLS - perziiiros lango dalijimas i keleta vertikaliy daliy;
FRAMEBORDER=yes|no|0 (matomi ir nematomi rémeliai);

BORDER=rémeliy storis

BORDERCOLOR=#00000|spalvos pavadinimas (rémeliy spalva);
NORESIZE - uzdraudimas keisti dalies dydj;
SCROLLING=yes|no|auto (slinkties juosta deSiniajame rémelio Sone visada yra, niekada néra,

pagal situacija;

SRC=failo adresas

ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT|TOP|BOTTOM - lygiavimo tipas;

Instrukcija, iSvedanti dokumenta j rémelj (frame)- turi biiti parasyta tame html dokumente, kuris bus meniu
(pvz. Kairysis meniu)
<A HREF="prijungiama HTML byla" TARGET="rémelio vardas, kur pasirodys dokumentas'/arba
“blank”(atsivers kitame lange)> Zodis-jungtis </A>
Pvz.: <p><A HREF="1jungtis.html" TARGET="desine"> HTML dokumento struktiira</a></p>




MYGTUKAI

<INPUT TYPE=submit NAME=button VALUE=""] pradzia'>

A— | INPUT TYPE = submit - (galima i$versti kaip) jstatyti mygtuka.
NAME=button - vardas, kuriam bus perduota reik§mé (tiktai lotyniskos raidés)
VALUE="] pradzia" - Koks bus uzrasas ant mygtuko.

Jungtis paspaudus mygtuka

<form action="HTML puslapio pavadinimas" ><INPUT TYPE=submit VALUE="] pagrindinj puslapj"
></form>

o jei norime, kad jungtis suveikty rémelyje dar turime jraSyti TARGET="rémelio vardas, kur pasirodys
dokumentas''/arba “blank”(atsivers kitame lange)

2 TEKSTINIAI LAUKALI: 1 - VARTOTOJO VARDUI, O 2 - SLAPTAZODZIUI

<INPUT TYPE=text SIZE=20 NAME=username MAXLENGTH=20><br>
<INPUT TYPE=password SIZE=10 NAME=passw MAXLENGTH=7>

_ INPUT TYPE = text - Istatyti tekstinj lauka.
Username:! INPUT TYPE = password - Jstatyti slaptazodzio lauka.
Password : ‘ SIZE =10 - Lauko ilgis 10 simboliy.

MAXLENGTH =7 - Maksimalus simboliy skaicius - 7.
NAME = username/passw - Lauko vardas
<br> kai norime laukus matyti naujoje eilutéje

RADIOMYGTUKAI (RADIO) IR TIKRINIMO DEZUTES (CHECKBOX)

<INPUT TYPE=radio NAME=0s OPION VALUE="Windows 95/98"> Windows 95/98
<INPUT TYPE=radio NAME=0s OPION VALUE="Windows 2000/XP"> Windows 2000/XP
<INPUT TYPE=radio NAME=0s OPION VALUE="Kita OS"> Kita OS

<INPUT TYPE=checkbox NAME=cdrw OPION VALUE="CDRW" checked> Ar jis turite CD-RW?
<INPUT TYPE=checkbox NAME=internet OPION VALUE="Internet" > Ar jiis turite Internetg?

TYPE=radio /checkbox - mygtuko tipas

® \Windows 95/98 radiomygtukas/tikrinimo dezuté

v o .
T Windows 2000/XP I: Ar J‘us tur%te CD-RW? NAME - kurivam kintamajam priskirti reik§me
- Ar jus turite Internetg? checked - pazyméta
Kita OS VALUE - ka perduoti kintamajam

ATIDARANTIS SARASAS

<SELECT MULTIPLE NAME="sarasas" SIZE="5">  <SELECT NAME="sar""> - j kintamajj "sar" bus perduota

< =S informacija i§ saraso
OPTION VALUE="1">Obuolys <OPTION VALUE="1"> Windows 95/98 - Windows 98 -

<OPTION VALUE:”z">anm‘S€ perdavimo rezultatas

<OPTION VALUE="3">Vysnios <OPTION VALUE="2"> Windows 2000/XP - Windows
<OPTION VALUE="4" SELECTED>Slyvos 2000/XP - matysim ekrane

<OPTION VALUE="5">Bananai <OPTION VALUE="3" checked> Kita OS - checked -
<OPTION VALUE="6">Kivi reik§mé pagal nutyléjima

<OPTION VALUE="7">Apelsinai </SELECT>

<OPTION VALUE="8">Mandarinai </SELECT>



TEKSTINIS LAUKAS

<TEXTAREA NAME="sritis" ROWS=5 COLS=30>tekstas </TEXTAREA>

tekstas :| TEXTAREA NAME=txt - tekstinis laukas, jo reikSmé bus perduota
1 kintamajj txt formatu.
ROWS=5 - tekstiniam lange 5 eilutés

|| _IJ COLS=50 - eilutéje ne daugiau 30 simboliy

PERDUOTI DUOMENIS ] SAVO PASTO DEZUTE

<form action="mailto:jonukas@takas.It" enctype=text/plain method="post"> </form>

form action="mailto:jonukas@takas.|t" - kg turi padaryti forma? - i$siysti laiskg adresu...
</FORM> - formos pabaiga



