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Gyvenime dažnai tenka rinktis iš kelių 

variantų

Kartais variantai būna aiškus, o kartais ir ne



Programavime visos didelės programos 

turi sąlygos sakinių

 Jos 

prasideda 

žodeliu IF



C++ kalboje

 if (a>b)

 {



cout<<„teisingai"<<

endl;

 } else

 {



cout<<„Neteisingai"

<<endl;

C++ kalbos sąlygos 

sakinio struktūra



Sąlygos sakinio variantas

 Jei  2 >1 tai True,  priešingai False

 Jei a > b tai True, priešingai False

 Galimybės

 Jei 10 > 1 tai Puiku,

 Jei 9>1 tai l.gerai

 Jei 8 >1 tai gerai

 Jei 7 > 1 patenkinamai

................

 Jei 2 > 1 netenkina

 Kitaip  1 >1 tai False blogai

 Sąlyga – tai loginis 

reiškinys; kai jo reikšmė 

TRUE, sakoma, sąlyga 

tenkinama, kai False –

netenkinama.

 Sudėtiniai sakiniai su IF



Operatoriai



Palyginimo ir loginiai operatoriai 



Priskyrimo operatoriai



C++ operatoriai



Struktūrograma

 Grafinis algoritmų vaizdavimo būdas. 
Nuo blokinės schemos skiriasi tuo, kad 
labiau struktūrizuoja algoritmą.
Pagrindiniai algoritmų veiksmai 
išreiškimi tokiomis struktūromis:
a) nuosekli veiksmų seka:

b) veiksmų pasirinkimas 
(šakojimasis):

 c) veiksmų kartojimas

https://www.raštija.lt/?act=search&word=http://www.lexinfo.net/lmf#enciklopedinis-kompiuterijos-%C5%BEodynas/algoritmas-257c71427gh3e5he3f19c0495-lexicalentry
https://www.raštija.lt/?act=search&word=http://www.lexinfo.net/lmf#enciklopedinis-kompiuterijos-%C5%BEodynas/blokin%C4%97-schema-0g8aaf8gbfac787g7a63462f1-lexicalentry


Struktūrogramos pavyzdys



Išspręskime uždavinį (1)

 Visi kartu išspręskime uždavinį.

 Uždavinio sąlyga.

 Du draugai Jonas ir Povilas žaidžia šachmatais. Jie surinko 

skirtingą taškų skaičių: Jonas – n taškų, Povilas – m taškų. 

Parašykite programą, kuri ekrane parodytų rezultatą: 

„Turnyrą laimėjo Jonas“, jei daugiau taškų surinko Jonas, 

arba „Turnyrą laimėjo Povilas“, jei daugiau taškų surinko 

Povilas.



Išspręskime uždavinį (2)

 Pasitikrinkite: kai n = 3, m = 2, tuomet ekrane turi būti rodomas 

pranešimas: Turnyrą laimėjo Jonas; kai n = 2, m = 3, tuomet ekrane 

turi būti rodomas pranešimas: Turnyrą laimėjo Povilas.



Uždavinio sprendimo kodas



Spręsdami uždavinį užrašėme sąlyginį 

sakinį:

 if (n>m) {

 cout<<"Turnyrą laimėjo Jonas"<<endl;

 }

 else {

 cout<<"Turnyrą laimėjo Povilas"<<endl;

 }



Kaip matome, sąlyginio sakinio sintaksė yra 

nesudėtinga:

 if (n>m) {

 cout<<"Pranešimas kai sąlyga teisinga"<<endl;

 }

 else {

 cout<<"Pranešimas kai sąlyga neteisinga"<<endl;

 }



Programos kodas



Išspręskime uždavinį (2)
 Uždavinio sąlyga:

 Pirmosios olimpinės žaidynės įvyko 1896 metais ir toliau 

organizuojamos kas ketveri metai. Jei žaidynės neįvyksta, tie metai 

vis tiek laikomi olimpiniais, o žaidynėms skiriamas eilės numeris. 

Parašykite programą, kuri surastų m-ųjų metų olimpinių žaidynių 

numerį n. Jei metai neolimpiniai, turi būti spausdinama „Metai 

neolimpiniai“.

 Pasitikrinkite. Kai m = 1904, ekrane turi būti rodoma: n = 3. Kai m 

= 2005, turi būti rodoma: Metai neolimpiniai.



Programos sprendimo kodas



Kodas
int main()

 {

 int n,m;

 cout << "Kurie metai?" 

<< endl;

 cin >> m;

 if ((m - 1896 ) % 4 == 

0){

 n = (m - 1896) / 4 + 1;

 cout << "n = " << n << 

endl;

 }

 else

 {

 cout << "Metai 

neolimpiniai" << endl;

 }

 return 0;

 }



Sudėtingas sąlyginis sakinys
 Kai reikia patikrinti, ar tenkinama viena iš kelių sąlygų, rašomas sudėtingas sąlyginis 

sakinys. Išnagrinėkime pavyzdį:

 Parenkite programą, kuri praneštų, kada baigiasi pamoka, jei iki pamokos pabaigos liko 
t minučių:

 jei iki pamokos pabaigos liko daugiau negu 30 minučių, turi būti spausdinamas 
pranešimas „Liko dar labai daug laiko“,

 jei iki pamokos pabaigos liko mažiau negu 30, bet daugiau negu 15 minučių, turi 
būti spausdinamas pranešimas „Liko dar nemažai laiko“,

 jeigu iki pamokos pabaigos liko nuo 15 iki 7 minučių, turi būti spausdinamas 
pranešimas „Liko nedaug laiko“,

 o jei 7 ir mažiau minučių – turi būti spausdinama „Pamoka baigiasi“.

 Pasitikrinkite: kai t = 5, tuomet ekrane turi būti rodoma: „Pamoka baigiasi“.

 Kai t = 40, tuomet ekrane turi būti rodoma: „Liko dar labai daug laiko“.

 Kai t = 20, tuomet ekrane turi būti rodoma: „Liko dar nemažai laiko“.

 Kai t = 10, tuomet ekrane turi būti rodoma: „Liko nedaug laiko“.



Uždavinio kodas - analizė
 int main()

 {

 int t;

 cout << "Kiek minuciu liko 

iki pamokos pabaigos" << 

endl;

 cin>>t;

 if (t<7) {

 cout<<"pamoka 

baigiasi"<<endl;

 }

 else if(t <= 15){

 cout << "Liko nedaug 

laiko." << endl;

 }

 else if (t < 30){ cout << "Liko 

dar nemažai laiko." << endl;

 }

 else {cout << "Liko dar labai 

daug laiko." << endl;

 }

 return 0;

 }





Kelių sąlygų jungimas loginėmis 

operacijomis
 Labai dažnai tenka spręsti uždavinius, kai vienu metu turi būti tenkinamos kelios sąlygos, arba bent viena iš kelių sąlygų. Tokiu 

atveju sąlygos jungiamos loginėmis operacijomis ir arba arba. Kaip tai daroma išsiaiškinsime nagrinėdami pavyzdžius.

 1 pavyzdys

 Norėdama paskatinti mokinius nuosekliai dirbti, mokytoja nusprendė pusmečio gale parašyti po dešimtuką visiems:

 kurie sąžiningai sprendė namų darbus (n1 = 1, kai mokinys sąžiningai sprendė namų darbus, n1 = 0, kai mokinys atliko ne visus
namų darbus arba sprendė juos nesąžiningai),

 kurių užrašai yra tvarkingi ir pilni (n2 = 1, kai mokinys veda tvarkingus užrašus ir jie yra pilni, n2 = 0, kai mokinio užrašai yra 
netvarkingi arba nepilni),

 kurie be pateisinamos priežasties nepraleido nė vienos pamokos (n3 = 1, kai mokinys be pateisinamos priežasties nepraleido nė
vienos pamokos, n3 = 0, kai mokinys praleido pamokas be pateisinamos priežasties).

 Parašykite programą, kuri kompiuterio ekrane parodytų pranešimą, ar mokinys gaus dešimtuką už gerą pusmečio darbą.



 Pasitikrinkite: kai n1 = 0, n2 = 0, n3 = 0, tuomet ekrane turi būti rodomas pranešimas Mokinys dešimtuko negaus, kai n1 = 0, 
n2 = 1, n3 = 0, tuomet ekrane turi būti rodomas pranešimas Mokinys dešimtuko negaus, kai n1 = 1, n2 = 1, n3 = 1, tuomet 
ekrane turi būti rodomas pranešimas Mokinys dešimtuką gaus.

 Norint gauti dešimtuką reikia įvykdyti visas sąlygas. Tokiu atveju sąlygos jungiamos logine operacija ir. Programa būtų tokia:



Programos kodas
 int main()

 {

 int n1, n2, n3;

 cout << "Ar mokinys sąžiningai atliko 

namų darbus? Jei taip, įveskite 1, jei ne 

– 0 "<<endl;

 cin >> n1;

 cout << "Ar mokinio užrašai tvarkingi ir 

pilni? Jei taip, įveskite 1, jei ne - 0 

"<<endl;

 cin >> n2;

 cout << "Ar mokinys nepraleido 
pamokų be pateisinamos priežasties? 
Jei taip, įveskite 1, jei ne - 0 
"<<endl;

 cin >> n3;

 if ((n1 == 1) && (n2 == 1) && (n3 == 
1))

 {cout << "Mokinys dešimtuką gaus." 
<< endl;

 }

 else

 { cout << "Mokinys dešimtuko 
negaus." << endl;

 }

 return 0;

 }




