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C ++ Konspektas (0 »

C++ programavimas

7 pamoka
Loginiai duomenys

Programuojant operuojama ne tik sveikyjy bei realiyjy skaiciy, bet ir loginio tipo
duomenimis. Loginiai kintamieji gali jgyti tik dvi reik§mes: true (teisinga) ir false (neteisinga).
Su jais galima atlikti logines operacijas: neigimg (inversijg), sudét] (disjunkcijg) ir daugyba
(konjunkcija).

Loginiai dydziai ir loginés iSraiSkos vartojami salyginése valdymo struktiirose, kuriu sintaksé yra tokia:
if  (<Loginé salyga>)
<Saka TAIP>;

[else <Saka NE>];

—
if (5*a-3*b ==¢)

cout << "Teisingai!" << endl,
else

cout << "Klaida..." << endl;

Salyginé valdymo struktiira nurodo, kad turi biiti patikrinta joje jraSyta loginé salyga ir, priklausomai nuo
patikrinimo rezultatu, parenkama vykdymui strukttros Saka TAIP arba NE. Kadangi tokia valdymo struktiira
apraso, kaip vykdymui parenkama viena i§ dviejy galimy alternatyvy, ji dar yra vadinama salyginiu
dvivariantiniu alternatyvu parinkimo operatoriumi.

Loginés salygos C++ kalboje apibréZziamos taip:

== tikrinama ar kintamieji lygus

I= tikrinama ar kintamieji nelygus

< tikrinama ar pirmas kintamasis mazesnis uz antrg

>  tikrinama ar pirmas kintamasis didesnis uz antrg

<= tikrinama ar pirmas kintamasis mazesnis uz antrg arba lygus jam

>= tikrinama ar pirmas kintamasis didesnis uz antrg arba lygus jam



Parengé ITMM Artiiras Sakalys

|1 tikrinama ar bent vienas i$ kintamyjy tinka pagal sglyga (loginis ARBA)

&& tikrinama ar visi kintamieji tinka pagal sglygg (loginis IR)

it (k==0)
cout << "lygu nuliui";
else
cout << "nelygu nuliui";

Struktiroje Saka else gali buti praleidziama, tuomet ji apraso jau ne alternatyvu parinkima, o vieno
operatoriaus vykdymo salygas.

if (k==0)
cout << "lygu nuliui";

Valdanciose struktiirose vartojama papraséiausia programy struktiirizavimo priemoné - blokai, kurie dar
vadinami sudétiniais sakiniais. Tai tarp figariniu skliaustu { ir } jraSyta programos sakiniu grupé. Su tokia
grupe transliatorius elgiasi taip, lyg tai bitu vienas sakinys (operatorius), todél figtriniai skliaustai dar
vadinami operatoriniais skliaustais. Jei kiekvienoje pasirinkimo Sakoje (true ir false) yra daugiau nei viena
vykdoma operacija, butina naudoti figiirinius skliaustus — priesingu atveju kompiliatorius jvykdys tik pirma
sakinj Sakoje arba rodys klaida.

if (k==0)
{
cout << "kintamasis k";
cout << "lygu nuliui";
}
else
{
cout << "kintamasis k";
cout << "nelygu nuliui";

ApraSant variantinj nauju reikSmiy skai¢iavima, galima vartoti specialu salyginj operatoriy ?, kurio sintaksé:
<il> ? <i2>: <i3>

Siame operatoriuje iSraika il apraso tikrinama logine salyga, o israiskos i2 ir i3 - rezultatui parenkamas
reikSmes. Jei iSraiSkos i1 reikSmé nelygi nuliui (true), operatoriui suteikiama israiskos 12 reikSme, o kitu
atveju - i3 reikSmé. Pavyzdziui, saglyginj operatoriy

it (k==0)
cout << "lygu nuliui";
else
cout << "nelygu nuliui";

galima pakeisti ] tokj sakinj

(k==0)? cout << "lygu nuliui":cout <<"nelygu nuliui";

Kai parenkamu alternatyvu skaic¢ius didesnis uz 2, galima vartoti strukttiry if grandines, taciau vaizdesnés ir
patogesnés yra daugiavariantiniu alternatyvu apraSymo strukttros switch. Jy sintaksé:
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switch (<Raktas>)

{

case <I-ji rakto reikSmé>: <I-ji alternatyva>; break;

case <2-ji rakto reikSmé>: <2-ji alternatyva>; break;

case <n-ji rakto reikSmé>: <n-ji alternatyva>; break;

[default: <Alternatyva visoms kitoms rakto reikSméms>; break; ]

) // Strukturos pabaigos zyme

Raktas - tai diskretinio tipo kintamasis, kurio reik§més valdo alternatyvu parinkimg. Kiekvienos altern
atyvos aprasymo pabaiga Zymi nutraukimo operatorius break, kuris nurodo, kad likusiu operatoriaus switch
Saky nagrinéti nebereikia.

v ocin > o=
switcch (=)

case 1 cout<<"wienetas™; break;
cEse 2 cout<<"dwvejetas"; break;
cage 3: cout<<"trejetas"; break;
c=mse 4 cout<<"ketwertas"; break;
cage 5 cout<<"penketas"; break;

defaunlt: cout =<<"daugisu u=z penkis"; break;

I
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Zemiau pateikta programa konvertuoja jvestus metrus | milimetrus. centimetrus, decimetrus arba kilometrus:

msin)

i

char s;

float k, sk;

cout <<"Ilgio wienetu kovertavimo programa™<<
cout << "Eiek metru?"™ << "\n' << "1=";

cin *» k;

cout << "“\n';

cout <<"Metrus pawversti i:"<< "\n';

cout << "'m"'-milimetrus"™ << "‘\n';

ot

cout <<
cout << "'d'-decimetrus™ << '“n' ;
cout << "'k"'-kilometrus"™ << "‘\n';

c'—centimetrus™ << "hn';

cout << -
cin »>> =5
switch (3]
i
case 'm':
sk=k*1000;
cout <<k<<" metru"™ <<" turi " << sk <<" milimetru"™ <<"'‘n';
break;
case 'co':
sk=k*100;
oout <<k<<™ metru™ <<" turi " << gk «<<" centimetru™ =<"Wm';
brezk;
case "'d':
gk=k*10;
cout <<k<<" metru"™ <<" turi " << gk <<" decimetru"™ <<"\n';
break;
case 'k':
sk=k/1000;
cout <<k<<" metru"™ <<" turi " << sk <<" kilometru" <<'‘n';
break;
defasult:
cout <<"Tokico pasirinkimo nera!™ << "Yn';
break;
}
cout << "‘m';
cout << "noredami iseiti iveskite bet koki simboli™ << "Wn";
cin > k;

Paimta i§ http://www.technologijos.lt/n/technologijos/it/straipsnis?name=straipsnis-2645

http://www.angelfire.com/hero/mythas/lab2 element.html

http://p4i.armandas.lt/manual.php/read

http://www.doc.ic.ac.uk/~wjk/C++Intro/RobMillerE5.html

http://www.coderland.It/

Pavyzdys

C++
*hkhkkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhhkhkhhkhkiikk
#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{


http://www.technologijos.lt/n/technologijos/it/straipsnis?name=straipsnis-2645
http://www.angelfire.com/hero/mythas/lab2_element.html
http://p4i.armandas.lt/manual.php/read
http://www.doc.ic.ac.uk/~wjk/C++Intro/RobMillerE5.html
http://www.coderland.lt/
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inta, b, c;

cout << "lveskite du skaicius skaicius:" << endl;
cin>>a>>b;

cout << "Kiek bus 5a-3b? ";

cin >>c;

if (5*a-3*b ==c¢)

cout << "Teisingai!" << endl;

else

cout << "Klaida..." << endl;
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