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8 tema. Valdymo sakinys IF

Temos uzdaviniai. ISmokti taisyklingai sudaryti paprasta IF ir sudétinius IF-ELSE sakinius.

Teoriniai pasteb¢jimai

Programa yra komandy seka. Visos anksc¢iau parasytos C++ programos vykdo komandas nuosekliai. Bet
gali tekti vykdyti atskirg komandy grupe, esant patenkintai tam tikrai sglygai, ir prieSingai - kai salyga
nepatenkinta, reikia vykdyti kita komandy grupe. Kitaip tariant reikia, kad programa daryty sprendimus ir
atitinkamai ] juos reaguoty.

® Programos naudoja operatoriy if — else vienos operatoriy grupés vykdymui, jei salyga patenkinta, ir
kitos, jeigu salyga nepatenkinta.

¢ Kombinuojant kelis operatorius if — else, galima tikrinti kelias sglygas.
Naudojant loginius C++ operatorius IR ir ARBA, galima tikrinti kelias sudétines salygas.

8.1 Operatorius IF (vienas veiksmas)

Struktiura

if (salyga)
veiksmas;

Pavyzdys. Kintamgjam a priskiriame programos viduje reikSme 150, kadangi priskirta reikSmé lygi 150, tai
ekrane iSvedamas jrasas ,,a lygu 150%.

#include<iostream>
using namespace std;
int main(void)
{
it a=150;

if (a==150)

cout << "a lygu 150";
return 0;

}

a lygu 150
Process returned 0 C0x0> execution time = 0O.005% s

Prezz any key to continue.
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8.2 Operatorius IF (keli veiksmai)

Jeigu reikia atlikti daugiau nei vieng veiksmg, naudojami skliaustai {}

Struktiura

if (salyga)
{

veiksmas1;

veiksmas n;

}

Pavyzdys. Kintamgjam a priskiriame programos viduje reikSme lygig 150, kadangi priskirta reikSmeé lygi
150, tai ekrane iSvedamas jrasas ,,a lygu 150%.

#include<iostream>
using namespace std;
int main(void)
{
it a=150;
if (a == 150)
{
cout <<"alygu";
cout << a;

}

return 0;

}

a lygu 150

Process returned 0 C0x0> execution time = 0O.005% s
Prezz any key to continue.

8.3 Operatorius IF-ELSE

Junginio IF-ELSE pagalba yra aprasomi du veiksmy blokai — vienas iSkart po operatoriaus IF, kitas iSkart po
operatoriaus ELSE.

IF-ELSE (vienas veiksmas)

Struktiura

if (salyga)
veiksmas;

else
veiksmas;
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Pavyzdys . Programa patikrina ar kintamojo x reik§mé lygi 110, jei taip ekrane iSveda jrasg ,,x lygi 110%,
prieSingu atveju — jrasg ,,x nelygu 110,

#include<iostream>
using namespace std;
int main(void)
{
it a=150;
if (a==110)
cout <<"x lygu 110";
else
cout << "x nelygu 110";
return 0;

}

» nelygo 110
Process returned O <Ox@)> execution time : 0.015 s

Presz any key to continue.

8.4 Salygos operatorius (?)

Salyga galima uzraSyti ir sutrumpintu variantu:

(salyga) ? veiksmas (Taip (true) dalis) : veiksmas (Ne (false) dalis)

Pavyzdys. Programa palygina du skaicius ir iSveda j ekrang didesn;.

#include<iostream>
using namespace std;
int main(void)
{
int a,b,c;
a=-11;
b=10;
c=(a>b)?a:b;
cout << ¢c;
return 0;

}

1m
Process returned 0O b0 execution time = 0O.014 =

Press any key to continue.
-

Pasipraktikuokite

7==574:3
T==5+274:3
5>3%a:b
a>b?a:b
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8.5 IF-ELSE (keli veiksmai)

Struktiura

if (salyga) {

veiksmai;
}
else {
veiksmai;
}

Pavyzdys. Programa randa didziausig skaiCiy tarp dviejy jvesty klaviatiira.

#include<iostream>
using namespace std;

int main(void)
int n,m;
cout << "Iveskite du skaicius" << endl;
cin >>n >>m;
if (n>m)
cout << "Didesnis skaicius:";
cout << n;

}

else

cout << "Didesnis skaicius:";
cout << m;

}

return 0;

}

ITvezkite du skaicius
10
15

Dide=snis skaicius:15
Process returned 0 <0x0> execution time
Press any key to continue.
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8.6 Persipyne IF-ELSE sakiniai

Vienas IF operatorius leidzia daryti tik vieng sprendimg. Taciau daugelyje atvejy programa turi padaryti eile
sprendimy. Tuo tikslu gali bati naudojami persipyne IF-ELSE operatoriai.

Pavyzdys. Programa tarp trijy skai¢iy randa didziausia.

#include<iostream>
using namespace std;

int main(void)
it n,m,l;
cout << "Iveskite tris skaicius" << endl,;
cin >>n>>m>>|;
if (>m && n>1)
cout << "Didziausias skaicius: ";
cout <<n;

}

else if (m>n && m>1)
{
cout << "Didziausias skaicius: ";
cout << m;

}

else

{

cout << "Didziausias skaicius: ";
cout <<1;

}

return 0;

}

ITvezkite tris skaicius
i 5 8
Didziausias skaicdius: B

Process returned 0 <0x0> execution time
Prezs=z any key to continue.
]

Nuotolinis kursas, V3] “Svietimo tinklas®, www.tinklas.t



© Darius Bak3ys, Vilniaus Zirmiiny gimnazijos IT vyr. mokytojas, dbaksys@gmail.com, 2011-2012 metai

Pasipraktikuokite

1. Parenkite programa, kuri ekrane parodyty wuzrasq “Jis atspéjote skaiCiy, jeigu jvestas
skaiCius sutapo su priskirtu programoje”, uzrasqg “SkaiCius mazesnis”, jei jvestas skaicius
mazesnis, uz priskirtg programoje, uzrasq “Skaicius didesnis”, jei jvestas skai¢ius
didesnis uz priskirtg programoje.

2. *Ukininkas nusprendé virve pazyméti statiakampio plotg, kuriame sodins ankstyvasias
bulves. Virvés ilgis lygus m metry (sveikasis skai¢ius). Kokj didziausig plotg s galés
pazymeti iikininkas? Rezultatg pateikite sveikuoju skai¢iumi.

Kai m=22, turi spausdinti s=30.
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