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Pratarmé 6

Vien tik raides yra butinas ir pakankamas knygos elementas,
visa kita egzistuoja jy déka.
Giambattista Bodoni

Pratarme

Kompiuteriné leidyba (angl. desktop publishing) - tai
nejprastas informaciniy technologijy (IT) kursas. IS
tikryjy jis sieja dvi skirtingas sritis — IT ir tipografika.
Savoka informéacinés technologijos daugeliui musy
klausimy nekelia, o sgvoka tipogréfika daznam gali bati ir
negirdéta.

Tipografika — tai knygos meno $aka, spaudinio meninis
apipavidalinimas, rinkto teksto iSdéstymo menas.

Kompiuterinés leidybos pradmenys — puikus integruotas
IT ir tipografikos pradmeny kursas. Ir, ko gero, tai vienas
i$ nedaugelio i$ tikryjy integruotas dviejy dalyky modulis,
déstomas Lietuvos mokyklose visus mokslo metus.

Butent dalyko ,,dvilypumas*® |émé, kad mokymuisi
pateikiamas dviejy knygy komplektas ,Kompiuterinés
leidybos pradmenys* (KLP).

Pirmoji knyga ,,Dizainas ir maketavimas® supazindina su
klasikiniu pozidriu j leidinio meninj apipavidalinima. Joje
daZniausiai ieSkoma atsakymy j klausimag ,.kodé/ taip
reikia daryti“. Sios knygos autorius Davidas Dabneris —
Londono leidybos koledzo profesorius, keleta
deSimtmeciy dirbes leidybos srityje — visg démesj skiria
leidinio apipavidalinimui, meniniy sprendimy paieskai.
Rengiant leidinj spaudai apipavidalinimas (dizaino

sprendimai) yra svarbiausi. Siuolaikiné kompiuteriné
technika ir programiné jranga - tik jrankiai Siems
sprendimams jgyvendinti.

Antroji knyga, kurig dabar skaitote, ,,Informacinés

— technologijos” pagrindinj démes;j skiria IT priemonémes,

padedancioms jgyvendinti meninio apipavidalinimo

~ idéjas. Joje dazniausiai keliami klausimai, ,kaip

tai padaryti“ bei ,kas nutiks, jei darysime kitaip*“.
Sios knygos autoriai yra informatikai Darius
Baksys, Vilniaus Zirmiiny gimnazijos IT vyr. mokytojas,

~ ir Aidas Zandaris, jvairiy lietuvisky IT mokymo priemoniy

autorius, déstes kompiuterinés leidybos kursg Vilniaus
universitete, apie 20 mety dirbantis kompiuterinés
leidybos srityje.

»~Kompiuterinés leidybos pradmeny* abiejy knygy temy
sgsajas geriausiai iliustruoja septintame puslapyje

~ pateikta lentelé. Pradedantieji turéty mokytis nuosekliai,

pagal Sig lentele. Turintieji bent truputj darbo su leidybos

~ programomis patirties temy eilés tvarka gali laisvai keisti.

Paprastai kompiuterinei leidybai naudojama profesionali
programiné jranga, pavyzdZziui, Adobe Indesign arba
QuarkXPress. Deja, daznoje Lietuvos mokykloje néra
nei techniniy, nei finansiniy galimybiy jas turéti. Kitos




Pratarmé

Kompiuterinés leidybos pradmeny ,Informaciniy | Naudotinos | RySys su Kompiuterinés leidybos pradmeny
technologijy“ temos programos | ,Dizainas ir maketavimas“ temomis
1 | PaZintis su programa Scribus Scribus
2 | LEIDINIO PUSLAPIO APRASAS Scribus Leidinio metmenys
3 | OBJEKTAI. Bendrosios ypatybés Scribus
4 | OBJEKTAI. Vektorinés grafikos elementai Scribus PAGRINDINES FORMOS. Formos ir formatai
5 | OBJEKTAI. Teksto rémelis ir jo ypatybés Scribus PAGRINDINES FORMOS
6 | OBJEKTAI Paveikslo réemelis ir jo ypatybés Scribus PAGRINDINES FORMOS
7 | TEKSTO TVARKYMAS. Sriftai ir jy ypatybes Scribus GARNITURAS
8 | TEKSTO TVARKYMAS. Pastraipos Scribus GARNITURAS
9 | TEKSTO TVARKYMAS. Rasmenuy ir pastraipy stiliai Scribus MAKETAS. .
INFORMACIJOS ANALIZE
10 | TEKSTO TVARKYMAS. Lentelés ir tabuliatoriai Scribus MAKETAS. Linijos ir ornamentai
11 | TEKSTAS IR ILIUSTRACIJA. Apybreza ir konturas Scribus PAGRINDINES FORMOS.
Antrastés derinimas prie paveikslo ar teksto
12 | TEKSTAS IR ILIUSTRACIJA. Rémeliy jvairove Scribus PUSIAUSVYRA IR HARMONIJA Keliy elementy derinimas
13 | DIDESNIY LEIDINIY RENGIMAS. Maketo tinklelis Scribus PUSIAUSVYRA IR HARMONIJA. Tinklelis
14 | DIDESNIY LEIDINIY RENGIMAS. Scribus PUSIAUSVYRA IR HARMONIJA. Tinklelis
Puslapiy ir dokumenty Sablonai
15 | DIDESNIY LEIDINIY RENGIMAS. Scribus MAKETAS
Knygos maketavimas ir turinio sudarymas
16 | SPALVOS KOMPIUTERIUOSE IR SPAUDOJE. Scribus SPALVA IR ZINIA
Spalvy aprasai ir spalvy skritulys SPALVA
17 | VAIZDY SKAITMENINIMAS. SilverFast,
Skenavimas ir automatinis teksto atpazinimas ABBYY
FineReader
18 | PAZINTIS SU PROGRAMA ,GIMP* Gimp
19 | PAVEIKSLY TVARKYMAS. Retusavimas Gimp FOTOGRAFIJA
20 | PAVEIKSLY TVARKYMAS. Spalvy korekcija Gimp, Scribus | FOTOGRAFIJA
21 | PAVEIKSLY TVARKYMAS. Gimp FOTOGRAFIJA
Rastras, filtrai ir transformacijos
22 | PAVEIKSLY TVARKYMAS. Gimp, Scribus | FOTOGRAFIJA
Grafikos faily formatai ir fono permatomumas TEKSTAS IR PAVEIKSLAI
23 | MAKETO PARENGIMAS SPAUDAI Scribus PATEIKIMAS UZSAKOVUI
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galimos programos — Microsoft Publisher (yra lietuviska
versija) arba atvirojo kodo programa Scribus (taip pat
yra lietuviska). Jy galimybés yra panasios. Pagrindiné
priezastis, kodél Sios knygos autoriai pirmenybe teikia
programai Scribus, — ja nemokamai ir teisétai galima
naudotis ir mokykloje, ir namuose. Daugelis mokykly turi
galimybe Microsoft Publisher teisétai naudoti mokyklose,
deja namuose mokiniai turéty arba jsigyti nepigiai
kainuojancCig programa, arba piratauti, arba nedaryti
namy darbuy...

Papildomai kompiuterinés leidybos kursui reikalinga
taskinés grafikos programa. Dél jau anksCiau minéty
priezasCiy negalime rekomenduoti populiariy komerciniy
programy Adobe Photoshop ar Corel PhotoPaint. Autoriy
pasirinkta atvirojo kodo programa Gimp (yra lietuviy

kalba!) tikrai nenuvils. Turimomis galimybémis ji daug kuo

panasi j minétas komercines programas. Net ir daugelis
jrankiy vaizduojami analogiSkomis piktogramomis,
sutampa ir daugelio komandy pavadinimai.

NeiSvengiama ir dar viena situacija — nuolatiné
programinés jrangos kaita: programos tobuléja,
atsiranda naujy galimybiy, kai kuriy, jau tapusiy
jprastomis, kartais nebelieka... IS anksto nusiteikite,
kad ir Sioje knygoje pateikti paveikslai su programy
langy pavyzdziais nebuitinai sutaps su jusy naudojamos

programos analogiSkais langais. Svarbiausia — nesutrikti ir =~

susiorientuoti pasikeitus situacijai.

Si mokymo priemoné skiriasi ir nuo daugelio jprasty
informaciniy technologijy mokymo priemoniy. Joje
atskirai apraSomi kompiuteriy programy jrankiai ir
galimybés, nebus nuolat aiSkinama, kaip jais naudotis.
Jrankiai pristatomi tuomet, kai jy prireikia konkreCiam

- darbui (uzduociai) atlikti. Bet ir Cia didesnis démesys

bus skiriamas klausimui kodél, o ne kaip. Siekiamas
tikslas — mokytis rengti leidinj. Tikslas dazniausiai gali

~ buti pasiekiamas jvairiais jrankiais.

Knygoje pateikiama ir nemazai praktiniy uzduociy. Tikrai
nereikia stengtis atlikti visas. Svarbiausia — suvokti
temos tiksla, gebeéti pasirinkti tinkamiausius jrankius jam
igyvendinti ir tikslingai juos panaudoti.
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Pazintis su programa 10
,Scribus”

Pazintis su programa ,Scribus”

Darbo su dokumentais jrankiai

Pradeti naujg dokumentg
Atverti dokumentg

|rasyti dokumentg
Uzverti dokumenta

Spausdinti dokumentg

4 B [« L]

Patikrinti pries spausdinimag

Sukurti PDF formato dokumentg

=

Veiksmy atSaukimo ir
objekty kopijavimo jrankiai

1 Atsaukti veiksma

@ Atkurti atSaukta veiksma

é% |Skirpti ir jdéti j iSkarpine

|| |radyti (jdeti) kopijg | iSkarpine
[[] Padeti (jterpti) kopija i§ iSkarpines

Pagrindinis meniu
|rankiy juosta

Koordinaciy pradzios
keitimo kampas

Puslapio liniuotés

Aktyviojo puslapio
remelis

Puslapio rinkinio
parasté

Puslapio sluoksnio
parinkimas

Aktyviojo puslapio
numeris ir puslapiy
vartymo jrankiai

Rodymo mastelis ir jo
keitimo jrankiai

Rodymo raiska

Vartojami matavimo
vienetai

Bdsenos juosta
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11 Pazintis su programa
,Scribus”

Darbo su objektais jrankiai —

Objekty ypatybiy

langas Pazyméti objekta ..
B RI=TEY lierpti teksto remelj (=
aba =8| . . o o

= —— terpti paveikslo remelj ||
~/ %Riﬂ~“r‘< WIEEREETEY % lterpti p T
I I O | L |':i T T |terpti vizualizavimo remelj ﬁ -

ﬁ .

Y2 | Jterpti lentele E] 7
A Brézti pasirinktos formos figira | | * ———
[ Tekstas7 —
SR Brezti daugiakampj ¥

X koord.: [35,00mm = Breztitiese
¥ koord: [s3,925 mm = —

Vs [orem =g Brezti Bezje kreive 1)

: rs L]

e [o2im = Breézti linijg ranka 4
Pasukimo kampas: |OD° 3 T
Pasukti objektg .
Atskaitos taskas: n < —
Keisti rodinio (vaizdo) mastel; Q .
o e
:‘;T%J 2| |5 & Taisyti teksto rémelio tekstg /]
2 ] N . V. s -

9| 3 o1 1 = Taisyti tekstg teksto tvarkytuveje

Figra | Susieti teksto rémelius 4

Sty | Atsieti teksto remelj] &%
-~ | Matuoti atstuma tarp objekty #fs
Paveikslas R —
tinga | Kopijuoti objekto ypatybes 4
Spebvos | Pipete |
1] ;|:‘ PDF dokumento interaktyviy 7

objekty kurimo jrankiai

] r' & lNu’ma'm vazdas ;] j l—! ! _
[ANRRETZRRN Xfood.: 114,476 nm ¥ koord.: [155.083mm P l=m=2vEE] % | e




Leidinio puslapio 12
aprasas

Leidinio formatas paprastai pasirenkamas atsizvelgiant j iliustracing medziagg (nuotrauky, diagramuy, schemuy ir
kt. formatg), jo paskirtj, planuojamg platinimo buda ir kitus dalykus. Kartais buna prieSingai — pasirinktas leidinio
formatas ,diktuoja“, kuri ir kokio formato iliustraciné medziaga bus panaudota leidinyje.

Leidinio puslapio aprasas

Pirmasis dalykas, dél kurio reikia apsispresti pries : Virsutiné paraste 2 ' 2 Viesutine paraste

pradedant rengti leidinio maketg, — pasirinkti, kokio - .

formato bus leidinys, koks bus rinkinio' formatas bei — i

kokios bus puslapiy parastes. Jei leidinys yra atvarty? i 1 ' 1 3

strukturos, reikia aptarti kairiojo ir deSiniojo puslapiy | s Rinkinys 28 Rinkinys 2

parastes (1 pav.). | E (tekstas ir 20 E (tekstas ir £
- E‘ iliustracijos) -ZJ : .q:§ iliustracijos) E;

Spaudai rengiamas leidinys turi bati tiksliai toks, koks g 5o g

turéty bati iSspausdintas. Parastés parenkamos taip pat : = g ' g =

neatsitiktinai, o laikantis tipografikos?® taisykliy (tai galety :

bati atskira dailés pamoky tema). Nezinantys Siy taisykliy —— Apatine 4 3 Avaine

gali pasikliauti programos ,,Scribus” rekomenduojamomis parasté : paradté

parastémis. Leidinio formato apraso kortelés (2 pav.) :

skilties Parastés langelyje Numatytieji formatai tereikia _ 1 pav. Leidinio atvarto struktira (vienodais numeriais pazymétos

pasirinkti formato pavadinima (galimi Gutenbergo, - paraStés, kurios turéty sutapti)

Fibonacio, zurnaly ir Aukso pjavio) bei nurodyti maziausia —

(viding) paraste. Kitas parastes apskaiciuos programa _ leidinys. Tiek puslapiy ir bus sukurta (3 pav.). Tiesa, véliau

»Scribus®. —— puslapiy skai¢iy galima keisti — jterpti naujy ar pasalinti
Kompiuterinés leidybos programos, skirtingai nuo jprasty ~ nereikalingus (komandomis Puslapis — Jterpti... ir
teksto rengimo programy (pavyzdziui, Microsoft Word), =~ Puslapis — Pasalinti...).

automatiskai nesukuria puslapiy. Leidinio puslapio
apraSo korteléje reikia nurodyti, kiek puslapiy turés

~ Rengiant leidinj spaudai verta numatyti ir kai kurias
~ papildomas parastes. Jau dirbdami Wordu tikriausiai

' Rinkinys - leidinio lapo dalis, kurioje i§déstoma pagrindiné __ pastebéjote puslapio apraSo lange jriSimo (angl. gutter)
informacija (t. y. leidinio lapo dalis atmetus visas parastes). — paraste, naudojama leidinio puslapiams susegti.

2 Atvartas (sin. atlanka) — dviejy gretimy knygos puslapiy atspaudas. — Programos ,Scribus” formato apraéo korteléje ga”ma
 Tipografika — knygos meno $aka, spaudinio meninis T nurodyti dviejy rasiy papildomas parastes:

apipavidalinimas.
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—Dokumento maketas
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_‘ LLI :,] o~ Kryptis: Stacias -
Puslapinis = Dvieju Trijy  Keturiy
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Pirmasis puslapis: |De§inysis vI
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18 Leidinio puslapio

aprasas

~ Leidinio formato parinkdiy sritis
Puslapiy skaicius

| Matavimo vienety parinkimas

Atvarto para$ciy aprasas.
Skiltyje UZlaidos nurodomos
papildomos parastées, kurios

iSspausdinus leidinj bity

nupjaunamos

2 pav. Naujo dokumento apra$o kortelé

paémimo parastes).

Uzlaidos ypac reikalingos, jei rengiamame spaudai
leidinyje lapo fonas (ar dalis) spalvotas: fono spalva turi
buti pratesta ir j uZlaidas. Jas nupjovus fono spalva (ar

piesinys) eis iki pat lapo krasto.

Uzlaidos - papildomos parastés, reikalingos rengiant
leidinj spausdinti spaustuvése: tai parastes, kurios
iSspausdinus ir sulanks€ius leidinj buty nupjaunamos.
Sios parastés dar vadinamos apipjovimo parastémis.

Spausdintuvo parastés - jei spausdinsite leidinj
savo spausdintuvu, pravartu nurodyti minimalias
parastes, kur spausdintuvas jau nespausdina (lapo

3 pav. Programoje
~Scribus”“ aprasytas
Sesiy puslapiy leidinys
(mélynu rémeliu
zymimas rinkinio
formatas, juodu — lapo
formatas ir neaktyviy
puslapiy uzlaidos,
raudonu — aktyvaus
puslapio uzlaidos)

|_ ul\qnnlmiwmwz:
—ed e
_——




Leidinio puslapio
aprasas

1 uzduotis

Pasirink du skirtingy matmeny lapus
ir skaiCiuokle (pavyzdziui, Microsoft
Excel) apskaiciuok galimus rinkinio ir

paras¢iy matmenis.

Rinkinio plotis ir Soninés parastés:

apskaiciuok rinkinio plotj L
(2r. 1 pav. a);

vidiné atvarto parasté R, lygi
4/10 plocio, likusio Soninéms
parastéms: 4/10 x (L - L,);
iSoriné atvarto parasteé P, lygi
6/10 plocio, likusio Soninéms
parastéms: 6/10 x (L - L,).

2 uzduotis

Naudodamasis skaiCiuokle
apskaiCiuok A5 formato lapui
rinkinio matmenis ir puslapiy
parastes pagal 12/10 taisykle
(zr. 2 pav.):

puslapio plotis L;

rinkinio plotj L, vidine paraste

R ir iSorine paraste P parink
remdamasis kuria nors 1-oje
uzduotyje aprasyta taisykle;

parastéms liekantis plotis
P=L-Lg

virsuting parasté R, = 5/10 x P;
apatiné paraste PAp =7/10x P
rinkinio aukstis H, =H - (R, + Pp)

1 pav a. Rinkinio plocio ir Soniniy parasciy skaiciavimas

Rinkinio plotis Rinkinio plotis R/nkm/o plotis
L,=3/4xL <L =2/3xL | L, =5BxL
Ra i > P < R < R >
Iprastas Geras Puikus

3 uzduotis

< L >
— A A

- PVr

— 4

o H,

o - L,

- I - Ve

o Py \ L
[ PAp

R Y

" 2 pav. Spaudinio rinkinio matmeny ir

~ parasciy skaic¢iavimas remiantis 12/10

— taisykle

vidinés atvarto parastés
R, lygios virsutinéms lapo
parastéms R, ;

iSorinés atvarto parastés
P, lygios apatinéms lapo

paraStems P, ;

Kompiuterinés leidybos programa
___apra$yk nestandartiniy matmeny
formato lapg (t. y. neatitinkancio
— A'ir B grupiy formaty matmeny) ir
~ parink jam parastes taikydamas
~ dviejy vienody paraséiy taisykle
(zr. 3 pav.):




15 Leidinio puslapio
aprasas

Y y Y o
A — Rinkinio aukstis, virSutiné ir apatiné
1 A ~ parasteés:
R, A P A Y " b
o ® = o vr e apskaigiuok rinkinio aukstj H,
5T BT 2T - . )
§ g § é § é - (zr. 1 pav. b);
| g9 2§ o e virdutiné parasté P, lygi 4/10
< | = < | X e .
£ T P T P, T Po — auksszlo., likusio virSutinei ir apatinei
—An v v * parastéms: 4/10 x (H - H);
Y Y o
y ~* apatiné paraste P, lygi 6/10
\ — aukscio, likusio virSutinei ir apatinei
lprastas Geras Puikus ~ paradtéms: 6/10 x (H - H,).

1 pav b. Rinkinio auks¢io, virSutinés ir apatinés parasciy skaiCiavimas

Pamastyk ir atsakyk

< L > 1. Pagalvok ir pasakyk savo nuomone, kodél leidinio atvarto vidinés parastés
A Ao _p o paprastai biina maziausios?
vV v~ v o
— 2. Kaip manai, i$ kur kompiuterinés leidybos programa ,,suzino“ prijungto prie
- tavo kompiuterio spausdintuvo parastes?
—— 3. Ar galima svarbig leidinio informacijg (pavyzdziui, tekstg) pritraukti prie
T uzlaidy? Atsakyma pagrjsk.
T/ | Re Ps 4. Kodél labai svarbu prie$ pradedant rengti leidinio maketa zinoti, kokiy
e matmeny iliustraciné medziaga dominuos leidinyje?
B Poezijos knygos dazniausiai iSsiskiria i$ kity knygy formatu — jos buna
- siauros ir aukstos. Kaip manai, kodel?
A o
PAp = Pls .
Y \ -

3 pav. Spaudinio rinkinio matmeny ir
paras¢iy skaiCiavimas remiantis dviejy
lygiy parasciy taisykle —




Objektai 16

Leidinio maketavimas kompiuterinés leidybos programomis — tai jvairiy objekty (teksto ir paveiksly rémeliy,
vektorinés grafikos piesiniy, lenteliy ir kt.) tvarkymas ir vieno su kitu derinimas.

Objektal

Bendrosios ypatybes

Darbas su kompiuterinés leidybos programomis i§ esmés
skiriasi nuo darbo su teksty rengimo programomis
(pavyzdziui, Microsoft Word ar OpenOffice.org Writer).
Leidinio maketas ,kuriamas* tik i$ objekty: teksto ir
paveiksly remeliy', vektorinés grafikos piesiniy, lenteliy ir
pan. (1 pav.). Tai primena darbg su pateikCiy rengyklémis.

Kiekvienas objektas pasizymi tik jam budingomis
ypatybémis. Pavyzdziui, vektorinés grafikos objektus — ir
standartinius, ir bet kuriuos daugiakampius (2 pav.) -
galima redaguoti kaip Bezjé kreives, galima keisti jy
konturo ir vidaus uzpildo spalvg ir pan. Objekty ypatybés
sutelktos lange Ypatybés (3 pav.), atveriamame komanda
Langai — Ypatybés (arba funkciniu klaviSu <F2>).

Visiems objektams budingos ypatybés yra kortelése X,
Y, Z“, ,Linija“ bei ,,Spalvos”. Korteléje , X, Y, Z“ nurodoma
objekto padeétis lape (koordinatés), jo matmenys (aukstis
ir plotis), pasukimo kampas. Keiciant bendrgsias objekto
ypatybes (koordinates, matmenis ar pasukimo kampa)
labai svarbu nurodyti atskaitos taskg. Nurodytas objekto
taSkas bus fiksuotas (jo padétis nepasikeis), keisis tik

kity tasSky padétis. Pavyzdziui, pasirinkus atskaitos tasku
virSutinj kairjjj taska, objektas bus sukamas apie $j taska.

! Sgvoka réemelis (angl. frame, kai kuriose kitose programose box)
vartojama panasia prasme kaip buityje vartojama sgvoka remelis
paveikslams jdéti. Kompiuterinés leidybos programose yra skirtingy
rémeliy — vieni skirti tekstui ,jréminti“, kiti — paveikslams.

[eigu mangs kas paklausty, kunoje
|pasaulio vietoje 2mogui linksmiausiai
HSvietia saulé, gradiausiai Zydi geélés,

fieda paukitiai, odia medziai, Okauja |
vijas, ad alsakyliou - Tévidkije'. Jeigu|
manes kas paklausty, kuriame visos

pemes kampelyje 2mogui graZiausias 1

-1 pav. Programos ,,Scribus“ objektai: 1, 2 — teksto rémeliai,

3 — Bezje kreive, 4, 5 — paveikslo rémeliai, 6 — vektorinés grafikos

— objektas, 7- lentelé

1 Puslapis Rodymas  Priemol

Remelis. ..

£5| Iterpti teksto remelj T
Iterpti paveikslo rémelj I
{:I- Iterpti vizualizavimo rémelj D
D Iterpti lentele A
Iterpti figra S
P
L
B
F

) Tterpti daugiakampi Vektorinés grafikos
objekty piesimo jrankiy

komandos

~ Tterpti liniia
1 Iterpti Bezjé kreive
Iterpti ranka bré#ta linijg

NN

Teksto pavyzdys
Briksninis kodas. ..

2 pav. Objekty jterpimo meniu




XY, Z +
—Pavadinimas
] Daugiakampis2425
—Geometrija
X koord.: [s778 ¢t =
¥ koord: m
Plotis: m ("]
Aukstis: m o

Pasukimo kampas: IUD° E‘

Figira

Grupuoti

Tekstas

Paveikslas

Linija

Spalvos

3 pav. Bendrosios objekty ypatybeés

Ypatybiy skirtukas
ir iSskleista kortele

Objekto taskas,
naudojamas jo
padediai nusakyti

Veiksmy su
objektais jrankiai

Konkreciy objekty
skirtukai

Objekto krastiniy ir
linijy skirtukas

Objekto spalvy
skirtukas

Objekto padétis bus apibudinama nurodant Sio tasko

koordinates, o kei€iant objekto aukstj ar plotj -

tasko vieta nesikeis!

atskaitos

Jei keli objektai persidengia (. y. sudéti vienas ant
kito), jy eiliSkuma galima keisti bendrujy ypatybiy srityje

Veiksmy su objektais jrankiai

I’l Sugrupuoti pazymétus objektus

ISgrupuoti objekty grupe

it | Atspindéti objekta vertikaliai

Eksportuoti objektg

17

Atspindéti objekta horizontaliai

Bendrosios ypatybés

Fiksuoti (arba leisti keisti) objekto padet] lape

Leisti (arba drausti) keisti objekto matmenis

Lygmuo esanciais mygtukais ﬁl, il, El, il arba

spragteléjus objektg kairiuoju pelés klavisu ir vietiniame
meniu komanda Perkelti objektg atveriamame
papildomame meniu pasirinkus vieng i$ atitinkamy

komandy.

Jeigu pazymétam objektui (ar objektams)? kuriy nors
ypatybiy negalima taikyti, ty ypatybiy skirtukas yra

neveiksnus (pilkos spalvos).

Dar i$ objekty bendryjy ypatybiy minétinas jy
grupavimas, veidrodiniy atspindziy transformacijos,
padéties popieriaus lape fiksavimas (leisti arba drausti

neSioti objekta).

Apie konkrec€iy objekty (pavyzdziui, tekstinio remelio
ar vektorinés grafikos figaros) ypatybes, budingas tik
kuriai nors objekty grupei, bus kalbama tiems objektams

skirtose temose.

2 Vienas objektas pazymimas spragteléjus jj pele, keli — laikant
nuspaustg klavis§g <Lyg2> (<Shift>) ir pele spragteléjus kiekvieng

objekta, kuris turi buti pazymeétas.
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Leidiniuose nemazai informacijos — teksty, paveiksly — pateikiama jvairiy formy figirose. Geriausiai tokiam
pateikimui tinka vektorinés grafikos objektai. Vektoriné grafika ypa¢ daznai naudojama ir kaip maketo puosSybos
elementai. Tai suteikia leidiniui unikalumo, leidzia jdomiau pateikti medziaga.

Objekta

Vektorines grafikos elemental

Kompiuterinés leidybos programos turi nemazai priemoniy,

jei norima kurti vektorinés grafikos objektus. Tai standartiniy

formy objektai (jprastos geometrinés figuros, dekoratyvinés

rodyklés, ir kt. (zr. 1 pav.)), daugiakampiai, Bezjé kreivés,
laisvos formos (ranka bréztos) figuros. Jrankius joms
braizyti galime rinktis pagrindiniame meniu (komanda
Jterpimas) arba jrankiy juostoje (1, 1, ./, L ir 2).

Darba su vektorinés grafikos priemonémis iliustruosime

konkreciais pavyzdziais — nupieSime kai kurias i$ 2 pav.

pateikty figury.

Trikampiy braizymas

1. Standartiniy formy objekty meniu (s atveriamas
spragteléjus greta mygtuko |:| T esani trikampiukg)
iSskleidziame Jorasty figdry grupe ir pasirenkame kurj

nors 18 trikampiy braizymo jrankiy (pavyzdziui,

nubraizome trikampj.

2. Nupiesta trikampj
reikia pasukti. Objekty
ypatybiy korteles
XY, Z laukelyje
Pasukimo kampas
jraSome  pasukimo
kampg — relksSme,
pavyzdziui, 220 ir
spaudziame Klavisg
Jvesti (Enter):

S

P A

—Pavadinimas

I Daugiakampis217

—Geometrija

¥ koord. : {20,713 mm =

¥ koord: 30,628 mm —

Flotis: |36;7?7 mm i’ -l

Aukstis: |35,983 mm ﬂ _!I
=

Pasukimo karnpas@

1 pav. Vektorinés grafikos standartiniy
objekty piesimo jrankiai

1
A.‘u
T
2
5
3
a-

> VAA

L~ O~ & &
Iprastos figlros 4 ’D
Rodyklés b > "':r'j ®
Blokiniy schemy elementai * () LJ;P —
Delioniy elementai > o 0| & ﬂ]
Specialls Fenklai v 7 (1 =2 ]
2 O & [
@ O 8 O
& 0 [ |
2l ()
o —
I
aF
[P
qaP

s-

12
&I .

— 2 pav. Vektorinés grafikos objekty pavyzdziai

s




3. Liko pakoreguoti gautg figlrg — x|
vieto] virSutinio stataus kampo - = —
turi bOti mazdaug 80° kampas. I SC [ !

—

Vektorines figaros koregavimo 8,

veiksenai jungti pakanka du kartus X bt
2l S

figurg spragteléti pele. Atveriamas
atsiranda melynos spalvos «ﬂ @

mazgy langas, figlros krastuose
rankenéles (mazgai), uz kuriy ’l @ I T -
paemus pele galima keisti figaros = -

forma: gﬂ E‘ Ty n

o % lapo ativilgiu
4, Tampome mazgus — siekiame E 5

gauti panady j uzduotyje £ pusizpio atzvigiu

pavaizduotg trikampyj: Xkoord.: [0,000 mm |
Ykoord:  [0,000 mm = |
I™ Taisyti figiros apybréia

Atitaisyti fighros apybreza I

T

(Mazgai, su kuriais atliekami velksmai (t. y. pazyméti mazgai),
vaizduojami raudona spalva.)

5. Baige tvarkyti kampus (mazgus) uzdarome mazgy koregavimo
langa. Mazgai pasleps, ir turésime nupiestg vektoring figlra.

Daugiakampiy braizymas

Daugiakampiams piesti geriausiai tinka daugiakampiy
braizymo jrankis | ;. Pavyzdziui, nupieSkime 13-aja
figurg — taisyklingg astuonkampj (zr. 2 pav.).
1. Atverkime daugiakampio pieSimo ypatybiy
langa (reikia spragteléti greta mygtuko

esant] trikampiukg ¥ ir pasirinkti komandg

4'”

2. Nubraizykime romba. S

3. Spragtelekime pele du kartus rombg '- \“
ir patempkime mazgus taip, kad “-.\_,-"
gautume reikalinga keturkampj:

19 Vektorinés grafikos
elementai

Ypatybes...) ir jame nurodykime, kad piesime astuonkampj bei
pasukime jj taip, kad apatiné krastine baty horizontali:

[2 Dovgrkampe ypotybes TP

Kampyskaidus: |8 =

Pasukimo kampas: |5a 3:

LR LR R LR}

- Lauiti kradtines
Koefidentas: m
Kresvumas: m

Gersi | Atsisakys |

2. Uzverkime § langg mygtuku Gerai ir \
pasirinke jrankj () nubraizykime aStuonkampj.

3. Ar tikrai daugiakampis yra taisyklingas,
galima pasitikrinti (ir jei reikia, pataisyti)
objekty ypatybiy korteles X, Y, Z skiltyje:
aukstis ir plotis turi bt vienodi.

NupieSkime dar vieng daugiakampj — 4-gjg figurag. Tai
néra taisyklingas daugiakampis, todél paprasciausia
nupiesti rombag ir perdaryti jj j reikiama figura:

1. Daugiakampio pieSimo ypatybiy lange nurodykime, kad

piesSime keturkampj (pasukimo kampas tegul bana 0°), ir
uzverkime §j langg spragteledami mygtuka Gerai.
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Apskritimy ir elipsiy braizymas

Apskritimai ir elipsés braizomi tuo paciu jrankiu — [
i$ standartiniy formy objekty Jprasty figtry grupés. Figira

\_/

Nubraizykime 7-gja figura (zr. 2 pav.) Ji panasi j deformuotg
elipse. Todél ir bandykime jg perdaryti i$ elipsés.

Sh®
o
O

Iki Siol visas reikalingas figlras gaudavome arba
standartinémis objekty pieSimo priemonémis, arba
keisdami vektorinés figuros virSuniy mazgy vietas. Taciau
daznai prireikia pridéti

e tampydami bet kurj i$ aStuoniy tasky,
atsirandanciy pazyméjus objekta;

e objekty ypatybiy korteles X, Y, Z skiltyje
nurodydami konkrety plotj arba aukstj;

e pasukdami objektg reikiamu kampu
(naudokités jrankiu &%).

1. Nubraizome mazg elipse.

2. Spragtelime pele du kartus
elipsés krasting (t. y. pereiname |
grafinio objekto mazgy koregavimo
velksena) Ir paéme uz melyny
apskritimo mazgy tempiame, kaip
parodyta paveikslélyje.

3. Uzveriame langg Mazgai.
Deformuota elipsé nupiesta.

Mazgy pridéjimas

papildomus (ar pasalinti  DEre MM
nereikalingus) mazgus. I% _:_I < Q.B

Lange Mazgai yra jrankiy, - ; -
Kuriais ir pasinaudosime. X [ Y
Pavyzdziui, nupieskime ® ||l e
2 pav. 12-gjg figura.

Vienas i$ budy ja gauti — nupiesti trikampj ir ,perlauzti”
vieng jo krastine:

1. Nupiesiame statyjj trikampj ir pasukame jj

180° kampu.

2. Spragtelime 2 kartus jo krasting — 5
pereiname | vektorinio objekto virstniy mazgy
redagavimo veiksena.

3. Mazgy lange pasirenkame naujy mazgy

pridgjimo  jrank ir pele spragtelime /4
trkampio krastinés tg vieta, kur turety bdt
naujas mazgas. Ir naujas mazgas bus pridétas.
4. Vel griztame | mazgy kilnojmo veikseng
(t. y. pasirenkame Mazgy lango priemong)
% | Ir pele tempiame naujg mazga figlros
vidaus link tol, kol gausime reikiamg figura.

5. Uzverlame langg Mazgal.
Vektoriniy objekty spalvinimas

Vektoriniams |

objektams, kaip ir
kitiems programos v 8 Seses: [100 % =

Scribus objektams, Nieko “

spalvos nurodomos E :::;k
lango Ypatybés CN  CoolBlack
e ﬂ Cyan
skiltyje Spalvos. Bl FromEPs=000000
Kiekvienam objektui gmsm
reen
galima parinkti dvi Magenta ~

Nnad

spalvas — krastiniy ir
vidaus (uzspalvinimo).
PavyzdZiui, nuspalvinkime anksc¢iau piestg astuonkampj —
vidy zydra spalva, o krasStines — raudona:

1. Pazymime objekta (spragtelime jj pele).

2. Lango Ypatybeés skiltyje Spalvos nurodome, kad keisime
krastiniy spalvg — spragtelime mygtuka E .
3. Parenkame raudong spalva.

4, Nurodome, kad keisime objekto vidaus
spalvg — spragtelime mygtukg ﬂl

3. Parenkame zydra spalva.

™ Rodyt tik panaudotas spalvas
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Bezjé kreivés — veiksmais jau susipazinome atlikdami ankstesnes

Jvairias kreives geriausia braizyti Bezjé kreiviy braizymo ~ uzduotis - .deforrTu.Jodam! el|p§§, pgdgrydam S ’lcr|kamp|o
jrankiu 7, . I3 tikryjy Siuo jrankiu ne braizome, bet _ keturkampj. Sudétingesni Bezjé kreivés redagavimo
konstruoj-ame kreive: pirmiausia sudéliojame visus kreivés velksmali atlvlek?rvm kfa|c?|ant valdymo tasky Padetl' L
luZio (ar persilenkimo) tadkus, o paskui koreguojame — Valdymo taskai zymimi rausva spalva. Ka tik nubréztoje
gautg kreive, kol gauname tokig, kurig reikéjo nubraizyti. _ Bezjé kreivéje valdymo tasky nematyti, jy vietos sutampa
Pavyzdziui, 2 pav. 12-aja figira galima gauti ir ne i ~ su kreivés mazgais, todél jie ,pasislépe”. Valdymo tasky
trikampio, bet sukurti“ Bezjé kreiviy jrankiu: ~ vaizdas jjungiamas lango Mazgai jrankiu % |(Ieisti kilnoti
valdymo taskus). Kiekvienas kreivés mazgas turi po du
- o . valdymo taskus: vienu reguliuojama kreivés dalis, esanti
jrankj . Peles Zymeklis - T B i . L - T .
Virs. kryZiuku + PadtjUs s, + ___ vienoje mazgo puseje, kitu — kreivés dalis kitoje to paties

— pirmg taskg dokumento lape —— mazgo puseje.

—— prie pelés zymeklio ,prikibs” x:242.75pt |~ Pabandykime i§ ankstesnio
——— taskiné linija, rodanti, kur bus — . . .
——— breziama linija, kai bus padetas __ keturkampio gauti sudétingesne

1. Pasirenkame Bezje kreiviy —

kitas tagkas. ~ figura.
2. Nurodg visus kreivés l0zio 1. Du kartus spragtelime keturkampj (pereiname | graﬁmo objekto
— taskus (tik nesujunkime pirmo + T mazgq koregavimo velksena).
— tasko su paskutiniu) spaudZzame T R ~ Jjungiame valdymo tasku kilnojimo
— Kavisg Grjzti (Esc) — Bezjé kreivé X 190.00 ot ~ veiksena (pﬂemone
— bus nupiesta (t. y. iSjungiama —
kreivés piedimo veiksena). 2. I8lenksime Sonine krastm@

imame pele apatinio kreives
mazgo valdymo taska ir nesame jj
~ piesinyje parodyta kryptimi tol, kol "
_gdinés krastines islenkimas bus

3. Dabar sujungsime pirmg ir
paskutin kreives taskus. Du kartus spragtelime kreive (pereiname —
J grafinio objekto mazgy koregavimo veikseng) ir pazymime tuos

du taskus (lalkkydami nuspausta klavisa Lyg2 (Shift) spragtelime o /
juos pele). Pazymeti taskai raudoni. Liaekaygpragte\eti Iangog Mazgai —— toks, kokio siekiame. /
jrank] ﬁ (sujungti Bezje kreives galus) ir bus gauta reikiama —— 3. Analogiskai iSlenkiame kitg 1o
figara: —— paties mazgo krasting: imame
—— pele antrg valdymo taskg ir
—— nesame jj nurodyta kryptimi. " o

- 4. Liko sutvarkyti virsutinj desinjjj A
~ mazga: kreives dalys abiejose
~ 8io mazgo pusese turl bati simetriSkos mazgo atzvilgiu, tuomet

kreive tame taske atrodys tolygi. Pasirenkame valdymo tasky
simetrisko  kilnojimo  priemong ,

. s .. . et |) i ki i ./
Bezjé kreivés redagavimas (3s2) ir pakoreguojame iy
paskutinio kreivés fragmento o
Bezjé kreivés redaguojamos naudojantis lango Mazgai iSlenkima.

jrankiais. Su paprasciausiais Bezjé kreiviy redagavimo




Objektai 22

4 uzduotis

Savaranki$kai iSbandyk vadovélyje
neaprasytus programos Scribus
daugiakampiy piesimo jrankius,
iSsiaiskink jy ypatybes (Lauzti

kreives ir Kreivumas). ISbandyk visus —

lango Mazgai jrankius ir nupiesk
kelias paprastesnes (1-11) ir bent
vieng i$ sudétingesniy (12-15)
figary.
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Pamastyk ir atsakyk

© N o g kb=

9.

Kokius zinote vektorinés grafikos objektus?

Kokias budais galima nubraizyti vektorinés grafikos objektus?
Kaip i$ nubraizytos staciakampio figros padaryti lygiagretainj?
Kaip pakeisti vektorinés grafikos objekto fono spalvg?

Kaip pakeisti vektorinés grafikos objekto krastinés spalvg?
Kam naudojami vektoriniy objekty virstniy mazgai?

Kaip nubraizytg figlrg pakeisti kita figira?

Kaip tiksliai nurodyti figlros plotj ir aukstj?

Kaip nurodyti figuros redagavimo pabaiga lange Mazgai?

elementai
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10. Ar galima keliems objektams vienu metu pritaikyti tg pacig fono spalva?

11. Kaip sukurti nubraizytos figuros vertikaly veidrodinj atspind;j?

12. Kaip pasalinti mazga i$ vektorinio objekto krastinés?






