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Kompiuterio technié jrang:s



Vaizduaklis = /_‘ Sisterminis blokas

| Yaizdo
skatvtuvas

Spausdintuvas

Garsa sistema

klaviatdra



Informacijosjvestiegrenginial
® Klaviat ara

® Pele

® Skaitlys (skaneris)



Klaviatura

® Klaviat uroje yra iSskirtos kelios sritys:
1. simboli y
2. valdymo
3. redagavimo
4. skaitmen y

® Klavisais gali b ti renkami dviej y lygiy
simboliai. Lygi y perjungimo klavisas yra Shift

® Kod y lentel @ — kompiuteryje leistin  y simboli y
vaizd y ir | y kod y iSreikst y skaitmenimis,
atitikmen y rinkinys.

® Lietuval skirta Windows — 1257 kod y lentel e

® Simboliai gaunami su ALT + 0 +deSimtainis
kodas
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ekrane pelés zymeklj (cursor).
Zymekliu parenkamos ekrane iSdéstytos piktogramos, jvedami

reikalingi duomenys.

® Kokios yra peli y
rasys e "\
® Peles sandara Sl |
1963 metais pele (mouse) iSrado Duogl Engelbart (JAV).
Pelé - mazas jvesties jrenginys valdomas ranka, turi dazniausiai
du arba tris klavisus.
Pelé palengvina darbg su programomis.
Pelé stumdoma ant kilimeélio (mosuse pad), valdo vaizduoklio



vaizdas, kal skanersi skiria apie 300
task y viename colyje.

Skaitlys (skaneris) g
—
® Jrenginys — perkeliantis vaizd 3
(paveiksl elius, tekst @) IS popieriaus |
kompiuter j.
® Sio jrenginio kokyb é priklauso nuoj u
skiramosios gebos. Pakankamal geras



Informacijos isvestiegenginiai
® Vaizduoklis (Monitorius)
® Spausdintuvas



/

Monitorius

® Monitoriaus vaizdo
kokyb e priklauso nuo
jo skirlamosios
gebos (ellu €y ir
stulpeli y skai €iaus
ekrane), posSvy €io
spalvos, kadr y
keitimo daznio.

® Ekrano dydis
matuojamas coliais.
Matuojama jstrizain e.



Spausdintuvas
® Adatinis — Rasalinis
® Rasalinis n
® Lazerinis
Adatinis %
i . Lazerinis




Sisteminis blokas

® Informacija, tvarkoma, apdorojama,
kel Clama sisteminiame bloke.

® Jj sudaro pagrindin e plokst e, ant
kurios montuojamos kitos plokst  es,
0 Siose jvairios mikroschemos.



® Kompiuterio sisteminis
blokas skirtas priimti
jvesties jrengini y
teikiam g informacij g,
apdoroti ir rezultatus
perduoti ISvesties
jrenginiams. Sistemin j
blok g sudaro du
pagrindinial jtaisail:
vidin e atmintin e ir
procesorius.



G arziakalbis
I:Eusinés ] Kompiuteriy Dizkas elefono laidas -

] tinklas

(Mikrofonas)

Cizteminiz blokas

|Klaviatﬁra I Pela ) @pausdintuvasj |guniturius| 0 --- i
| Televizorius

Sisteminio bloko sandara ir jo nuotrauka




Procesorius apdoroja informacij g, saugom g vidin eje
atmintin ¢je, atlieka  jam pavestus  veiksmus
(kompiuterio programas).

Procesorius yra kompiuterio Sirdis, ,plakanti*
milijonus kart y per sekund e, pagrindin € kompiuterio
dalis.

Tai nedidelio dydzio jtaisas, kuriame sutalpinti Simtai
thkstan Ciy logini y elementy (tranzistori y), sujungt y j
bendr g integrin e schem g (lust a).

Procesoriaus darbo greitis (matuojamas megahercais,
gigahercais) didzigja dalimi  nulemia ir viso
kompiuterio darbo greitj.

Dazniausiai parduodam y Intel, AMD kompanij y
procesori y daznis virsijo 1 GHz.

Procesoriaus  darbas  toks  intensyvus,  kad
procesoriams reikalingi net ausintuvai!



greital, bet atjungus nuo

maitinimo ji neiSsaugoma —

dingsta. Jos gamyba brangi, tod el
be jos kompiuteris turi talpesn e

Atminties mikroschema Vidin e
atmintin e tai milijonai vienod y
lasteli y, talpinan €iy po vien a
Informacijos porcij a (1 bitg). Joje
Informacija pasiekiama labai

ISorin @ atmintin e.



prisireikianti informacija
(pagrindin eje atmintin éje

esan cios informacijos dalis).
Spartinan cioji atmintin é leidzia
pagreitinti kompiuterio darb 3.
Dazniausiai ji jrengiama
viename luste su pagrindine
atmintine.

Vidin é atmintis skirstoma |j keleta

tip y:
Pagrindin é atmintin é (kartais

sakoma: tiesiogin es kreipties
arba operatyvioji, darbin e,
trumpinama - RAM) saugo
programin € jranga ir N
iInformacij a, kuri g dirbdamas o
naudoja procesorius.

Spartinan cioji atmintin e (cache) —
tarpinink e tarp pagrindin eés
atmintin és ir procesoriaus. Ji
pasiekiama grei cCiau, tad joje
laikkoma dazniausiai procesoriui



Vaizdo atmintin e (Video RAM) — tal
monitoriaus vaizdui saugoti skirta atmintin e
Seniau tal buvo tiesiog pagrindin ~ es atmintin es
dalis, ta Clau dabar j j dazniau isskirlama |
atskir 4 lust . Ji ypa € svarbi Siandien, d el vis
tobul ejan€io grafin es informacijos adeI‘OjImO
(prisiminkime, kiek daug reikia bit  y grafinei
iInformacijai koduoti). Nuo vaizdo atminties
dydzio tiesiogiai priklauso vaizdo kokyb  e.

Pastovioji atmintin e (skirta tik skaitymul,
trumpinama — ROM) saugo informacij g apie
jvesties ir iSvesties sistem g (BIOS) ir kitas
kiekvieno kompiuterio savybes. Ji  jraSoma
gamykloje ir dalies jos vartotojas IS viso negal
keistl. Jjungus kompiuter joperacin e sistema is

Jos nuskaito informacij g, reikaling g rysiui su

konkretaus kompiuterio dalimis (klaviat  Ura,
pele, monitoriumi, kietaisiais diskais ir t.t.)



Procesorius ir vidin € atmintis jrengiami ant
motinin eés plokst és (kartais sakoma
pagrindin es angl y k. — motherboard) , kurioje
ISd éstytomis magistral emis jie sulunglaml
tarpusavyje bei su kitais jtaisais

Magistral és panasios j nervus zmogaus
organizme. Prie motinin es plokst es
specialiomis jungtimis  prijungiami visi _ jvesties

— iSvesties ir iSorin  és atmintin es jrenginiai.
Taciau daznai nepakanka jung ciy ir papildomai
reikia valdymo ploks ciy.



kompiuter j telefon y laidais prie
interneto. Jis gali b uti iSorinis

(external, atskiras jrengimas
kompiuterio iSor éje) arba vidinis
(internal, plokSt é& kompiuterio viduje).
Modemas kompiuterio signal g keicia
telefoniniu ir, at-virks €iai, telefonin j
sighal 9 — suprantamu kompluterlw J y
galingum g nusako informacijos
perdavimo (pri émimo) greitis .

Siandien daZzniausia sutinkamos $ios e
valdymo plokst és:
Video plokst é, skirta prijungti monitori  y, |
televizori y (turi b uti pazym éta - TV out iy
projektori y ir kitus vaizdo jrenginius, / TV Out
jrengti video atmintin e. (S-Wideo)
Garso plokst é, skirta prijungti garso
irenginius: jvesties - mikrofon a,
ISvesties - ausines, garsiakalbius.
Garsiakalbi y gallngumas Zzymimas :
vatais (W). Kuo didesnis vat y skai Cius o —m——
— tuo jie garsiau gros . / -
Tinklo (LAN) plokst &, skirta W :
kompiuter | prie vietinio kompiuteri y :
tinklo. ‘
Modemas (vertiklis), skirtas prijungti ~—



Gamintojai vis dazniau sitlo motinines plokstes,
kuriose iS karto jmontuotos kai kuriy valdymo
plokscCiy dalys (nebereikia papildomy ploksciy).
Tokios valdymo plokStés vadinamos integruotomis
(motinineé ploksté su integruota garso plokste,
motininé ploksté su integruota vaizdo plokste ir t.t.).

Motininé ploksté su vidine atmintimi ir procesoriumi
(Jo ausSintuvu), valdymo ploksStémis, jungtimis,
maitinimo bloku ir iSorinés atmintinés jrenginiais yra
montuojami j didesnj ar mazesnj (micro, mini)
korpusa
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