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Unity pirmoji pamoka: Projekto kiirimas ir
pagrindiniai langai

1. Unity registracija ir prisijungimas
Prie$ pradedant dirbti su Unity, kiekvienas mokinys turi susikurti Unity paskyra. Stai kaip tai padaryti:

Atidarykite narSykle ir eikite j Unity ID puslapi.

Paspauskite ,,Create a Unity ID*.

Iveskite savo el. paSto adresa, sugalvokite slaptazod; ir pasirinkite vartotojo varda.
Patvirtinkite savo el. pasta pagal gauta laiska.

Atsisiyskite ir jdiekite Unity Hub (atsisiysti ¢ia).

Prisijunkite prie Unity Hub su savo sukurta paskyra.

oo

2. Naujo Unity projekto sukiirimas
Kai jau esate prisijungg prie Unity Hub:

Atidarykite Unity Hub.

Spauskite ,,New Project*.

Pasirinkite ,,2D Core* arba ,,3D Core*, priklausomai nuo projekto tipo.
Suteikite projektui pavadinima, pvz., ,, FirstUnityProject “.

Pasirinkite vieta kompiuteryje, kur projektas bus iSsaugotas.

Paspauskite ,,Create* ir palaukite, kol Unity jkels nauja projekta.
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https://id.unity.com/
https://unity.com/download

3. Pagrindiniai Unity langai

Kai projektas atsidarys, matysite kelis pagrindinius langus:
e Scene View (§cenos langas) — ¢ia kuriate zaidimo aplinka, galite keisti objektus.
e Game View (Zaidimo langas) — rodo, kaip zaidimas atrodys zaidéjui.

o Hierarchy (Hierarchijos langas) — rodo visus esané¢ius objektus scenoje.
e Inspector (Inspektoriaus langas) — leidzia keisti pasirinkto objekto savybes.

4. Pirmoji animacija: Kamuoliuko judéjimas ir spalvos keitimas

1 zingsnis: Kamuoliuko sukiirimas

1. Hierarchy lange paspauskite ,,GameObject*“ — ,,3D Object*“ — ,,Sphere*.
2. Perkelkite kamuoliukg j Scene View ir padékite | matoma vietg.

2 zingsnis: SKkripto sukiirimas judéjimui ir spalvos keitimui

Hierarchy lange pazymékite kamuoliuka.

Inspector lange paspauskite ,,Add Component* ir pasirinkite ,,New Script®.
Pavadinkite skripta ,,BallMovement* ir atidarykite jj su Visual Studio.
Irasykite §j koda:

el NS

using UnityEngine;

public class BallMovement : MonoBehaviour
{
public float speed = 5f;
private Renderer rend;
private AudioSource audioSource;
public AudioClip bounceSound;

void Start ()
{

rend = GetComponent<Renderer>();
audioSource = gameObject.AddComponent<AudioSource>();

}

void Update ()

{
transform.position = new Vector3 (Mathf.PingPong(Time.time * speed, 10), 1, 0);
rend.material.color = new Color (Random.value, Random.value, Random.value);

}

void OnCollisionEnter (Collision collision)

{

audioSource.PlayOneShot (bounceSound) ;
}
}

3 zZingsnis: Garso pridéjimas
1. Atsisiyskite MP3 garso failg (pvz., bounce.mp3).
2. Nukopijuokite jj j Assets aplankg Unity.
3. Inspector lange prie BallMovement skripto vilkite MP3 failg j Bounce Sound lauka.

4 zingsnis: Testavimas



1. Paspauskite Play mygtuka virSuje.
2. Stebékite, kaip kamuoliukas juda ir keicia spalvas!

5. Oficiali Unity mokomoji medziaga: ,,Roll-a-Ball* projektas

Unity siiilo pradedantiesiems skirtg projekta ,,Roll-a-Ball®, kuris padés susipazinti su pagrindinémis Unity
funkcijomis.

Kaip rasti ir pradéti §j projekta:

Atidarykite narSyklg ir eikite j oficialig Unity mokymosi platforma: Unity Learn.

Paieskoje jveskite ,,Roll-a-Ball*.

Pasirinkite kursg ,,Roll-a-Ball*.

Spustelékite ,,Start Course®.

Vadovaukités pateiktais nurodymais, kad sukurtuméte paprasta zaidimg su riedan¢iu kamuoliuku.

arLONE

Tai puikus pirmas zingsnis j Unity pasaulj!


https://learn.unity.com/

