LAIMA RICKUTE

Tinklalapiy kdrimas,
dizainas ir valdymas

Mokomoji priemoné




SMA

" SOCIALINIY MOKSLY
KOLEGIJA

]
MoksLas - Ei MIKA+ SANGLAUDA

Kuriame Lietuv

Projektas ,,Socialiniy moksly kolegijos vykdomu studijy programy
internacionalizacija kuriant atvira aukstaja mokykla uzsienio Saliy studentams*
(projekto Nr. VP1-2.2-SMM-07-K-02-074) finansuojamas pagal 2007-2013 m.

Zmogiskujy istekliy plétros veiksmy programos 2 prioriteta ,,Mokymasis visa gyvenima*“

LAIMA RICKUTE

TINKLALAPIU KURIMAS,
DIZAINAS
IR VALDYMAS

Mokomoji priemoné

V3I Socialiniy moksly kolegija
Klaipéda
2013



Laima Rickuté

TINKLALAPIYU KURIMAS, DIZAINAS IR VALDYMAS
Mokomoji priemoné

Recenzavo: Darius Soparas, direktorius, UAB , Creative Partner.

Rekomenduota leisti:
V3I Socialiniy moksly kolegijos Akademinés Tarybos 2013 08 28 d. protokolas Nr. 4.

Kalba redagavo UAB ,,Fortuna Publica“
Maketavo Aida Zybarté
Virselio dailininké Aida Zybarté

Projektas ,,Socialiniy moksly kolegijos vykdomy studijy programy
internacionalizacija kuriant atvira aukstaja mokykla uZsienio Saliy studentams*
(projekto Nr. VP1-2.2-SMM-07-K-02-074) finansuojamas pagal 20072013 m.
Zmogiskujy istekliy plétros veiksmy programos 2 prioriteta ,,Mokymasis visa
gyvenima*

ISBN 978-9955-648-10-9 © Laima Rickute, 2013
© V3] Socialiniy moksly kolegija, 2013



Laima Rickuté

TINKLALAPIU KURIMAS,
DIZAINAS
IR VALDYMAS

Mokomoji priemoné






Creative

Partner

UAB .Creative partner”

Laimos Ritkutes mokomosios priemongés “WEB KORIMAS, DIZAINAS IR VALDYMAS®
RECENZIJA

2013.08.15, Klaipeda

Laimos Ritkutés mokomojoje priemonéje “WEB KORIMAS, DIZAINAS IR VALDYMAS®
i#samiai apZvelgiama Siuo metu labiausial augantios technologijy erdveés — intermeto svetainiy kinmo
priernoniy saraas, siekiant nesudatingomis priemonamis sukurti sprendimus, veikiantius Sioje
erdvéje.

Moretysi pagirti autore, jog temos destymas nuoseklus, pradedant atviraisiais formatais,
pasauliniais standartais bel interneto istorija, tai bitina Zinoti norint suprasti, kaip vystesi
technologijos. Palaipsniui tolimesnéje knygos medziagoje labal praktiSkai padedama planuoti web
svetaines kinimo process, mokoma apie skirtingus svetainiy tipus ir kokias praktines uzduotis turi
isspresti kirejas, kad galety tinkamai uZbaigti ukduotis. Labai svarbu, kad technines Zinios derinamos
su rinkodaros patarimais, tokials kaip internetinis marketingas ar optimizavimas paiedkos sistemos,
leidZiandiais sukurti naudingg ar rinkoje verte turintj sprendima. Didelis mokomosios med2iagos
privalumas yra tas, jog knygoje aprasomos pacios naujausios technologijos, tokios kaip HTMLS,
JavaScript bei PHP kalbos. Be to, aptariamas ir visy technologijy panaudojimas naudajant turinio
valdymo sistemas, kurios leidiia sukurh kompleksinius sprendimus paprasciau ir grei€iau valdant
ducmenis dinamiskal. Susipazings su puikiai pateiktu skyriumi “Web dizaino projektas” studentas
turés pakankamai Ziniy, kad galéty atliktj web svetainés klrimo darbus nuo prad2iy iki pabaigos.

Kiekvienos temos pabaigoje pateikiami klausimai diskusijai, Ziniy patikrinimui arba
tolimesniam temos gilinimuisi bed terming 2odynalis. Visa tai leidXia dia mokomaja mediiagy drasiai
rekomenducti kaip puiky iniy Saltinj bisimiems intermeto svetainiy kiréjams.

|monés pavadinimas. UAB Creative pariner”

Veiklos adresas H. Manto g. 7/ MaZvydo al. 2, Kizipeda

Direktorius Darius Soparas —3:—"*{_—?.____ =
Mobilus telefonas 8670 27 384 J{/ &

El padtas darusfcpartner |







TURINYS

IVADAS
1. INTERNETAS

1.1. Internetas ir interneto protokolai
1.2. Elektroniniy dokumenty formatai
1.2.1. Atviri formatai
1.2.2. Uzdari formatai
1.2.3. Atvirieji standartai internete
1.2.4. Svetainés atitiktis atviriesiems standartams
1.3.,,Web 2.0 saityno savybés
1.4. HTML istorija
1.5. Ziniatinklio atsiradimas
1.6. Interneto narsyklés
Klausimai ir uzduotys

2. INTERNETO SVETAINIU KURIMAS

2.1. Interneto svetainiy tipai

2.2. Interneto svetainiy kiirimo principai
2.2.1. Tinklalapio planavimas
2.2.2. Tinklalapio ir jo dizaino ktirimas

2.2.3. Keletas patarimy prie$ kuriant nauja tinklalapi

2.2.4. Lankytojuy tipai
2.2.5. Tinklalapio funkcionalumas
2.2.6. Tinklalapio talpinimas
2.3. Tinklalapio struktiira
2.3.1. Hierarchiné¢ struktiira
2.3.2. Linijinis maketas
2.3.3. Tinkliné strukttra
2.4. Tinklalapiy kiirimo priemonés
2.5. Tinklalapiy etiketas, prieziiira ir autorystes teisés
2.6. Internetinis marketingas
Klausimai ir uzduotys

11

13
13
14
15
16
17
19
21
23
24
25
27

28
28
30
32
35
37
43
43
44
45
48
49
50
51
52
52
56



3. HTML IR CSS STANDARTAI
3.1. HTML standartas
3.1.1. HTMLS standartas
3.1.2. HTMLS standarto privalumai
3.2. HTML redaktoriai
3.2.1. Ar verta mokéti HTML?
3.2.2. Dokumenty formato ir perdavimo standartai
3.3. HTML pagrindai
3.3.1. HTML elemento konstrukcija
3.3.2. Vaizdas ar turinys
3.3.3. Apipavidalinimas ir stilius
3.4. HTML dokumento struktiira
3.4.1. Paprasciausias HTML dokumentas
3.4.2. Svarbiausi HTML dokumento elementai
3.4.3. Teksto formavimas
3.4.4. Nuorodos
3.4.5. Sarasai ir apibrézimai HTML dokumente
3.4.6. Spalvy kodai ir vardai
3.4.7. Papildomi simboliai HTML dokumente
3.4.8. Lentelées HTML dokumente
3.4.9. Grafiniai zemélapiai
3.5. Dinaminis HTML
3.6. Daznai pasitaikan¢ios HTML klaidos
3.7. HTMLS taikymas
3.7.1. Naujos struktiirinés Zymes
3.7.2. Vaizdo ir garso failai
3.8. Pakopiniai stiliai CSS
3.8.1. Tinklalapio elementy i§déstymas
3.8.2. CSS sintaksé
3.8.3. Populiariausi selektoriai
3.8.4. CSS iterpimas { HTML
3.8.5. CSS hierarchija
3.8.6. CSS stiliy parametrai
3.9. Svetainiy atitikimo standartams testavimas ir taisymas
Klausimai ir uzduotys

57
57
58
60
63
66
66
69
70
71
72
72
72
74
76
80
83
86
86
87
95
97
98
100
102
106
108
110
111
112
115
118
122
133
137



4. TINKLALAPIU KURIMO PRIEMONES IR VALDYMAS 139

4.1. ,,JavaScript™ skripty kalba 139
4.1.1. Pagrindiniai ,,JavaScript™ elementai 140
4.1.2. Standartiniai ,,JavaScript* objektai 147
4.1.3. ,,JavaScript” funkcijos 149
4.1.4. Masyvai 155

4.2. Dazniausiai naudojamos tinklalapiy kiirimo priemonés 163

4.3. PHP programavimas 167
4.3.1. Ziniatinklio serveris ,, Apache* 169
4.3.2. Duomeny baziy valdymo sistema ,,MySQL* 170
4.3.3. ,,MySQL* valdymo jrankis phpMyAdmin 171
4.3.4. Laisvasis jrankis PHP 172
4.3.5. PHP ,,MyAdmin‘* duomeny baziy administravimo sistema 176
4.3.6. ,,MySQL* duomeny baziy apdorojimo sistema 176

4.4. Optimizavimas paieskos sistemoms 177
4.4.1. Tinklalapiy reitingavimas 177
4.4.2. Teisingy raktazodziy parinkimas 178
4.4.3. Raktiniai zodziai ,,Google* jrankiy pagalba 179
4.4.4. HTMLS gali padéti SEO 181

4.5. Tinklalapio $ablonai 185

4.6. Turinio valdymo sistemos 187
4.6.1. TVS struktiira ir naudojimas 189
4.6.2. Vartotojo sasaja 191
4.6.3. TVS privalumai 192
4.6.4. Turinio valdymo sistema ,, Joomla* 194

Klausimai ir uzduotys 201

5. TINKLALAPIU DIZAINAS 203

5.1. Tinklalapiy dizaino projektas 203

5.2. Interneto svetainés dizaino formulé 204

5.3. Tinklalapio dizaino kiirimo procesas 207

5.4. Tinklalapio dizaino elementai 209

5.5. Tinklalapio dizaino spalvos 211
5.5.1. Spalvy teorija 211
5.5.2. Spalvy ratas 213
5.5.3. Spalvy tipai 216



5.5.4. Spalvy deriniai 217

5.5.5. Spalvy derinimo principai 219

5.6. Tipografijos svarba tinklalapiuose 222
5.6.1. Kontrastas 223

5.6.2. Hierarchija ir erdvé 223

5.7. Dizaino taisykliy naudojimas tinklalapiy dizaine 224
5.7.1. Aukso proporcijos naudojimas 224

5.7.2. Trijy treciyjy taisyklés taikymas 225
Klausimai ir uzduotys 227
TERMINU ZODYNELIS 228
LITERATURA IR SALTINIAI 231
PRIEDAI 233
1 priedas. Reik§mingos interneto istorijos datos 233

2 priedas. Specialiis simboliai 236

10



[VADAS

Kasdien internetas vis labiau skverbiasi | Zzmogaus gyvenima, paleng-
vindamas jo buiti ir darydamas jg patogesne. Internetas atlieka bibliotekos,
parduotuvés, mokymo ar valdzios istaigy vaidmenis. Pasitelkus interneta, gali-
ma nusipirkti ar parduoti jvairiy daikty, susirasti knygu, gauti reikalingas pa-
zymas, i8mokti uzsienio kalby ar rasti kity naudingy patarimy net nei$éjus i$
namy. Internetas suteikia galimybg bendrauti ir dalintis informacija su draugais,
esanciais jvairiausiose pasaulio Salyse.

Internetas — pasaulinis (tarptautinis, globalus) kompiuteriy tinklas
(angl. Wide Area Network — WAN), jungiantis vir§ 100.000 kompiuteriy tinkly
visame pasaulyje tam tikrais rySio kanalais (optiniu kabeliu, palydoviniu rysiu)
ir bendraujanciy pagal vieningas taisykles (protokolus). Tai milziniska ir bega-
liné informacijos saugykla. Vieni interneto puslapiai iSnyksta, todél sukuriami
ir internete talpinami nauji puslapiai.

Interneto svetainé (angl. website, site) — daugybé tarpusavyje hiper-
nuorodomis susiety interneto puslapiy (tinklalapiy). Tinklalapiy kiirimo termi-
nas naudojamas bet kokiai veiklai susijusiai su tinklalapio, svetainés kiirimu
ziniatinkliui ar intranetui nusakyti. [ §i terming gali jeiti e. komercijos verslo
kiirimas, tinklalapio dizainas, tinklalapio turinio kiirimas, specializuotas pro-
gramavimas ar serverio paruoSimas ir priezitira. Tinklalapiy profesionalams
tinklalapiy ktirimas gali siekti nuo paprasto statinio puslapio su paprasta teksti-
ne informacija sukiirimo iki paciy sudétingiausiy internetiniy sistemu.

Dideléms imonéms ir organizacijoms gali prireikti iStisy tinklalapiy
kairimo komanduy, kurias sudaryty §imtai Zzmoniy. Mazoms imonéms gali pakak-
ti vien puslapio administratoriaus, papildomas dizainerio pareigas einancio
darbuotojo ar informaciniy sistemy techniko. Visais atvejais, kuriant bet kokio
tam tikros tinklalapiy kiirimo ir valdymo zinios bei jgiidziai.

Sioje metodinéje priemonéje pateikiamos svarbiausios Zinios apie in-
terneta, interneto protokolus, elektroniniy dokumenty formatus, apraSomi inter-
neto svetainiy tipai, kiirimo principai, priemonés ir valdymas, nagrinéjamas
svetainiy dizaino kiirimo procesas ir principai, dizaino spalvy parinkimas.
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1. INTERNETAS

1.1. Internetas ir interneto protokolai

Interneto pradzia siejama su 1960-aisiais metais, kai JAV mokslo ty-
rimy institutai, siekdami keistis moksliniy tyrimy rezultatais, pradéjo jungti
kompiuterius tarpusavyje. Kompiuteriy tinklo funkcionavima bei jo galimybiy
iSplétima finansavo ir rémé JAV gynybos ministerija. 1970 m. buvo sukurtas
keitimosi kompiuteriy duomenimis tinklo projektas, kuris pradzioje jungé tik
karines organizacijas, véliau i ji pradéjo jungtis ir mokymo istaigos. Dar véliau
1 tinkla pradéjo jungtis ne tik JAV, bet ir jvairios organizacijos i$ viso pasaulio.
Normaliam tinklo veikimui, 1973 m. buvo sukurtos naujos duomeny perdavimo
taisyklés, kurios leido neriboti naudotojy skaiciaus ir uztikrinti sklandy duo-
meny perdavima. 1973 m. interneto tinklas tapo pasauliniu tinklu.

Lietuvoje interneto atsiradimo pradzia siejama su Lietuvos mokslo ir
studiju kompiuteriy tinklo (LITNET) veiklos pradzia, kai 1991 m. buvo sukur-
tas palydovinio rySio kanalas tarp Oslo (Norvegija) universiteto bei Matema-
tikos ir informatikos instituto Vilniuje.

Siandien internetas — sudétinga mazy ir dideliy kompiuteriy tinkly
struktiira. Jis sudarytas i§ tarpusavyje sujungty daugelio visuotiniy ir vietiniy
kompiuteriy tinkly su milijonais serveriy, kurie kaupia ir teikia {vairig informa-
cija bei paslaugas.

Nors pradzioje internetas nekélé didelio pasitikéjimo, buvo kaltinamas
nesaugumu, mégéjiskumu ir kitais trikumais, jis buvo ple¢iamas eksponentine
progresija, nes buvo laisvas, visus priimantis ir nieko nediskriminuojantis. Tai
buvo naujas verslo modelis, pasaulinis tinklas, neturintis savininko, nere-
guliuojantis kainy, neparduodantis licenciju, nereikalaujantis specialios jrangos,
egzistuojantis pagal bendruomenés kuriamas taisykles, laisvas (nemokamas)
tinklas, apie kurj sukasi didZiausi pasaulio pinigai.

Internetas (tarptautinis tinklas, angl. inter + net) — pasauliné kompiu-
teriy tinkly sistema, jungianti visuotinius ir vietinius kompiuteriy tinklus. Kom-
piuteriy tinklai jungiami ivairiomis rySio linijomis ir marSrutizatoriais, kurie i§
vieno tinklo gautus duomeny paketus nukreipia ] kitg tinkla. RySiui tarp kom-
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piuteriy naudojamas TCP/IP (angl. Transmission Control Protocol/Internet
Protocol) protokolas, kuris uztikrina interneto veikima.

Interneto protokolas — taisyklés, kurios pateikia duomeny mainy tarp
dvieju kompiuteriniy sistemy internete biida. Kiekviena kompiuteriy saveika
tinkle turi biti apraSoma protokolais. Kompiuteriams susijungiant vieni protoko-
lai sudaro salygas veikti kitiems protokolams. Tokiai sudétingai sistemai apraSyti
sukurtas OSI modelis (angl. Open Systems Interconnection Reference Model).

Interneto standartus kuria nemazai organizacijy, bet aktyviausiai tuo
uzsiima IETF (angl. The Internet Engineering Task Force). Tai didelé ir atvira
tarptautiné bendruomené, kurios nariai yra tinkly kiréjai, operatoriai, jrangos
gamintojai ir tyréjai.

1.2. Elektroniniy dokumenty formatai

Elektroniniai dokumentai yra kompiuterinés bylos (dvejetainés infor-
macijos srautas). Kompiuterinés bylos (el. dokumento) formatas — tai buidas
(taisykliy rinkinys) skirtas apibrézti, kokia informacija ir kaip yra pateikiama
kompiuterinéje byloje. Formatas taip pat yra standartas. Tarptautiniy zodziy
zodyne rasoma, kad standartas — tai kompetentingy organizacijy priimtas ir pa-
tvirtintas normatyvinis dokumentas, nustatantis produkcijos, technologiniy
procesy, metody, savoky, simboliy arba kity objekty privalomas normas, taisy-
kles ir reikalavimus jiems, siekiant optimalios tvarkos apibréztoje situacijoje.

Standartas — tai bendras susitarimas dél kazko, nustatant normas, tai-
sykles ir reikalavimus.

Pagal tai, kas ir kaip gali susitarti ir kaip tie susitarimai bus skelbiami
bei pagal jy veikimo principus, standartai gali biiti skirstomi | atviruosius (lais-
vus) ir uzdarus (kurie dazniausiai priklauso vienam gamintojui arba gamintojy
grupei). Atviruosius (laisvus) dokumento formatus (standartus) bet kas gali
laisvai naudoti, matyti ju aprasymus (specifikacijas) bei reiksti pasitilymus dél
ju tobulinimo.

Pagrindiniai atviryjy formaty principai:

e  Prieinamumas. Jie yra laisvai prieinami visiems (perskaitymo
ir jgyvendinimo prasme).
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e Padidina galutinio vartotojo pasirinkimo laisve. Atvirieji
standartai sukuria saziningg, konkuruojancia rinkg standarto
realizavimams. Jie ,,nepririsa“ vartotojo prie konkretaus tie-
kéjo ar tiekéjy grupés.

e Nemokami. Atvirgji standarta galima laisvai realizuoti visiems,
uz tai negali blti imamas mokestis (mokestis gali blti imamas
tik uz atitikimo standartui patikrinima — sertifikavima).

e Jokios diskriminacijos. Atvirieji standartai bei organizacijos,
kurios juos administruoja negali teikti pirmenybés vienam re-
alizuotojui prie$ kitg dél jokiy kity priezasciy iSskyrus tech-
ninius pateiktos realizacijos atitikimus standartui. Sertifika-
vimo organizacijos turi sudaryti galimybeg patikrinti atitikimg
standarty ir pigiy bei nemokamy igyvendinimy (pvz., pasau-
linio ziniatinklio konsorciumas leidZia bet kam nemokamai
patikrinti (X)HTML ar CSS dokumenty atitiktj standartams).

1.2.1. Atviri formatai

JPEG formatas

JPEG formatas — atviras elektroniniy paveiksléliy formatas, stan-
dartizuojamas ,,Joint Photographic Experts Group* (www jpeg.org). Kadangi tai
yra atviras formatas, bet kas gali nemokamai suzinoti formato specifikacijas ir
pagaminti produkta, kuris bus 100 % suderinamas su JPG formatu. Todél daugu-
ma programinés (interneto narSyklés, el. nuotrauky apdorojimo programos) ir
aparatlirinés (pvz., fotoaparaty, mobiliyjy telefony) jrangos gamintojy naudoja
JPEG formata nuotraukoms ar kitiems elektroniniams paveiksléliams. Vartotojai
gali laisvai rinktis, kurj jrankj nori naudoti darbui su JPEG paveiksléliais, nes jvai-
riy gamintojy programiné ir aparatiiriné jranga yra visiskai suderinama su $iuo for-
matu. Taip pat yra daug laisvos programinés irangos (GIMP, ,Mozilla®,
,,OpenOffice.org™ ir kt.), kuri visiskai palaiko §i formata.

HTML/XHTML formatas
HTML (angl. HyperText Markup Language) yra pasaulinio ziniatink-
lio konsorciumo (www.w3.org) standartizuojamas atviras formatas. Bet kas gali
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nemokamai suzinoti HTML specifikacijas, patikrinti konkretaus HTML doku-
mento atitikti standartui http://validator.w3.org puslapyje. XHTML yra pava-
dintas ,,iSple¢iamas HTML® — tai naujos kartos HTML formatas.

HTML formato privalumai — labai didelis paplitimas tarp ivairios pro-
gramings jrangos gamintojy, nepriklausomumas nuo jokios konkrecios kompa-
nijos ar uzdaros kompanijy grupés (standartizuojamas www.w3.org konsorciu-
mo), taip pat geras HTML formato palaikymas laisvoje programinéje irangoje
(,Mozilla®“, ,,Firefox®, ,NVU*, ,,OpenOffice.org" ir kt.).

»OpenDocument“ formatas

,,OpenDocument® (angl. Open Document Format for Office Applica-
tions) — tarptautinés organizacijos OASIS (www.oasis-open.org) standartizuo-
jamas biuro dokumenty formatas, sukurtas XML formato pagrindu. Universa-
liausias i§ visy (atviry ir uzdary) biuro dokumenty formaty, turi daugiausia
galimybiy — tinka visy tipy (teksto, grafikos, elektroniniy lenteliy, prezentaciju,
grafiky, matematiniy formuliy, pildomy formy, duomeny baziy) biuro doku-
menty saugojimui, turi skaitmeninio paraSo palaikymga ir pan. Palaikomas ir
naudojamas smulkiy ir stambiy programinés jrangos gamintojy produktuose —
SUN, IBM, ,Novell®, ,,Oracle”, KDE ir t.t. Pripazintas Europos Komisijos,
Europos Sajungos institucijy bei kai kuriy ES S$aliy nariy. Planuojama, kad
2005 mety pabaigoje ,,OpenDocument* formatas taps ISO (angl. International
Standards Organization) standartu.

PDF (angl. Portable Document Format) — ,,Adobe” kompanijai pri-
klausantis atvirasis formatas labiausiai tinka praktiskai bet kokio tipo nere-
daguojamiems dokumentams publikuoti. Gana placiai paplitgs, yra pakankamai
laisvos programinés irangos (pvz., ,,OpenOffice.org®, ,,PDFCreator”) doku-
menty konvertavimui j PDF formata.

1.2.2. Uzdari formatai

Uzdaras formatas (standartas) — dazniausiai vieno gamintojo arba uz-
daros gamintojy grupés naudojamas standartas, kurio apraSymas (specifikacija)
néra paskelbtas viesai ir kuriuo negalima laisvai pasinaudoti. Uzdari formatai
neleidzia keistis informacija (pvz., elektroniniais dokumentais) tarp skirtingy
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gamintojy ir nesuteikia galimybés vartotojui laisvai rinktis. Uzdari formatai
kenkia konkurencijai, o tai paveikia aukStesnius programinés irangos naudoji-
mo kastus.

Naudojant vien uzdarus dokumenty formatus informacijos mainams,
kyla tokios problemos: nepriklausomi programinés irangos kuré¢jai negali su-
kurti programinés jrangos, Sie dokumenty formatai yra ,,Microsoft (JAV kom-
panijos) nuosavybé, skatinamas ir propaguojamas vieno gamintojo produkty
naudojimas, neuztikrinamas laisvas pri¢jimas prie vieSosios informacijos netu-
rint ,,Microsoft produkty — pilie¢iai bei imonés yra priversti pirkti arba nelega-
liai naudoti Siuos produktus.

Praktiné atviryjy formaty nauda:

e  dokumentai ,,OpenDocument”, HTML ar PDF formatais daz-
niausiai uzima gerokai maziau vietos nei ,,MS Office* forma-
tu, todél internetu galima greiciau atsisiysti ar nusiysti;

e atvirieji formatai yra saugesni ir atsparesni virusams, pvz.,
konvertavus virusu uzkréstus ,,MS Office” dokumentus |
»OpenDocument®, HTML ar PDF formata, virusas tampa ne-
veiksmingas — ,,OpenDocument® bei PDF formatai turi integ-
ruotg skaitmeninio paraso galimybe.

1.2.3. Atvirieji standartai internete

Ekonominis atviryjy standarty naudojimo efektas yra toks, kad jie su-
kuria sazininga, konkurencingg aplinkg, skatina konkurencijg tarp tiekéjy ir
tokiu bidu sudaro geresnes salygas naudotojui.

Atvirieji standartai, apraSantys interneto technologijas, 1émé interneto
populiaruma ir leido Sioms technologijoms nugaléti konkuruojancias nuosavas
technologijas. Tik Siy technologijy atvirumas leido atsirasti visuotinai techni-
niy, programiniy priemoniy bei paslaugy rinkai. Iki tol egzistavg informaciniai
kompiuteriy tinklai arba per¢jo prie interneto technologijy, arba isnyko.

Atviryjy standarty dominavimas leidzia naudotojui laisvai rinktis elek-
troninio pasto serverius, elektroninio pasto programas, Ziniatinklio serverius,
narsykles ir beveik nesirtipinti suderinamumo klausimais.
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HTML ir HTTP technologijos atsirado ankstyvaisiais 1990-aisiais me-
tais neformaliy specifikaciju pavidalu. Sios specifikacijos buvo standartizuotos
tuo tikslu susikiirusios organizacijos W3C, kuri 1995 metais iSleido HTML 2.0
standartag. Standarte buvo pabréziama HTML, kaip teksto struktiiros zyméjimo
kalba, o paties dokumento i§vaizdos apraSymo savybés buvo gana ribotos.

,,Netscape® ir ,,Microsoft kompanijos, sickdamos diferencijuoti savo
produktus, j juos émé déti su standartais nesusijusiy savybiy. Dazniausiai tos
savybés buvo skirtos vizualiy interneto puslapiy savybiy zyméjimui. Dél Sios
priezasties, vienai narSyklei sukurtas puslapis buvo visai kitaip rodomas kity
narsykliy. Siekiant i§spresti atsiradusius nesuderinamumus buvo isleista HTML
3.2 versija, iteisinusi daugelj tuo metu praktiskai naudoty vizualaus forma-
tavimo priemoniy. HTML 4.01 ir XHTML 1.1 standartai pabrézia dokumento
struktiiros Zyméjima, bet leidzia kurti iSvaizdzius puslapius HTML dokumenta
papildant CSS formato stiliaus schema.

Dazniausiai internetiniy svetainiy svarbiausios funkcijos yra infor-
macijos sklaida ir paslaugy teikimas, todél viena svarbiausiy ju savybiy yra
saveika (angl. interoperability). Labai svarbu, kad Sios svetainés biity priei-
namos kuo platesniam naudotojy ratui: gyventojams, jmonéms, taip pat ir kei-
¢iantis informacija su kitomis institucijomis. Atviryjy standarty laikymasis uzti-
krina, kad svetainé bus pasiekiama zmonéms su negalia, besinaudojantiems
tekstinémis narSyklémis su kalbos generatoriais ar Brailio terminalais. Be to,
atviryjy standarty laikymasis leidzia pasiekti, kad svetainéje esanti informacija
bty lengvai gaunama per Siuolaikinius mobiliuosius telefonus ir kitokius mobi-
lius jrenginius, indeksuojama interneto paieskos sistemy, prieinama auto-
matizuotoms priemonéms, naudojan¢ioms svetainéje pateikta informacija.

Technologijy kaita internete yra labai greita, todél atviryjy standarty
laikymasis suteikia lygias teises visiems naudotojams, nes nesusieja su konkre-
¢iu gamintoju. Be to, standarty besilaikanti svetainé veiks su ateityje pasiro-
dysian¢iomis narSyklémis, o Siuolaikiniy narSykliy nestandartines savybes nau-
dojancias svetaines ateityje gali tekti perdaryti.
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1.2.4. Svetainés atitiktis atviriesiems standartams

Bendros savokos

HTML (angl. HyperText Markup Language) — hiperteksto dokumenty
aprasymo kalba. HTML yra vienas i§ svarbiausiy Ziniatinklio atviryjy standarty.

XHTML (angl. The Extensible HyperText Markup Language) tai
HTML kalbos variantas, pagristas atitikimu XML kalbos reikalavimy. XHTML
dokumentus galima apdoroti daugybe egzistuojanciy irankiy, skirty darbui su
duomenimis XML formatu. I§ XHTML pasalintos nereikalingos HTML dalys,
idiegtas papildomas funkcionalumas (tobulesnis formy veikimas).

XML (angl. Extensible Markup Language) — iSple¢iama dokumenty
apraSymo kalba. XML — tai formatas, leidziantis strukttrizuotu tekstiniu pavi-
dalu aprasyti duomentis.

CSS (angl. Cascading Style Sheets) — pakopiniy stiliy schemos. CSS lei-
dzia tiksliai aprasyti HTML dokumenty iSvaizda bei isdéstyma.

Svetainé, tinklalapis — vienai temai skirti, turintys bendrg temg HTML
dokumentai.

WWW (angl. World Wide Web) — Ziniatinklis, hiperteksto dokumenty
sistema internete.

W3C (angl. World Wide Web Consortium) — tarptautiné organizacija,
kurianti ,, WWW standartus16.

HTML standarty istorija

HTML 1.0 neturi oficialios specifikacijos. Kuomet jis buvo sukurtas,
buvo keletas neformaliy HTML standarty. 1993 metais buvo pradétas vieno
bendro standarto kiirimas. Sukurta kalba buvo pavadinta HTML 2.0, norint
atskirti jg nuo neoficialiy ,,standarty”.

HTML 3.0 buvo pasiilytas kaip standartas 1995 m. kovo ménesj jkur-
tos W3C organizacijos. HTML 3.0 siiilé daugybe¢ naujoviy, pavyzdziui, lente-
1és, tekstas, automatiskai apgaubiantis objektus, sudétingy matematiniy objekty
atvaizdavimas. Tac¢iau HTML 3.0 buvo per sudétingas, jo nepalaiké to meto
narSyklées. HTML 3.1 niekada nebuvo oficialiai pasiiilytas kaip standartas.
Standartu tapo kompromisinis HTML 3.2, atsisakegs daug naujoviy ir apémes
daugelj narSykléms ,,Netscape™ ir ,,Mosaic* specifiniy elementy. HTML 3.0



Laima Ri¢kuté « TINKLALAPIU KURIMAS, DIZAINAS IR VALDYMAS

sitilytas matematiniy simboliy palaikymas buvo integruotas atskirame standarte
»~MathML* (http://www.w3.org/Math/).

I HTML 4.0 taip pat buvo jtraukta narS§ykléms specifiniy elementy, ta-
¢iau buvo nutarta isgryninti HTML kaip standartg ir dauguma Siy elementy tapo
nerekomenduojamais. Specialieji elementai apraso ivairius objektus, pavyz-
dziui, mygtukus bei sarasus.

Nuo HTML specifikacijy kiirimo pradzios buvo isleisti Sie HTML kal-
bos standartai:

e HTML 2.0 (http://www.ietf.org/rfc/rfc1866.txt) — (RFC 1866)
1995-09-22

e HTML 3.2 (http://www.w3.org/TR/REC-html32) — 1997-01-14

e HTML 4.0 (http://www.w3.0org/TR/REC-html40-971218/) —
1997-12-18

e HTML 4.01 (http://www.w3.0org/TR/html401) — 1999-12-24

Organizacija ,,World Wide Web Consortium* (W3C) publikavo pilnas
naujos HTMLS versijos specifikacijas. Sios kalbos kiirimas vykdomas nuo
2004 mety. Publikuotos ir galutinés ,,Canvas2D* specifikacijos. Sis instrumen-
tas skirtas ziniatinklio puslapiams, taip pat yra atsakingas uz atsitiktinés gra-
fikos rodyma.

Siuo metu daugelis interneto nar$ykliy jau palaiko HTMLS5 standarta.
Taciau Sis palaikymas remiasi anks¢iau publikuotais naujos HTML versijos
juodrastiniais variantais, o atskirose aplikacijose tos versijos skiriasi.

Galutiniy HTMLS5 specifikacijy pasirodymas reiskia, jog internetiniy
aplikacijy ktir¢jai dabar gali kurti produktus, kurie visiskai bus suderinami su
minétu standartu. Savo ruoztu, interneto svetainiy dizaineriai galés kurti pusla-
pius, kuriuos sékmingai atvaizduoja visos narSykles, be jokiy specialiy konkre-
¢iai platformai budingu kodavimo metody. Po visy testavimy ir diskusijy galu-
tines HTMLS specifikacijas planuojama priimti 2014 metais.

Stilius ir turinys

Dabartinés HTML versijos sitilo atsisakyti prezentaciniy elementy
naudojimo. HTML dokumente turéty buiti Zymima tik struktiira, o iSvaizda nu-
rodoma naudojant CSS. HTML 4.01 Strict ir XHTML specifikacijose panaikin-
tos <font>, <b>, <i> Zymés.
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Visa prezentacija palikus CSS, o HTML naudojant tik struktiirai apra-
Syti, svetainé atitiks standartus be papildomy pastangy, nes nebus naudojama
neleistiny zymiy bei atributy.

1.3. ,,Web 2.0* saityno savybés

,,Web 2.0“ — antrosios kartos saitynas — antrosios kartos internetas pa-
sizymi interaktyvumu. Kiekvienas naudotojas ,,Web 2.0 eroje gali biiti ne vien
turinio, kuri jis randa internete pasyviu priéméju kaip anksciau, bet ir jo patei-
kéju. Turini bendradarbiaudami kuria visi, jis skirtas ir skaitymui, ir raSymui.

Antrosios kartos saitynui budingos specifinés technologinés priemonés
(plg. Dagiené, 2008) ir ju gausa:

e tinklarastis;

e komentavimas;

e 7Zymés;

e  prisijungimas;

o vikis;

e paieska;

e  jungimasis i grupes;
e nuorody dalijimasis;
e folksonomijos;

e  hibridai (angl. mashup);
e sklaidos kanalai;

e Ajax“ metodas;

e reitingavimas;

e tiesioginiai pokalbiai;
e transliavimas ir kt.

Folksonomija — pasaulinio tinklo svetainiy klasifikavimo, kategoriza-
vimo biidas, besiremiantis naudotojy bendruomenés spontaniskai naudojamais
reikSminiais zodziais, tinklalapiy turiniui apibtidinti. Tradiciniai metaduomenys
paprastai i8déstyti hierarchine tvarka, pasizymi aiskia strukttira, kurig i§ anksto
nustato turinio pateikéjai. Folksonomineé klasifikacijos sistema neturi jokios
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tvarkos, joje metaduomenis sudaro laisvai pasirinkti zodziai — Zymés (angl.
tags), kuriuos sitilo ir pateikia naudotojai.

Hibridas — interneto tinklalapis ar taikomoji programa, | kuriuos
»Ajax“ priemonémis integruoti vienas kita papildantys elementai i§ dviejy ar
daugiau Saltiniy (,,Web 2.0“ programu, servisy, paslaugy). Taip sukuriamos
naujos paslaugos. Terminas hibridas (angl. mashup) — skaitmeniniy duome-
ny misinys.

RSS (angl. Really Simple Syndication) technologija leidzia i$ jvairiy
interneto Saltiniy surinkti ir susisteminti naujausius pasirodziusius jrasus. RSS
leidzia sekti svetainiy naujienas be kasdieninio apsilankymo jose. Tam tereikia
pasirinkti norima RSS srauty perziiros programa ir uzsiprenumeruoti
RSS srautus.

»Ajax“ metodas — interaktyviy saityno taikomuyjy programu kiirimo
metodas, kuri naudojant tinklalapiy turinys atnaujinamas nedelsiant (neikeliant
i$ naujo viso tinklalapio, kaip yra iprasta apdorojant HTTP uzklausas) naudo-
tojui ivedus duomenis ar atlikus kuri nors veiksma.

Dalijimasis nuorodomis. Esminis antrosios kartos saityno principas —
vieSas dalinimasis savo surasta ar (ir) parengta informacija. Svarbu riisiuoti
internete esanti turinj, nes laikui bégant turinio kiekis vis didéja, o tas turinys
yra nevienodos kokybés. Nuorody dalijimasis padeda rtsiuoti interneto turinj.
Socialiniuose nuorody kataloguose esanti informacija yra kokybiska, nes ikel-
tos nuorodos yra vertinamos daugelio zmoniy. To negalima pasakyti apie socia-
liniuose tinkluose platinama informacija, ji gali buti reklaminio pobiidzio.

Jei socialiniame tinkle kuriamas tinklarastis bus pramoginio pobtdzio,
tai socialiniy nuorody katalogo kuriamas tinklarastis bus informacinio pobi-
dzio. Jei profesionalus tam tikros srities Zinovas gali priskirti vienokia Zymeg
tam tikram objektui, tai mégg¢jas priskirs kitokia, ir tada sékmingas informacijos
radimas priklausys nuo paieskos realizacijos.

Antrosios kartos saityno technologinés priemonés yra tarpusavyje per-
sipynusios, pavadinimai neatskleidzia tikrojo ju tikslo. Technologines priemo-
nes taip pat galima susisteminti sukuriant ju ontologija (savoku visumos ir rySiy
tarp ju specifikavimas iSreikstu pavidalu) (plg. Maskelitinas, 2001).

Ontologijos, i§ esmés, yra tam tikros srities terminy ir ju sary$io zody-
nas. Yra keletas ontologijy kiirimo metody, kurie siilo nustatyti svarbiausius
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ontologijos panaudojimo aspektus, pasidaryti visy terminy sarasa. Jie gali kar-
totis, persipinti, tuo parodydami saryS$ius tarp ju.

Néra vieno teisingo ontologijos sudarymo biido. Ontologijos paprastai
kuriamos iteraciniu biidu, t. y. pirmiausia sudaroma grubi klasiu struktiira, kuri
veliau perzilirima, tikslinama ir pildoma (plg. Tankeleviciené, 2008).

Tos pacios technologinés priemonés gali turéti skirtinga naudotoju po-
zitri panaudojant jas skirtingose ,,Web 2.0“ sistemose. Atliktas pagrindiniy
priemoniy sisteminimas gali padéti nustatyti antrosios kartos saityno techno-
loginiy priemoniy paskirti. Sukurta iSanalizuoty sistemy technologiniy prie-
moniy ontologija gali padéti naudotojui pasirinkti ta ,,Web 2.0* sistema i§ tam
tikros kategorijos, kuri turi vartotojo poreikius atitinkancias technologines
priemones, kadangi antros kartos saityno sistemu jvairové ir gausa yra pakan-
kamai didelé, kad patenkinty naudotojus.

1.4. HTML istorija

Siuolaikiniy technologiju ir informacijos pasaulyje nejsivaizduojama
nei dienos be interneto ir be spalvingy Ziniatinklio puslapiy. Nors interneto
istorija prasidéjo dar Saltojo karo ikarstyje, bet Ziniatinklio paslauga pasauliniy
tinkly tinkle atsirado tik 1990 metais, kai Zenevoje esancio Europos bran-
duolinés fizikos tyrimy centre CERN (http://www.cern.ch) dirbgs brity infor-
matikas Timas Bernersas-Lee kartu su keliais kolegomis nusprendé pasinaudoti
interneto duomeny perdavimo tinklais tekstiniy ir iliustruoty dokumenty perzit-
rai internetiniu rezimu. Tuo tikslu buvo pradétas kurti naujas tokiy duomeny
perdavimo protokolas HTTP (angl. HyperText Transfer Protocol) bei tekstiniy
dokumenty apraSymo kalba HTML. Svarbiausia jos naujové buvo nuorodos
(angl. links) 1 kitus ziniatinklio puslapius, nepriklausomai nuo jy buvimo vietos.
Si idéja nulémé neapsakoma Ziniatinklio populiaruma ir patiko daugeliui pro-
gramuotojy, kurie émési kurti priemones HTML dokumenty perzitirai.

Ypaé gerai tai sekési daryti JAV NCSA (angl. National Center for Su-
percomputing Applications, http://www.ncsa.com) organizacijos darbuotojui
Marcui Andreessenui, kurio sukurta programa ,,Mosaic* ypa¢ pamégo negausiis
ty laiky internautai. Kiek véliau jis ikuré kompanija ,,Netscape™ ir ,,Mosaic*
pagrindu sukiiré ,Netscape Navigator™ tinklo nar§yklge. Timo Bernerso-Lee
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vadovaujama HTML kalbos kiirimo grupé 1994 metais atsiskyré nuo CERN ir
iktiré nekomercing organizacija ,,W3-Consortium® (http://www.w3.org), kurios
pagrindinis tikslas yra HTML bei kity ,,Interneto* standarty karimas, tvir-
tinimas bei prieZitira.

HTML - tai vienas i§ SGLM (angl. Structured Generalized Markup
Language) kalbos varianty. Pastarasis dokumenty strukttiros aprasymo budas
buvo sukurtas dar 1980-1984 metais ir patvirtintas ISO 8779 standartu. SGLM
kalba vartojama siekiant standartizuoti dideliy tarptautiniy organizacijy rastve-
dyba ir tarpusavio susirasinéjima.

HTML yra kompiuteriné hiperteksto zyméjimo kalba, kuri naudojama
pateikti turini internete. Interneto standartu tapusi HTML — tai ne progra-
mavimo kalba ir ne grieZtas dokumento formatas. HTML visy pirma apraso lo-
ging ziniatinklio puslapiy struktiira: dokumenty bei juos sudaranciy skyriy ir
skirsniy antrastes, pastraipas, iliustracijas, lenteles, nuorodas i kitus dokume-
ntus ar kitokius duomenis ir pan.

HTML buvo sumanyta kaip grynai loginés struktiiros aprasymo kalba.
Taciau greitai paaiskéjo, jog Ziniatinklio puslapiy kiiréjams bei skaitytojams to
nepakankama. D¢l to HTML be loginiy struktiiry gali aprasyti ir fizines doku-
mento savybes kaip vartojamo Srifto parametrus, lenteliy, iliustracijy bei kity
elementy dydzius ir pan.

Skirtingai nuo teksty redaktoriaus ,,Microsoft Word* vartojamo doku-
menty formato DOC ar puslapiy apraSymo kalbos ,,PostScript®, HTML
niekuomet neapibrézia vienareikSmiskai, kaip ziniatinklio puslapis turi atrodyti
kompiuterio ekrane. Tai priklauso nuo pasirinktos ekrano raiskos, tinklo nar$yk-
lés lango dydziy, teksto vaizdavimui pasirinkto Srifto dydzio bei daugybés kity
parametry ir pasirinktos naudojamos interneto narSyklés. Pastarasis faktas labiau-
siai nepatinka daugeliui Ziniatinklio dizaineriy, kadangi reikia nuolat tikrinti, kaip
puslapi parodo viena ar kita tinklo narSykle bei ieskoti kompromiso.

1.5. Ziniatinklio atsiradimas

Ziniatinklis (angl. World Wide Web) yra prieinamy ir tarpusavyje susi-
ety HTML kalba aprasyty dokumenty visuma. Tam, kad tapty prieinami, jie turi
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biiti pateikti tam skirtuose serveriuose. Be to, jie gali biiti papildomi kity forma-
ty dokumentais ar grafinémis iliustracijomis.

Perduodant dokumenta i§ vieno kompiuterio i kita nebuvo garantijos,
kad gavé¢jas galés juo tinkamai pasinaudoti. Sudétingesnio dokumento perda-
vimas nebuvo jmanomas tuo atveju, jei siuntéjas ir gavéjas nesinaudojo ta pacia
programine jranga. Net ir naudojantis identiSka programine jranga perduodant
dokumenta galéjo Kkilti problemuy dél skirtingos vaizduokliy raiSkos ar
kity skirtumu.

Atsirado biitinybé rasti biida, kaip perduoti dokumento esmg tarp skir-
tingy sistemy. Uztikrinti technologini neutraluma, tai pasinaudoti dokumentu
nepriklausomai nuo naudojamo kompiuterio ar operacinés sistemos. Pradinis
tikslas buvo dokumento turinio, o ne jo iSvaizdos perdavimas.

1.6. Interneto narsSyklés

Narsyklé (angl. browser) yra programa, skirta atvaizduoti internetinius
puslapius (tinklalapius) ziniatinklyje, vidiniuose imonés tinkluose ar savo kom-
piuteryje. Interneto puslapiy perzitira, daznai naudojantis juos siejanciomis
hipertekstinémis nuorodomis, vadinama nar§ymu. Be HTML pagrindu sukurty
dokumenty, narSyklés paprastai gali atvaizduoti ir kitokio tipo dokumentus.

Narsyklés daugiausia naudojamos asmeniniuose kompiuteriuose. Pri-
eiga prie ziniatinklio per narSykles turi ir delniniai kompiuteriai bei iSmanieji
telefonai. Mobiliesiems prietaisams skirta pirmoji nar$yklé buvo ,,PocketWeb*
1994 m. ,,TecO* sukurta ,,Apple Newton“ delniniam kompiuteriui. Tarp Siuo-
laikiniy mobiliyjy prietaisy narSykliy galima paminéti ,,Opera Mini®, ,IE-
mobile®, ,,Fennec®, ,,Minimo*, ,,Safari* ir ,,Skyfire*.

Didéjant interneto bei multimedijos reikSmei, narSyklé tapo pagrindine
iprasto asmeninio kompiuterio taikomaja programa. Siuolaikinése narSyklése
galima atvaizduoti kompiutering grafika, leisti muzika ir radija, rodyti filmus
(tam kai kuriais atvejais naudojami specialiis programiniai iskiepiai).

Interneto puslapiy atidarymo greitis

Interneto puslapiy atidarymo greitis priklauso nuo keliu dalyky:
1. Interneto spartos.
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Tinklalapiuose biina ne tik tekstas, bet ir iliustracijos ar ,,Flash*
animacija. Visa Sia informacija reikia parsiysti i interneto.
Kompiuterio spartos.

Parsiystus i$ interneto duomenis narSyklé privalo apdoroti. Ji i$
skirtingy elementy sukuria tinklalapio vaizda. Kuo kompiuteris
greitesnis, tuo narSyklé su savo darbu susidoroja greiiau.
Interneto narSyklés spartos.

Idiegus kelias narSykles viename kompiuteryje, galima paste-
béti, kad jos tas pacias interneto svetaines atidaro skirtingu
grei¢iu. Taip yra todél, kad jos skirtinga sparta atlicka sudé-
tingus matematinius skai¢iavimus. Jy daugiausiai biina {vai-
riose internetinése programose, el. pasto ir filmuky svetaine-
se. Kaip tik tokiy tinklalapiu isikrovimo greitis labiausiai pri-
klauso nuo narsyklés skaiciavimo talenty.

Papildomos narsykliy galimybés

Kiekvienas vartotojas internete veikia skirtingus dalykus: vieni mégsta

ziaréti filmukus, kiti daugiausiai laiko praleidzia bendraudami su draugais so-

cialiniuose tinkluose ar raSydami tinklarascius, treti renka informacija savo

darbui. Né viena narSyklé negali turéti visy mums reikalingy funkcijy, nes tuo-

met programa bus labai didelé¢ ir stabdys kompiuterio darba. Todél labai svarbu,

ar programa galésime pritaikyti savo poreikiams ir pomégiams. Tai lengviausia

padaryti, diegiant ivairius priedus.
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Klausimai ir uzduotys

8.
9.

Kada ir kaip atsirado internetas?

Kokie protokolai naudojami internete?

Kokie elektroniniy duomeny formatai naudojami internete?

I$vardinkite ir apib@dinkite atviryjy ir uzdaryjy duomeny formaty savybes.
Kokios ,,Web 2.0° saityno savybés?

Kokios specifinés technologinés priemonés biidingos antrosios kartos
saitynui?

Kaip atsirado HTML?
Kaip atsirado ziniatinklis?

Kokia interneto narSykliy paskirtis?

10. Nuo ko priklauso interneto puslapiy atidarymo greitis?
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2. INTERNETO SVETAINIU
KURIMAS

2.1. Interneto svetainiy tipai

Internete vyrauja keletas interneto svetainiy (tinklalapiy) tipy. Pagrin-
diniai interneto svetainiy tipai:

e  komercinés svetainés (e. parduotuveés);
e reprezentacinés svetainés;

e bendruomeniy svetainés;

e pramogy svetainés;

e naujieny portalai;

e interneto dienorasciai.

Komerciniy svetainiy (elektroniniy parduotuviu) tikslas yra parduoti
produktus arba paslaugas internetu. Sios interneto svetainés suteikia galimybe
klientams uzsisakyti prekes ar paslaugas neiSeinant i§ namy. Tai gali bati ir
dalis iprasto verslo, kai turima ir jprasta parduotuvé, taciau paslaugas teikiant ir
internetu. Gerai suprojektuota elektroniné parduotuvé padeda sutaupyti verslui
laiko bei pinigy. Detali lankytojuy veiksmy statistika suteikia vertingos infor-
macijos planuojant pardavimus.

Reprezentacinése svetainése pateikiama informacija apie zZmoguy ar
imong. Sio tipo interneto puslapiai yra retai atnaujinami, reikalauja mazai prie-
zitros. Dazniausiai reprezentacinése svetainése pateikiama statiné, nekintanti
informacija apie imong.

Bendruomeniy svetainiy pagrindinis tikslas yra keistis informacija.
Svetainé, kurioje Zmonés, turintys panasiy interesy komunikuoja vieni su kitais,
dazniausiai forumuose. Siam svetainiy tipui galima priskirti §iandien vis labiau
populiaréjancias socialiniy tinkly svetaines. Imonés puslapis socialiniy tinkly
svetainéje gali padéti pritraukti naujy klienty.

Pramogy svetainése galima rasti zaidimus, filmus bei muzika. ,,Web
2.0“ atvérée daug naujy galimybiy interneto pramogu portalams. Siandien pra-
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mogy portaluose galima zaisti Zaidimus naudojantis interneto narSykle, Zitiréti
filmus, klausyti muzikos.

Naujienu portaluose pateikiamos naujausiy jvykiy apzvalgos, straips-
niai, lankytojai turi galimybe komentuoti. Sios svetainés palaikymui reikia
nemazai zmogiSkuyjuy resursu. Naujieny portalui palaikyti reikia tiek pat pastan-
gu kaip ir leidziant Zurnala ar laikrastj.

Interneto dienorasciai (tinklaras¢iai) dazniausiai prizitirimi vieno arba
keleto zmoniy. Galimyb¢ pateikti savo dienorasti internete, sparciai populiaréja
tarp imoniy, kurios stengiasi neatsilikti nuo naujoviy bei nori atrasti naujus
reklamy kanalus. Reguliariai talpinant irasus, pritraukiant lankytojy auditorija,
galima sukurti savo internetinio dienoras¢io skaitytoju bendruomeng, kuri pa-
deda populiarinti parduodamus produktus ar paslaugas.

Asmeniniame tinklalapyje (tinklarastyje) iprastai talpinama asmeniné
informacija apie tinklalapio savininkg ir jo veikla, nuotrauky galerija arba as-
meniniai straipsniai. Profesionalai savo tinklalapiuose talpina savo darbus —
aplanka, kuris naudingas tam, kad Zzmonés susidaryty nuomong apie tinklalapio
autoriy ir jo veikla.

Tinklalapiai gali biiti skirstomi ne tik pagal paskirti, bet ir pagal kiri-
mo metodus. Taip atsiranda skirstymas { statinius ir dinaminius tinklalapius.
Pagrindinis skirtumas tarp ju yra tas, kad dinaminiuose tinklapiuose esanti in-
formacija gali buti pritaikyta vartotojui pagal tam tikrus kriterijus.

Ziniatinklio objekty klasifikacija:
e Tinklalapiai. Vienas puslapis su bendra informacija ir koor-
dinatémis.
e Tinklalapiai:
e Puslapis apie imong su bendra informacija ir koordi-
natémis susieiti loginémis sasajomis (nuorodomis).
e  Papildomas programinis palaikymas.
e Animacija.
e Portalai:
e Puslapiai skirtingomis temomis ir nuorodomis | kitus
tinklalapius.

e Papildomas programinis palaikymas.
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e Animacija.

e  Galimybe pasiekti organizacijos informacinius resursus.
e Komercinés paskirties portalai:

e Parduotuvés.

e  Aukcionai.

e  Uzsakymy stalai.

e Sandéliai.

e Katalogai.
e  Paieskos sistemos:

e Globalios.

e Regioninés.

e  Specializuotos.

Interneto portalas — dazniausiai apibréziamas kaip svetainé, pasizymin-
ti didele informacijos bei papildomy paslaugy gausa, kuri gali tarnauti kaip
iSeities taskas i kitus interneto resursus.

Portalai paprastai pateikia kombinuota, pritaikoma prieiga prie infor-
macijos, duomeny ir funkcionalumo bei pasizymi dideliu informacijos ir funk-
cionalumo integravimo lygmeniu.

Portalai pagal savo tipa skirstomi { dvi kategorijas: vertikalieji portalai,
besispecializuojantys vienoje srityje ir apimantys daugelj sri¢iy — horizonta-
ls portalai.

2.2. Interneto svetainiy kiirimo principai

Kuriant interneto svetaing reikia nuspresti:
e  kokius klienty poreikius tenkins svetaing;
e kaip ateityje bus galima praplésti svetaing;
e ar lengva bus prireikus perkurti svetainés struktiira.

Tinklalapiy kiirimas susideda i§ keliy pagrindiniy etapy:
e planavimas;
e turinio sukiirimas;

e apipavidalinimas;
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e jgyvendinimas;
e reklama;

e tobulinimas.

Reikalavimai konstruojant tinklalapi:
e iSvaizda;
o ikeltis;
e skiriamoji geba;
e lengvas keiCiamumas;

e turinys.

Reikalavimy dokumentavimas:
e tinklalapio arba kliento pavadinimas;
e  kas parengé;
e (data;
e  kliento kontaktai;
e versija;
e vykdomoji santrauka;
e prielaidos;
e priklausomybés;
o tikslai;
e veikimo elementai;
e iSsamus reikalavimai (iSvaizda, funkcijos, zemélapis);
e sitilomi sprendimai;
e tinklalapio ateitis;
e  pasira§ymo sritis.

Klausimai prie$ kuriant tinklalapio kompozicija:
e auditorija;
e tinklalapio tikslas;
e  emocijos;
e pleCiamumas;

e narSyklés ir skiriamoji geba;
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e giliausios informacijos lygis;

e pirmojo puslapio informacija;

e teksto ir grafikos pavyzdziai;

e tinklalapio atvaizdai ir spalvos;

e tinklalapio slinkimo vertikaliai svarba;
e funkcijos, priemonés;

o ikelties dydis;

v —

e  galutinis terminas.

Spalvos:
e iltos: raudona, geltona, oranzing, rozing;
e 3altos: mélyna, zalia, violeting;

e neutralios: balta, juoda, pilka, ruda.

Tipografiniai standartai:
e Serif* tipo Sriftai: ,,Times New Roman®, , Times",
,»Georgia®, ,,Garamond*, ,,Baskerville®.
e Sans serif* tipo Sriftai: ,,Helvetica®, ,,Arial“, ,,Verda-
na“, ,,Futura®, ,,Gill sans®.

PraktiSkumo principas:
e 10-20 sekundziy pradzios puslapiui;
e naSumas: perdavimo sparta, skiriamoji geba, narSyklés
suderinamumas, tinklalapio architekttira, iSplanavimas,
nar§ymo sistema.

2.2.1. Tinklalapio planavimas

Pradedant kurti tinklalapi, btina ji kruopséiai suplanuoti. Keletas
klausimy, i kuriuos bitina rasti atsakyma, gali padéti tinkamai suplanuo-
ti tinklalapi:

o Kokia informacija norétuméte patalpinti savo puslapyje?
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Kodeél reikalingas toks tinklalapis?

Kokio tipo tinklalapis bus kuriamas?

Kokio stiliaus tinklalapis bus kuriamas (linksmas, pokstau-
jantis, netikétas, originalus, standartinis, rimtas, solidus ir t.t.)?
Kas tinklalapyje sitiloma?

Kaip tinklalapis turi atrodyti?

Kokios programos bty tinkamos darbui atlikti?

Ar reikés rinkti informacija apie tinklalapio lankytojus?
Kokia bus tinklalapio byly hierarchiné struktiira? Jeigu bylos
bus sugrupuotos pagal kazkokius kriterijus, tai po to bus daug
lengviau perkelti savo puslapio atskirus dokumentus ar dalis
kitur bei juos keisti.

Kokie interneto Saltiniai ir nuorodos bus naudojami tinkla-
lapyje? Taip galima supaprastinti tinklalapio strukttira, suma-
zinti informacijos dubliavimo tikimybeg ir padaryti savo pus-
lapi ,,lengvesniu®.

Kokia bus ziniatinklio puslapio atskiry dokumenty hierar-
chija? Kaip bus organizuojama navigacija tarp tinklalapio do-
kumenty, kurie jy bus pagrindiniai — nuorody dokumentai, o
kurie tik informacijos neséjai? Kokiu biidu sukurti paprasta
navigacija tarp skirtingy dokumenty ir ju daliy?

Tinklalapio projekto paruosimas susideda i§ pagrindiniy dokumenty

skaiCiaus parengimo, dokumenty tarpusavio sasajos, nuorody i§ vienos vietos i

kita sudarymo, puslapiy apipavidalinimo, pateikimo formos sukiirimo, optima-

lios informacijos antraStiniam puslapiui parinkimo.

Pagrindiniai planavimo principai:

minimizuotas dokumenty persiuntimo laikas;
lengvai pasiekiama informacija;

alternatyviis informacijos pateikimo biidai;
minimalus garso kiekis;

spalvos;

gausios grafikos skaidymas;
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e didelés apimties grafikos sumazintos kopijos su nuoroda i
originala.

Biitina minimizuoti tinklalapio dokumenty persiuntimo laika — ne vi-
sada puiki ir gausi grafika patraukia, jei po 10 minuciy tinklalapio lankytojas
pamatys tik tre¢dali puslapio, tai vargu ar jis liks suzavétas. Todél ypatingai
pradinius tinklalapio dokumentus geriausia daryti kuo paprastesnius, bet palie-
kancius ispudi.

Informacija puslapyje turi biiti lengvai pasickiama — patartina svarbia
informacija talpinti ne giliau nei antrame Ziniatinklio puslapio lygyje. Vartoto-
jas gali laukti dviejy dokumenty pasirodymo ekrane, bet vargu ar jis norés tre-
¢io bandymo, nebent jei i informacija jam yra labai reikalinga.

Patartina naudoti alternatyvius informacijos pateikimo biidus — ne vi-
sos narSyklés supranta ir teisingai interpretuoja specifines ar naujas HTML
kalbos komandas, todél patartina Salia grafiniy nuorody naudoti tekstines, $alia
vaizdo byly — grafines, Salia sudétingos struktiiros HTML dokumenty — papras-
tesnius. Tokiu budu galima padidinti vartotojy skaiciy, kuriems bus pasiekia-
mas ir suprantamas puslapis.

Naudojamo garso kiekio puslapiuose minimizavimas taip pat svarbus,
nes garsinés bylos yra didelés ir reikalauja didesnio greic¢io perdavimo linijy,
todél gali smarkiai stabdyti puslapio siuntima internetu vartotojui. Be to, ne visi
mégsta ar turi galimybe klausytis muzikos dirbdami su narSyklémis. Todél
geriausia suteikti galimybg vartotojui paciam rinktis — reikalingas garsas ar ne.

Spalvotas ar margas fonas gali visiskai uzgozti teksta dokumente, o spal-
votas tekstas gali ,,paskgsti* fone, todél svarbu atsargiai ir atidziai naudoti spalvas,
neperkrauti. Visur reikalinga grozio, jzitiréjimo bei patogumo pusiausvyra.

Puslapyje naudojama grafika vertéty iSskaidyti | atskirus dokumen-
tus — kuo daugiau grafikos yra dokumente, tuo 1éCiau jis atsiranda vartotojo
ekrane ir tuo greiciau senka vartotojo kantrybé. Todél patartina pateikti gausia
grafika i$skaidzius ja i prasmingai susijusias dalis. Reikéty surasti kompromisa
tarp naudojamos grafikos kiekio ir dydzio bei tikétiny vartotojy prisijungimo
greicio bei noro pamatyti tai, kas sitiloma tinklalapyje. Didelés apimties grafika
puslapyje galima pakeisti sumazintomis kopijomis, kartu pridedant nuoroda i
originala tiems, kurie norés, susiras ir paziares.

34



2. Interneto svetainiy kiirimas

Vartotojui naudingos funkcijos:

e Tinklalapiy struktiira turi bliti paprasta, nesudétinga.

e  Vartotojas turi intuityviai zinoti, kur reikia ieSkoti reikiamos
informacijos.

e Protingosios” priemonés (pvz.: atsimena vartotojo veiksmus,
kita karta pasiiilys tik dominancias prekes).

e Galima panaudoti jvairias programines priemones, pvz. pre-
kés apzitiréjima.

e Bendravimo priemonés. Vartotojai gali aptarti paslaugas, nau-
jas prekes ir pan.

e  Daznai uzduodami klausimai.

2.2.2. Tinklalapio ir jo dizaino kiirimas

Viena i§ dazniausiai pasitaikanciy ir svarbiy tinklalapio kiirimo klaidy
yra skubus ir labai gerai neapgalvotas dizaino kiirimas ir kodavimas. Tai lemia
poreikiy aiskinimasi jau kiirimo eigoje, tuomet tenka kelis kartus viska daryti i$
naujo, kai kuriy funkcijy atsisakyti. D¢l Sios priezasties, tinklalapiy kiirimo darbai
uzsitgsia labai ilgai, o kai kurie tinklalapiai taip ir nei§vysta dienos Sviesos.

Todél labai svarbu pirmiausiai suprasti idéja, uzduoti teisingus klausi-
mus ir padaryti viska, kad pasiruosimo etape viskas vykty sklandziai, dar iki
pirmos kodo eilutés parasymo. Svarbu nustatyti tinklalapio biisima auditorija,
kiiréjy komanda, uzdarbio budus, atsarginius planus ir interneto svetainés pro-
jekto idéjos svarbiausius niuansus.

Paprasti tinklalapiai neturi nereikalingos informacijos, todél tinklalapis
turi maziau puslapiy ir skyriy, o dizainas maziau apkraunamas, navigacija tam-
pa lengvesné.

Naudojant tik viena meniu reikia uztikrinti, kad navigacija biity susieta
visame tinklalapyje. Reikéty naudoti subnavigacija siekiant uztikrinti patogy
informacijos pasiekiamuma tinklalapyje.

Paprastas dizainas jprastai siejasi su nedidelés apimties failais, kurie
greiciau jkeliami. Taip pat naudojant paprastg dizaing mazéja pakopiniy faily,
,JavaScript™ ar kity papildomy elementy skaicius. Paprastas dizainas gerai ir
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tuo atveju, kai siekiama i$ryskinti teksta. Kuo maziau dekoratyviy elementy,
tuo labiau iSryskéja informacija ir tampa lengviau ja skenuoti.

Vieno tyrimo rezultatai parodé, kad 79 % lankytojy teksta skenuoja, o
tik like 16 % skaito kiekviena zodi. Su tokiais lankytojais reikia dirbti, o ne
kovoti. Centruotas tekstas jiems atrodo priimtiniausias ir tokiu atveju tinklala-
pis laikomas labiau pritaikytas vartotojams. Tokius tinklalapius zymiai lengviau
suprojektuoti, kai turima vos kelis puslapius, kuriuose naudojamas tas pats ma-
ketas ir nereikia sukti galvos dél daugybés puslapiy ir kurti jiems atskiry make-
ty. Taip pat lengviau surasti klaidas. Pavyzdziui, turint 30 eilu¢iy koda yra zy-
miai lengviau rasti klaida, nei turint 300 eiluc¢iy koda.

Sukurta tinklalapio dizaina pirmiausiai reikia sukarpyti dalimis, tam,
kad biity galima ji pritaikyti tolesniems darbams. Dizaino karpymas gana ilgas
procesas, kadangi norint tai atlikti neuztenka tiesiog iSkarpyti dizaing ir tikétis,
kad viskas veiks. Norint teisingai atvaizduoti dizaina kodo pagalba, reikia ji
skaidyti dalimis: vieni sluoksniai tam tikru metu turi biiti paslepiami ir pa-
liekami tik reikalingieji, siekiant sukurti norima iSvaizda. Karpymui galima
naudoti ,,Photoshop® iranki ,,Slice Tool“. Karpyti dizainus galima ir be S$io
irankio, taciau tai uzimty daugiau laiko. Naudojant ,,Slice Tool* jranki Zymi-
mos tam tikros tinklalapio vietos, kurias ir norima iskirpti, programoje jos vadi-
namos ,,Slices™ arba tiesiog dalys.

Netinkamai sukarpius arba bandant netinkamai iSsaugoti sukarpyta
dizaing, pati ,,Photoshop* programa laisvas, nesukarpytas dalis interpretuoja
taip pat kaip ir sukarpytas, taigi iSsaugojus gaunamos ne tik reikalingos dalys,
bet ir daugybé niekam netinkamy siuksliy, kurios tik apsunkina darba. Norint,
kad taip neatsitikty, reikia gerai iSanalizuoti iSsaugojimo meniu, kuriame
vyksta netgi svarbesni dalykai nei pats dizaino karpymas. Galimi vairis is-
saugojimo variantai, papras¢iausias ju — visy daliy i§saugojimas, kuris gali tik
pridaryti problemy, taip pat tik vartotojo sukarpyty daliy iS§saugojimas, kuris
bity tinkamesnis pasirinkimas. Taip pat ne ka maziau svarbu pasirinkti tin-
kama faily formata.

Kita svarbi dalis karpant dizaing — faily kokybé. Kuo didesné faily ko-
kybé, tuo daugiau laiko jiems reikés, kol jie bus ikelti i tinklalapj atsidariusioje
narSykl¢je. Nors Siais laikais, kai interneto greitis yra zaibiskas, tai ne tokia
didelé problema, taciau vis tiek reikia i tai atsizvelgti.
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Sukarpius tinklalapio dizaina, reikia ji paversti tinklalapiu, t. y. reikia ra-
Syti HTML koda, kuris yra pagrindiné kiekvieno tinklalapio dalis. Koda reikia
suraSyti tvarkingai, nes be tvarkingo HTML kodo nebiity jmanoma pereiti prie
kitos dalies — CSS stiliy raSymo.

e  Gero tinklalapio dizaino savybés:

e geras dizainas nulemia verslo sékminguma;

e neperkrautas dizainas (grafikos elementai ir geras turinys);
e  kitos kalbos;

e lengvai surandama reikiama informacija;

e orientavimasis | ivairias vartotoju grupes;

e prekés pagal jvairius kriterijus;

e multimedija.

Nors Siai dienai technologijos stipriai patobuléjo, taciau vis dar gali
biiti, kad ne visi vartotojai turi galimybe perziiiréti vaizdo jrasa ar paklausyti
muzikos. Nepatartina per daug apkrauti internetinés svetainés, reikia branginti
vartotojo laika, kad kita karta jis sugrizty.

Svetainé privalo buti gerai iStestuota. Svarbu jvertinti vartotojo norus,
verslo plétra ir naujy technologijy atsiradima. Kai kurios kompanijos gali iStes-
tuoti svetaines jvairiais Kriterijais:

e Jankomumas;
e sandoriy jvykdymas;
e vartotojai;

e  parsisiuntimo laikas.

2.2.3. Keletas patarimy prie§ kuriant nauja tinklalapj

Siekiant, kad kuriamas tinklalapis biity idomus ne tik jos kairéjui, bet
sulaukty sékmes ir biity lankomas, svarbu labai gerai apgalvoti, kam jis bus
kuriamas, kokia problema padés i$spresti ir pan. Zemiau pateikiama keletas
patarimy, kuriuos reikty gerai apgalvoti ir jvertinti prie§ kuriant nauja interneto
svetainés projekta.

Pries pradedant projekta svarbu iSgryninti idéja:

e nereikia kurti dar vieno tokios pacios paskirties tinklalapio;
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e tinklalapiai skirti Zzmonéms;

e aiskiai apibrézti tinklalapio auditorija;

e nustatyti, kokia problema sprendzia blisima sistema;

e pasitlyti lankytojams kazka unikalaus;

e  kurti tai, kam jauciama aistra;

e nuodugniai iStyrinéti rinka ir potencialius konkurentus;
e nustatyti, lokali ar globali tai sistema;

e aiskiai zinoti, i§ ko bus uzdirbama ar gaunama naudos;
e  geri projektai nereikalauja investiciju;

e  paieskoti rinkoje potencialiy partneriy;

e nesitikéti staigiy rezultaty.

Nereikia kurti dar vieno tokios pacios paskirties tinklalapio

Pradedant kurti interneto svetainés projekta, pirmiausia reikia gerai
apgalvoti, ar ta idéja unikali, ar artima esamo tinklalapio kopijavimui? Ar tikrai
ir kam reikalinga kito tinklalapio kopija?

Daznai atsakymai { Siuos klausimus biina nekonkretiis. Paklausus, kuo
naujoji svetainé bus geresné, iSaiskéja, jog tai dizaino pakeitimai, kitokios spal-
vos ir patogumas lankytojui, o funkcionalumo atzvilgiu biity tik kopija. Geriau
tokiu atveju mastyti originaliau, nes ty paciy funkcijuy kopijavimas retai bi-
na sékmingas.

Norint sukurti ,,kazka panasaus® i kita tinklalapi, patartina iSanalizuoti
ji ir susirasyti, kuo norima iSsiskirti ir ar tikrai potencialiems lankytojams tai
bus taip svarbu, kad jie ateity, o ne likty savo mégstamame tinklalapyje.

Tinklalapiai skirti Zmonéms

Svarbu nepamirsti, kad tinklalapiai skirti zmonéms, o ne masinoms,
todél labai svarbu kuriant tinklalapius juos kiek jmanoma pritaikyti Zzmoniy
patogumui. Daznai interneto svetainés projektai yra kuriami siekiant pamatyti
konkrecius skaiCiukus rezultaty suvestinéje. Tikslai gali baiti jvairiis: sulaukti
10 000 apsilankymy per para, surinkti 1 000 RSS prenumeratoriy, 5 000 regist-
ruoty vartotojy ir pan.

Visa tai biity gerai, jeigu Sie skaiciai neapakinty kiiréjy, kurie gali pa-
mir$ti svarbiausia mintj: kad kiekvienas i$ ty tikstan¢iy lankytojy yra Zmogus
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su savo jausmais, apsilankymo tikslais ir jspidziais. Todél norint pasiekti Siuos
tukstantinius skaicius, visgi reikty pradéti nuo vieno individualaus zmogaus,
kuriam ir biity skirtas $is tinklalapis, t. y. jo poreikiy patenkinimui. Tuomet jis
papasakoty savo draugams, draugy draugams ir t.t. Tik tada galima bus dziaug-
tis tikraisiais apvaliais skaiCiukais lankytojy statistikos protokoluose.

Kir¢jai daznai laiko savo tikslu bitinai patekti i pirmaji ,,Google* pa-
ieSkos rezultaty puslapi arba net uzkariauti pirmaja vieta tarp panasios temos
tinklalapiy pagal kazkoki raktazodi. Tikslas yra geras ir teisingas, taip sulau-
kiama daugiau lankytojy, ta¢iau priemonés, kaip sickiama gery poziciju ,,Goog-
le*, daznai yra sunkiai suprantamos.

Terminas SEO (angl. Search Engine Optimization) jau nusako, kad
vyksta kazkas ne visai teisingai — jeigu tinklalapiai skirti zmoniy poreikiams
patenkinti, tai kodél reikia kazka specialiai optimizuoti savo HTML kode, kad
itikty paieSkos robotams? Galbiit Sie tikslai gali deréti, bet daznai vadovai tie-
siog apie tai pamirsSta — daugiau laiko skiria optimizavimui paieskos masinoms,
negu zmoniy pasitenkinimui po apsilankymo. Sia problema spresti émési ir pati
,,Google“ kompanija, kuri su ,,Google Panda“ algoritmu ir dar kitais paieskos
sistemos tobulinimais, bando neleisti pakilti i pirmus rezultaty puslapius tiems
tinklalapiams, kuriy tikslas yra itikti ,,Google* robotams.

Galvojant apie idéja, kuri verta milijono lankytojy, reikia galvoti Siek
tiek lokaliau ir pamastyti apie viena, arba kelis zmones. Pamastyti, kas gali buti
naudinga jiems, o ne robotams.

Aiskiai apibrézti tinklalapio auditorija
Gali nutikti taip, kad { tinklalapj uZzeis labai jvairaus amziaus ir socialinio
statuso zmonés, bet prie§ pradedant reikia nuspresti, kam skiriamas démesys — i
kokia auditorija, { ka taikomasi su savo projekto teikiamomis paslaugomis?
Kas naudosis svetainés funkcionalumu:
e  Vyrai ar moterys?
e Vaikai ar suaugg?
e  Verslininkai ar neturtingi studentai?
e  Programuotojai ar namy Seimininkés?
Panasiy tikslinamyjy klausimy galima sugalvoti daug, i juos biitina at-
sakyti jau tuomet, kai gryninama ir detalizuojama idéja.
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Reikia labai aiSkiai suprasti, { kokius socialinio tinklo naudotojus nu-
kreipta tinklalapio strategija. Kiekviena demografiné grupé su savimi nesa tam
tikra scenariju ir zaidimo taisykles, pagal kurias privaloma zaisti siekiant sék-
mingo tinklalapio.

Nustatyti, kokia problema sprendZia biisima sistema

Kas biity, jeigu kuriamos sistemos nebiity — ar tai trukdyty zmonéms
gyventi? Kodél zmonés turés uzeiti { §i tinklalapi? Kokia gyvenimiska funkcija
tai jiems padés atlikti? Ar tikrai tam yra poreikis? Keletas globaliy pavyzdziy
paaiskina problemos sprendimo sékmg.

,Facebook® ir kiti socialiniai tinklai patenkina bendravimo su nutolu-
siais draugais poreikj, taip pat patoglis informacijos pasidalinimui ir nuotrauky
perzitirai. Jeigu ju nebity, tai zmonés vis dar daugiau naudotysi telefonais,
zymy (angl. bookmarks) tarnybomis, o nuotraukas talpinty kur nors i ,,Picasa“
ir siysty daug informacijos el. pastu.

DELFI ir kiti naujieny portalai patenkina zingeidziy vartotoju poreiki
ir leidzia Zzmonéms greitai suzinoti naujausia informacija. Jeigu tokiy portaly
nebiity, buty daug populiaresni laikraSciai ir zurnalai. Bet tie, kurie naujienas
skaito internete, dazniausiai laikras¢ius perka jau labai nenoriai.

,,Google“ sprendzia informacijos paieskos problema, nors senais lai-
kais bibliotekos biidavo perpildytos.

Lokalioje sistemoje reikia pagalvoti, kaip zmones ,,uzkabinti* taip, kad
jie pajausty palengveéjima dél kazkokio savo aiskaus poreikio patenkinimo, kad
nebenorety atsisakyti ir iSeiti i§ svetainés. Tada tai bus tikra sekmé.

Konkretus e. verslo idéjos pavyzdys: lokalus tinklalapis, skirtas vieno
namo buty savininky informavimui, kur galima pasiziaréti, kaip ir kiek mokeéti uz
komunalines paslaugas, galima biity spresti bendrijos valdymo klausimus, infor-
muoti apie remontus ir t.t.

Jeigu galvojant apie blisima sistema, neimanoma isivaizduoti, kad
zmongs | tinklalapi tiesiogiai kreiptysi dél savo kazkokios problemos sprendi-
mo ar poreikio patenkinimo. Tokiu atveju reikés juos itikinti uzeiti arba atvesti
lankytojus per paieskos sistemas, o tai jau daug sudétingiau. Tad kartais geriau
laiku sustoti ir atsisakyti idéjos, kurios poreikis zmonéms néra viena-
reik$miskai aiskus.

40



2. Interneto svetainiy kiirimas

Prie§ kuriant tinklalapj galima pagalvoti apie asmening patirtj, apie
dazniausiai lankomas svetaines, kodél pasirenkamos bitent tos svetainés, ko-
kias problemas sprendzia tie tinklalapiai?

Pasialyti lankytojams kazka unikalaus

Nors internete yra milijonai, o gal net ir milijardai tinklalapiy, i$ ju tik-
rai galima i$skirti nemazai ypatingy tinklalapiy. Tai nebitinai turi biiti visiskai
originali id¢ja, kurios niekas kitas néra pakartojgs — tokiuy pasaulyje beveik
néra. Bet galima i paprasta, kartais net banalia idéja iberti Ziupsneli originalumo
ir vaizduotes ,ir bendras vaizdas gali atrodyti visai kitaip.

Pavyzdziui, pasaulyje yra labai daug elektroninio pasto paslaugas sia-
lan¢iy imoniy. ,,Gmail* pastas pasizymejo del dvieju unikaliy ,,Gmail“ savybiy:
viena yra praktiSkai neribota dézutés talpa, o kitas dalykas — labai kokybiska
apsauga nuo laisku-Siuksliy arba potencialiy virusu prisegtukuose. Sios dvi
savybés suteikia zmonéms pasitikéjima ,,Gmail* sistema, o tai yra svarbiausia.

Todél pries kuriant nauja svetaing reikia uzduoti klausima sau: kuo ji ga-
1i bati i8skirtiné i$ kity? Kokios unikalios savybés privers lankytojus ne tik pasi-
likti, bet ir sugrizti dar karta biitent i Sia svetaing, o ne i konkurenty tinklalapius?

Sis punktas yra labai svarbus marketingo atzvilgiu. Pasakojant apie
kuriama arba jau sukurta tinklalapi potencialiems partneriams ar klientams,
reikia mokéti labai glaustai, per kokia minutg, i8déstyti, kuo $is projektas yra
unikalus. Kodél uzsakovai reklama turi talpinti $ioje svetainéje, o ne konkuren-
ty? Kuo projekto vizija skiriasi nuo kity tos rinkos tinklalapiy? Neturint aiSkaus
atsakymo i Siuos klausimus, tinklalapis bus prilygintas tokiems pat neissiski-
riantiems tinklapiams.

Tokios isskirtinés savybés pasirinkimas gali priklausyti nuo biisimos
projekto auditorijos. Galima turéti projekta, skirta labai konkreciai zmoniy
grupei: konkreCios profesijos darbininkams, kazkokio miesto bendruomenei
arba SeSiolikmeciy grupei. Pagal tai ir gali natiiraliai gimti ta unikali siste-
mos savybe.

Patarimai realaus kiirimo procesui:

e  Kurti ne tinklalapi, o prekini zenkla.
e  Nepamirsti iSmaniyjy telefony, planseciy ir programéliy.
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e  Pasirinkti tinkama programavimo kalba ir darbo jrankius.

e  Naudoti jau sukurtus irankius.

e Nebijoti turinio valdymo sistemuy.

e  Pradiné projekto architektiira — labai svarbi.

e  Duomenuy bazé — projekto vertingiausia dalis.

e  Geras tinklalapio dizainas gali daug nulemti.

e  Programinis kodas turi biiti ,,universalus®.

e Testavimas — ar tikrai tai turi daryti lankytojai?

e Patogumas lankytojams — kelias i s¢kmg.

e  Nepervertinti savo lankytojy geranoriSkumo.

e Taisyklinga kalba labai svarbi.

e Panaudoti mygtukai ir nuorodos turi biiti veiksmingi.

e  Nepamirsti apie klaidy puslapius.

e  Pagrindinis puslapis nebiitinai dazniausiai lankomas.

e Nepersistengti su reklama ir reklamjuostémis.

e SEO — svarbu, bet ne svarbiausia.

e Atsarginé laikmena, atsarginé laikmena ir dar kartg atsarginé
laikmena.

e Suzadinti susidoméjima projektu dar pries jo pradzia.

Patarimai pradéjus projekta:
e  Pirming versija parodyti draugams.
e Paruosti prezentacijg ir oficialy aprasyma.
e  Telefono numeris suteikia stipru solidumo ispudi.
e [Smokti pasakoti apie projekta.
e Socialiniai tinklai — nemokamas reklamos btidas.
e . Google Analytics* ir ,, Webmaster Tools* — biitini irankiai.
e Nesekti skaiciy ,,aklai“, dométis tendencijomis.
e  Projekto palaikymas svarbesnis uz paleidima.
e Dalintis pasiekimais su savo vartotojais.
e Nesitikéti dideliy pinigy per pirmus metus.
e Nesistengti dirbti per daug, o dirbti tai, ka reikia.
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2.2.4. Lankytojy tipai

Kuriant tinklalapio i§vaizda reikia atsizvelgti { bisimus lankytojus ir
netgi ju aplinka. Lankytojus galima suskirstyti { tris tipus. Pirmojo tipo lankyto-
jai i tinklalapius patenka naudodami jvairius paieSkos variklius, tokius kaip
,»Google* arba ,,Yahoo*. Taciau jie ilgai tinklalapyje neuzsibiina ir radg tai ko
ieskojo palieka tinklalapi.

Antras lankytojy tipas — tai tokie lankytojai, kurie jau yra buvg tinkla-
lapyje arba girdéjo apie ji ir patenka { ji tiesiogiai. Sie lankytojai, daznai pirmaji
karta lankydamiesi svetainéje, nori tik produkto arba paslaugos informacijos,
sickdami apgalvoti savo iSlaidas. Tokie lankytojai iprastai lankosi tinklalapyje
dar karta lygindami duomenis, todél jiems labai svarbi navigacija. Tai, ko gero,
vienintelis dizaino elementas, kuris darys jiems jtaka.

Treciajam tipui priskiriami lankytojai, kurie suinteresuoti atnesti pelna
biitent tuo apsilankymu tinklalapyje. Daugeliu atvejy Sie lankytojai tinklalapyje
lankosi nebe pirma karta ir patenka i ji ne per paieskos variklj, bet tiesiogiai.

Kuo paslauga brangesné, tuo labiau tikétina, kad lankytojai ja nepasi-
naudos i$ karto, o pries tai bent kelis kartus apsilankys tinklalapyje. Taip pat
daznai lankytojai pradeda kaip narSantieji ir kyla per pakopas iki tol, kol isigyja
paslauga ar preke, ir tada ciklas prasideda i naujo.

Skirtuma gali sudaryti tokie veiksniai: lankytojy lytis, amzius, tautybé
bei politiné padétis valstybéje.

2.2.5. Tinklalapio funkcionalumas

Kiekvienam tinklalapiui reikalingas ne tik graziai atrodantis dizainas,
bet ir funkcionalumas. Lankytojas, patekes i tinklalapi ir negalintis jame rasti
to, ko nor¢jo, nekreips démesio { taip, kaip vizualiai jis atrodo ir ji paliks. Nes-
varbu, kaip graziai tinklalapis atrodo ar kaip gerai sudarytas ,Java“ skriptas,
padailinantis efektus, jei negalima rasti, ko tikimasi — tai blogas tinklalapis.

Lyginant tinklalapio iSvaizda ir funkcionaluma gali buti, kad kur kas
svarbiau yra ne iSvaizda, o tai, kaip jis veikia. Blogai parinkti Sriftai, neiSvaiz-
dzios nuorodos, keistos spalvos. Jei tinklalapyje radote ko ieskojote, tai buvo
geras tinklalapis.
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Tam, kad buty igyvendintas siekis suteikti tinklalapiui gera funkciona-

luma, reikia atsizvelgti i keleta kriterijy:
e riSlumas;
e navigacija;
e informacija.

Siekiant rislumo, reikia paprastumo, kuo maziau papildomos medzia-
gos ir aiSkaus informacijos i§déstymo. Atitinkami elementai turi biiti iSdéstyti
taip, kad lankytojui nekilty klausimo, kur jis yra.

Lankytojai iprastai nemégsta vargti su nestandartine tinklalapio navi-
gacija ir galvoti, kaip pasiekti norima informacija. Lankytojas nesivargins ais-
kintis, kaip veikia tinklalapio navigacija ir vietoj to mieliau paieskos sistemoje
ives kito tinklalapio adresa. Todél tinklalapio navigacija turi biti intuityvi. Ji
turi biiti tokia, kad lankytojui buity lengva atsakyti | klausimus: ,,Kur a$ esu?*,
»Kur a8 buvau?* ir ,,Kur a$ galiu patekti toliau?*. Nuorodos turi biiti taip pat ir
raktazodziai, nes svarbu, kad biity aisku, kur paspaudus nuoroda pateks lanky-
tojas (plg. Nielsen, 2000).

Geras tinklalapio funkcionalumas daro jtaka ne tik lankytoju pozitiriui
1 tinklalapi, bet ir paieskos varikliy optimizavimo galimybéms. Jei tinklalapis
tinkamai neveikia arba kuris nors jo puslapis visiskai neveikia, gaunama klaida
404. Tai reiskia, kad paieskos robotas aptikgs toki puslapi gali visiSkai nepriim-
ti naujo tinklalapio arba pasalinti i§ paieskos sistemos jau esama. Jei tinklalapis
yra internete, bet jo negalima rasti paieskos sistemoms, reiskia — jis negali nie-
kaip teigiamai daryti jtakos imonés pelnui. Tai turi jtakos ne tik naujy lankytojy
poziiiriui, bet ir jau esamy klienty nuomonei. Auditorijai néra nieko blogiau nei
turint i§saugojus tinklalapio Zymg ir bandant per ja patekti i tinklalapi, suprasti,
kad jo ten nebéra.

Nors funkcionalumas svarbiau uz i$vaizda, taciau i rinka atéjus HTML
5 ir CSS3 technologijoms, blogai atrodantis tinklalapis taip pat nepritrauks
norimo lankytojy skaiciaus.

2.2.6. Tinklalapio talpinimas

Katalogus bei bylas | virtualy serverj perkelti galima naudojantis FTP
prieiga. FTP serverio adresas yra ir virtualaus serverio adresas, pvz.:
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www.mano.domenas, ftp.mano.domenas ar jei jungiamasi per narSykle,
ftp://www.mano.domenas. Prisijungimui vietoje adreso taip pat galima naudoti
serverio, kuriame yra virtualus serveris, IP adresa, kuri galima suzinoti. Jis
dazniausiai pateikiamas el. laiske, praneSanCiame apie paslaugos aktyvavima.
Prisijungimui prie FTP naudojamas standartinis 21 portas. Norint perkelti bylas
per FTP prieiga, yra butinas FTP klientas (programa), kurio pagalba galétuméte
prisijungti prie FTP serverio.

Keletas nemokamy FTP klienty:

1. coreFTP Lite—http://www.coreftp.com/;

2. FileZilla—http://filezilla-project.org/;

3. GoFTP-http://www.goftp.com/;

4. FireFTP-http:/fireftp.mozdev.org/ (skirtas Firefox narSyklei).

Tam, kad bylos (failai) btity pasiekiami tinklalapio lankytojams, juos
reikia kelti { virtualiame serveryje esantj ,,public_html* kataloga. Néra draudi-
mo failus kelti ir { Zemesni nei ,,public_html*“ kataloga, taciau Siy duomeny
svetainés lankytojai neturés galimybés ,,pasiekti (tai naudinga Perl/PHP kal-
bomis paraSytas programas (skriptus) naudojantiems vartotojams, kuriems bi-
tina uztikrinti tam tikrose bylose esanc¢ios informacijos sauguma).

Taip pat reikia atkreipti démesi i tai, kad norint, jog virtualus serveris
veikty tinkamai, bitina i§saugoti tiping jo struktiira, netrinti ir nekeisti $iy kata-
logu: .cpaddons, .cpanel, htpasswds, .trash, access-logs, etc, mail, tmp. Taip
pat ir Siu byly: .bashrc, .bash_logout, .bash_profile, .contactemail, .lang,
.lastlogin, .zshrc turinio ar leidimy (angl. permissions).

2.3. Tinklalapio struktara

Sudarius tinklalapio dalis ir norint suprojektuoti kuo geresng navigaci-
ja, patartina imtis testavimo. Testuoti reikéty ir komandoje ir pasitelkus realius
vartotojus. Gera navigacija priklauso nuo rysio tarp pagrindiniy puslapiy ir tarp
informacijos (plg. Lynch, 2012).

Blogai, kaip puslapiai yra iSdéstyti nuosekliai, taciau blogai ir naudoti
per daug sluoksniy, nes taip sunku rasti norima informacija. Taip pat nereikia
versti lankytojy keliauti per nuorodas, ieSkant tokios informacijos, kuria naudo-
jant tinkamai sutvarkyta iSdéstyma galima biity pasiekti nedelsiant.
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1 pav. Per mazai lygiy turinti struktiira
Saltinis: http://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure.html

Tinklalapiui nuolatos augant jo struktiira tampa dar sudétingesné. To-
kiu atveju labai pravercia iSsiaiSkinti lankytoju nuomong, nes tik taip galima
rasti navigacijos vietas, kurias reikia atnaujinti arba tvarkyti.

Kartais tiesiog neiSvengiamai reikia suprojektuoti paieskos funkcija
puslapyje. Tai biitina didelés apimties tinklalapiuose, kuriuose be paieskos
galimybés nebiity imanoma arba biity labai sunku surasti informacija.

2 pav. Per daug lygiy turinti struktiira
Saltinis: http://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure.html

Kuriant tinklalapi gali biiti naudojamos ivairios tinklalapio strukttiros:
linijiné, hierarching, tinkliné ar misri (1 lentelé).

46



2. Interneto svetainiy kiirimas

1 lentelé. Tinklalapio struktiiros

Struktiira Pavyzdys

Linijiné ]

Hierarchiné

Tinkliné

MiSsri
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2.3.1. Hierarchiné struktiira

Vienas i§ lengviausiy ir logisSkiausiy biidy susisteminti savo interneto
dokumentus yra naudoti hierarching arba meniu struktiirg (3 pav.). Su tokio tipo
diagramomis yra susidirg daugelis vartotoju, todél jiems nebus sunku logiskai
susigaudyti, kaip tinklalapyje yra iSdéliota informacija.

Hierarchija labai tinka tinklalapiams. Dauguma interneto pagalbos sis-
temy yra hierarchinio tipo. Darbas pradedamas su pagrindiniy temy sarasu arba
meniu, pasirenkant vieng i§ poskyriy, kuris veda i diskusija apie ieSkoma tema.
Zinoma, kiekvienas tinklalapis turi atskira kiekj poskyriy ir temy, ta¢iau dau-
guma jy vadovaujasi Sia paprasta struktira.

3 pav. Hierarchiné struktura
Saltinis: http://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure.html

Hierarchinéje sistemoje lankytojai gali lengvai orientuotis. Ju pasirin-
kimas yra arba judéti link bendros, arba link konkrecios informacijos. Jei biity
sukurta nuoroda i viena i§ skyriy, lankytojai turéty galimybe apsilankyti tame
puslapyje, kuriame jie jau buvo ir galimai susidiiré su jiems ripima informacija.
Sioje sistemoje pagrindinis puslapis suteikia padia elementariausia informacija
ir nuorodas, kuriy pagalba galima rasti ieSkoma detalig informacija.
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Kiekvienas lygis turi nuoseklia sasaja (aukstyn, zemyn, atgal | indek-
sa). Hierarchiné sistema yra sudaryta taip, kad biity beveik nejmanoma pasi-
klysti. Tai ypa¢ veiksminga, jei vartotojui nurodoma, kur kas yra. Be to, jei
organizuojant kiekviena skyriy iSvengiama temy dubliavimosi, hierarchinis
tipas gali padéti lengvai rasti tam tikras duomeny dalis.

Kuriant hierarching sistema reikia vengti per didelio pasirinkimy suda-
rymo. Reikty stengtis nesukurti gilesnio nei trijuy lygiy meniu, nes kitaip lanky-
tojai gali pasimesti ir jiems tiesiog neberiipes, dél ko jie lankosi tinklapyje.

PaprasCiausias hierarchinés struktiiros pavyzdys yra zvaigzdés struktii-
ra (4 pav.), kurioje visi puslapiai iSdélioti, o tai reiskia susij¢ su pagrindiniu
puslapiu.

Nors tokia struktiira patogiai susieja pradini puslapi su kitomis pagrindi-
némis tinklalapio dalimis, ta¢iau reikia sudaryti galimybe norintiems greitai pa-
tekti i§ vienos dalies i kita globaliomis nuorodomis. [prastai Sia funkcija atlicka
tinklalapio virSuje esantis meniu.

4 pav. Zvaigzdés tipo struktiira
Saltinis: http://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure.html

2.3.2. Linijinis maketas

Kitas galimas biidas rii$iuoti puslapius — linijinis, kurio i$sidéstymas
panasus i atspausdinto dokumento, kai pradedant antrastiniu visi puslapiai eina
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i§ eilés. Grieztoje linijinéje struktiiroje nuorodos juda tik pirmyn ir atgal. Liniji-
néje struktiiroje lengva susigaudyti, nes yra labai nedaug narSymo galimybiy,
taCiau taip pat dél to nukencia galimybé jdomiai pateikti duomenis, todél var-
totojas nesijaucia laisvas tokioje sistemoje. Si sistema tinka, kai pateikiama
informacija taip pat yra linijinés struktiiros arba kai norima, kad lankytojas
narS§ydamas nieko nepraleisty.

Taip pat populiarus informacijos pateikimo internete biidas yra sujung-
ti linijing sistema su hierarchine. Puslapiai turi nuorodas i kita puslapi ir atgal
tiems lankytojams, kurie narSo linijine struktiira per internetines pamokas ir
hierarchinio tipo nuorodas puslapio meniu. Si kombinacija veikia gerai tol, kol
lankytojams uztenka nurodymuy, kur ir ko ieskoti.

2.3.3. Tinkliné struktiira

Taip pat gali biiti naudojama tinkliné strukttira (5 pav.). Naudojant to-
kia struktiira, lankytojui suteikiama galimybé nevarzomai keliauti per puslapius
i$ bet kur 1 bet kur, ta¢iau tokia struktiira neretai sukelia samysj. Toks i§désty-
mas tinka tik nedideliems tinklalapiams arba tinklalapiams, skirtiems patyru-
siai auditorijai.

E»: / ’,_// - . )( T RH\:Z

5 pav. Tinklo struktiira
Saltinis: http://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure. html
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2.4. Tinklalapiy kiirimo priemonés

Norint profesionaliai kurti ziniatinklio puslapius, biitina zinoti kaip re-
aliai atrodo tai, ka rasai. Dabartiniai WYSIWYG (angl. What You See Is What
You Get) redaktoriai realizuoja tik dali visy HTML kalbos galimybiy ir tam
naudoja standartini, taciau ne visada efektinga kodavimo algoritma. Tada tenka
paciam ,,apeiti* Sia papildoma siena, skirianc¢ia nuo realios informacijos ir ban-
dyti koreguoti tiesiogiai bylas, kuriose saugomas konkretus puslapis.

Dauguma ziniatinklio informacijos kiirimo programy, skirty tokios in-
formacijos patalpinimui i interneta, atskiria vartotoja nuo realaus (fizinio) ku-
riamos informacijos vaizdo ir i§ karto rodo informacija tokiame pavidale, ko-
kiame ji matysis jau patalpinta { interneto Ziniatinklio serveri. Tokia technologi-
ja vadinama WYSIWYG (angl. What You See Is What You Get). Tokiu budu,
kuriant tinklalapj internetui, visiskai nereikia zinoti kaip visa kuriamo tinklala-
pio informacija yra perduodama i§ ziniatinklio serverio visiems besikrei-
piantiems vartotojams ir kokiu biidu ji uzraSoma i byla ar bylas.

Visa ziniatinklio puslapiuose esanti informacija susideda i§ vieno ar
daugelio HTML dokumenty — ASCII koduoty tekstiniy byly, naudojanciy
HTML (angl. Hypertext Markup Language) kalba.

Tinklalapiy kiirimo biidai:

e tekstinis,

o  vizualinis (WYSIWYG — angl. What You See Is What You Get),
e  konverteriai,

e TVS (turinio valdymo sistemos).

Turinio valdymo sistema (TVS) yra patogi naudoti, skirta tiek prade-
danciam, tiek profesionalui, funkcionali ir lanksti, turi galimybe integruoti pro-
graminius paketus, universali ir saugi.
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2.5. Tinklalapiy etiketas, prieziura
ir autorystés teises

Sukdirus tinklalapi svarbu jo nepamirsti, nuolat atnaujinti informacija,
informuoti vartotoja apie puslapio naujienas, problemas ir taisymus, apie in-
formacijos svarbumg ir platinima.

Kai keiciasi informacija, kuri paskelbta puslapyje ar keiciasi nuorodos,
biitina koreguoti puslapi, nauja ir teisinga informacija ypac vertinama internete.

Puslapyje galima idéti nuorodas | naujausiy narSykliy versijy pusla-
pius, ypac jei naudojamos naujos ty programy teikiamos galimybés. Tada var-
totojas galés greitai ,,patobulinti savo programa, jei informacija puslapyje ji
sudomins, bet bus nepasiekiama dél narSyklés senumo.

Svarbu informuoti vartotoja apie puslapio naujienas, problemas ir tai-
symus — tai padés lengviau i$spresti iSkylancias problemas arba greiciau susio-
rientuoti puslapyje.

Jeigu tenka perkelti puslapi i kita serverj ar vieta, patartina bent jau ke-
lis ménesius puslapi palikti senoje vietoje, trumpai informuoti vartotojus apie
situacija ir automatiska perkélima i naujaja vieta.

Geriausia, kad ziniatinklio puslapio pagrindinés bylos vardas sutapty
su ziniatinklio serverio, vartojamu pagal nutyléjima, vardu. Tai palengvins
puslapio radima, nes nereikés spéti puslapio vardo, o tereikés zinoti jo adresa.

Pagrindiné taisyklé internete yra tokia: visa, kas yra pateikta internete
gali biiti kopijuojama be apribojimy. Todé¢l jei informacija puslapyje yra svarbi
ar dél kazkokios kitos priezasties negali biiti laisva platinama, biitina apie tai
perspéti vartotojus.

2.6. Internetinis marketingas

Tinklalapis gali iSplésti galimybes pasiekti ta vartotoja, kurj gali buti
sudétinga pasiekti per tradicines reklamos priemones. IeSkodami informacijos
zmoneés nebevarto laikras¢iy ar zurnaly, o jungiasi prie interneto. Elektronine
prekyba galima pardavinéti prekes ar paslaugas net jei tuo metu nedirbama —
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naktj ar savaitgal{. Sukuriama galimyb¢ prekiauti ne tik Lietuvos, bet ir uZsie-
nio rinkose be dideliy papildomy investicijy.

Vienos didziausiy kompanijos patiriamy iSlaidy — rinkodara. Stendy
bei reklamy gaminimas, ju spausdinimas ir pristatymas. Interneto svetainé —
greitesnis ir efektyvesnis biidas pateikti reklama, lengviau atnaujinti informaci-
ja. Pirkti vieta reklamai labai brangu, nesvarbu, ar naujieny laikrastyje, ar sten-
de, ar televizijoje bei radijuje. Tuo tarpu tinklapyje galima talpinti visa reikiama
informacija be dideliu papildomuy islaidy.

Internetas leidzia smulky versla pateikti geriau nei didelg konkurenty
kompanija. Jei klientas neranda tinklalapio internete — jis nueina pas konkurentus.
Kai vis daugiau imoniy skverbiasi i interneta, tos, kurios to nepadaro — praranda
pranasuma prie§ konkurentus, todél tikétina, jog pralaimés ir kova dél savo rin-
kos dalies.

Internetinio marketingo tikslas — rasti tikslini klienta ir efektyviai bei
pelningai patenkinti jo reikmes. Taip pat uztikrinti, kad Sis procesas kuo daz-
niau pasikartoty. Internetas ir svetainé turi padéti uzdirbti pinigus bei automati-
zuoti dalj kasdieniy uzduociy. Visa tai nesunkiai pasickiama, jei bus teisingai
naudojamos reikiamos technologijos.

Sékmingas internetinis marketingas tai ne tik reklamjuostés, kurios
kartais generuoja lankomuma, bet daznai neatnesa jokios naudos (lankytoju
negalima paversti klientais, nes tai néra tiksliniai lankytojai).

Tinklalapiai turi buti kuriami visa laika galvojant apie vartotojus. Ne
visi vartotojai turi pacius naujausius kompiuterius, gera priéjima prie interneto,
taip pat naudoja skirtingas interneto narSykles, todél negalima versti vartotojo
pernelyg ilgai laukti. Siam tikslui jgyvendinti reikia tinkamai parinkti adresa,
pateikti naujausias Zinias, pateikti tikslias nuorodas, galima jtraukti reklamas,
prekinius zenklus, sukurti organizacijg atspindincia atmosfera, talpinti klienty
atsiliepimus ir asmenines istorijas, aktyvinti diskusijas, akcijas, zaidimus.

Sékmingam projektui jgyvendinti biitina gera marketingo strategija,
svarbu siekti kuo daugiau pritraukti naujy lankytojy ir islaikyti senus, todeél
reikia saugoti vartotojy duomenis, analizuoti ir sekti apsilankymus. IS §iy duo-
meny galima sprgsti apie reklamos efektyvuma. Taciau daugelj vartotojy atgra-
so praSymas jvesti slapta informacija (pvz.: mokéjimo kortelés numerj), todél
svarbu vartotojui nurodyti, kaip ir kur bus panaudojami duomenys.
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Veiksmai, biitini sékmingam internetiniam marketingui:
e  Suformuluoti konkrety tiksla.
e Nustatyti savo tiksling auditorija.
e  Dométis lankytojy nuomone.
e Realiai jvertinti savo poreikius, resursus ir galimybes.
e  Pradéti nuo nesudétingy tinklalapiy.
e  Pasirinkti konsultantus, véliau pléstis.

e Reklamuoti savo projekta.

Veiksmai, kurie lemia nesékminga internetini marketinga:
e Bendravimo su klientais nebuvimas.
e Perteikiant informacija apsiribojama internetine svetaine.
e Netinkama grafika ir apipavidalinimas.
e Neatnaujinama pateikiama informacija.

e Nuolat nesekama techniné serverio eksploatacija.

Internetinio marketingo sékmei pasiekti svarbus ivairiy technologijy
naudojimas, tokiuy kaip elektroninis pastas, paieskos sistemos, reklamjuostés ir
kitos priemonés.

Elektroninio pasto naudojimas yra pigus ir greitas. Galima paklausti
apie produkta, pasiskysti ir t.t. [ tokius laiSkus biitina reaguoti. Galima el. pastu
leisti vartotojams uzsisakyti naujienas, sukurti el. pasto grupg saviems vartoto-
jams, prie siunciamo el. laisko pridéti trumpa zinutg apie kompanija.

Paieskos sistemos btina mokamos ir nemokamos. Jos tikrina pagal rakti-
nius zodzius (META kintamieji), puslapio turinj, taip pat atlicka kombinuota
paieska. Paieskos sistema ieSko, ar puslapis atitinka tematika, rezultatus iSveda
pagal uzregistravimo laika, duomeny aktualuma, dazniausiai perzitri tik pirmuo-
sius puslapius.

Reklamjuostés — biitinas pasitilymas atlikti kazkoki veiksma, turi zadé-
ti kokia nors materialing nauda, nurodyti, kodél vartotojas turi kreiptis i puslapi.
Tai gali biiti konkursy ir iSpardavimy skelbimas. Reklamjuostés yra trumpai
naudojamos, todeél reikia analizuoti rezultatus.
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Papildomos tinklalapiy priemonés:

Spaudos konferencijos.

Internetinés viktorinos (paprasti klausimai, daznai besikei-
¢iantys klausimai, atliekantys tiriamaja funkcija, apklausia-
maja funkcija, prizai).

Diskusijy klubai/Forumai (interesai, prekés, prekiy savybés,
pomégiai, iSsami oficiali nuomoné, diskusija pagal skaitytojo
pareiksta nuomong).

Vartotoju klubas (galimybé suinteresuoti ir iSlaikyti vartotoja,
priemong tapti komandos nariu, komandinés nuolaidos).
Nuolaidy akcijos (uzsakant prekes, gaunant informacija, at-
liekant kitus veiksmus, Sventinés akcijos).

Gaunamy rezultaty analizé ir nuolatinis skatinimo programos
palaikymas.
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Klausimai ir uzduotys

N

o

10.
11.
12.
13.
14.

Isvardinkite ir apibtidinkite pagrindinius tinklalapiy tipus.

Kokie yra interneto svetainiy kiirimo principai?

Ka reikéty padaryti prie§ pradedant interneto svetainés kiirimo projekta?
Kokie yra interneto svetainiy lankytojy tipai?

Kuo svarbus tinklalapio funkcionalumas?

ISvardinkite ir apibuidinkite tinklalapio strukttras?

Kokios yra tinklalapiy kiirimo priemonés?

Kokie yra tinklalapiy kiirimo btdai?

Kaip reikia priziaréti tinklalapj?

Ar galima be apribojimy kopijuoti informacija i§ interneto svetainiy?
Koks internetinio marketingo tikslas?

Kokie veiksmai biitini internetinio marketingo s¢kmei?

Kokie veiksmai atnesa internetinio marketingo nesékme?

Kokiomis priemonémis kuriamas internetinis marketingas?
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3.1. HTML standartas

HTML (angl. Hyper Text Markup Language) — tai kompiuteriné Zymé-
jimo kalba, naudojama pateikti turinj internete. HTML visy pirma apraso loging
ziniatinklio puslapiy struktiira: dokumenty bei juos sudaranciy skyriy ir skirsniy
antrastes, pastraipas, iliustracijas, lenteles, nuorodas i kitus dokumentus ar kito-
kius duomenis.

HTML versija zymima skai¢iumi, nurodant versija ir subversija, pa-
vyzdziui, HTML versija 4.01. Po Sios HTML versijos HTML pagrindu buvo
plétojamas XHTML standartas, kuris dar labiau atskyré struktiiros logika nuo
vaizdavimo, bei remiasi ne SGML, o XML Zyméjimo kalba.

2009 m. vasario 12 d. ziniatinklio architekty taryba patvirtino HTMLS5
juodrasti. HTMLS kei¢ia ir HTML4, ir XHTMLI, bet islicka suderinama su
jais. Naujasis standartas smulkiai ir iki galo tiksliai apraSo zyméjimo gaires,
nepalikdamas vietos interpretacijai — narSyklés turés vienodai atvaizduoti tink-
lalapius, vienodai elgtis net ir su HTML rasto klaidomis.

HTML aprasomoji kalba yra visy interneto svetainiy pagrindas. I§ pat
pradziy HTML buvo statinio teksto apraSomoji kalba, taciau palaipsniui HTML
standartas bei kompiuteriy tinklai tobuléjo ir plétési. Todél laikui bégant buvo
nusprgsta atskirti vaizdavimo aprasus bei duomeny struktiiras nuo puslapio
struktiros. Taip atsirado puslapiy stiliaus aprasai CSS bei XML struktiiros.
Plintant daugiaterpéms technologijoms norint sukurti interaktyvia svetaing
HTML nepakanka, todél pradéta pildyti visokiausiais papildomais iskiepiais —
nuo ,JavaScript* pusprogramiy iki dvejetainiy ,,Flash®, ,.Silverlight ir kity
iterptiniy objekty.

Tokie dalykai kaip ,,jQuery* jterpiniai, formatavimo technikos, keicia-
si labai greitai ir jau yra priimta, kad kai kurie dalykai naudojami dabar, bus
nevertingi ateityje, taCiau tai yra dalis interneto industrijos. Dazniausiai Sioje
srityje ieskant nekintanciy dalyky atsizvelgiama | paprasCiausia koda, kuris
salyginai ilga laika bina nepakitgs. Taciau pasirodzius HTMLS to neliko, i§ da-
lies pakito visa iki tol buvusi HTML sintakse.
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Oficialyji HTML standarto apraSyma galima rasti ,,W3Consortium®
puslapyje: http://www.w3.org/MarkUp/.

3.1.1. HTMLS standartas

HTMLS standartas — nauja internetiniy portaly galimybiy era. HTMLS5
pradétas kurti nuo 2006 m. Pirmoji HTMLS5 standarto palaikyma narSykléje
pradéjo idiegti ,,Apple* kompanija, taip ,,skelbdama kara™ "skelbdama kara"
,Adobe flash* technologijai.

HTMLS versijoje keitési DOCTYPE eiluté, kuri buvo labai supa-
prastinta. Naudojant HTMLS uztenka tiesiog irasyti <!DOCTYPE html>. Tai
palengvino duomeny irasyma, todél nebereikia ieskoti internete, kaip tiksliai
irasyti visus duomenis, uztenka paprasciausiai nurodyti HTML. Keitési ir kiti
elementai. W3C atsizvelgé i zmoniy norus, todél dabar yra tokie esminiai ele-
mentai kaip <header>, <nav>, <section> ir kiti, kurie labai palengvina darba.

,Header” elementas savyje talpina {Zzanging¢ informacija i skilti arba
puslapi. [ tai jeina viskas nuo iprasty dokumento antras¢iy iki duomeny lenteliy.
,,Nav* elementas skirtas pagrindinéms nuorodoms i tinklalapio dalis ar i atski-
rus puslapius talpinti. Ne visos nuorodos turi biiti Siame elemente. Pakanka i ji
iterpti pagrindini tinklalapio meniu. ,,Section* elementas veikia panasiai kaip
anksciau tai darydavo <div> — atskiria pasirinktas puslapio dalis. ,,Article*
skirtas tokioms puslapio dalims kaip tinklaras¢io ar forumo irasas, komentarai
ar kitas nepriklausomas turinio elementas. ,,Footer naudojamas zZymeéti ne tik
puslapio pabaiga, bet ir kiekviena puslapio dalj.

I dalies visi Sie nauji elementai pakeicia DIV. Jie gali buti naudojami
ne viena, bet keleta karty, kaip klasés elementai ar kiti, kuriuos galima naudoti
pakartotinai. Sie elementai yra naudingi, nes jie labai gerai apibrézia puslapio
struktiira ir labai palengvina darba, taciau reikéty nepersistengti juos taikant.

Nors HTML 4.01, XHTML 1.0, HTMLS yra labai panasis, yra smul-
kiy detaliy, kurias praleidus kodas biity sugadintas. Nagrin¢jant HTMLS5 gali
kilti klausimas, kam reikia naudoti nauja Zymeéjima, jei senasis veikia taip pat
puikiai. Vadinasi, HTMLS turi daug privalumy, t. y. turi ivairiausiu naujuy funk-
cijy, kodo trumpinimo techniky ir kity naudingy dalyky.
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Keletas privalumy — tai daugybé API ir galimybés, kurias jis suteikia
ateities internetinéms aplikacijoms ir atjungties (angl. offline) galimybés. Di-
dziausia naujové, kurig siiilo HTMLS tai jungties galimybés. Dabar galima
naudotis tokiomis programomis, kaip ,,Outlook® ir ,,Gmail“, ir pasiekti savo
senus duomenis be interneto prieigos. HTMLS suteikia tokia galimybg tie-
siog narSykléje.

Daugelyje svetainiy vis dar paplitgs ,,Flash® iskiepis. ,,Microsoft* pa-
teiké sava ,,Flash™ alternatyva — ,,Silverlight”. Taciau tai yra papildomi jskie-
piai, kuriuos vartotojui tenka diegti ir atnaujinti pac¢iam. Neretai $ie priedai
tampa nestabilaus narSyklés darbo priezastimi, o autoriui nesuskubus kuriai
nors narSyklei sukurti reikiamos priedo versijos — rimtu galvos skausmu ty
narSykliy versijy vartotojams. Kuriant naujaji HTMLS5 standarta, siekta atsikra-
tyti uzdarojo kodo treciyjy Saliy iskiepiy ir sudaryti galimybe didZiaja dalj inte-
raktyvaus turinio generuoti vien tik su HTML.

HTMLS yra numatyti tokie nauji elementai, kaip <footer> ar <nav>,
<section>, <datagrid>, <audio>, <video>, <canvas> ir pan. Pasitelkus <video>
elementa | svetaing galima ikelti internetu transliuojama vaizdo irasa, nesinau-
dojant jokiais papildomais priedais, kaip ,,Flash" ar ,,SilverLight”. Vartotojui
reikalingi tik vaizdo iraso kodekai, kurie dekoduoja narSyklés atsisiun¢iama
duomeny srauta. Tam, kad turinys biity pasieckiamas kuo didesniam lankytoju
srautui, sitiloma visiems naudoti atviraji vaizdo duomeny formata. Atvirojo
kodo alternatyvos ne tik nenusileidzia, bet ir yra pranasesnés esant mazes-
nei raiskai.

HTMLS5 elementas <canvas> leidzia narSyklés pagalba generuoti dvi-
matés grafikos objektus. Si <canvas> elementa sugalvojo ,, Apple“ kompanija, o
véliau ji 1 savo narSykles itraukeé ,,Mozilla®, ,,Opera®, ,,Chrome* kiir¢jai ir tik
po to buvo nuspresta ji itraukti, kaip naudinga funkcija i HTMLS standarta.
Pasitelkus <canvas> HTML leidzia aprasyti (nupiesti) norima dvimatj objekta,
nurodant linijas, spalvas, taskus, transformacijas ir pan. Tai leidzia tam tikrais
atvejais iSsiversti be paveiksléliy, o jvairiy grafiky atvaizdavima aprasyti skai-
¢iy lentelémis ir funkcijomis bei patikéti narSyklés vaizdo generavimo posiste-
miui. Tai gali bati paranku automatiskai generuojamam svetainiy turiniui, ku-
riame reikia pateikti biitent tokio pobtdzio informacija. Taip sutaupoma daug
serverio iStekliy, nes uzuot generavus reikiamus grafiky paveikslélius, galima
paprascCiausiai iSrinkti duomenis ir patikéti §] darba interneto narSyklei. Naudo-
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jantis Siomis priemonémis galima kurti netgi zaidimus ar kitokius animuotus
svetainés elementus.

Didziaja dali HTMLS naujoviy gali iSbandyti naudojantys ,,Safari 4
narSykle, taip pat ,,Opera 10%, , Firefox 3.5% , ,,Chrome 3.0“ ir naujesnes Siy
narSykliy versijas, nors kai kurios ju jau yra ir senesnése narSykliy versijose.

3.1.2. HTMLS standarto privalumai

Narsykliy kiir¢jai turi daug idéjuy, kaip galima patobulinti ir iSplésti
nar$ykliy bei svetainiy funkcionaluma, visa tai bandoma sudéti { HTMLS stan-
darta, taCiau susitarimai uztrunka. Naujos HTML paantrastés ir naujos ,,JavaSc-
ript™ funkcijos kai kuriose narSyklése jau egzistuoja, ta¢iau tai néra pilnas stan-
darto palaikymas.

HTMLS turéty pakeisti daug interneto puslapiu kiirimo ir panaudojimo
aspekty, jis neiSstums ,,flash* (pvz., zaidimai Miniclip.com parodo, kiek daug
funkcijy HTMLS turéty biti idiegta, kad visiSkai galéty pakeisti ,,flash* technologi-
ja), taciau HTMLS5 pakeis dauguma standartiniy interneto svetainiy.

Pasikeitimai, isisavinus HTMLS5 standarta, t. y. HTMLS5:
e sumazins iskiepiy (angl. plug-ins) svarba;
e leis naudoti interaktyvesng grafika;
e leis naudoti daugiau vietos diske;
e turés duomeny formato identifikavimo priemones;
e  galés nustatyti kliento kompiuterio buvimo vieta;
e  supaprastins ziniatinklio vaizdo jrasy panaudojima;
e numato priemones tarpusavyje bendraujantiems ,,Widgets* rea-
lizuoti;
e  pagerins saugumo uztikrinima;

e  supaprastins svetainiy kiirimo procesa.

HTMLS sumaZzins jskiepiy (angl. plug-ins) svarba

Narsyklés iskiepiy panaudojimas paskatino kiirybiSkuma ir priverté
svetainiy kiiréjus eksperimentuoti. ,,Sun*, ,,Adobe®, ,,RealAudio®, ,,Microsoft* ir
kity kuréju sukurty iskiepiy déka puslapiuose atsirado garsai, judantys paveiks-
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leliai ir kiti ,,triukai®. Naujos HTMLS galimybés leis pakeisti kai kuriuos Flash
panaudojimo aspektus, ,,JavaFX* yra geras dalykas, ta¢iau kam mokintis kita
programavimo sintaksg¢ kai tuo tarpu HTMLS ,,Canvas® objektas ir ,,JavaSc-
ript™ turi tokias pat galimybes. Vaizdo zymé sinchronizuoja vaizda ir garsa pati,
todel nebereikalinga ,,Real ecosystem. Paprastesniems darbams atlikti jskie-
piai jau nebebus reikalingi, ta¢iau visi iskiepiai i§ narSykliy neturéty dingti, nes
sudétingesniems sumanymams realizuoti (pvz., 3D zaidimai) HTMLS5 galimy-
biy gali ir nepakakti.

HTMLS leis naudoti interaktyvesne grafikg

Dabartiniai puslapiai atvaizduoja grafika uzkraudami ja i§ JPG, GIF ar
PNG faily. HTMLS turi priemones grafikos atvaizdavimui ,,on the fly, tam
naudojamas ,,Canvas®“ objektas. Jau atsirado nemazai grafikos apdorojimui
skirty bibliotekuy, jos visos gali puslapio grafika padaryti interaktyvesng.

Atsiradus sudétingesnéms grafikos apdorojimo galimybéms svetainiy
lankytojai, besinaudojantys senais létais kompiuteriais, gali susidurti su didelio
kompiuterio apkrovimo problema. Dabar ,,Flash* iskiepi galima atjungti sie-
kiant i$vengti kompiuterio apkrovimo atvaizduojant daug ,flash'o” turinCia
svetaing. Ta¢iau HTMLS tokios galimybés nebus.

HTMLS leis naudoti daugiau vietos diske

Interneto svetainiy programuotojai visada galéjo saugoti salyginai di-
deli informacijos kieki ,,sausainiukuose™ (angl. cookies, IE 300 cookies iki
4096 baity), taciau sudétingesniems darbams $is kiekis gali biiti per mazas.
HTMLS5 programuotojams leis naudoti daugiau vietos diske, $ia atmintj jie
galés naudoti savo nuoziiira, tai leis persiuysti ir vykdyti aplikacijas, kurios bus
kaip paprastos programos, zaidimy karéjai galés informacija saugoti lokaliai
kompiuteryje, taupydami laika Sios informacijos persiuntimui vél ir vél.

Si puslapiy informacija saugoma giliai sisteminiuose kataloguose ir §iy
duomeny atsarginiy kopijy darymas bei perkélimas | kita sistema gali biti ne
pats paprasCiausias zingsnis.

HTMLS turés duomeny formato identifikavimo priemones

Dabar HTML informacijoje kol kas néra numatytos priemonés identi-
fikuoti pateiktos informacijos prasmg. HTMLS5 turi taip vadinama ,,mikrofor-
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mata™ — priemones duomenims HTML kode pazenklinti, kad véliau biity pa-
prasciau tuos duomenis analizuoti. Pavyzdziui, jeigu buty sutartas vienas duo-
meny ,,mikroformatas® datai atvaizduoti, tada analizuojant duomenis neberei-
kéty naudoti specifiniy duomeny formato analizés priemoniy, tai supaprastinty
kalendoriy, planavimo priemoniy integraluma.

HTMLS galés nustatyti kliento kompiuterio buvimo vieta

[ ziniatinklio serveri kol kas siun¢iamas tik kliento IP adresas — salyginai
anonimiski skaiciai, nenusakantys realios kliento buvimo vietos. HTMLS stan-
darte numatyta, kad ,,JavaScript* pagalba bus galima uzklausti narSyklés nustatyti
realias koordinates. Su staliniais kompiuteriais tai paprastai nereikalingas funkci-
onalumas, nes koordinac¢iy nustatymui reikalinga tam tikra techniné iranga (GPS,
,»Wi-Fi), taiau tai puikiai galima pritaikyti iSmaniesiems telefonams.

HTMLS supaprastins vaizdo panaudojimg Ziniatinklyje

HTMLS5 vaizdo zyméjimas leis svetainiy kiiréjams papras¢iau panaudoti
vaizdo informacija, paprasciau ja integruoti su visais kitais svetainés duomenimis.
Vaizdo informacija bus galima valdyti ir PHP bei ,,jQuery* pagalba ne tik per
»Flash®,  Silverlight™ ar ,, JavaFX*“. HTMLS5 standarte vaizdo ir garso ,,grojimas*
nepriristas prie konkreciy kodeky, o tai reiskia, kad jei reikiamo kodeko kliento
kompiuteryje nebus — §i informacija nebus korektiskai atvaizduojama.

HTMLS numato priemones tarpusavyje bendraujantiems
,» Widgets“ realizuoti

,I[Frame* technikos priemonémis realizuoti ,,Widgets* ilga laika buvo
naudojami informacijai i§ kity svetainiy atvaizduoti, tadiau ju panaudojimo
galimybés buvo apribotos saugumo sumetimais laikant kiekviena ,,Widget'a™
atskiroje ,,dézutéje”. HTMLS sitilo standartini mechanizma ,,Widgets* panau-
dojimui, be to, ,,Widgets* vienas su kitu galés ,,susikalbéti siysdami vienas
kitam praneSimus koordinuodami savo darba. Reklamuy talpintojai turéty su-
sidométi galimybe koordinuoti po puslapi iSmétyty reklamjuosCiy elgsena, o
kiiréjai ras ir kity Sios technikos pritaikymo galimybiy.

62



3. HTML ir CSS standartai

HTMLS pagerins saugumo uztikrinima

Kiekvienas narSyklés iskiepis — tai atskira skirtingy kiiréjy programa
su skirtingais standartais ir skirtingais saugumo modeliais. Kai kurie iskiepiai
yra ,,saugesni® uz kitus. Gali kilti daugybé klausimy, ar saugumo skylés nar-
Syklése atsiranda dél pacios narSyklés, ar dél kazkurio iskiepio, tuomet reikia
sekti tiek narSyklés, tiek iskiepiy atnaujinimus. HTMLS integruotos tam tikry
iskiepiy funkcijos leidzia atsisakyti $iy iskiepiy, todél sumazinama ir saugumo
spragy tikimybeé.

HTMLS supaprastins svetainiy kiirimo procesa

HTMLS palaiko viena kalba (,,JavaScript™), viena duomeny modeli
(XML ir DOM) ir viena turinio i§déstymo taisykliy rinkini (CSS). Sukurti ka
nors grazaus — vis dar iSliecka didziulis i83okis, taCiau tai padaryti
bus paprasciau.

3.2. HTML redaktoriai

Skirtingai nuo teksty redaktoriaus ,,Microsoft Word* vartojamo do-
kumenty formato DOC ar puslapiu apraSymo kalbos ,,PostScript™, HTML nie-
kuomet neapibrézia vienareikSmiskai, kaip Zziniatinklio puslapis turi atrodyti
kompiuterio ekrane. Tai priklauso nuo pasirinktos ekrano raiskos, tinklo nar-
Syklés lango dydziy, teksto vaizdavimui pasirinkto Srifto dydzio bei daugybés
kituy parametry, taip pat ir nuo to, kokia interneto nar§yklé naudojama Ziniatink-
lio puslapiy zitréjimui: ,,Internet Explorer®, ,,Opera®, ,,Chrome*, ,,Safari* ar
dar kitokia. Pastarasis faktas labiausiai nepatinka daugeliui interneto svetainiy
dizaineriy, kadangi reikia nuolat tikrinti, kaip puslapi parodo viena ar kita tink-
lo narSyklé bei ieskoti kompromiso.

Pirmieji ziniatinklio puslapiai buvo rasomi paprasciausiais teksto re-
daktoriais, bet greitai atsirado ir specializuoty programy — HTML redaktoriy.
Programinés irangos rinka sitilo milziniska HTML redaktoriy pasirinkima.
Dabar egzistuoja triju tipy HTML redaktoriai:

1. Text — tai tekstiniai redaktoriai, kurie specialiai patobulinti,
pritaikant juos HTML dokumenty karimui.
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2. Toolbar — tai specializuoti HTML dokumenty redaktoriai, ku-
riy meniu, kody ir kitos sistemos optimaliai pritaikytos
HTML dokumenty kiirimui. Daznai turi papildomas galimy-
bes — interaktyvy ir kompleksini HTML dokumenty kiirima,
tikrinima, administravima ir pan.

3. WYSIWYG — redaktoriy Seima, kuri suteikia galimybes kurti ir
redaguoti tiesiogiai HTML vaizda ir visiskai ar beveik nereika-
lauja HTML kalbos zinojimo, nes dokumento konvertavima i
HTML kalba atlieka (sékmingai ar ne) pati programa.

Pastarieji redaktoriai vadinami WYSIWYG (angl. What You See Is
What You Get) — tai, ka tu matai yra tai, ka tu gausi) programomis, kadangi ir
redagavimo metu puslapis blina maksimaliai panasus | ta, kurj tinklo narSyklés
ekrane matys tinklalapio lankytojai. Sis trumpinys turéty skambéti
WYSIAWYG (angl. What You See Is Approximatelly What You Get), nes
HTML apibrézia ziniatinklio puslapio iSvaizda tik gana apytiksliai.

Tekstiniai redaktoriai pazista daugeli standartiniuy HTML komandy
(angl. tags) ir automatiskai iterpia jas nurodytoje HTML teksto vietoje. Rezul-
tata galima pamatyti i$sikvietus iprasta tinklo narSykle (,,Explorer®, ,,Chrome*,
,»Opera®, ,,Safari* ar kita). Siuo atveju i§ pat pradziy reikia zinoti HTML kalba
ir turéti pakankamai lakia vaizduote. Kitaip gali tekti daug laiko prarasti jungi-
néjant i§ HTML redaktoriaus | perzitiros programa tam, kad pamatytume, kaip
atrodys kuriamas puslapis, po to vél atgal, kad ka nors pataisytume. Pirmieji
kiirybiniai bandymai su tekstiniais redaktoriais pareikalauja i§ pradedanciyjy
gana daug laiko. Bet toks budas leidzia dirbti lanks¢iau, nes tekstiniai HTML
redaktoriai tik padeda, ne nurodinéja, o tai yra didelis privalumas, ypa¢ labiau
patyrusiems interneto svetainiy kiiréjams. Pradedanciyju autoriy puslapiai,
parasSyti naudojant tekstinius redaktorius, dazniausiai bina gana paprasti ir kuk-
lus, be ypatingy imantrybiy, bet uztat vienodai gerai matomi visomis ziniatink-
lio perzitiros priemonémis.

Naudojantis vizualinémis (WYSI(A)WYGQG) tinklalapiy kiirimo pro-
gramomis atkrenta biitinybé zinoti HTML kalbos struktiirg ir komandas, galima
grei¢iau gauti norima rezultata ir mikliai sukurti gana sudétingus tinklalapius,
bet dizaineris licka labiau pririStas prie programos, kuri kartais pernelyg daug
priraso, kartais kazka savavaliskai surikiuoja ar iStaiso. Teksto redaktoriumi
,»Microsoft Word* taip pat galima kurti HTML puslapius, taciau pabandzius
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pagaminti juo ka nors sudétingesnio ir pasizidiréjus, kaip tai atrodo tinklo nar-
Syklés lange, galbiit praeity noras i§vis ka nors kurti. Ypaé¢ pradedanciyjy auto-
riy vizualinémis priemonémis sukurti puslapiai daznokai i$sidarko pasirinkus
ne ta narSyklés ekrano dydi, kurj vartojo kiiréjas arba vietoje lietuvisky raidziy
juose matyti tik kazkokie neaiSkiis simboliai. Taciau daugeliu atvejy
WYSIWYG redaktoriai igalina pasiekti pakankamai gery rezultaty per trum-
piausig laika.

Naujosios tinklalapiy kiirimo programos stengiasi i§vengti minéty trii-
kumuy: WYSIWYG redaktoriai siekia suteikti autoriams vis daugiau lankstumo
ir kiirybinés laisvés, o tekstiniai redaktoriai igyja daugiau darba palengvinanciy
ir automatizuojanciy funkcijy. Kai kuriy HTML redaktoriy, kaip antai ,,HoT-
Metal“, jau nebegalima vienareik$miskai priskirti nei prie vienos, nei prie kitos
kategorijos, nes jie turi ir vizualiniy, ir tekstiniu HTML raSymo priemoniy.

Dar viena internetiniy puslapiy kiirimo priemoniy grupé — tai progra-
mos, konvertuojancios ivairiais kitais biidais sukurtus duomenis i HTML for-
mata. Vieni i§ tokiy programy yra kompanijos ,,Microsoft“ nemokamai plati-
nami ,Interneto asistentai”, bene visoms ,,Microsoft Office programoms
(,Word* ar ,,Excel”). Panasiy instrumenty galima rasti ir daugiau, bet absoliuti
dauguma juy dirba greitai ir ne$variai (angl. Quick and dirty) stiliumi ir naudo-
jami tik norint publikuoti internete daug informacijos, paruo$tos iprastomis
teksto redagavimo programomis ar skai¢iuoklémis. Siuo atveju, vargu ar galima
bus apsieiti be tolimesnio HTML teksto pataisymo. Gudresni HTML redakto-
riai ir patys moka paimti duomenis i$ kitomis programomis sukurty faily.

Viena i§ kai kuriy WYSIWYG redaktoriy savybiy (blogybiy) yra ne-
saikingas teksto parametry aprasymas, kai nurodoma vartoti konkrecius Sriftus,
pav., ,,TimesLT*. , TimesLT* ar bet koki kita Srifta savo kompiuteryje gali
turéti toli grazu ne kiekvienas puslapio lankytojas, juo labiau jeigu jis vartoja ne
»Windows®, o tarkim ,,Linux‘ operacing sistema.

Pries publikuojant puslapius biitina pasitikrinti, kaip juos atvaizduoja
ivairios tinklo narSyklés —, Internet Explorer®, ,,Chrome®, ,,Safari®, ,,Opera®,
,,Mozilla Firefox* bei skirtingos ju versijos.
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3.2.1. Ar verta mokeéti HTML?

Vartojant vizualinius (WYSIWYG) tinklalapiy redaktorius, HTML
kalba mokéti néra biitina. Naujausios programos jgalina kurti gana gerus tinkla-
lapius visiskai nieko nenutuokiant apie HTML. Bet daugelis profesionaliy in-
terneto svetainiy dizaineriy iki Siol raSo HTML koda patys ir naudoja tekstinius
redaktorius, kadangi daznai tik toks puslapiy kiirimo budas leidzia iki galo is-
reiksti savo, kaip kiiréjo, mint;.

Vizualiniy HTML redaktoriy (pvz.: ,,Microsoft FrontPage* ir kt.) su-
kurtame HTML tekste daznai biina pernelyg daug puslapio i§vaizda apibrézian-
¢iy komandy. D¢l §ios priezasties, nepatyrusio ir patiklaus internauto sukurtas
puslapis netenka savo universalumo ir tinkamai matosi tik vartojant konkrecia
tinklo narSykle ar ekrano raiska, turint idiegtus tam tikrus Sriftus ir t.t. Dar blo-
giau, kai tokiomis programomis tekstas rasomas taip, kaip pradedancios sekre-
torés tai daro teksto redaktoriumi ,,Word®, vietoj to, kad naudoty <CENTER>
ar <P ALLIGN= "Center"> komandas pastimimas atlickamas i deSing keliais
ar keliasdesiméia tarpo klavido paspaudimy ir pan. Stai dél ko, bent jau teorinés
HTML Zzinios tinklalapiy kiirimui yra biitinos.

Visuomet bus tokiy dalyky, kuriy kompiuteris pats padaryti nesugebés
arba padarys taip, kaip norés jis, o ne zmogus. WYSIWYG redaktoriaus varto-
jimas neatleidzia nuo biitinybés bent jau elementariai nusimanyti apie HTML ir
esant butinybei mokéti istaisyti tai, ka programa padaré savaip. Beveik visos
vizualinio puslapiy kiirimo sistemos turi integruotus HTML teksto redaktorius
tam, kad palengvinty $i darba. Vadinasi, bent jau HTML kalbos pagrindus turé-
ty zinoti kiekvienas tinklalapiy kiiréjas.

3.2.2. Dokumenty formato ir perdavimo standartai

Ziniatinklio protokolai

Ziniatinklis (pasaulinis voratinklis, angl. World Wide Web — WWW) —
tarpusavyje susiety HTML dokumenty ir juos papildanciy kitokiy faily, priei-
namy internete http protokolu, visuma.

HTML (angl. Hypertext Markup Language) — teksto su nuorodomis
zymiy kalba, kurios paskirtis aprasyti dokumento struktiira.
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HTTP (angl. Hyper Text Transfer Protocol) — hiperteksto persiuntimo
protokolas — taisykliy ir susitarimy rinkinys, skirtas hipertekstiniy dokumenty
persiuntimo biidui apibrézti, kai informacija siunciama i§ tarnybinés stoties |
vartotojo kompiuteri. Kai vartotojas savo interneto narSykléje nurodo adresa ar
paspaudzia interneto puslapyje nuoroda, jo kompiuteris susijungia su tinklo tar-
nybine stotimi ir siuncia { ja prane$ima. Tada i$ tarnybinés stoties siun¢iami failai,
reikalingi interneto svetainés puslapiui vaizduoti.

Pagrindinis $io protokolo tikslas buvo suteikti galimybe skelbti ir per-
ziuréti HTML puslapius. HTTP protokolas pagristas uzklausy/atsakymy apsi-
keitimu tarp kliento ir serverio. Tarp paplitusiy protokoly yra FTP, NNTP,
SMTP ir kt. HTTP protokolas yra naudojamas dazniausiai.

Siuo metu Ziniatinklio paslaugos netelpa tik { HTTP protokolo rémus,
todél sukurta daug patobulinty protokoly, skirty jvairioms kliento reikméms
tenkinti. Vienas i§ populiariausiy papildomy servisy yra HTTPS (Secure
HTTP) — saugus HTTP protokolas, kuri UNIX sistemoje valdo SSL (angl. Se-
cure Socket Layer). HTTPS — sifruota HTTP protokolo atmaina.

SSL (angl. Secure Socket Layer) — tai rinkos standartu tapusi techno-
logija, kuri garantuoja saugy duomeny perdavima internetu. Tai kriptografinis
protokolas skirtas informacijos, sklindancios internete apsaugojimui Sifruojant.

SSL protokolo veikima supaprastintai galima pavaizduoti:

1. Vartotojas ateina i apsaugota svetaing.

2. Serveris patvirtina svetainés tapatybe pasira§ydamas sertifika-
ta ir nusiysdamas ji klientui. NarSyklé panaudoja sertifikato
vie$aji rakta (vieSasis raktas gaunamas kartu su sertifikatu)
serverio sertifikato savininko tapatybei patikrinti.

3. Narsyklé patikrina, ar sertifikatas buvo iSduotas zinomo sertifi-
kavimo paslaugy teikéjo. Jeigu sertifikatas yra iSduotas nezi-
nomo paslaugy teikéjo, narSyklé apie tai informuoja vartotoja.

4. Vartotojas pats gali patikrinti ar sertifikavimo paslaugy teikéjas
i8davé sertifikata tikrai tai svetainei, i kuria atéjo vartotojas.

5. Serveris reikalauja vartotojo skaitmeninio sertifikato, kad pa-
tikrinti jo tapatybg.

6. Vartotojas pasirenka, kurj i$ jo turimy sertifikaty (Zinoma, jeigu
jis turi daugiau nei viena sertifikata) parodys serveriui.
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7. Serveris sukuria ir uzkoduoja seanso rakta bei saugiai nusiun-
¢ia ji internetu, ir tokiu biidu sukuriamas saugus virtualus ka-
nalas tarp vartotojo narSyklés ir ziniatinklio serverio.

HTTPS protokolas paremtas SSL technologija yra puiki priemoné
saugiai keistis duomenimis internete. HTTPS protokolas tinka naudoti:

e ¢ versle;

e clektroninéje bankininkystéje;

e  visur, kur reikalingas saugus duomeny perdavimas.

Nuorodos

Labai svarbus HTML komponentas yra nuorodos. Ne veltui jos pami-
nétos ir kalbos pavadinime (ang. hypertext). Buvo svarbu sukurti bendra adresy
sintaksg, kuri leisty nurodyti tikslia vieta konkre¢iame dokumente.

Bendra nuorodos struktiira (adresas raSomas be tarpy):

protokolas: serveris / kelias / failas ?
parametrai # vieta
Pavyzdziui:

http://www.pvz.lt/studentai/tpm.php?id=10#2 sk

Svarbu tai, kad bet kuris elementas gali biti praleistas. Jeigu néra nu-
rodyto protokolo, nar§yklé pasirenka iprasta HTTP protokola. Jeigu néra nuro-
dyto serverio, narSyklé ieSkos dokumento tame paciame serveryje, kuriame
buvo nuoroda. Taip gaunamos santykinés nuorodos.

Kelias nenurodomas, jei norima atversti serverio Sakniniame aplanke
esant] dokumenta. Jei nenurodytas nei serveris, nei kelias, tada failo ieSkoma
tame paciame aplanke, i§ kurio gauta nuoroda. Nenurodzius failo, serveris pa-
teikia nustatyta standartini aplanko faila. Parametry gali ir nebiiti, o nenuro-
dzius konkrecios vietos dokumentas rodomas nuo pradzios.

Nuorodose | kitus resursus tame paciame serveryje visada jmanomas
absoliuciy ir santykiniy nuorody pasirinkimas.

Pavyzdziui, absoliutus adresas:

http://www.pvz.lt/abc/def.html#pirmas
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Tas pats resursas rodant i$ kito aplanko tame serveryje:
/abc/def.html#pirmas

Tas pats resursas rodant i$ kito failo tame pac¢iame aplanke:

def.html#pirmas

Vieta dokumente rodant i$ to paties dokumento:

#pirmas

3.3. HTML pagrindai

HTML (angl. HyperText Markup Language) — tai tinklalapiy aprasy-
mo, hiperteksto zyméjimo kalba, kuria ,,kalba“ pasaulinio tinklo Zziniatinklio
serveriai ir kuria ,,supranta“ tinklo narSyklés. IS esmés, HTML dokumentas yra
paprastas tekstinis failas, kuriame yra tekstas ir nieko daugiau. Taigi, sukurti
interneto puslapi galima su bet kurio teksto redaktoriaus pagalba.

Pagrindinis HTML kalbos vienetas yra elementas. Kaip ir XML,
HTML elementas turi varda ir gali turéti bet koki skaiéiy atributy. Elemento
viduje gali biti tekstas bei kiti elementai. Tiek tekstas, tiek ir dukteriniai ele-
mentai paprastai gali kartotis ir sekti bet kuria tvarka.

Elemento atributai turi varda ir reikSme. Jei galimi atributai nenuro-
domi, paprastai galioja sutartos nutylé¢jimo taisyklés. Pavyzdziui, HTML frag-
mente <font color="blue"><b>ne</b> mélyna </font> yra du elementai. Ele-
mentas ,,font™ pavercia rodomo teksto spalva i mélyna, o Sio elemento viduje
esantis antrasis elementas ,,b*“ pavercia Srifta parySkintu. Pirmasis elementas
turi vieng atributa ,,color’, kurio reik§mé yra ,,blue. Antrasis elementas atribu-
ty neturi. HTML kode atributy reik§mes rekomenduojama apgaubti kabutémis,
nors HTML 4.01 standartas to nereikalauja.
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3.3.1. HTML elemento konstrukcija

HTML kalba sukurtas dokumentas — tai tekstas su specialiais zymeni-
mis tarp zenkly ,,<* ir ,,>*. Taip tekstas padalinamas | tokio formato elementus:

<komanda> turinys </komanda>

Turinys gali biiti tekstas bei kiti elementai, komanda gali turéti
parametrus:

<komanda param=“reikSmeée“> turinys </komanda>

HTML dokumentus sudarantys zyméjimo elementai (angl. fags — zy-
més) gali biiti iSskirstomi | Sias grupes:
e  Strukturiniai elementai — nusako teksto paskirtj, pavyzdziui:
<hl>Pavadinimas</hl>
narS$yklei nurodo, kad tai yra pirmo lygio antrast¢ (angl.

header). Standartiné iSvaizda gali bti pakeista naudojant sti-
lius (CSS).

e  Prezentaciniai elementai — nusako teksto iSvaizdg, neatsizvel-
giant j teksto paskirtj, pavyzdziui:
<b>tekstas</b>
atvaizduos teksta paryskintai (angl. bold), taciau sitiloma pre-
zentaciniy elementy atsisakyti ir naudoti CSS.

e  Hipertekstiniai elementai (nuorodos) — sukuria nuorodas tarp
dokumenty ar jy daliy, pavyzdziui:
<a href=“http://www.w3c.org“>W3C</a>
sukurs teksta ,,W3C*, kurj spragteléjus narSyklé bus nukrei-
piama | www.w3c.org tinklalapj.

o  Kiti elementai, pavyzdziui:
<img src="/paveikslas.gif">

ikels paveikslélj "paveikslas.gif"
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3.3.2. Vaizdas ar turinys

Nuo pat pradziy HTML kalba buvo sukurta kaip priemoné turiniui per-
teikti nepriklausomai nuo naudojamos jrangos. Autorius suzymi dokumento
struktiira, o narSyklé ja atvaizduoja taip, kad dokumento skaitytojui buty kuo
patogiau. Autorius neturéty riipintis i§vaizda, nes jis nezino, kokios yra doku-
menta atveréiancios narSyklés galimybés.

Tac¢iau HTML dokumentus émus kurti pla¢iajai visuomenei paaiskéjo,
kad daugelis autoriy labiau riipinasi vaizdu negu turiniu. NarSykliy kiiréjai sie-
ké papildyti HTML kalba kuo daugiau iSvaizda aprasanciy elementy. Autoriai
pamégo klaidingai naudoti turinio elementus dokumentui pagrazinti. Pavyz-
dziui, <h1> elemente pateikiamas visai ne pavadinimas, bet sakinio dalis, kuria
norima pabrézti ar iSskirti. HTML kairéjai pritaré ,.Svariam®, be dizaino prie-
maisy HTML, o naujai atsiradusi ir vis stipréjanti nekvalifikuoty naudotoju
grupé reikalavo galimybiy grazinti dokumenta, kistis i jo atvaizdavima.

Kalba papildyta ne tik i$vaizdai skirtais elementais <b> (,,bold* — pu-
siau juodis Sriftas), <i> (,,italic* — kursyvas — pasvirasis Sriftas), bet ir kitiems
elementams suteikiami i§vaizdai nurodyti skirti parametrai, pavyzdziui, <body
background="red*>.

NevienareikSmiska buvo ir bendruomenés pozicija dél HTML taisyk-
liy grieztumo. Kompiuteriams tampant vis galingesniems, narSyklés lengvai
iStaiso HTML netikslumus. Pavyzdziui, toks kodas, nors ir yra netikslus, buvo
pripaZzintas teisingu:

<p>Kur lygts laukai,<p> SnaudZia tamsis miskai

Nors nepazyméta pirmosios pastraipos pabaiga, bet akivaizdu, kad jei
prasidéjo antroji pastraipa, tai pirmoji pasibaige.

Narsykléms nebuvo sudétinga priimti dokumenta nepriklausomai nuo
to, ar didziosios, ar mazosios raidés naudojamos HTML komandoms. Todél
komandas kiekvienas rasé¢ kaip kam patinka. Todél paplito trys uzraSymo sis-
temos: <body>, <BODY> ir <Body>. Sintaksés reikalavimai leido rasyti ir
<BoDy> ar dar 12 Sios komandos varianty.

Dél sintaksés tikslumo nors ir nebuvo tokiy dideliy gincy, kaip esmés
ir formos kovoje, bet vieni autoriai sitilé praleisti nuspéjamus HTML kompo-
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nentus, taip sutrumpinti dokumento apimtj, sutaupyti vieta serveryje bei krovi-
mosi laika, kiti sitilé laikytis grieztos HTML sintaksés.

3.3.3. Apipavidalinimas ir stilius

[ interneto svetaing deréty zifiréti kaip i knyga ar zurnala. Pirmasis
tinklapio puslapis — tai lyg leidinio virSelis, kurio tikslas yra pritraukti potencia-
laus skaitytojo démesi, sudominti ir priversti pasilikti ¢ia ilgéliau. Pirmas pus-
lapis dazniausiai biina spalvingesnis uz kitus, bet pernelyg neperkrautas infor-
macija. Cia galima rasti nuorodas { kitus svetainés puslapius bei ju grupes, kar-
tais — svarbiausias naujienas.

Likusiems puslapiams deréty suteikti vieninga iSvaizda. Savo stiliumi
jie gali skirtis nuo ,,virSelio, bet neturéty pernelyg skirtis vienas nuo kito. Tuo
tikslu reikéty naudoti vienodas piktogramas bei kitus grafinius elementus.

Biidamas bet kurioje tinklapio vietoje, lankytojas turéty lengvai rasti
kelig i pagrindini puslapi. Negalima paslépti ir savo elektroninio pasto adresy
bei telefono numeriy.

3.4. HTML dokumento struktiira

3.4.1. Paprasciausias HTML dokumentas

Kai interneto puslapis atidaromas narSykléje, ji ,,perzitiri“ HTML ko-
da, randa specialius simbolius, vadinamus zZymémis (angl. tag) ir naudoja jas
paveikslélio jterpimui, teksto dydzio, spalvos ar kity parametry keitimui, nuo-
rodos sukfirimui i kitus interneto puslapius ar el. pasta ir t.t.

HTML dokumenta sudaro keturios pagrindinés dalys:
e HTML - visi HTML dokumentai prasideda nuoroda, kuri
informuoja narSykle, kad dokumentas yra paraSytas naudo-
jant HTML kalbos elementus.
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e HEAD - vadinamoji HTML ,,antrasté*, nurodanti jvairia te-
chning informacija, pavyzdziui dokumento autoriy, progra-
ma, su kuria dokumentas buvo kurtas, naudojama kody len-
tele ir pan.

e TITLE — dokumento pavadinimas, kuris rodomas lango ant-
raSté¢je ir naudojamas automatiSkai kuriant nuoroda i doku-

mentq.
e BODY - pagrindiné HTML dokumento dalis, susidedanti i$
HTML komandy ir teksto.

Visas HTML kodas pateikiamas elemente <html>, kuris susideda i
dviejy daliy. PradZioje techniné informacija pateikiama elemente <head>, pas-
kui dokumento turinys pateikiamas elemente <body>. HTML kalba sudaro
komandos, kurios nurodo perziiiros programai, kaip reikia vaizduoti teksta ir
kitus objektus. HTML komanda susideda i$ vardo ir argumenty, ,,apskliausty*
zenklais '<' ir ', pavyzdziui <p align="center">. dazniausiai komandos turi ir
savo pabaigos Zymg, rodancia, kur baigiasi komandos veikimas ir susidedancia
i§ zenklo /' ir komandos vardo ,,apskliausty zenklais '<' ir >', pavyzdziui </p>.
Komanda nurodo kaip turi atrodyti tekstas, esantis tarp komandos ir jos pabai-
gos zymés. Pats elementariausias HTML dokumento pavyzdys:

<html>

<head>

<title>Pirmasis HTML pavyzdys</title>

</head>

<body>

<hl>Pavadinimas</hl> (1)
<p>Pirmoji pastraipa.</p>

<p>Antroji pastraipa.</p>

</body>
</html>

Visos keturios dokumento dalys yra nurodomos HTML komando-
mis. Jy vardai atitinka daliy anglisSkus pavadinimus. Kiekviena jy turi pabai-
gos zymg. Tai pagrindinés HTML kalbos komandos. Pirmoji ju — <HTML>
yra privaloma. Visi HTML dokumentai turi prasidéeti komanda <html> ir
baigtis Zyme </html>.
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Analogiskai kitas dokumento dalis atitinka komandos:

e  Head — <head> ir pabaigos zymé </head>.

o  Title — <title> ¢ia raSomas pavadinimas ir </title>.

e  Body — <body> ¢ia talpinama visa informacija ir kitos HTML
komandos ir </body>.

Be anksciau paminéty elementy, buvo panaudoti:

e  <p>— pastraipos clementas.

e <hl> — skirtas kurti auksciausio lygio pavadinimams doku-
mento tekste (angl. heading ). Smulkesniy skyriy pavadinimai
zymimi <h2>, juy poskyriai — <h3> ir taip toliau.

Sis HTML kodas atitinka visy HTML versijy reikalavimus.

3.4.2. Svarbiausi HTML dokumento elementai

<BODY> ... </BODY>

Informacija talpinama tarp komandos <BODY> ir jos pabaigos Zymés.
Komanda <BODY> ... </BODY> turi daugybe atributy ir skirta ne tik isskirti
HTML dokumento kiing, kaip atskira jo struktiiros elementa, bet ir nurodyti
pagrindines dokumento charakteristikas. Trumpas atributy apraSymas:

e BGCOLOR="spalvos kodas|vardas"
— nurodo, kokios spalvos bus viso HTML dokumento fonas.
e TEXT="spalvos kodas|vardas"

— nurodo, kokios spalvos bus tekstas HTML dokumente (jei spalva ne-
bus nurodyta kitaip).

e LINK="spalvos kodas|vardas"

— nurodo, kokios spalvos bus ,,naujos” nuorodos: nuorodos, kurios dar
nebuvo aplankytos vartotojo (neuzfiksuotos narsyklés kaip lankytos).

e BACKGROUND="bylos vardasnuoroda"

— nurodo, kokia grafiné byla bus naudojama kaip fonas HTML doku-
mentui. Paprastai tai nedidelis grafinis fragmentas, kartojamas tiek karty, kol
uzpildo visa HTML dokumenta.

Teksta galima rasyti naudojant patj {vairiausia teksto formatavima —
tarpus, tabuliacija, perkélima i kita eilut¢ ar centravima, tadiau tai ignoruos
narSyklé — ji démesi kreips tik { HTML komandas.
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<html>
<head>
<title>Pirmasis HTML pavyzdys</title>
</head>
<body>
Pavadinimas 2
Pirmoji pastraipa.
Antroji pastraipa. Pabaiga.
</body>
</html>

Pateiktame pavyzdyje pavadinimas yra tarpais nukeltas i centra, pir-
moji ir antroji pastraipos pateiktos naujoje eilutéje, o pabaiga nukelta | deSing.
Taciau biitent taip pateikto teksto dokumento perzitiros programa nevaizduos.
Visas tekstas bus vienoje eilutéje ir tarpo tarp dviejuy paskutiniy sakiniy irgi
nebus — visi teksto formatavimo zenklai ignoruojami.

Pavadinimai

Tekstas dazniausiai skirstomas i dalis ir kiekviena jy turi savo atskira
pavadinima. Tai fraze, atskirta nuo kito teksto ir galbiit raSoma didesnémis ir
rySkesnémis raidémis nei visas kitas tekstas. Pavadinimams yra iSskirta atskira
HTML komanduy grupé ,,Headings®.

Komandos susideda iS raidés ,,h* ir skaiCiaus nuo 1 iki 6. Didziausias rai-
des nurodo komanda <h1>, o maziausias — <h6>. Komandos pabaigos Zymé yra
</hi>, ¢ia ,,i* — skai¢ius nuo vieno iki Sesiy.

<H1>Didelis tekstas</H1>

<H2>Truputi mazesnis te-

kstas</H2>
3)
<H3>Dar truputi maZesnis</H3>
<H4>MazZas tekstas</H4>
<H5>Visai visai maZas tekstas</H5>

<H6>MazZesnio pavadinimo vargu ar bereikia...</H6>
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Pastraipos

HTML dokumente esantj teksta narSyklé pati automatiskai dalija i ei-
lutes pagal perzitros lango ploti ir ignoruoja visus formatavimo simbolius.
Teksto skirstymui i atskiras pastraipas naudojama komanda <p> (angl. Para-
graph). Kiekviena nauja pastraipa turéty biiti pradedama ja. Pastraipos pabaigos
zymé yra </p>, bet ji néra biitina. Antro kodo pavyzdi galima pataisyti taip:

<html>

<head>

<title>Pirmasis HTML pavyzdys</title>

</head>

<body>

<hl>Pavadinimas</h1l> @
<p>Pirmoji pastraipa.</p>
<p>Antroji pastraipa. Pabaiga. </p>

</body>

</html>

Dabar tekstas, esantis po komandos <p> prasidés naujoje eilutéje. Tokiu
budu galima patogiai suskirstyti ilga teksta i dalis, tuo palengvinant jo skaityma.

3.4.3. Teksto formavimas

Visos teksto formavimo komandos turi pradzios ir pabaigos zymes.
Komanda lemia tik teksto, esancio tarp $iy dviejy Zymiy, vaizda. Tekste, esan-
¢iame tarp vienos komandos pradzios ir pabaigos zymiy, taip pat galima naudo-
ti kitas komandas.

Pagrindiniai teksto formavimo bidai

Pagrindiniai trys teksto stiliai (0) yra jau seniai iprasti paryskintas
(angl. Bold), kursyvas (angl. [talic) ir pabrauktas (angl. Underline).

76



3. HTML ir CSS standartai

2 lentelé. Pagrindiniai teksto formavimo stiliai

Komanda Pavbaig.os Pavyzdys
Zymeé
<b> </b> Sis tekstas ry$kesnis ir geriau matomas
<i> </i> Kursyvu parasytas tekstas
<u> </u> Pabrauktas tekstas, paprastai kas nors svarbaus

Srifto pakeitimas

Skirtingoms teksto dalims galima naudoti skirtingus Sriftus ir spalvas.
Srifto ir spalvos keitimui naudojama komanda <font>, kurios pabaigos Zzymé
yra </font>. Pagrindiniai Sios komandos atributai pateikti 3 lentel¢je.

Vienoje komandoje galima rasyti ir keleta atributy, pavyzdziui, ko-
mandos <font size="5" face="timeslIt" color="#0000ff"> rezultatas bus toks:

Penkto dydZio mélynas tekstas, paraSytas
,, T1imesLT* Sriftu

3 lentelé. Pagrindiniai komandos ,,font* atributai

HTML komanda
<font fa-

Trumpas apraSymas Pavyzdziai

ce="3riftas"> te-
kstas </font>

Tekstas bus vaizduojamas
tokiu Sriftu, koks nurodytas,
jei toks Sriftas yra vartotojo
kompiuteryje

MS LineDraw, Mo-
dern

<font color=

Tekstas vaizduojamas spal-

tekstas </font>

buti raidés. Leistini skaiciai
nuo 1 iki 7.

1 atitinka 9 tasky dydi, o 7 —
36-iy. Dydis gali biti nuro-
domas ir reliatyviai: -3, -2, -
1, +1, +2, +3 - nurodo kiek
turi pasikeisti raidziy dydis,
lyginant su naudojamomis.

"#rrggbb"> tekstas | va, nurodyta SeSioliktainiu | Zalia,
</font> kodu (rrggbb). Spalva gali- |raudona
ma nurodyti ir raktiniu zo-
dziu.
<font size="dydis"> | Nurodo, kokio dydzio turi trys,

penki,
sep-
tyni
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Pastaba. Reikia nepamirsti, kad laukiamo efekto nebus, jeigu nuro-

dyto Srifto nebus vartotojo kompiuteryje. Todél patariama Sia galimybe ne-

piktnaudziauti.

Galima nurodyti ir visam dokumento tekstui skirta Srifta, iSskyrus ri-

bojama komanda <font>. Tai daroma komanda <basefont> be pabaigos zZymeés,

kurios atributai tokie pat, kaip ir komandos <font>.

Keli fiziniai teksto formatai

Tai teksto formatavimo komandos, kurios nepriklauso nuo perziiiros

programy (joms priklauso ir minétos <b>, <i> ir <u> komandos):

<big> tekstas </big> — tekstas taps trUPUL] didesnis uz aplinkini.

<small> tekstas </small> — tekstas taps truputi maZesnis UZ

aplinkini.
<strike> tekstas </strike> — tekstas bus perbrauktas.
<sub> tekstas </sub> — tekstas bus nyieistas ir sumazintas UZ aplinkini.

<sup> tekstas </sup> — tekstas bus PRI ITSUmaZinGs 5 g linkini.

<blink> tekstas </blink> — tekstas turéty ,,mirkséti, prieSingu at-

veju narSyklé ,,nesupranta“ Sios komandos.

Teksto grupavimo komandos
Tai komandos, skirtos prasminiy teksto daliy i§skyrimui i grupes. Sios

komandos galioja visam tekstui nuo komandos pradzios iki jos pabaigos zymés:

<br> perkelia teksta i nauja eilute.

Skirtingai nei komanda <p> ji nepalieka vertikalaus tarpo tarp
teksto iki komandos ir po komandos.

<nobr> ... </nobr>

Visas tekstas, esantis tarp Sios komandos pradzios ir pabaigos
zymés privalo biiti vienoje eilutéje ir negali biiti perskeltas |
kelias. AnalogiSka rezultata galima pasiekti naudojant specia-
Iy simboli '&nbsp', reiskianti vieta, kurioje negalimas perké-
limas ar eilutés dalijimas, bet yra tarpas.

<wbr> priesinga komandai <nobr>.

Ji ,,sufleruoja‘“ narSyklei, kuriuo zodziu ji gali perkelti teksta {
kit eilute, jei to prireikty. Naudojama tekste, esanciame tarp
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komandos <nobr> ir jos pabaigos zymés, norint fiksuoti leis-
ting perkélimo vieta.

e  <center> ... </center>
Tekstas, esantis tarp komandos ir jos pabaigos Zymeés, bus
centruojamas.

o <div> .. </div>
Komanda, skirta dalies teksto orientacijai keisti, t. y. lygiuoti
j1 pagal kairjji/desiniji krasta arba centruoti. Tam yra naudo-
jamas atributas align="left/center|right". Si atributa turi ir ki-
tos teksto grupavimo komandos: <p>, <hl>, ...<h6>.
Pavyzdziui: <div align=right> Sis tekstas lygiuojamas pagal
desinijji krasta </div>.

o  <blockquote> ... <blockquote>
Komanda skirta citatoms i$skirti, tekstas truputi atitraukiamas
nuo puslapio krasty ir paprastai pradedamas ir baigiamas nau-
ja pastraipa.

e <address> ... <address>
Adresui, autoriui ar kitai tokio tipo informacijai raSyti skirta
komanda. Visa informacija pradedama i§ naujos eilutés ir bai-
giama taip pat nauja eilute. Tekstas viduje raSomas kursyvu.

e <comment> ... <comment> arba <!-- ... -->
Skirta teksto ,,paslépimui® — tekstas tarp komandos ir jos pa-
baigos zymés nebus matomas narSyklés vartotojui. Naudotina
norint paslépti komentarus ar nereikalingas Siuo momentu, bet
gal dar praversiancias dokumento dalis.

e <hr>komanda galima linija atskirti vieng teksto dalj nuo kitos.

Naudojant atributus galimi patys jvairiausi komandos <hr> variantai:
e  <hr size=skaicius> — nurodo, kokio plocio turi biti linija.
Pavyzdziui:

|
|
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e  <hr width=skaicius|procentai> — nurodo kokio ilgio bus linija:
absoliu¢iu dydziu, t. y. kiek tasky arba santykiniu dydziu —
kiek procenty puslapio uzims.

Pavyzdziai (10, 50 ir 100 %):

e <hr align=leftjright|center> — nurodo koks bus lygiavimas:
prie kairiojo krasto, centruota linija ar prie deSiniojo krasto.
Tai naudinga tik tada, kai linija néra viso puslapio plocio.
Pavyzdziui:

e  <hr noshade> — tai stora ,,neispausta“ linija be Seséliy:
]

e  <hr color=vardas|#rrggbb> — galima nurodyti kokios spalvos
bus linija naudojant spalvos varda arba Sesioliktainj koda.
Pavyzdziui:

3.4.4. Nuorodos

Nuorodoms (angl. anchor) formuoti naudojama komanda <a> su pa-
baigos zyme </a>. Pavyzdziui:

<a href ="2psl.html">Mano antrasis puslapis</a>

Cia »2psL.html* —dokumento adresas (matomas tik narsyklei), o ,,Ma-
no antrasis puslapis“ — nuorodos tekstas dokumente (matomas tik vartotojui).

Paprastai nuorodos (angl. hyperlinks) iSskiriamos i§ teksto spalva ir
pabraukimu, todél yra nesunkiai atpazistamos.
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Siame pavyzdyje nuoroda yra { dokumenta, kuris yra tame padiame
kompiuteryje ir tame paciame kataloge, kaip dokumentas, kuriame §i nuoroda
raSoma. Taciau taip biina ne visada. Daznai dokumentas biina kitame kataloge
ar net kompiuteryje, todél naudojami keli nuorody tipai:

e  Reliatyvi nuoroda — nuoroda i dokumenta, esanti kitame kataloge,
pradedant katalogu, kuriame yra dokumentas.
Pavyzdziui:

<a href ="../Puslapiai/2psl.html">Mano antrasis

puslapis</a>.

o Absoliuti nuoroda — nuoroda { dokumenta, esanti kitame kataloge,
pradedant Sakniniu katalogu.
Pavyzdziui:

<a href ="/vartotojai/Med/Html/Puslapiai/2psl.htm

1"> Mano antrasis puslapis</a>.

e  Bendroji nuoroda — nuoroda | dokumenta, dazniausiai (bet ne biiti-
nai) esantj kitame kompiuteryje, naudojant universaly informacijos
Saltinio adresa (URL — angl. Uniform Recource Locator).
Pavyzdziui:

<a href="http://www.dar.lt/Med/Puslapiai/2psl.htm
1">Mano antrasis puslapis</a>.

Universalaus $altinio adresas (URL) susideda i§ triju daliy: serverio ti-
po, serverio, dokumento ir dokumento vietos nurodymo. Pirmoji dalis naudo-
jama todel, kad Siuolaikinés perzitiros programos daznai leidzia naudotis ne tik
ziniatinklio, bet ir kity serveriy resursais.

Pagrindiniai tipai:

e  <a href="http://..."> — nuoroda { HTML dokumenta, kuris yra
ziniatinklio serveryje.

e <a href="ftp://..."> — nuoroda { FTP serveri; daznai naudoja-
ma kartu su bylos nurodymu. Paprastai narSyklé naudoja ano-
niminj FTP serverj.

e  <a href="gopher://...">—nuoroda { ,,Gopher* serverj.
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e <a href="mailto:..."> — naudojama laiSkui siysti. NarSyklé
kreipiasi i ja aptarnaujancia pasto programga ir nurodytu adre-
su yra siun¢iamas laiskas.

e <a href="nmews:..."> — nuoroda i naujieny grupg (ang.
newsgroup). Naudoti rizikinga, nes neaisku, ar turi galimybeg
konkretus vartotojas ir jo naudojamas naujieny serveris prisi-
jungti prie nurodytos grupés.

e  <a href="telnet://..."> — nuoroda { ,,Telnet™ serveri. Paprastai
blina aktyvuojama programa, kuri naudojama ,,Telnet* sean-
sams.

e <a href="wais://..."> — nuoroda { WAIS (ang. Wide Area In-
formation Servers) indeksuoty duomeny baziy serverj.

Nuorodos galimos ne tik tarp dokumenty, bet ir vieno dokumento ribo-

se. Tam naudojamas papildomas atributas name="vardas". Toje dokumento
vietoje, 1 kuria bus kreipiamasi, reikia iterpti nuoroda su Siuo atributu, tarp ko-
mandos pradzios ir pabaigos Zymiy galimas, bet nebiitinas tekstas.

Taigi, raSoma komanda:

<a name="vardas"> galimas tekstas arba jo néra

</a>.

Toje dokumento vietoje, i§ kurios kreipiamasi, raSoma nuoroda i rei-
kiama vieta tokiu biidu: dokumento pavadinimas neraSomas, o vietos vardas
nurodomas toks, koks yra apibréztas atributu name tik su zenklu '#' priekyje:

<a href="#vardas">nuoroda i kita to paties
dokumento vieta</a>.

Zinoma, tokj konkregios kazkokio HTML dokumento kreipimosi vie-
tos nurodyma galima naudoti ir kreipiantis i§ kito dokumento, tereikia po do-
kumento vardo parasyti zenkla '#' ir vietos pavadinima.

Pavyzdziui:

<a href="basic.html#A>Pirmasis komandos <A>

aprasymas</a>.
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3.4.5. Sarasai ir apibrézimai HTML dokumente

<ul> ... </ul> nenumeruojamas sarasas
Bendras $ios komandos formatas yra:

<ul>
<1li> tekstas
<1li> tekstas )

</ul>

Saraso pabaigos zymg rasyti butina. Saraso elementams atskirti naudo-
jama komanda <li>, kuria prasideda kiekvienas naujas saraso elementas. Ko-
mandoje <ul> arba <li> naudojant atributg type="disc|square|circle" galima
pakeisti saraso elemento simboli. Jei atributas naudojamas komandoje <ul>, tai
jis galioja visiems saraso elementams, jei su komanda <li>, tai jis galioja tik
elementams, esantiems po tos komandos. Kitas sarasas taip pat gali biiti saraso
elementas. Jei atributas ,,type” nenurodomas, tai elemento simbolis priklauso
nuo saraso gylio. Elemento simboliai gali buti triju tipy:

e —skritulio tipas. Komanda <li type=disc>.

= — kvadrato tipas. Komanda <li type=square>.

o —apskritimo tipas. Komanda <li type=circle>.

Saraso elementai yra truputi atitraukti nuo kairiojo puslapio krasto ir
juose galima naudoti kitas HTML komandas.

<ol> ... </ol> numeruojamas sarasas
Komandos formatas analogiskas komandai <ul>:

<ol>
<li> 1 numerio tekstas
<1i> 2 numerio tekstas (6)

</ol>

Komanda turi papildoma atributg start="numeris", kuriuo nurodomas
numeracijos pradinis numeris. Komandoje <li> tai pat galima naudoti atributa
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value="numeris", skirta numeracijos pakeitimui, pradedant Siuo elementu. Tada
naujoji numeracija galios visiems elementams, esantiems po komandos.

Komandos <ol> atributu type="kodas" galima nurodyti, kokie simboliai
bus naudojami numeracijai. Galimi keli numeracijos tipai pateikti 4 lenteléje.

4 lentelé. Numeracijos tipai

Kodas Stilius
1 arabiSki numeriai 1,2,3, ..
a mazosios raidés a,b,c, ..
A didziosios raidés A,B,C, ..
i mazi roméniski skaiciai 1, 1i, 1ii, ...
1 dideli roméniski skaiciai I II, 100, ...

Kaip ir nenumeruojamuose saraSuose, numeruojamy sarasy elementai
gali buti kiti saraSai.
Pavyzdziui:
e  SaraSai gali biiti nenumeruojami. Pvz.:
o  Apskritimo tipo numeruojamas sarasas.
o Apskritimo tipo numeruojamas sarasas.
= Kvadrato tipo numeruojamas sarasas.
=  Kvadrato tipo numeruojamas sarasas.
e O taip pat gali biiti numeruojami:
x. Roménisko stiliaus (mazi skaiCiai) sarasas, pradétas ketvirtu
numeriu. Komanda <ol start=4 type="1">.
e PakeiCiame numeracija: pradedame numeruoti nuo desimties —
<li value=10>

o Ir taip toliau.

<dI> ... </dI> apibréZimy sarasas

Apibrézimy sarasas skirtas savokoms kartu su jy apibrézimais vardinti.
Apibrézimy sarasa sudaro elementai, patys susidedantys i§ dvieju daliy: savo-
kos pavadinimo ir savokos apibrézimo. Pilnas <dI> (angl. Definition List) ko-
mandos formatas yra toks:
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<dl>
<dt> (Definition term) Apibréziamos savokos
pavadinimas.

(7

<dd> (Term Definition) Savokos apibrézimas.
(toliau kartojamos "poros" <dt> ir <dd>)
</dl>

Po komandos <dt> galima rasyti tik teksta, be grupavimo komandy, o
po komandos <dd> — bet kokj teksta su bet kokiomis komandomis teksto vidu-
je. Kiekviena savoka pradedama i$ naujos eilutés, o jos apibrézimas sudaro
atskira, kiek atitraukta nuo vertikaliy puslapio krasty teksta, taipogi prasidedan-
ti i$ naujos eilutés.

Pavyzdziui:

Informatika
Mokslas apie informacija, jos perdavima, kaupima, saugojima,
apdorojima.

Informacija
Tai zinios, perduodamos vieny asmeny kitiems zodziu arba zi-
niasklaidos priemonémis: per spauda, radija, televizija, kina,
kompiuteriy tinklus.
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3.4.6. Spalvy kodai ir vardai

HTML kalboje naudojamas trijy baziniy spalvy — raudonos, zalios ir
mélynos (angl. RGB — Red-Green-Blue) kodas.

5 lentelé. Spalvy vardai ir RGB kodai

black = "#000000" green = "#008000"
silver = "#c0cOcO" lime = "#00££00"
gray = "#808080" olive = "#808000"
white = "#ffffff" yellow = "#ff££f00"
maroon = "#800000" navy = "#000080"
red = "#££0000" blue = "#0000ff"
purple = "#800080" teal = "#008080"
fuchsia = "#ff00ff" aqua = "#00ffff"

Kodas yra Sesiy pozicijy Sesioliktainis skaiius, kurio pirmi du skait-
menys atitinka raudonos, antri — zalios, treti — mélynos spalvos intensyvuma.
Kodas "#000000" atitinka juoda spalva, o kodas "#ffffff" — balta. Visuy kity
spalvy kodai yra tarp Siy dviejy kody. Dauguma spalvy turi ne tik kodus, bet ir
savo pavadinimus.

3.4.7. Papildomi simboliai HTML dokumente

HTML dokumente kartais naudojami simboliai, kuriy néra standartiné-
je klaviatiiroje (tokie kaip ©, ® ir pan.), taip pat simboliai, kurie gali buti in-
terpretuojami kaip HTML komandy elementai (pavyzdziui < ar >), nacionali-
niai kalby simboliai ir pan.

Tokiu atveju yra naudojami vadinamieji specialiis simboliai (angl. Special
characters) arba papildomi simboliai (angl. Extended characters). Tai keleto rai-
dziy kodai, biitinai prasidedantys Zenklu '&' ir besibaigiantys Zenklu ';'.

Simboliai, jy kodai ir apraSymai pateikti 2 priede.
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3.4.8. Lentelés HTML dokumente

Lenteléms naudojama komanda <table>, kuri biitinai turi biiti uzbaigta
pabaigos zyme </table>. Lentele sudaro eilutés ir langeliai. Tiek eilutéms, tiek
langeliams formuoti yra atskiros komandos, eilutéms — komanda <tr> (angl.
Table Row), su privaloma pabaigos Zyme </tr>, o langeliams — <td> (angl.
Table Data) ir atitinkamai </td>. Komanda <caption> su pabaigos zyme
</caption> yra skirta lentelés pavadinimui, o komanda <th> (angl. Table Hea-
der) su pabaigos zyme </th> skirta atskiry stulpeliy pavadinimams. Taigi, ben-
dra <table> komandos forma yra:

<table>
<caption> Pavadinimas </caption>
<tr> <!-- Stulpeliy pavadinimai -->

<th> Pirmas stulpelis </th>
<th> Antras stulpelis </th>

</tr> (8)
<tr> <!-- Pirma eilutée -->

<td> Duomenys </td> <td> Duomenys </td>

</tr>

</table>

Gaunamas rezultatas:

‘ Pavadinimas ‘

‘ Pirmas stulpelis H Antras stulpelis

‘ Duomenys ” Duomenys

Komandos <table> atributai

o align="left|center|right"
Sis atributas leidZia ,,orientuoti” lentelg puslapyije i kaire, centre, {
deSine.

e width="taskai|procentai"
Nurodo, kokio plocio turi biiti lentelé. Galimi du nurodymo buidai:
absoliutus ir reliatyvus. Pirmu atveju nurodoma, kiek tiksliai tasky
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turi uzimti lentelé (width=250), antru — kiek procenty puslapio plo-
¢io turi uzimti lentelé (width="50%" — pusé puslapio).

e border="taskai"
Nurodo, kokio plocio (kiek tasky) turi biiti lentelg ribojancios kras-
tinés. Jei atributas nurodomas be konkre¢iy skai¢iy ar nenurodo-
mas, tai lentelés krastinés bus tokio plocio, kokie yra narSykléje
pagal nutyléjima (dazniausiai 1 taskas), o jei bus nurodyta bor-
der=0, tai kra$tinés i$ viso nebus.

e cellspacing="taskai"
Kiekvienas lentelés langelis HTML dokumente gali biiti atskirtas
nuo kity langeliy, o $is atributas ir nustato, kokio plo¢io bus ski-
riamoji langeliy erdvé.

e cellpadding="taskai"
Nurodo. koks turi biiti atstumas tarp informacijos langelio viduje ir
langelio krastinés.

e bgcolor="spalvos_kodas"
Siuo atributu galima pasirinkti ir lentelés fono spalva.

e background="nuoroda i grafing byla"
Lentelés fonui galima pasirinkti grafinj vaizda.

Sudarius tokig lentele:

<table cellspacing=10 border=4 cellpadding=5
align="right" width="70%" bgcolor="#c0c0cO0">
<tr> < !-- Stulpeliy pavadinimai -->

<th> Pirmas stulpelis </th> <th> Antras
stulpelis </th>

</tr> 9)
<tr> < !-- Pirma eilute -->

<td> Duomenys </td> <td> Duomenys </td>

</tr>

</table>
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Gaunamas rezultatas:

Pirmas stulpelis Antras stulpelis

Duomenys Duomenys

<tr> ... </tr>

Paskirtis — suskirstyti lentelg i eilutes. Kiekviena lentelés eilut¢ HTML
dokumente turi prasidéti komanda <tr> ir baigtis jos pabaigos zyme </tr>.

<tr> atributai:

o align="left|center|right"
Nurodo, kokia bus horizontalioji eilutés langeliy turinio orientaci-
ja — link kairiojo/deSinio krasto ar langelio centre.

e valign="top|middle|bottom|baseline"
Nurodo, kokia bus vertikalioji $ios eilutés langeliy turinio orientacija —
informacija bus virSuje, centre, apacioje ar visy eilutés langeliy turinys
,.lygiuos® savo apacia vienu lygiu.

e bgcolor="spalvos_kodas"
Nurodo, kokia bus Sios eilutés langeliy fono spalva.

Sudarius tokia lentele:

<table align="right" border=1>

<tr bgcolor="#c0c0cO0">

<th> Pirmas stulpelis </th> <th> Antras
stulpelis </th>

</tr>

<tr bgcolor="#ffffff" align="center">

<td> Duomenys </td> <td> Duomenys </td>

<tr valign="middle"><td> Duomenys <br> Antra
eiluté</td> <td> Duomenys </td>

</tr>

(10)

</table>
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Gaunamas rezultatas:

\ Pirmas stulpelis H Antras stulpelis |
‘ Duomenys ” Duomenys |
Duomenys

Antra eiluté Duomenys

<th> ... </th> ir <td> ... </td>
Komandos <th> ir <td> yra labai panasios, tiksliau komanda <th> yra

atskiras komandos <td> atvejis, kai tekstas langelyje yra paryskintas (angl. Bold)
ir jo turinys pagal nutyléjima centruotas tiek horizontaliai, tiek vertikaliai.
Komandos <th> ir <td> galimybés:

align="left|center|right"
Analogiskas auks¢iau minétiems kity komandy atributams, bet ga-
lioja vieno langelio ribose.

valign="top|middle|bottom|baseline"
Analogiskas komandos <tr> atributui, bet galioja vieno langelio
ribose.

width="taskai|procentai"

Nurodo langelio ploti taskais arba procentais, lyginant su visos len-
telés plociu.

Pastaba. Pakeitus vieno langelio ploti, keisis atitinkamai viso stul-
pelio langeliy plotis.

height="taskai|procentai"
Nurodo langelio auksti. Vieno langelio auks¢io koregavimas lems
ir visos eilutés aukstj.

,,nowrap‘

Reikalavimas neskaidyti teksto langeliuose i dalis taip, kad lentelé
tilpty { perzidiros langa. AnalogiSka rezultata galima pasiekti visa
langelio turinj ,,apskliaudziant komanda <nobr>.

colspan="skaicius"
Sis atributas naudojamas nurodyti, kiek stulpeliu turi aprépti konk-

retus langelis.
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e rowspan="skaicius"
Analogiska ,,colspan®, bet eiluciy atzvilgiu nurodo kiek eiluéiy ap-

réps konkretus langelis.

e bgcolor="spalvos_kodas"
Nurodo, kokia bus $io langelio fono spalva.

Sudarius tokia lentele:

<table border=1 align="right" width="70%">
<tr bgcolor="#c0c0c0"><th colspan=2> Pirmas
stulpelis </th>
<th rowspan=2> Antras stulpelis </th></tr>
<tr bgcolor="#c0c0cO0"><th bgcolor="#808080">
Pirma stulpelio dalis </th>
<th> Antra stulpelio dalis</th></tr>
<tr bgcolor="#ffffff"
align="center"><td>Daug daug daug daug
duomenuy </td> (11)
<td nowrap> Daug daug daug daug duomeny
</td>
<td valign="bottom">Kiti duomenys</td></tr>
<tr valign="middle"> <td align="right"
rowspan=2>Duomenys <br>Antra eiluté</td>
<td rowspan=2> Duomenys </td><td>Pirma
eilute</td></tr>
<tr><td align="right">Antra eiluteé</td></tr>
</table>
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Gaunamas rezultatas:

] Pirmas stulpelis
Antras
Antra stulpelio dalis stulpelis
Daug daug
daug daug || Daug daug daug daug duomeny, | Kiti duo-
duomeny, menys
Pirma
Duomgny§ Duomenys eilute
Antra eiluté Antra
eiluté

<caption> ... </caption>

Tai komanda, specialiai skirta lentelés pavadinimui. Pavadinimas gali
biti lentelés virSuje (angl. fop) arba apacioje (angl. bottom). Komandos bendra
forma yra:

<caption align="top|bottom"> pavadinimas </caption>

Cia atributas ,,align turi jprasting prasme ir reik§mes.

6 lentelé. Lentelés formavimo schema

TABLE |
| TR |
CAPTION
: TD arba TH
Align '
Width Ahgn
Border ) Va.hgn
Cellspacing Ahgn Wl'dth
Cellpadding | Aj; en Valign Height
Bgcollor Bgcolor|  Nowarp
Background Colspan
Rowspan
Bgcolor

Pastaba. Jei pavyzdys apraSyme neatitinka to kas paraSyta, tai dar ne-
reiskia, kad jis neteisingas, gal tiesiog naudojama narS$yklé ,nesupranta” kai
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kuriy naudojamy komandu ar ju atributy. Be to, ¢ia paminétos tik dalis koman-
dy ir atributy, o skirtingos narSyklés daznai ,,supranta“ skirtingas komandas.

Grafiniai vaizdai HTML dokumente

Grafiniams vaizdams jterpti naudojama komanda <img> (angl. image),
kuri naudojama be pabaigos Zymés. Grafinis vaizdas turi biiti pateikiamas GIF,
JPEG ar PNG formato bylose. Bendra komandos iSraiska yra tokia:

<img src="grafinés bylos vardas" [alt="tekstas"]

[align="orentacija"] [border="taskai"]

[width="taskai"] [height="taskai"]

[hspace="taskai"] [vspace="taskai"]

[usemap="nuoroda" | ismap] >

Pagrindinis ir biitinas <img> komandos atributas yra ,,src (angl. sour-
ce). Tai nuoroda, kokia byla bus rodoma kaip grafinis vaizdas dokumente ir jos
buvimo vieta. Pavyzdys:

<img src="images/html.gif" >

Kiti grafiniy vaizdy atributai:

o alt="tekstas"
Naudojama kaip alternatyva vaizdui, jei dél kazkokiy prieZas¢iy
neatvaizduojamas grafinis vaizdas (nerandama byla, tekstiné per-
zitiros programa ar uzdraustas grafiniy vaizdy naudojimas). Tada
vietoje grafinio vaizdo bus rasomas nurodytas tekstas. Naudoti ne-
biitina, bet patartina.

o align="left |right [top [texttop |middle [absmiddle |baseline [bottom
|absbottom"
Nurodo, kokia bus grafinio vaizdo padétis kity HTML dokumento
objekty atzvilgiu:
e left [right — grafinis vaizdas orentuojamas { kairj ar de-
$inf HTML dokumento krasta, o tekstas (ar kiti objek-
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tai), raSomi po komandos ,,img* ,,apgaubia“ vaizda i§
desingés ar kairés pusés. Taigi, vaizdas niekaip nei$ski-
riamas ir ,,jjungiamas‘ | bendra vaizda.

e top — grafinio vaizdo pradzios linija lygiuojama su
pries tai esancios teksto eilutés virSumi. Vienoje eilu-
téje su vaizdu tebus viena teksto eiluté. Kitos bus Zze-
miau vaizdo pabaigos.

e  middle — grafinio vaizdo vidurio linija lygiuojama su
teksto bazine linija.

e bottom |baseline — grafinio vaizdo pabaigos linija ly-
giuojama su teksto bazine linija.

e texttop — veikimo apibrézimas analogiskas ,.top“, ta-
¢iau ne visada veikia taip pat.

e absmiddle |absbottom — analogiSkas veikimas kaip ir
,»middle” ar ,bottom®, tik lygiuojama su atitinkamai
teksto vidurio ir pabaigos linijomis.

border="taskai"

Nurodo, kokio storio bus rémelis aplink grafinj vaizda. Daznai jis
daromas lygus nuliui, nes tada vaizdas neissiskiria i§ HTML do-
kumento. Kitos reik§més daznai naudojamos su komanda <a>, ku-
rioje vietoje ar Salia teksto naudojamas grafinis vaizdas.

Pavyzdziai su nuorodomis:

<a href="images/pav.gif"> <img

src="images/pav.gif" border=0 align="top"
></a>.

<a href="images/pav.gif"> <img
src="images/pav.gif" border=2 align="left"
></a>.

width="taskai" height="taskai"

Nurodo, kokio dydzio (taskais) bus atvaizduotas grafinis vaizdas
HTML dokumente. Jei nenurodyta — sutampa su realiu vaizdo dy-
dziu. Jei abu atributai nurodyti, tai perziiiros programa i§ anksto zi-
no, kiek vietos uzims vaizdas ir pagal tai gali i§ karto teisingai is-
destyti teksta aplink vaizda. PrieSingu atveju teksto iSsidéstymas
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bus koreguojamas po pilno grafinés bylos persiuntimo i vartotojo
kompiuter;.

e vspace="taskai" hspace="taskai"
Nurodo, kiek tuscios vietos reikia palikti aplink grafinj vaizda ver-
tikalia ar (ir) horizontalia kryptimi.

Pavyzdziai

<img src="images/pav0l.gif" align="left">
Sis paveiksliukas yra teksto <BR> (12)
kairéje puseje

<img src =" images/pav0l.gif" align ="right">
Sis paveiksliukas yra teksto <BR> (13)
desinéje puséje

<img src =" images/pav0l.gif" align ="center"
width=220 height=40> (14)
Pakeistas paveiksliuko dydis.

3.4.9. Grafiniai Zemélapiai

Viename grafiniame vaizde galima apjungti nuorodas i skirtingus
HTML dokumentus ar juy dalis. Tai realizuojama iSskaidant grafini vaizda {
sritis ir toms sritims priskiriant skirtingas nuorodas. ISskaidymui naudojama
schema, sukuriama komanda <map>, kuri biitinai turi biiti baigiama jos pabai-
gos zyme </map>. Komanda turi viena atributa — schemos varda ,,name®. Tarp
komandos pradzios ir pabaigos Zymiy schemai sudaryti naudojamas komandy
<area> rinkinys: kiekviena tokia komanda nurodo viena grafinio vaizdo sriti ir
susieja ji su viena nuoroda.

Bendra komandos iSvaizda:

<map name="zZemélapio pavadinimas"> (15)
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<area href="nuoroda" [alt="vardas"] sha-
pe=srities tipas coords="koordinatés">

<area href="nuoroda" [alt="vardas"] sha-

pe=srities tipas coords="koordinates">
</map>

Sudarant zemélapi, grafini vaizda galima skaidyti | statiakampio, skri-

tulio arba poligono formos sritis. Visas grafinis vaizdas interpretuojamas kaip

koordinaté plokStuma, su koordinaéiy pradzia virSutiniame kairiajame vaizdo

kampe, ,.x“ koordinaté yra horizontali, o ,,y* — vertikali. Vaizdas matuojamas

taskais arba procentais. Suskirstymui naudojami komandos ,,area“ atributai

»shape® ir ,,coords®.
Galimos reikSmeés:

e shape=default — visas grafinis vaizdas bus viena sritis. Koor-

dinaciy nurodinéti nereikia.

e shape=rect coords="kairysis x, virSutinis y, deSinysis x, apa-
0 — —

tinis_y" — 1§ vaizdo i$skiriama staiakampé sritis (angl. rect).

Reikia nurodyti virSutinio kairiojo ir apatinio desiniojo kampu

koordinates. Galima nurodinéti ir taskais, ir procentais: SHA-
PE=RECT COORDS="0, 0, 50%, 100%" — nurodoma kair¢

vaizdo pusé (50 % plocio ir 100 % ilgio).

—n

e shape=circle coords="centro_x, centro_y,

spindulys" — i

vaizdo i$skiriama skritulio sritis (angl. circle). Reikia nurodyti

centro koordinates ir spindulio ilgj.

e shape=poly coords="pirmas_x, pirmas_y, antras_x, antras_y,
..."" — i8skiriama nestandartiné sritis, nurodomos ja ribojancios

uzdaros lauztinés vir§tiniy tasky koordinatés.

Kiekvienai tokiu biidu nurodytai sri¢iai yra priskiriama arba nepriski-

riama nuoroda i dokumentg ar jo dali. Nuorodos sintaksé visiskai tokia pati kaip

ir komandos <a>. Jeigu sritis i$skiriama kaip neturinti nuorodos (,,i§ vaizdo

iSkerpama skylé®, kuri bus tiesiog grafinis vaizdas ir ,,neves™ niekur toliau),

tam naudojamas atributas ,,nohref™ (vietoje ,,href™).
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,Area® komandos atributas ,,alt“ naudojamas informacijos apie pa-
sirinkta vaizdo sriti iSvedimui biisenos juostoje, lange arba po pelés Zenklu.
Taip pat gali biiti naudojamas kaip alternatyvi nuoroda, perziiiros programose
be grafikos arba klientui naudojant perziiiros rezima be grafikos.

Grafinio vaizdo suskaidymas — pagrindinis zingsnis Zzemélapiy sudary-
me. Taciau reikalingas ir grafinis vaizdas, kuriam ta schema bus taikoma ir ku-
riam kuriamas zemélapis. Taigi, schema turi biiti uzraSoma | HTML dokumenta ir
susiejama su grafiniu vaizdu naudojant ,,img“ komandoje atributa use-

map=

nn

schemos_vieta". "schemos_vieta" yra adresas i reikalinga komanda ,,map®,
susidedantis i§ nuorodos i HTML dokumenta, kuriame ji randasi ir jos vardo,
atskirto zenklu '#' (kaip ir nuoroda { HTML dokumento dalj).

Komanda, realizuojanti zemélapi:

<img src="vaizdai/piesinio map.gif" width=271
height=200 border=0 alt="image" usemap="#schema">

Atskiros zemélapio dalys Strichuotos (tam kad lengviau matytysi iSski-
riamos sritys, realiai jokiy regimy linijy ar kitokiy pasikeitimy grafiniame vaiz-
de, kuris naudojamas kaip zemélapis, nesimato). Likusioje vaizdo dalyje nuo-
rody néra.

3.5. Dinaminis HTML

Dinaminis HTML (DHTML) yra technologija, apjungianti savyje
HTML, stiliy sarasus ir skriptus bei leidzianti Ziniatinklio puslapiams keistis ir
realizuoti animacija. DHTML remiasi dokumento objektiniu modeliu (DOM),
kuris leidzia valdyti CSS taisykles ir HTML elementy savybes. DOM apraso
tinklalapio turinj, kaip objekty rinkini. Kreiptis i objektus ir jais manipuliuoti
galima jvairiais budais, naudojant ,,JAVA script”, ,Jscript®, ar ,,VB script™ sce-
narijus, vykdomus tiek kliento, tiek serverinéje dalyje. Objektai tarpusavyje yra
susijg, turi tam tikra hierarchija, t. y. objektas gali turéti objekta — ,,téva™ (ku-
riam ir priklauso) arba objekta ,,stiny* (kuris priklauso).
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DHTML privalumai:

DHTML leidzia elgtis su visu ziniatinklio puslapiu, kaip su
programuojamu objektu. Tai sukuria galimybg tinklalapiams
efektyviau reaguoti i ivedamus duomenis ir komandas, patei-
kiamas vartotojo.

Papildomos multimedijos panaudojimo, makety kiirimo gali-
mybeés: elementy spalvy ir matmeny keitimas.

Serverio apkrovimo sumazinimas. Dazniausiai DHTML sce-
narijai paimami i$ serverio ir perkeliami { vartotojo kompiute-
ri, kur ir vyksta scenarijaus paleidimas.

Interaktyvumo lygio padidéjimas.

Duomeny baziy palaikymas.

Duomeny iS§vedimas (patalpinimas). [vedus duomenis, juos
galima atvaizduoti tame paciame puslapyje be kreipimosi i
serverj.

Sarasy stiliy pagerinimas.

Dinaminiai meniu, palengvinantys informacijos pasirinkima.
Keliy platformy palaikymas (,,Windows®, ,,Macintosh®,
UNIX ir kt.).

Nors dinaminiai HTML suteikia gerokai daugiau galimybiy, taciau yra

vienas labai didelis minusas. Néra visiskai bendro standarto. Ka supranta viena

narSyklé, visiskai nesupranta kita narSyklé, todél tam paciam veiksmui skirtin-

goms narSykléms rasomi skirtingi scenarijai. Dar vienas minusas, jog neleidzia

irasyti | faila (iSskyrus ,,cookies™ atveju).

3.6. Daznai pasitaikancios HTML klaidos

HTML dokumenta sudaro dokumento tipas, antrasté ir turinys, o do-

kumento struktiiros pavyzdys pateiktas 16 kode:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN">

<html>
<head>

(16)
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<title>Dokumento pavadinimas</title>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=windows-1257">
</head>
<body>
<!-- Dokumento turinys -->
</body>
</html>

Pirmoji zymé yra HTML dokumento tipas, kuris nurodo, kokias do-
kumento apdorojimo taisykles turéty naudoti narSyklé. Viena dazniausiai pasi-
taikanciy klaidy — nenurodytas dokumento tipas. Jei HTML dokumente jo
triksta — jj reikia jrasykite. Jei naudojate XHTML dokumento tipa, Sis sakinys
atrodys taip: <IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Transi-
tional//EN">. Galiojan¢iy dokumenty tipy saraSa galima rasti adresu
http://www.w3.0rg/QA/2002/04/valid-dtd-list.html. Kiekvienas HTML doku-
mentas prasideda zyme <html> ir baigiasi Zyme </html>.

Antrastéje tarp zymiy <head></head> nurodomas dokumento pavadi-
nimas, koduoté, CSS stilius, aprasymas, raktiniai zodziai paieskos sistemoms,
»JavaScript” scenarijai.

HTML specifikacija reikalauja nurodyti dokumento pavadinima. Jis
turi tiksliai nusakyti turinj, bet turi biiti ne per ilgas. Dokumento pavadinimas
raSomas taip: <title> Dokumento pavadinimas </title>. Sis pavadinimas bus
matomas narSyklés lango antrastéje.

Antra labai daznai pasitaikanti klaida — nenurodyta dokumento koduo-
té. Koduote nurodyti biitina! Koduoté parodo, kokios kalbos simbolius naudo-
sime ir kokiu biidu jie uzkoduoti. Lietuviy kalbai naudojama ,,Windows-1257*
arba ,,ISO-8859-13* koduoté. Norint viename dokumente naudoti keliy kalby
simbolius, naudojama universalia ,,UTF-8* koduoté.

Tam, kad tinklo nar§yklé automatiskai persijungty i lietuvisko teksto
vaizdavimui skirta ,,Baltic* kody lentele, HTML failo pradzioje po komandos
<HEAD?> reikia jterpti tokia eilutg:

<META Http-Equiv="Content-Type"
Content="text/html; charset=windows-1257">

99



Laima Ri¢kuté « TINKLALAPIU KURIMAS, DIZAINAS IR VALDYMAS

Tarp <body></body> zymiy raSomas dokumento turinys.

Kitos klaidos:

l. <img> zyméje praleistas alt=

9999

atributas. Siuolaikinio dizaino
puslapiuose daznai sunku apsieiti be paveiksléliy, taciau kai
kurios narSyklés yra tekstinés, todél ju atvaizduoti negali. Dél

9999

Sios priezasties W3C standartai reikalauja alt="""atributo, ku-

riame jraSomas tekstas, rodomas vietoje paveikslélio. Jei pa-

9999

veikslélis nesvarbus, alt=""" atributa galima palikti tuscia.

2. Lentelése naudojamas atributas height="", nors W3C standar-
tuose toks lenteliy atributas neapraSytas. Kaip alternatyva ga-
lima naudoti CSS height: ; atributa.

3. HTML kalboje ,,&" yra specialusis simbolis, naudojamas ki-
tiems simboliams uzraSyti naudojant jy simbolinius pavadi-
nimus arba kodus. Pavyzdziui, vienguba kabuté gali biiti uz-
raSyta kaip &quot;, o raidé ,,A* gali buiti uzraSoma kaip
&#65;. Labai daznai pasitaikanti programuotojy klaida, kai
PHP ar kituose scenarijuose generuojamos nuorodos, kuriose
naudojamas nepakeistas ,,& simbolis. Jis turéty buti keicia-
mas simboliy seka &amp;.

4. Naudojant XHTML neretai pamirStama uzdaryti pavienes
zymes; teisinga paveiksliuko zymé turéty atrodyti taip: <img
src=""" width="""height=""" alt=""" />.

5. ,Macromedia Flash* sugeneruotas HTML kodas neatitinka
W3C standarty, todél naudojant ,,Flash* savo tinklalapyje ga-
lima gauti daugybe klaidy. Sitlloma atsisakyti ,,Flash* arba jj
naudoti tik sugebant sutvarkyti ,,Flash* sugeneruotg koda.

3.7. HTMLS taikymas

Zymiai sumazéjo <div> gairiy. Vietoj ju HTMLS siiilo specifines tik
jam biidingas gaires, tokias kaip <header>, <article>, <footer>, <title> ir kitas.
Nors iskart sunku pastebéti kuo tai skiriasi, taciau rasant koda, tokius elementus
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naudoti yra kur kas paprasc¢iau, nes nereikia kreipti démesio ar tai ,,id* elemen-
tai, kurie ankstesnése versijose apibtidindavo specifinius elementus, kurie bii-
davo naudojami viena karta, ar tai ,,class elementai, kurie jprastai naudojami
apibidinti tam tikry duomeny grupéms, kurioms reikia taikyti tuos pacius pa-
rametrus. Dauguma HTMLS5 gairiy galima priskirti ,,class* grupei, nes jy tai-
kymo kiekis tam tikroms puslapio dalims néra ribojamos. Pavyzdziui <div
id=header> HTML4 ir ankstesnése versijose apibuidindavo tinklalapio antraste,
kaip vieninteli elementa, o <header> HTML5 galima naudoti kaip gairg skirta
tiek puslapio, tiek ir straipsniy antrastéms.

Pirmiausia HTMLS versijoje galima pastebéti supaprastintg ,,doctype®.
Senesniame HTML dokumente paprastai reikédavo nurodyti, koki standarta
naudosime tokiu budu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" 17
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
transitional.dtd">

Siuo atveju nurodomas XHTML ,,Transitional“ 1.0 standartas, taciau
toks standarto apibrézimas néra itin patrauklus. HTMLS5 standarta apibrézti yra
kur kas paprasciau ir patogiau.

Dabar pakanka nurodyti tik <!doctype html> ir nar$yklé atpazins, kad
naudojamas HTMLS.

XHTML elementas IMG apibréztas tokia sintakse:

<img src="adresas" alt="pavadinimas" /> (18)

Pradéjus naudoti HTMLS5 nebereikia riipintis zymés uzdarymu (kai
zZyme yra ,,vieneting*: br, hr):

<img src="adresas" alt="pavadinimas">
<br> (19)
<hr>

Siekiant suderinamumo su ankstesniais standartais, galima naudoti sin-
takse kaip ir anksc¢iau (XHTML), taciau patartina i§ karto iSmokti tinkama sin-
taksg ir prie jos iprasti.
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Pagrindiniai HTMLS nauji elementai:
e naujos struktiirinés zymés: <section>, <header>, <footer>,
<nav>, <article>, <aside>
e  vaizdo failai su <video>;
e  garso failai su <audio>;
e <canvas>.

e nauji formos elementy tipai ir atributai.

3.7.1. Naujos struktiirinés Zymés

Iki 8iol <div> elementas buvo naudojamas dizaino struktiirai. Kadangi
beveik kiekvienas tinklalapis turi virSuting dali (angl. header), apating dali
(angl. footer), atskiras turinio sekcijas arba blokus (angl. sections) bei blokus
kazkokiems jrasams, tod¢l yra naudinga Sias sritis apibrézti kaip atski-
rus elementus.

<section>

Sis elementas apibréZia turinio sritj, kuri gali talpinti bet kokius ele-
mentus. Joje paprastai gali biiti <header> ir <footer> elementai. Taip pat Sioje
srityje gali biiti kitos sritys, taip sukuriant gilesng ir konkretesng struktiira. Ver-
ta paminéti, jog <section> elementas néra skirtas kaip stilizavimo objektas.
Kitaip sakant, jeigu zadate naudoti <section> elementa ,,apjuosti turiniui, kad
ji buty galima stilizuoti, tai darysite neteisingai. Tam yra skirtas miisy gerai
zinomas <div> elementas.

<section>
<hl>Antradté</hl>
Turinys

</section>

(20)

<section> turi antrastg (angl. heading) ir ji yra elemento viduje, o ne
iSoréje pries pat ji. Todél neidéjus antrasteés, sekcija yra neivardinta (angl. untit-
led section).
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<header>
Dauguma turinio sri¢iy turi kokia nors ivading dalj — tai paprastai yra
antras§té, turinys (angl. table of contents) ar net paieskos forma:

<header>
<hl>Straipsniai</hl> 21
</header>

Svarbu atkreipti démesj, jog dabar yra dvi labai panaSios Zymés:
<head> ir <header>, taciau tai du atskiri objektai.

<article>
<header>
<hl>Straipsnio ar iraso pavadinimas</hl>
</header>
<p>Straipsnio turinys</p>
</article>

(22)

<footer>

Sis elementas naudojamas baigiamajai informacijai talpinti: informaci-
ja apie iraso autoriy, susijusios nuorodos ir pan. Paprastai <footer> elementas
naudojamas <article> viduje bei kaip atskiras objektas dokumento pabaigoje:

<article>
IrasSo turinys.
<footer>
Baigiamoji irasSo informacija.
</footer>
</article>

(23)

Pavyzdziui, tinklalapio apacioje dazniausiai pateikiami pagrindiniai
meniu punktai (pasikartojantys i§ virSutinés dalies, kur yra tikroji navigacija):

<div id="footer">
<ul>
<li><a href="">Pagrindinis</a></li> (24)
<li><a href="">Straipsniai</a></1li>
<li><a href="">Naujienos</a></1li>
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</ul>
</div>

Taciau naudojant HTMLS5 standarta korektiska naudoti <footer>
elementa:

<footer>
<ul>
<li><a href="">Pagrindinis</a></1i>
<li><a href="">Straipsniai</a></1i> (25)
<li><a href="">Naujienos</a></1li>
</ul>
</footer>

<article>

<article> elementas ivardijamas kaip atskira ir nepriklausoma turinio
sritis, kuri gali buti vadinama tiesiog jrasu. Taciau iraSas gali buti interpretuo-
jamas labai jvairiai: {rasa gali atitikti naujieny iraSas, straipsnis, komentaras ir
pan. Svarbu nepainioti <section> su <article>. Sekcijos naudojamos apibrézti
gana abstrakCioms puslapio struktiiros sritims arba iSskirti turinj | kazkokias
logines grupes, tuo tarpu <article> yra konkretus jrasas arba informacijos blo-
kas. [rasas gali turéti tiek antraStini elementa, tiek baigiamaji. Pavyzdys: pusla-
pis, kuriame yra straipsnis, o po jo seka komentarai. Tokios struktaros HTML 5
kodas bty toks:

<article>
<header>
<hl>Straipsnis apie HTML 5</hl>
<p><time pubdate datetime="2011-03-
01">2011-03-01</time></p>
</header>
<p>Straipsnio turinys</p> (26)
<l== .. ==>
<section>
<h2>Komentarai</h2>

<article>
<header>
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<h3>Autorius: Edmundas</h3>
<p><!-- Data ir laikas--></p>
</header>
<p>Komentaras</p>
</article>

<article>
<header>
<h3>Autorius: Irmantas</h3>
<p><!-- Data ir laikas --></p>
</header>
<p>Komentaras</p>
</article>
</section>
</article>

<aside>

<aside> buvo grieztai suriStas su <article> ir jo paskirtis buvo irase
iterpti susijusia turinio atzvilgiu informacija. Pavyzdziui, kurioje nors straipsnio
dalyje gali biiti iterpta citata arba termino paaiskinimas.

<article>
<header>
<hl>Straipsnio antrasté</hl>
</header>
<p>Straipsnio tekstas.</p>
<aside> (27)
<g>Citata, susijusi su irasSu ar irasSo
pastraipa.</g>
</aside>
<p>Tolimesnis straipsnio tekstas.</p>
</article>

Dabar <aside> gali biiti ne tik iraso viduje kaip susijusi i$skirta infor-
macija, taciau ir kaip atskira puslapio sritis, kuri nebitinai glaudziai susijusi su
irasu (papildoma navigacija ar net reklama).
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<nav>

<nav> apibrézia navigacijos sriti arba nuorody rinkini, kur nuorodos
veda i kitus tinklalapio puslapius. Paprastai pagrindiné tinklalapio navigacija
uzrasoma atskirame <div> elemente ar sarase (arba abiejuose).

<div id="meniu">
<ul>
<li><a href="">Straipsniai</a></1i>

<li><a href="">Naujienos</a></li> (28)
</ul>
</div>
<ul id="meniu">
<li><a href="">Straipsniai</a></1li> (29)

<li><a href="">Naujienos</a></1li>
</ul>

Taciau su HTMLS tai galima nurodyti Siek tiek aiskiau ir konkrec¢iau:

<nav>
<hl>Navigacija</hl>
<ul>
<li><a href="">Straipsniai</a></1li> (30)
<li><a href="">Naujienos</a></li>
</ul>
</nav>

3.7.2. Vaizdo ir garso failai

Vaizdo failai su <video>

Norint idéti vaizdo irasa puslapyje, vienu ar kitu atveju naudojama
»Adobe Flash® technologija, kuri kartais sukelia nepatogumuy, ypatingai
integruojant.

<object classid="clsid:d27cdbb6e-ae6d-11cf-
96b8-444553540000" width="425" (31)
height="344">
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<param name="allowFullScreen"
value="true" />

<param name="allowscriptaccess"
value="always" />

<param name="src"
value="http://www.youtube.com/v/oHg5SJ
YRHAQ&; hl=en&fs=1&" />

<param name="allowfullscreen"
value="true" />

<embed type="application/x-shockwave-
flash" width="425" height="344"
src="http://www.youtube.com/v/oHg5SJYR
HAO&;hl=en&fs=1&"
allowscriptaccess="always"
allowfullscreen="true">

</embed>

</object>

Pakankamai daug vargo dél vieno vaizdo failo ikélimo. Taciau
HTMLS sitlo lengva iSeiti, kuri leidzia jterpti vaizdo faila taip pat paprastai
kaip paveiksléli naudojantis <video> elementu.

<video width="640" height="360"
src="http://www.youtube.com/demo/google main.
mp4" controls autobuffer>

<p>Perzitrék vaizdo irasa tinklalapyje arba
ji <a href="video.mp4">parsisiuysk</a>.</p>
</video>

(32)

Kadangi vaizdo failai gali bati iSsaugoti {vairiais formatais ir kodekais,
gali kilti problemy su <video>, nes narSyklés palaiko skirtingus kodekus <vi-
deo> elementui. Problema yra ta, kad dauguma jy yra uzdari, apsaugoti patenty
ir brangiai kainuoja. Atvirieji kodekai netenkina kokybés reikalavimy.

Garso failai su <audio>
Garso jrasus ikelti  tinklalapj taip pat labai paprasta:

<audio src="irasas.ogg" controls

preload="auto" autobuffer></audio> (33)
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HTMLS siiilo daug naujoviy, kurios palengvina nesudétingy ir interak-
tyviy tinklalapiy aplikacijy kiirima.

3.8. Pakopiniai stiliai CSS

CSS (angl. Cascading Style Sheets) — tai kalba, skirta nusakyti kita
struktiirine kalba apraSyto dokumento vaizdavima. Dazniausiai CSS aprasomas
HTML dokumenty pateikimas, taciau ja galima taikyti ir {vairiems kitiems
XML dokumentams. Hipertekstinés kalbos stiliai, kuriais aprasomi hiperteksti-
nio dokumento formatai.

CSS kuréjai yra W3C (angl. World Wide Web Consorcium) orga-
nizacija, kuri kartu su didziosiomis informaciniy technologiju bendrovémis
kuria HTML ir kitus interneto standartus. Interneto narSykliy kiiréjai atsizvelgia
ir pritaiko savo gaminius prie W3C rekomendacijy. Pirmasis CSS standartas
pristatytas dar 1996 metais, antrasis — 1998 metais. Stiliai vadinami pakopi-
niais, nes tai atitinka HTML dokumenty apipavidalinimo principa. Naudojant
daug stiliy, jie veikia pagal svarba, tarsi pakopomis. CSS — salyginai senas ir
pripazintas buidas paprasciau ir tiksliau isdéstyti tinklalapio turini.

HTML kalba atsako i klausima — ka atvaizduoti, tuo tarpu CSS — kaip
atvaizduoti? Daugelis seniau naudojamy HTML Zymiy, kurios buvo skirtos
stiliams nurodyti yra nebenaudojamos, nes jas pakeicia CSS stiliy taisyklés.

Nors ankstesnése HTML versijose buvo nemazai i$vaizda apraSanciy
elementy, bet rekomenduojama HTML kalba zyméti dokumento sandara, o is-
vaizda (teksto spalvas ir pan.) apraSyti atskirame CSS dokumente. Toks doku-
mentas uzima maziau vietos ir grei¢iau pasirodo vartotojo narsSykléje (ivairiy
puslapiy i$vaizda aprasantis CSS dokumentas i$ serverio atsisiun¢iamas tik viena-
kart). Toks dokumentas lengviau bei kokybiskiau apdorojamas automatiskai,
todél tokius dokumentus geriau indeksuoja paieskos sistemos.

Nuo HTML versijos ,,HTML 4.01 Strict* CSS panaudojimas iSvaizdos
apraSymui yra privalomas.

CSS privalumai:

e toks dokumentas uzima maziau vietos ir grei¢iau pasirodo
vartotojo narSykléje (ivairiy puslapiy iSvaizda aprasantis CSS
dokumentas i serverio atsisiunc¢iamas tik vienakart);
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e toks dokumentas lengviau bei kokybiskiau apdorojamas au-
tomatiskai, todél tokius dokumentus geriau indeksuoja paies-
kos sistemos;

e naudojant CSS lengviau iskart keisti visu puslapiy iSvaizda;

e paprasciau pasiekti, jog Siuos puslapius {vairios narSyklés ro-
dyty vienodai;

e esant ribotam perdavimo kanalui galima siysti tik patf HTML
dokumenta bei nesiysti jo CSS;

e galima siysti tik patit HTML dokumenta, bei nesiysti jo CSS,
jei nar$yklé nepajégi ji atvaizduoti.

Panaudojus kelis skirtingus CSS dokumentus, ta patf HTML dokumen-
ta galima gerai pritaikyti skirtingoms narSykléms, pvz., vienaip atvaizduoti
kompiuterio ekrane, o kitaip — mobiliajame telefone.

I stilius jtraukiama informacija apie hipertekstinio dokumento iSvaiz-
da, pavyzdziui, teksto Srifta, spalva, itraukas, intervalus tarp pastraipy ir eiluéiy.
Pagrindinis pakopiniy stiliy sukiirimo tikslas yra atskirti dokumento turini nuo
jo pateikimo (apipavidalinimo). Pakopiniy stiliy specifikacija taip pat apibrézia
stiliy, itraukty | hipertekstinio dokumento turinio aprasSa, ir skirtingy stiliy
suderinamuma.

Pagrindiniai hipertekstinio dokumento su pakopiniais stiliais privalu-
mai: ta pati stiliy faila galima pritaikyti keliems tinklalapiams, todél lengviau
atnaujinti arba pakeisti svetainés iSvaizda, didesnés (palyginant su HTML)
formaty taikymo galimybés, tinklalapio pirminiame tekste sumazéja HTML
kalbos gairiy ir atributy skaicius.

Pakopiniai stiliai biina iSoriniai ir jterptieji. Jiems aprasyti naudojamos
specialiai Siam tikslui sukurtos pakopiniy stiliy kalbos CSS ir XSL. Labiau papli-
tusi CSS kalba. Ji tinka HTML ir XML dokumentams. Kalba XSL tinka tik XML
dokumentams. Taciau ji tinka ir dokumentuy konvertavimui. Pavyzdziui, ja naudo-
ja serveriai XML dokumentams konvertuoti { HTML/CSS formato dokumentus.

Dinaminiai stiliai leidzia dokumente pakeisti bet koki HTML elemen-
ta. Stiliai kuriami arba kaip atributy deskriptoriai, arba su CSS (kaskadiniy
stiliy sarasai/pakopiniu stiliy schemos). Naudojant paprastus scenarijus HTML
puslapiy autoriai gali keisti dinaminiy CSS atributy ir savybiy reikSmes:
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e clemento pavaizdavimas ir paslépimas;
o teksto dydzio, Srifto, spalvos ir kity elementy keitimas;

e clemento padéties ekrane keitimas.

3.8.1. Tinklalapio elementy iSdéstymas

Naudojant CSS pakopinius stilius tinklalapio elementus galima i§dés-
tyti ivairiais budais, taip, kaip atrodo patogiausia vartotojui. Norint geriau su-
prasti CSS elementy iSdéstymo principus reikia perprasti vadinamaji ,,Lango
modeli“ (6 pav.). Atvaizduojant kiekvienas dokumento elementas yra laikomas
staCiakampe dézute, kuri turi turinio plota apsupta ,,padding®, krastinémis. Pa-
veiksle matyti, Sios jvairios dalys.

top
A
I margin I
: border :
I I A |
I I padding I I
I | | I
left : : content : : right
| | | |
I | | |
I b e e e - I
I I
| |
I I
L e e = -
bottom
= = = margin edge — — — padding edge

border edge

content edge
6 pav. Pakopiniy stiliy ,,Jangelio* modelis
Parastés visada yra skaidrios. Sieny biina ivairiy stiliy. Fono elemento

parametrai taikomi tik vidinéje sieny srityje, kuri apima ,,padding® ir turinio
sritis. Iliustracijoje uzpildytas plotas rodomas Siek tiek tamsesne spalva, kad
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biity lengviau suprasti. Sie elementai yra neprivalomi, ta¢iau siekiant apskai-
¢iuoti pozicijg ir dydzius joms priskiriama numatytoji reiksmé 0 px, zinoma, jei
nenurodoma kitaip. Skirtingi dydziai gali biiti nustatomi kiekvienai atskirai
pusei (virSui, deSinei, apaciai ir kairiajai). Parastés netgi gali igyti neigia-
mas reikSmes.

Kiekvieno langelio plotis ir aukstis yra lygus iSorinés parastés plociui
ir auks$¢iui. Tai néra biitinai turinio zonos plotis ir aukstis.

Languose gali biiti sukurti bet kokie kiti langai, taip sukuriama juy hie-
rarchija, pagrindinis langy i$sidéstymas priklauso nuo nar$yklés lango. Narsyk-
1és langas yra Sios hierarchijos pagrindinis elementas.

Su CSS taisyklémis galime nurodyti visa puslapio dizaina. [vairius
rémelius, ju storius, spalvas. Teksty Sriftus, spalvinguma, iSdéliojima. [vairy
atstuma tarp HTML elementy ir kita dizainui skirta informacija. CSS technolo-
gija leidzia apibrézti stiliy bet kokiam HTML elementui ir ji priskirti visiems
norimiems puslapiams. Norint pakeisti viso puslapio struktiira uztenka pakore-
guoti stiliaus failg ir visa puslapio iSvaizda atsinaujina. Tai sutaupo daug laiko,
kodas tampa lengviau redaguojamas, lengviau padaryti puslapio dizai-
no pakeitimus.

Naudojant iSorinius CSS aprasus nesusidarko HTML kodas, todél ko-
das tampa lengviau skaitomas. Paieskos sistemoms patinka tekstas, bet nepatin-
ka kai puslapio didziaja dalj sudaro kodas, o ne zmogui skaitomas tekstas, todeél
reikéty stengtis i pati puslapi nerasyti CSS taisykliy, o jas itraukti pasinaudojant
<link> zyme.

3.8.2. CSS sintaksé

CSS taisyklés sintaksé yra paprasta, ja sudaro trys dalys: selektorius,
parametras ir jo reikSmé.

selektorius {

parametras:reiksme;

parametras:reiksme; (34)
parametras:reiksme;

}
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Tai yra kodo struktiiros pavyzdys, kuriame vienam selektoriui aprasytos
trys taisyklés. Taisykliy galima aprasyti tiek, kiek reikia. Tas pats parametras
viename taisykliy bloke gali biti tik viena karta. Bloko pradzia nurodo atidaran-
tys lauztiniai skliaustai ,,{, o pabaiga — uzdarantys lauztiniai skliaustai ,,}*.

Selektorius

Selektorius tai yra ta dalis, kuri parenka kokiems elementams bus tai-
komos CSS taisyklés. Selektoriy su kiekviena nauja CSS kalbos versija atsiran-
da vis jvairesniy. Be to, ne visus selektorius supranta visos narSyklés.

CSS selektoriumi gali buti bet kuris HTML elementas, taip pat vietoje
selektoriumi gali biti apibrézta klasé. Pavyzdziui:

p {text-align:center}

apraso stiliy HTML pastraipos elementui ,,p* (<p>). Stilius gali buti
sudaromas aprasant keleta savybiy (atskirty kabliataSkiu):

p {text-align:center;color:red}

Internetinio puslapio pastraipy tekstas bus centruotas, raudonos
spalvos.

3.8.3. Populiariausi selektoriai

Visi elementai

Labai daznai prie$ pradedant rasyti CSS stilius, iSvalomi visy elementy
vidiniai ir iSoriniai tarpai (angl. padding, margin). Toks aprasas visiems HTML
elementams priskirty stilius ,,padding® ir ,,margin“ po 0 pikseliy:

* |
padding:0px;
margin:Opx;

}

(35)

Elemento pavadinimas
Toks CSS kalbos aprasas nuo visy puslapyje esanciy paveiksleliy nu-
imty rémelj:
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img |
border:none; (36)

}

Klasés selektorius
HTML elementui galima priskirti klasés atributa, o tai leidzia tam pa-
¢iam elementui turéti skirtingus stilius. Pavyzdziui, norint, kad dvi pastraipos

bty skirtingai lygiuojamos:

p.right {text-align: right} (37)
p.center {text-align: center}

HTML dokumente norimos pastraipos aprasomos taip:

<p class="right">3i pastraipa lygiuosis
desinés.</p>

ir
<p class="center">3i pastraipa bus centruota.</p>

Elementui galima priskirti keleta klasiy vienu metu, taciau persiden-

giantys stiliai bus perrasyti:

<p class="right kitaklase">Pastraipa su dviem (38)
klasém.</p>

Labai patogu, kai klasés pavadinamos pagal tai, koki stiliy jos suteikia.
IS uzraso p class="right" galima suprasti, kad pastraipa bus lygiuojama prie
desinés parastés.

Kitame pavyzdyje selektorius paima visus HTML elementus, kurie turi
atributa ,,class® su reikSme ,,klasé¢* ir ty elementy teksto spalva tampa raudona:

.klase {
color:#£00; (39)

}
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ID selektorius

Galima aprasyti stiliy pagal elemento selektoriy:

#selektorius {text-align: right}

Tada tik tam elementui su tuo selektoriumi bus taikomas aprasy-
tas stilius:

<p id="selektorius">3i pastraipa bus lygiuota

dedinéje.</p> (40)

Toks selektorius paima elementus su atributu ,,id* ir reikSme ,,id*.
Viename puslapyje gali biiti tik vienas elementas su tokiu ,,id*, negali biiti keliy
su tokiu pat ,,id* pavadinimu:

#id |
background-color:#0£0; (41)
}

Parametras

Parametro vietoje yra raSoma CSS kalbos komanda. Komandy yra apie
90, jos visos yra surasytos CSS zinyne. Viename taisykliy bloke kiekviena
komanda negali kartotis, visos turi buti skirtingos, taciau skirtingy gali bati
tiek, kiek reikia. Daugelis parametry yra angliski zodziai, todél mokant angly
kalba yra i$ ties paprasta juos prisiminti.

ReikS§mé

ReikSmeés vietoje raSoma parametro reikSmée. Kiekvienas parametras
turi turéti kokig nors jam tinkama reikSme, pavyzdziui parametras ,,color* gali
turéti zoding spalvos iSraiska (pvz.: red) arba ,,hex* koduote uzrasyta spalvos
koda (pvz.: #f0000; arba #f00;), arba ,,rgb* iSraiska (pvz.: rgh(255,0,0)). Ko-
kias reikSmes gali igyti parametras priklauso nuo parametro.

Komentarai

Kaip ir kiekvienoje kalboje, CSS kalboje taip pat galima komentuoti
atskiry puslapio viety raSomus taisykliy blokus:
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/* css komentaras */
div {

border:1px solid #f00;
}

(42)

CSS kalba yra kliento pusés, todél bet kurio atidaryto puslapio CSS
taisykles galima pasizitréti (pvz.: tai galima atlikti tiesiog paspaudus deSini
pelés klavisa ant neaktyvios puslapio vietos ir pasirinkus meniu punkta ,,View
Page Source®).

3.8.4. CSS jterpimas  HTML

CSS stilius { HTML dokumenta galima jterpti 3 budais:
e iSoriniu (byla *.css),
e  vidiniu (CSS stiliai jraSomi paciame HTML dokumente),
e zymoje pasinaudojant atributu ,,style” (CSS jrasomi i kiek-
viena HTML zymg).

Vienu metu gali buti naudojami visi budai, taip pat galima naudoti ke-
lis iSorinius failus viename HTML dokumente. Taciau rekomenduojama naudo-
ti iSoriniy rinkmeny jterpima, taip puslapis yra grei¢iau kraunamas, puslapj
sudaro daugiau zmogui skaitomo ir naudingo teksto, o ne programinio kodo.

ISorinis

Naudojant iSorinj iterpimo btida yra sukuriamas CSS failas su plétiniu
*_css, pavyzdziui stiliai.css ir jo viduje yra surasomos CSS kalbos taisyklés. [
HTML dokumenta jis yra jterpiamas naudojant zymeg <link> puslapio <head>
dalyje.

Pavyzdys:

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="stiliai.css" />

</head>

(43)
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Galima jteprti tiek stiliy rinkmenu, kiek reikia. Kiekvienai rinkmenai
aprasoma nauja <link> zyme:

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="pagrindinis.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="meniu.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="straipsnis.css" />

</head>

(44)

Vidinis

Stilius galima jrasyti ir tiesiai { HTML dokumenta pasinaudojant Zyme
<style> ir jos atributu ,,type* su reik§me ,text/css*. Sios Zymés viduje galima
raSyti tas pacias stiliaus taisykles kaip iSorinéje rinkmenoje. Skirtumas yra tik
toks, kad pirmiausiai yra pritaikomos iSorinés taisyklés, o tik tada — vidinés.

Pavyzdziai:

<style type="text/css">
div {
border:1lpx solid #ccc; (45)

}
</style>

<head>
<style type="text/css">

<l-=

a {text-decoration: none}

p {font-family: Verdana, Arial, Helvetica,
sans-serif; font-size: 1llpx; padding-top:
3px; padding-right: 6px; padding-bottom: 3px;
padding-left: 6px} (46)

.tekstas {font-family: Verdana, Arial,
Helvetica, sans-serif; font-size: lpx;
padding-right: 6px; padding-left: 6px}

-——>
</style>
</head>
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Kitame pavyzdyje pateiktas kodas, kurio pagalba galima nupiesti Lie-

tuvos véliava

<html>
<head>

<meta http-equiv="content-type" con-

tent="text/html;
<title>

Lietuvos véliava su

charset=UTF-8">

CSS</title>

<style type="text/css">

body {
margin:0;
padding:0;

}

#veliava {
margin:
height:
width:

300px;
450px;
}

#geltona {

background-color:

}

fzalia |

background-color:

}

#raudona {

background-color:

}

#geltona, #zalia,
height: 100px;
}
</style>
</head>
<body>

<div id="veliava">
<div id="geltona">
</div>
<div id="zalia">
</div>
<div id="raudona">
</div>

</div>

</body>

</html>

0 auto 0 auto;

yellow;

#239E46; (47)

red;

#raudona {
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Zymoje

Trecias metodas suteikti stilius yra rasyti juos tiesiai i Zymés atributa
»style®. Jo viduje galioja tos pacios taisyklés kaip ir iSorinése rinkmenose ar
<style> zymoje. Svarbu prie§ naudojant §j metoda iSsiaiSkinti, ar ta Zymé turi
,»Style® atributa. Puslapio krovimo metu Zymoje esancios taisyklés yra pritai-
komos paskutinés.

Pavyzdziai:

<div style="border:1lpx solid #ccc; border-

bottom:none; "></div> (48)

Kitame pavyzdyje pastraipa raSoma 14 dydzio geltonu ,,Verdana“ Srif-
tu juodame fone, o atstumas nuo puslapio virSaus — 40 tasky.

<body>

<p style="color: yellow; font-family: Ver-
dana; font-size: 1l4px; background: black; pa-
dding-top: 40px;">3i pastraipa radoma geltonu

Verdana Sriftu juodame fone. RaidZiy dydis - (49)
14, o atstumas nuo puslapio virsaus - 40 tas-
ku.</p>

<p>Tai nauja pastraipa be CSS.</p>

</body>

3.8.5. CSS hierarchija

Kiekviena nar$yklé turi savo vidinius stiliy aprasus, todél suktirus pusla-
pi tik su HTML kalba, nebiitinai jis atrodys identiSkai visose narSyklése. Kai
kurios narSyklés turi ,,padding nustatyma 8px <body> elementui, todél puslapis
yra atitraukiamas nuo virSaus. Taisykliy biina nurodyta ir daugiau. Yra nustatyta
kokiu sriftu bus atvaizduojamas tekstas, kokia spalva, kokio dydzio ir t. t.

Stiliy priskyrimo tvarka

Kai narsyklé krauna puslapi, visy pirma yra jkeliamas HTML kodas, vé-
liau pritaikomos pacios narsSyklés taisykles, tada ieSkoma iSoriniy stiliaus rinkme-
ny ir sukeliamos juose esancios taisyklés, baigus — pritaikomos vidinés HTML
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dokumente esancios taisyklés, kurios raSomos | <style type="text/css"> Zymg.
Galiausiai yra pritaikomos taisyklés esancios viduje HTML elementy ,,style®
atributuose.
Stiliy priskyrimo tvarka yra tokia:
1. ikeliamas HTML kodas;
2. pritaikomos narSyklés vidinés taisyklés pagal nutyléjima
(angl. by default),
3. pritaikomos iSoriniy *.css faily taisyklés;
pritaikomos vidings, zymoje <style type="text/css"> esancios
taisyklés;
5. pritaikomos vidinés, Zymy atribute ,,style® esancios taisyklés.
Pavyzdziui, turint HTML elementa ,,div", jam galima priskirti skirtin-
gus CSS stilius. Pavyzdi sudaro trys dalys, kickvienoje dalyje prie$ tai buves
HTML kodas bus papildomas.

1 dalis
HTML kodas.

<html>

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="stiliai.css" />

</head>

<body> (50)
<div>Viduje div elemento esantis

tekstas</div>

</body>
</html>

I§ 3 eilutés matyti, kad yra jtrauktas CSS failas pavadinimu stiliai.css,
kurio vidus yra:

div {
width:200px;
background-color:#CCC; (51
font-style:italic;

}
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Tokiame puslapyje matomas 200 pikseliy plocio su pilkos spalvos fo-
nu (#ccce) ,,div blokelis ir juodu pasviru tekstu viduje.

2 dalis
HTML kodas papildomas su <style> zyme:

<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="stiliai.css" />
<style type="text/css">
div {
font-style:none;
margin:Opx auto;
height:100px;
} (52)
</style>
</head>
<body>

<div>Viduje div elemnto esantis te-
kstas</div>

</body>
</html>

Failo stiliai.css turinys nekeiciamas, jis isliecka koks buvo.

Dabar nar$yklé pritaiko vidinius narSyklés stilius, tada iSorinés rink-
menos stilius ir tada vidinius stilius. Vidiniuose stiliuose dubliavosi taisyklés,
nes buvo aprasytas tas pats ,,div elementas, tik jau priskirtos kitokios reikSmés
tiems patiems CSS parametrams. Kadangi vidinés taisyklés reikSmeés buvo
kraunamos véliausiai, tai jos ir licka uzkrovus pilnai puslapi.

Taigi dabar turime ,,div* elementa, kaip ir buvo — pilka spalva jo fone,
jis taip pat licka 200px plocio, taciau jo tekstas jau nebe pasviras, o paprastas ir
jis tapo 100px aukscio bei jo pozicija yra lygiuojama horizontaliai centre.
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3 dalis
HTML failas bus prapléstas naujomis CSS taisyklémis ,,div elemen-
to viduje.

<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="stiliai.css" />
<style type="text/css">
div {
font-style:none;
margin:Opx auto;
height:100px;
}
</style> (53)
</head>
<body>

<div style="border:10px solid #333; font-
style:italic;">
Viduje div elemnto esantis tekstas
</div>

</body>
</html>

CSS stiliaus failas stiliai.css iSlieka toks pats:

div {
width:200px;
background-color: #CCC; (54)
font-style:italic;

}

Narsyklé uzkrauna HTML koda, tada savo vidinius stilius, tada iSori-
nius, vidinius i§ Zymos <style> ir tada dar vidinius tiesiai i§ HTML elemento
atributo ,,style*.

Rezultatas: ,,div elementas, per viduri horizontaliai, pilkas fonas, Sriftas
vél tampa pasvirgs ir dar aplink elementa prisideda 10 pikseliy storio, vientisas ir
beveik juodos spalvos rémelis- #333.
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3.8.6. CSS stiliy parametrai

CSS fonas

CSS kalboje fona galima nurodyti keliais biidais. Papras¢iausias yra su
parametru ,,background-color*, kurio pagalba galima nurodyti fono spalva. Kiti
naudojami parametrai yra: ,,background-color®, ,,background-image®, ,,backg-
round-repeat, ,,background-attachment™ ir ,,background-position®.

7 lentelé. Fono parametrai

Reik§mé AprasSymas
background Sutrumpintas visy sekan¢iy parametry variantas.
background-color Nurodo fono spalva
background-image Nurodo fono paveiksléli
background-repeat Nurodo ar kartoti fono paveikslély, jei reikia ga-

lima nurodyti tik viena asj.

background-attachment | Nurodo ar fono paveikslélis yra ,,pririStas® vieto-
je, ar juda kartu su puslapiu.

background-position Nurodo fono paveikslélio pozicija

CSS rémai ir kontarai — ,,width*, ,height“, ,,padding®, ,,border*,
Houtline®, ,margin® ir ,,overflow*

CSS kalboje yra keletas parametry, su kuriais galite lengvai reguliuoti
bet kokio elemento krastus. Pagrindiniai rémy, kontiiry ir atstumy tarp elemen-
ty nustatymai yra pavaizduoti 7 paveiksle ir aprasyti 8 lenteléje.
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Margin

aaaaa%@gaa@

aaaaaaaaaaaﬁz

Margin
uiow

aaaaaaaaaaaﬁ

dddddadadddaadg

dddaadaadadaadaaadaaaaaa
dddaddaaddaadaa
aaa

7 pav. Pagrindiniai rémy, kontiiry ir atstumy tarp elementy nustatymai

Saltinis: manualai.lt

8 lentelé. CSS rémai ir kontiirai

Parametras Reik§mé

width Nurodo elemento ploti. Galima naudoti jvairius CSS mata-
vimo vienetus. [ §ia reikSme neieina nei ,,padding®, nei
,border, nei ,,outline, nei ,,margin‘ reikSmes.

height Nurodo elemento aukstj. Galima naudoti jvairius CSS mata-
vimo vienetus. [ Sig reikSme nejeina nei ,,padding®, nei
,border, nei ,,outline®, nei ,,margin® reikSmes.
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Parametras Reik§mé

padding Nurodo atstuma tarp elemento vidinio turinio ir jo rémelio
(,,border®). Jei yra nurodytas elemento parametras ,,backg-
round-color®, tada ,,padding* erdvé biina padengiama ta
pacia fono spalva, kaip ir centras. ,,Padding* atstuma galima
keisti kiekvienai pusei individualiai (virSuje, desinéje, apa-
¢ioje ar kair¢je elemento puséms).

border Nurodo elemento rémelj. Gali buti ivairiy stiliy, jvairiy plo-
¢iy. Galima keisti kiekvienos pusés rémelj individualiai
(virSuje, desinéje, apacioje ar kairéje elemento puséje).

outline Nurodo antrinj rémeli, iSoring elemento linija esancia aplink
rémeli. Galimi tokie pat nustatymai kaip ir rémeliui, galima
keisti spalva, stiliy, stori. Visus nustatymus galima taikyti
visoms arba kai kurioms pasirinktoms puséms (virsuje, desi-
néje, apacioje ar kairé¢je elemento).

margin Nurodo atstuma tarp elementy. Tai yra erdvé uz ,,outline®.
Visus nustatymus galima taikyti visoms arba kai kurioms
pasirinktoms puséms (virSuje, deSingje, apacioje ar kairéje
elemento).

overflow Nurodo kaip elementui elgtis, jei jo turinys reikalauja dau-
giau vietos, nei yra nurodytas jo aukstis.

CSS teksto nustatymai

CSS kalboje teksto konfigliracijai naudojami Sie parametrai: ,,text-
align“, ,text-decoration®, ,text-indent®, ,text-transform®, ,line-heigh“t, ,,co-
lor*, ,direction”, ,letter-spacing, ,vertical-align“, ,white-space”, ,,word-
spacing®.

9 lentelé. CSS teksto reik§meés

Parametras Reik§mé

text-align Nurodo teksto horizontaly lygiavima

text-decoration | Nurodo papildomas teksto dekoracijas

text-indent Nurodo kiek atitraukti pirma paragrafo sakinj nuo krasto

text-transform | Nurodo papildomas teksto transformacijas
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Parametras ReikSmeé
line-height Nurodo eilutés aukstj
color Nurodo teksto spalva
direction Nurodo teksto krypti

letter-spacing Nurodo tarpy tarp raidziy dydi

vertical-align Nurodo teksto vertikaly lygiavima

white-space Nurodo kaip elgtis su tarpais

word-spacing Nurodo tarpy tarp zodziy dydzius

CSS Sriftai

CSS kalboje teksto Srifta, dydi, stiliy galima nurodyti Siais paramet-
rais: ,,font-family®, , font-size“, ,,font-style®, ,font-variant™ ir ,font-weight®.
Galima naudoti sutrumpinta Siy visy parametry varianta — parametra ,,font*.
Teksto spalva galima nurodyti su parametru ,,color®.

CSS kodo pavyzdys:

.pirmas{
font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;
font-size:12px;

}

.antras{

font-family:Georgia, "Times New Roman", Ti-
mes, serif;

font-size:12px;

: (55)
.trecias{

font-family: "Courier New", Courier, monos-
pace;

font-size:12px;

}

.ketvirtas{
font-family:Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:12px;
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font-style:italic;
font-variant:small-caps;
font-weight:700;

}

10 lentelé. CSS S$rifty reik§meés

Parametras

Reik§mé

font-family

Nurodo teksto $rifto Seima. Patariama naudoti tokius Sriftus,
kuriuos turi visi kompiuteriai, telefonai ir kita aparatiira, su
kuria gali atverti jusy kuriama puslapj. Atskiriant kableliu
galima nurodyti kiek reikia daug alternatyviy Srifty.
Patariamos reikSmés:

font-family: ,,Verdana®, ,,Geneva*, sans-serif; font-family:
,»Georgia®, , Times New Roman®, , Times®, serif; font-
family: ,,Courier New*, ,,Courier, monospace; font-
family: ,,Arial“, ,,Helvetica®, sans-serif; font-family: ,,Ta-
homa*®, ,,Geneva“, sans-serif; font-family: , Trebuchet
MS*, ,Arial“, ,Helvetica®, sans-serif; font-family: ,, Arial
Black®, ,,Gadget®, sans-serif; font-family: ,,Times New
Roman®, , Times®, serif, font-family: ,,Palatino Linotype®,
,»Book Antiqua®, ,,Palatino®, serif, font-family: ,,Lucida
Sans Unicode*, ,,Lucida Grande®, sans-serif; font-family:
,,Comic Sans MS®, cursive;

font-size

Nurodo teksto aukstj.

font-style

Nurodo $rifto stiliy. Galimos reik§més: normal, italic,
oblique arba inherit.

font-variant

Nurodo papildomas $rifto variacijas. Galimos reikSmés:
small-caps, normal arba inherit.

font-weight

Nurodo Srifto storj. Galimos reik§més: normal, bold, bolder,
lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900.

font

Nurodo Srifta ir jo kitus parametrus.

CSS nuorodos
Kiekviename puslapyje yra nemazai nuorody. Nuorodos turi biiti kito-

kios i§vaizdos nei paprastas tekstas, tada vartotojui bus paprasta suprasti, kad
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tai yra nuoroda ir ant jos galima paspausti. Kuriant nuorodas yra naudojami
ivairts ,,hover* efektai, t. y. efektas uzvedus pelés zymeklj ant nuorodos. Kele-
tas nuoroduy stiliy keitimo taisykliy pateikiama 11 lenteléje.

11 lentelé. CSS nuorody reikSmés

Parametras ReikSmé
text-align Nurodo teksto horizontaly lygiavima
text-decoration Nurodo papildomas nuorodos dekoracijas
text-transform Nurodo papildomas nuorodos transformacijas
line-height Nurodo nuorodos teksto eilutés auksti
color Nurodo nuorodos teksto spalva
direction Nurodo nuorodos teksto krypti
letter-spacing Nurodo nuorodos tarpy tarp raidziy ploti
word-spacing Nurodo tarpy tarp zodziu dydzius
border Nurodo rémeli aplink nuoroda
margin Nurodo erdve aplink nuorodos rémeli
padding Nurodo erdve tarp nuorodos teksto ir rémelio
outline Nurodo erdve tarp ,,border” ir ,,margin‘

Pseudoklasés

Su nuorodomis yra naudojamos ju stiliy pseudoklases:
e a:link — paprasta nuoroda, dar ant jos nebuvo paspausta;
e awvisited — nuoroda, kurioje vartotojas jau buvo;
e a:hover —nuoroda ant kurios vartotojas uzéjo su pele;

e a:active — dabar aktyvi nuoroda.
Norint, kad nuorody pseudoklasés gerai veikty, ja aprasyti reikia ba-

tent Sia tvarka: a:link, a:visited, a:hover, a:active. Kitu atveju gali kil-
ti netikslumuy.
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Pavyzdys:

<style type="text/css">
a:link, a:active, a:visited {
padding:10px;
line-height:25px;
font-size:15px;
font-weight:bold;
background-color: #0CC;
text-decoration:none;
font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;
} (56)
a:hover {
background-color: #0F6;
font-style:italic;
text-decoration:overline underline;
}
</style>
<a href="#">Pradzia</a>
<a href="#">Antras</a>
<a href="#">Trecdias</a>

CSS sarasai

Keletas pagrindiniy nustatymy dazniausiai naudojami su HTML sarasy
elementais, taciau naudojant sarasy Zymes ir keleta CSS stiliy taisykliy, galima
gauti visaip i§déstytus meniu punktus.

Paprasti sarasy stiliai
CSS sarasy redagavimo parametrai leidzia keisti saraso elementy zy-
mekliy pozicija, pacius zymeklius. Pagrindiniai parametrai pateikti 12 lenteléje.

12 lentelé. Pagrindiniai paprasty sarasy stiliy parametrai

Parametras Reik§mé

list-style Nurodo visus parametrus i§ karto. Daugiau informacijos
¢ia: list-style

list-style-type Nurodo saraso indeksy tipa, kokio tipo skaitmenimis nu-
meruoti ir pns. Daugiau informacijos ¢ia: list-style-type

list-style- Nurodo saraso indeksy vieta. Daugiau informacijos ¢ia:
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Parametras

Reik§mé

position

list-style-position

list-style-image

Nurodo paveikslélj, kurj reikia naudoti vietoje indeksy.
Daugiau informacijos ¢ia: list-style-image

Horizontalaus meniu pavyzdys
CSS stiliy aprasai:

ul {
float:left;
width:100%;
padding:0;
margin:0;
list-style-type:none;

float:left;
width: 6em;
text-decoration:none;
color:white;
background-color: #378adf;
padding:0.2em 0.6em;
border-right:1px solid white;
}

a:hover {

background-color: #9ae02c;
}
11 |

display:inline;

(57)

HTML kodas:

<ul>
<li><a href="#">Pradzia</a></li>
<li><a href="#">Apie mus</a></1li>
<li><a href="#">Kontaktai</a></1li>
<li><a href="#">Nuorodos</a></li>
</ul>

(58)
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CSS lentelés

Gerai pritaikius CSS kalbos galimybes su lenteliy HTML zZymémis,
galima padaryti greitai kraunamas ir graZiai atrodanéias lenteles. Zemiau patei-
kiamas pavyzdys lentelés, kuri padaryta pilnai su CSS ir HTML.

HTML kodas:

<table summary="Lentele">
<thead>
<tr>
<th scope="col">Antradté</th>
<th scope="col">1 stulpelis</th>
<th scope="col">2 stulpelis</th>
<th scope="col">3 stulpelis</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<td colspan="4"><em>Pavyzdine lentele
su betkokiais duomenimis</em></td>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr>
<td>Pavadinimas</td>
<td>reikdmé</td>
<td>reikdme</td>
<td>reik3mé</td>
</tr>
<tr>
<td>Pavadinimas</td>
<td>reikdmé</td>
<td>reikdme</td>
<td>reik3mé</td>
</tr>
<tr>
<td>Pavadinimas</td>
<td>reikdmé</td>
<td>reikdme</td>
<td>reikdme</td>
</tr>
<tr>
<td>Pavadinimas</td>

(39)
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<td>reiksme</td>
<td>reikdme</td>
<td>reikdmé</td>
</tr>
</tbody>
</table>

CSS kodas:

table {
border-collapse:collapse;
font-family:"Lucida Sans Unicode", "Lucida

Grande", Sans-Serif;
font-size:12px;
margin:15px;
text-align:left;
width:500px;

}

table thead th {
background-color: #e8b9ff;

}

table th {
background-color: #e8b9ff;
color:#003399;
font-size:13px; (60)
font-weight:normal;
padding:8px;

}

table td {
background-color: #f7d0ff;
border-top:1lpx solid #FFFFFF;
color:#666699;
padding: 8px;

}

table tfoot td {
background-color: #f7d0ff;
text-align:center;

}

table tbody tr:hover td {
background: #feedff;
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cursor:pointer;

Antraste 1 stulpelis 2 stulpelis 3 stulpelis
Pavadinimas reiksme reiksme reiksme
Pavadinimas reikSmé reiksme reiksme
Pavadinimas reikSmeé reiksmeé reikSme
Pavadinimas reikSme reiksme reikSme

Pavyzdine lentele su betkokiais duomenimis

8 pav. Lentelés pavyzdys su CSS ir HTML
Saltinis: manualai.lt

CSS spalvos

CSS spalvos yra tokios pat, kaip ir HTML. Spalvos apibréziamos nau-
dojant RGB sistema, daznai pasitelkiant SeSioliktaing skaiCiavimo sistemos
zyméjima (angl. hex).

RGB - spalvy maiSymo sistema, kurioje naudojamos trys, zmogaus
akiy receptorius atitinkanéios spalvos: raudona (R), zalia (G) ir mélyna (B).
RGB sistemoje spalva nagrinéjama, kaip spinduliavimas: visy triju spalvy nuli-
nés reikSmeés atitinka juoda spalva, o visy trijy maksimalios reik§més — balta.
Maisant RGB spalvy poras, gaunamos CMY (zydra, purpuring, geltona, angl.
Cyan, Magenta, Yellow) sistemos spalvos.

RGB sistemoje spalvos uzrasomos procentine dalimi nuo baltos
(pvz., 100 %, 100 %, 0 % reiks$tuy purpuring) arba SeSioliktaine: #O0FFFF
reiksty ciana.

RGB sistema dazniausiai naudojama elektronikoje, kompiuteriuose. Ja
koduojamas vaizdas kineskopy ekranuose, ji patogi naudoti programuojant.
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13 lentelé. CSS pagrindinés spalvos

Spalva HEX RGB

#000000 rgb(0,0,0)
#£f0000 rgb(255,0,0)
#00ff00 rgh(0,255,0)
#0000ff rgh(0,0,255)
#EFFT00 rgh(255,255,0)
HOOFFFF rgb(0,255,255)

I wfrooff rgh(255,0,255)
#c0c0c0 rgb(192,192,192)
HEFFFET rgh(255,255,255)

Kitas budas aprasyti spalvas — naudoti juy vardus. Yra 150 skirtingy
spalvy pavadinimuy, kuriuos palaiko dauguma narsykliy.

Standartiniy spalvy vardai

Visame pasaulyje yra sutarta 16 skirtingy spalvy varduy, kuriuos galima
taikyti raSant tieck HTML, tiek CSS.

Spalvy sarasas:

e aqua; e gray; e navy; o silver;

e black; e green; e olive; o teal;

e blue; e |ime; e purple; e white;

e fuchsia; ® maroon; e red; o yellow.

Norint naudoti kitas spalvas patariama naudoti ,,hex* koduotes.

3.9. Svetainiy atitikimo standartams
testavimas ir taisymas

HTML atitikimg standartams galima patikrinti laisvai prieinamu
HTML tikrintuvu:

http://validator.w3.org/
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CSS taisyklinguma galima patikrinti §iuo adresu:

http://jigsaw.w3.org/css-validator/

HTML tikrinimo procediiros zingsniai:
1. Atveriamas http://validator.w3.org/ puslapis, kuriame yra trys
tikrinimo pasirinkimai:
e tikrinti svetaing nurodytu adresu (angl. Validate by
URL),
o tikrinti i§ kompiuterio ikelta HTML dokumenta (angl.
Validate by File Upload),
o tikrinti koda tiesiogiai irasant jj i forma (angl. Validate
by direct input).
Pavyzdziui, pasirinkus laukelj ,,Validate by URL*, suvedamas Sociali-
niy moksly kolegijos svetainés adresas: http://www.smk.1t. Paspaudus zemiau
esant] ,,More Options®, atsivérusioje srityje galima pasirinkti papildomuy tikri-

nimo galimybiy (9 pav.). Tikrinimas vykdomas paspaudus ,,Check* mygtuka.

Markup Validation Service

Validwts by Ul Validats by File Upload  Vilicists by Direct Inpat

Validate by URI

VkG B DTS CEND
Anveas TR e

- More Dptions

Chistacter Eneoding S p— ] Oy  mitasing
Decwmant Typa ereLl suteTHL LY : Dinly if missing
=) Lint Mossagos Sequontialy ! Group Emor Messages by Type
Shew Source Clomn up Maskup with HTML-Tidy
Ehew Dutiing inkdate aror pages Varoosa Ouiput
Chack

9 pav. HTML Kklaidy tikrinimo langas
2. Atlikus tikrinima pateikiama informacija apie tikrinta do-

kumenta. Antrastéje nurodytas dokumento tipas, koduoté, kiek yra ne-
atitikimo specifikacijoms klaidy (10 pav.).

134



3. HTML ir CSS standartai

Adddiress : HEtp: /v, sk, L £/

Encoding :  wif-8 I8eiTe satomatiasye

Dectype: HTMLE Itotest Sanamatica '
Root Element: himl

10 pav. HTML klaidy tikrinimo rezultatai

Siuo atveju matyti, kad nurodytas puslapis yra sukurtas naudojant
HTMLS standarta ir klaidy neturi.

Kitu atveju, visos rastos klaidos pateikiamos Zemiau ir nurodoma, ku-
rioje eilutéje rasta klaida, o Salia kiekvienos klaidos pateikiamas trumpas jos
paaiskinimas.

CSS tikrinimas yra analogiskas. W3C yra sukiirusi paveiksléliy, ro-
dan¢iy svetainés atitikimg standartams (14 lentelé). Sie paveiksléliai dedami
interneto svetaing norint parodyti, jog svetainé kuriama remiantis standartais.
IStaisius visas svetainés klaidas, http://www.w3.org pasitlo jdéti tokius pa-
veikslélius kartu su HTML kodu.

Pagal auksciau aprasyta pavyzdj galima atlikti savo turimo dokumento
tikrinima (angl. Validate by File Upload). Spragteléjus ,,Browse* pasirenkamas
dokumentas ir spaudziamas ,,Check®.

W3C tikrinimo paslauga trumpai paaiskina kiekvieng klaidg bei paro-
do eilutés numerj. Taip galima atsidarius svetaing savo mégstamoje teksto rin-
kimo programoje nesunkiai surasti bei iStaisyti klaidas.

Geriausia svetainés kiirimo metu kiekvieng kartg pridéjus ar pakeitus
elementa, tikrinti puslapj adresu http://validator.w3.org/. Taip sutaupoma laiko,
o sukurtoji svetainé atitiks standartus.

Sie tikrinimo metodai netinka taisyti serverio dinamiskai generuo-
jamiems puslapiams, sukurtiems PHP, SSI (angl. Server Side Includes), ASP
(angl. Active Server Pages), ISP (angl. JavaServer Pages) ar panasiomis prie-
monémis. Tokie puslapiai nesaugomi serveryje tuo pavidalu, kuriuo pateikiami
naudotojams, taciau kaskart sukonstruojami jterpiant puslapio turinio elementus
|} HTML dokumento $ablona. Norint pasiekti tokiy generuoty dokumenty ati-
tikti standartams, reikia redaguoti Sablona bei uztikrinti, kad jame talpinamos
dalys taip pat atitinka HTML specifikacijas. Taisymo biidas labai priklauso nuo
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serveryje naudojamos programinés jrangos, todél konkre¢iy taisymo instrukciju
néra. Visgi visi pateikti principai gali biiti pritaikomi ir tokioms svetainéms.

14 lentele. W3C svetainés standarta atitinkanciy paveiksléliy

pavyzdziai

Paveikslélis

HTML kodas

WAL Sard

<p>
<a

href="http://validator.w3.org/check?uri=referer
"><img src="http://www.w3.org/Icons/valid-

html401" alt="Valid XHTML 4.01 Strict"
height="31" width="88" />
</a>

</p>

Mr XHTML
1.1

<p>
<a

href="http://validator.w3.org/check?uri=referer
"><img src="http://www.w3.org/Icons/valid-

xhtmlll"™ alt="Valid XHTML 1.1 Strict"
height="31" width="88" />
</a>

</p>

W3l css

<p>
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-
validator/check/referer">
<img style="border:0;width:88px;height
src="http://jigsaw.w3.org/css—
validator/images/vcss"
alt="valid CssS!" />
</a>
</p>

:31px"

W3’ css !}

<p>
<a href="http://jigsaw.w3.org/css-
validator/check/referer">
<img style="border:0;width:88px;height
src="http://jigsaw.w3.org/css—
validator/images/vcss-blue"
alt="valid Css!" />
</a>

</p>

:31px"
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Klausimai ir uzduotys

10.
11.
12.
13.

14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.

Kokia yra HTML standarto paskirtis?
Kokias galimybes suteikia HTML5?
Kokie biina HTML redaktoriai?

Ar pakanka patikrinti, kaip veikia sukurta interneto svetaing tik ,,Internet
Explorer* narsykléje? Kodél?

Ar verta mokeéti HTML? Kodél?

Kokie yra pagrindiniai dokumenty formato ir perdavimo standartai?
Kuo skiriasi HTTPS nuo HTTP protokolo?

Ka skirta SSL technologija?

Kas yra pagrindinis HTML kalbos vienetas?

Kokia yra HTML elemento konstrukcija?

Kaip skirstomi HTML dokumentus sudarantys Zyméjimo elementai?
Kokios keturios pagrindinés dalys sudaro HTML dokumentg?

Ar yra skirtumas interneto narSyklei, jeigu HTML dokumente bus parasy-
ta <body>, <BODY> ir <Body>?

Kokios yra teksto formavimo komandos?

Kokio tipo nuorodos naudojamos HTML dokumente ir kaip jos
aprasomos?

Kaip formuojami sarasai HTML dokumente?
Kaip nurodomos spalvos?

Kaip formuojamos lentelés?

Kaip itraukiami grafiniai vaizdai?

Kam skirti grafiniai Zemélapiai ir kaip jie formuojami?
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21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.

Kokie yra dinaminio HTML privalumai?

Kokios HTML klaidos pasitaiko dazniausiai?

Kokie pagrindiniai HTMLS nauji elementai?

Kokia CSS standarto paskirtis ir privalumai?

Kaip CSS jterpiamas { HTML?

Kokiais prioritetais narSykléje taikomi stiliai?

Kaip formuojamos lentelés su CSS stiliais?

Kaip vykdoma svetainiy atitiktis standartams testavimas ir taisymas?

Rasti internete nedidelés apimties netvarkingga HTML dokumenta ir i$ jo
padaryti tvarkinga HTML dokumenta panaudojant CSS stilius.

Pasirinkta tema sukurti bent i$ trijy skyriu susidedanti dokumenta tvarkin-
ga HTML kalba:

e Temuy pavyzdziai: ,,Biografija®“, ,,Hobis“, ,,Gyvinai“, ,,Gimtasis
miestas®.

e Patikrinti HTML kokybg, istaisyti rastas klaidas.
o Sukurta dokumenta papildyti CSS stiliais.

e Patikrinti HTML kokybg, istaisyti rastas klaidas.
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4.1. ,,JavaScript* skripty kalba

JavaScript“ — orientuota skripty programavimo kalba, besiremianti
prototipy principu. Dazniausiai kalba naudojama internetiniy puslapiy interak-
tyvumo realizacijai, bet taip pat naudojama ir kaip galimybé skriptais manipu-
livoti tam tikromis programomis. Kalba sukurta 1995 metais Brendano Eicho
»Netscape* kompanijoje ir pavadinta ,,Mocha®, o vé¢liau pervadinta ,,LiveSc-
ript”, galiausiai tapusi ,,JavaScript“. Vienas i§ argumenty pervadinant kalba
buvo sintaksinis panasumas su ,,Java“ kalba.

JavaScript™“ yra skripty kalba, kuri suteikia tinklalapiui gyvumo ir
veikia daugelyje platformy. ,JJavaScript™ yra ,,clientside” kalba, skirta darbui
narsykl¢je, todél yra glaudziai susijusi su HTML. Sintakse ,JavaScript yra
panasi i C, ,,Perl, , Java®“. Nors ,,JavaScript” ir ,,Java“ kalby pavadinimai pana-
$iis, pacios kalbos néra susijusios — abi kalbos perémé C kalbos sintakse, bet
semantisSkai jos labai skiriasi, taip pat visiSkai nesuderinami yra ju objekti-
niai modeliai.

Po ,,JavaScript“, kaip svetainiy skripty raSymo kalbos sékmés, ,,Mic-
rosoft* suktiré suderinama kalba ,,JScript®, kurios palaikymas idiegtas jau ,,In-
ternet Explorer” narSyklés 3.0 versijoje, 1996 mety viduryje. Véliau abi Sios
kalbos apjungtos { viena ,,ECMAScrip“t standarta. Nors ,JavaScript™ ir
,JScript™ sintaksiSkai ir semantiskai suderinamos, narSyklés palaiko skirtingus
dokumento objektinius modelius (DOM), dél to skriptas, veikiantis vienoje
narSykléje, nebiitinai veiks ir kitoje.

JavaScript™ kalbos sintaksé perimta i§ C kalbos, su kitais komponen-
tais bendraujama per sasajas (dokumento objektini modelj), palaikomas ,,Uni-
code®, reguliarios iSraiSkos (angl. regular expresions), taip pat teksto vykdymas
naudojant ,,eval® funkcija.

Paprasciausias ,,JavaScript™ pavyzdys gali biiti svetainéje esantis laik-
rodis, kuris kaskart atnaujina laika. ,,Javascript™ galima raSyti tiesiog paciame
HTML dokumente arba atskirame faile, o HTML dokumente, kuriame norima
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matyti rezultata, uztenka nuorodos | dokumenta saugantj koda. Paprastai ,,Ja-
vaScript® kalbos kodas jtraukiamas { HTML puslapius, tokiu budu iSpleciant
statinius HTML puslapius dinaminiu skripto funkcionalumu — galimas ankety
parametry tikrinimas, naujy langy atidarymas, suskleidziamos hierarchinés
struktiiros rodymas, i$siskleidziantis meniu ir daug kity interaktyvumo formuy.
,JavaScript™ kalba remiasi kelios pagrindinés svetainiy kiirimo metodologijos —
DHTML, AJAX, SPA. ,JavaScript taip pat naudojamas jvairiuose irankiuo-
se — pavyzdziui, ,,Adobe Acrobat” ir ,,Adobe Reader” programos leidzia nau-
doti skriptus PDF faile.

4.1.1. Pagrindiniai ,,JavaScript*“ elementai

Nematomy simboliy (tarpo simbolis, ,,Tab* simbolis, naujos eilutés
simboliai) naudojimas Siek tiek skiriasi nuo C kalbos, nes ¢ia tokie simboliai
gali tiesiogiai veikti semantika. Naudojama ,,kabliataskio jterpimo* technologi-
ja, t. y. bet kuri pilnai suformuota eiluté laikoma uzbaigta — taip, lyg eilutés
gale biity padétas kabliataskis. Tokiu biidu net neatskiriant atskirose eilutése
esanciy sakiniy kabliataskiais, skriptas bus sekmingai vykdomas. Taciau pro-
gramuotojams visgi rekomenduojama tvarkingai déti kabliataskius, kad page-
rinty kodo skaitomuma ir iSvengty Salutiniy kabliataskiy iterpimo technologi-
jos efekty.

Kintamieji yra dinaminiy tipy, nebiitina kintamyjy aprasyti prie§ nau-
dojant. Funkcijoje iSreiksStinai (naudojant ,,var* bazinj zodj) aprasyty kintamyju
galiojimo erdvé yra ribota Siai funkcijai, kiti kintamieji yra globalis.

Kintamieji apraSomi, naudojant ,,var* israiska. Jeigu kintamasis apra-
Sytas funkcijoje — jis yra lokalus (reikSmé islieka funkcijos ribose, iSnyksta, kai
pasibaigia funkcijos veikimas), jeigu uz funkcijos riby — globalus dokumentui
(reikSme iSlieka dokumento ribose, iSnyksta ji uzdarius). Duomeny tipas priski-
riamas automatiSkai, priskyrus reikSme:

var a;

var b;

var ¢ = true; //loginis tipas
a = 10; //sveikas skaicius

b = “10”; //tekstas
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ISraiskos visada yra baigiamos kabliataskiu, eilutés pabaigoje gali buti
raSomi komentarai, kurie raSomi po // zenkly. Bloko komentavimui galima
naudoti /* ir */ kaip ir C++ kalboje.

Su kintamaisiais galimos operacijos:

at+ ; a=a+l; //padidinimas vienetu,

a-- ; a=a-1 ; //sumazinimas vienetu,
a = !'a //neigimas (NOT),
a = c //priskyrimas,

at=c; a=a+tc; //sudétis, eiluciu sujungimas,
a-=c; a=a-c; //atimtis,

a*=c; a=a*c //daugyba,

a/=c; a=a/c //dalyba,

a%$=c; a=a%c dalybos likutis.

Matematiniai operatoriai

Matematiniams veiksmams atlikti su duotais kintamaisiais, skirti arit-
metiniai operatoriai. Standartiniai aritmetiniai operatoriai yra: Sudétis (+),
Atimtis (-), Daugyba (*), Dalyba (V).

15 lentel¢. Matematiniai operatoriai

Operatorius Aprasymas Pavyzdys Rezultatas
+ Sudétis x=2; y=2; xty; 4
- Atimtis x=5; y=2; X-y; 3
* Daugyba x=5; y=4; x*y; 20
/ Dalyba x=20; y=4; x/y; 5
++ Didinimas vienetu x=5; x++; 6
- Sumazinimas vienetu X=5; X—; 4
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Palyginimo operatoriai
Zemiau pateiktoje lenteléje surasyti visi esami palyginimo operatoriai
kurie naudojami ,,JavaScript®.

16 lentel¢. Palyginimo operatoriai

Operatorius ApraSymas Pavyzdys
= Lygybé 5==8 grazins false
x=5
. Lygybé (tikrinamos abi y=,,5%
reikSmes ir tipai) x==y Grazina true
x===y Grazina false
1= Néra lygu 51=8 grazinama true
> Daugiau negu 5>8 grazina false
< Maziau negu 5<8 grazina true
>= Daugiau negu arba lygu 5>=8 grazina false
= Maziau negu arba lygu 5«8 grazina true

Loginiai operatoriai
Pateiktoje lenteléje suraSyti visi loginiai ,,JavaScript® operatoriai.

17 lentelé. Loginiai operatoriai

Operatorius ApraSymas Pavyzdys
x=6
&& ir y=3
(x <10 && y > 1) grazina true
x=6
| arba y=3

(x==5 || y==5) grazina false
x=6
y=3

l(x==y) grazina true
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»JavaScript® kalba visi tinklalapio elementai sudéti tam tikra hie-
rarchine tvarka. Kiekvienas elementas yra tam tikras objektas. Kiekvienas ob-
jektas turi tam tikrus metodus ir savybes. ,,JavaScript™ elementai sudaro kalbos
pagrinda. Jie naudojami sudarant programos logines struktiiras ir atlickant tam
tikrus veiksmus.

Baziniai ,,JavaScript™ Zodziai:

break false if null var continue

for in true while else
function new type of with

Break — naudojamas veiksmams nutraukti. Dazniausiai naudojamas
blokuose ,,for”, ,for...in“, ,,while“, kai reikia nutraukti ciklo vykdyma, t. y.
iSeiti i$ ciklo jo nejvykdzius iki pabaigos:

for (I=0;I<=19;I++)

{If (I= =10) break; ©1)
document.write (“WI="+I1"<BR><);}

//programa po break toliau vykdoma nuo c¢ia

Continue naudojamas cikluose ,,for, ,.for...in“, ,,while“. Sie elemen-
tai nurodo, kad iteracija stabdoma ir pereinama prie kitos iteracijos:

for (I=0;I<=15;I++)

{if (I= =10) continue; (62)
document.write (“I="+I+"<BR>");

}

Ciklas for naudojamas cikliniuose procesuose:

for (kintamasis= pradiné reiksmé; tenkinimo
salyga; zingsnis) {

}

Pavyzdziui, 100 karty dokumente atspausdina paveiksliuka:

for (var a=1 ; a<101l; i++) {
document.write (“<img src = ‘a.giff’”); (63)

}
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Kitame pavyzdyje ciklas su nutraukimu ,,break®, kai i <= 5:

for (var i=1; ; i+=10) {
document.write (i) ;

if ( i<= 5){

break;

}

}

(64)

For...in dazniausiai naudojamas kai reikia suzinoti ivairias objek-
ty savybes.

Pavyzdziui, kaip nagrinéjama objekta nurodzius ,navigator[i]*, bus
pateikiamos narSyklés savybés:

function Test ()

{

for (i in navigator)

{ (65)
document.write (i+”="+navigator [i]+"<BR>");

}

}

Ciklas while vykdomas tol, kol tenkinama salyga:

WHILE (salyga) {
israiskos (66)

}

Pavyzdziui:

var n;
var x = “labas”;
var substringas;
while (n<=x.length) {

substringas = x.substr(n,n) (67)
document write (“<P>” +substringas + </p>)
n++;

}
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If...else tai salyginis sakinys, vartojamas tokiems veiksmams, kurie
priklauso nuo kokios nors salygos. Jei salygos sakinio loginé reikSmé yra ,,true”
(teisinga), atliekami veiksmai, aprasyti bloke ,,if*; jei loginé reikSmé ,,false*
(klaidinga), atlickami sakiniai bloke ,,else*.

Salygos gali biiti raSomos dviem biidais. Pirmu atveju, jeigu salyga
tenkinama, vykdomos israiskos 1, jei ne — iSraiSkos 2. Kitu bidu kintamajam
galima priskirti reikSme: kai salyga tenkinama, priskiriama ,,true® reikSme, kai
ne — ,,false* reikSmé:

if (salyga){

isSraiskosl

}

else(

isSraiskos?2 (68)

}

a= (salyga) ? true reik3mé : false reiksmé

Salygoje naudojami Sie operatoriai:
== lygu,

!'= nelygqu,

< maziau,

> daugiau,

<= maziau arba lygu,

>= daugiau arba lygu,

&& konjunkcija (AND), turi bltti tenkinamos visos
isvardintos salygos,

|| disjunkcija (OR), turi biti tenkinama bent
viena is$ isvardintuy salygu.

New sukuria nauja tam tikros klasés egzemplioriy. Jis naudojamas
dviem budais:

1. kintamajam priklausanciam standartiniam ,,JJavaScript® objektui
sukurti;

2. kintamajam priklausanc¢iam vartotojo objektui sukurti:
var now = new Date;
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Return naudojamas funkcijos reik§mei grazinti. Pavyzdziui, ,return
false*; grazinama funkcijos reikSmé FALSE.

Var — kintamajam aprasyti. Galima nurodyti ir kintamojo reik§meg:

var kintamojoVardas;

Valdymo struktiros

wJavaScript™ salyginiy bei iSrinkimo sakiniy, taip pat cikly ,.for",
,»while“ bei ,,do .. while sintaksé¢ analogiska C kalbos sintaksei. Taip pat igy-
vendintas ,,for .. in* ciklas, supaprastinantis objekto atributy perrinkima, naudo-
jant iSraiska ,,for” (kintamasis ,,in“ objektas).

while — tai ciklas, kuris vykdomas tol, kol ciklo kintamojo reikSmé bus
»true®. Ciklo sakiniai raSomi skliaustuose {}:

while (salyga) {
Ciklo sakiniai (69)

With naudojamas supaprastinti jvairius veiksmus su objek-
ty savybémis:

with (math) {

alert (pi)

alert (round(123.456))
}

(70)

Switch naudojamas, kai sakinys gali igyti keleta reikSmiy, priklauso-
mai nuo to atliekami tam tikri veiksmai.

switch (sakinys) {

case reiksmél: {

//veiksmai atliekami tada, kai sakinys igyJja
feikéme, lygia labell 1)
case reiksSmé2:{

//veiksmai atliekami tada, kai sakinys igyja
reik3me, lygia Iabel2
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}

default: {

//veiksmai atliekami tada, kai sakinys neigy-
ja né vienos nurodytos reiksSmés

}

4.1.2. Standartiniai ,,JavaScript* objektai

JavaScript“ kalbos objektai suteikia galimybeg susieti savybes su
reikSmémis. Yra keletas baziniy objekty (masyvas, loginiai kintamieji, data,
funkcija, skaiCius, matematiniy operacijy klas¢, reguliarios iSraiskos, tekstinés
eilutés). Kiti objektai aprasomi vykdymo metu.

Objektai apraSomi sukuriant konstruktoriaus funkcija. Kadangi ,,Ja-
vaScript® kalba remiasi prototipais, yra objekty (ne klasiy) paveldé¢jimas. Ob-
jektai paveldi savybes i§ prototipy, bet galima vienam ar kitam objektui dina-
miskai pridéti savybiy (metody ar kintamyjy), taip pat ir panaikinti savybes.
Norint pridéti savybe visiems to tipo objektams, reikia jg pridéti prototipe, ki-
taip tai galios tik konkrec¢iam objektui, bet ne tipui.

Objekty naikinima reguliuoja Siuksliy surinkimo mechanizmas, dél to
nebiitina rupintis objekty Salinimu pabaigus naudoti.

Objektas Boolean naudojamas kity tipy reikSméms keisti { logines.
Tokiam egzemplioriui sukurti naudojamas konstruktorius ,,new”. Metodas va-
lueof grazina loginio kintamojo reikSme, o metodas toString — eilutés ti-
po reikSmg.

Objektas Date — naudojamas jvairiems veiksmams su laiku ir datomis.
Objektas turi daug metody datai nustatyti, reikSméms gauti.

Objektas Function naudojamas, kai reikia sukurti ,.JJavaScript” kodo
eilutg, kuri skaitoma kaip funkcija. Kaip ir jprasta, funkcija gali turéti keleta
parametry ir viena reik§me. Aprasant parametrus nebiitina nurodyti kintamujy
tipy. Naujiems objektams kurti naudojamas konstruktorius ,,new*.

Objektas Math turi visa rinkinj savybiu (matematinés, konstantos) ir
metody (trigonometrinés ir matematinés funkcijos). Kaip ir kiti objektai, jis gali
biiti panaudojamas atskirai ir kartu su kitais elementais.
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Objektas Number naudojamas, kai reikia gauti jvairias skaitines
reik§mes: didziausias skaicius kompiuteryje, begalybé, t. y. konstantos turincios
tipa ,,not-a-number* (NaN).

Objektas String — naudojant ji ir jo metodus galima dirbti su eilutémis.
Objektas turi nemazai metody, skirty atlikti jvairius veiksmus su eilutémis, ir
viena savybe (angl. length), pagal kuria galima suzinoti eilutés ilgj.

Objektas Navigator naudojamas, kai reikia suzinoti informacija apie
naudojamos narSyklés modelj ir kitas savybes.

Objektas Object pagal ,,ECMAScript™ standarta garantuoja bendra vi-
sy ,,JavaScript“ objekty funkcionavima.

Pavyzdys:

// konstruktoriaus funkcija
function Taskas (x, y) {
this.x = x;
this.y = vy,
}

// objekto sukirimas
obj = new TasSkas (12, 1000);

// atributo naudojimas

alert (obj.x);

// itas b . obs - o
itas budas naudoti objekto atributus kaip
zodyno elementa

alert (obj["attributeA"]) ;

// dinamiskai pridedamas atributas
obj.laikas = new Date();

// atributo iSmetimas
delete obj.x;

// objekto sunaikinimas
delete obj;
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Paveldéjimas ir prototipai:

function Base () {

this.Override = function() {
alert ("Base::0Override()");
}
this.BaseFunction = function() {
alert ("Base: :BaseFunction()");
}
} (73)

function Derive ()

{

this.Override = function() {
alert ("Derive::Override()");
}
}
Derive.prototype = new Base();

4.1.3. ,,JavaScript“ funkcijos

Function — naudojamas tam tikriems veiksmams ir objektams sudary-
ti. Pati funkcija apraSoma tinklalapio antrastéje, po zodzio ,,function” nurodo-
mas funkcijos pavadinimas. Funkcija sudarantys operatoriai raSomi figiiriniuo-
se skliaustuose. IskvieCiama i§ tinklalapio, nurodant pavadinima ir skliaustus
Salia funkcijos pavadinimo:

function Funkcijos pavadinimas ()
{
Funkcija sudarantys operatoriai..

}

(74)

Kaip ir daugelyje kalby, ,,JavaScript“ funkcijos — tai galimai pa-
rametrizuoti kodo blokai, galintys grazinti reikSmg. Funkcijos apraSy-
mo pavyzdys:

function funkcijosVardas(argl, arg2, arg3) (75)
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sakiniai;
return reiksmé;

Hargl”, Larg2”, arg3“ — funkcijai perduodami argumentai arba para-
metrai. ,,Return” reikSmé — funkcijos grazinama reik§mé. Funkcija parametry ir
grazinamy reikSmiy gali ir neturéti.

Kiekviena funkcija yra objektas, kurio tipas yra ,,Function®, todél bet
kuria funkcija galima manipuliuoti kaip ir kitais objektais, pavyzdziui, naudoti
kaip kitos funkcijos parametra. Kvieéiant funkcija, nebiitina perduoti tick pa-
rametry, kiek iSvardinta funkcijos aprasSyme — neperduoty argumenty reikSmés
bus neapibréztos.

Ivykiai
e _OnMouseOver“ — pelés zymeklio patalpinimas, uzvedimas
ant elemento,
e ,.OnMouseOut” — pelés zymeklis palieka elementa,
e ,.OnMouseDown* — bet kurio pelés klaviso paspaudimas,
e . OnMouseUp* — bet kurio pelés klaviSo atleidimas,
e ,.OnMouseMove* — pelés zymeklio judéjimas ant elemento,
e . OnClick” — kairiojo pelés klaviso paspaudimas,
e, OnDbIClick* — dvigubas kairio pelés klaviSo paspaudimas,
e . OnKeyPress* —klaviso paspaudimas ir atleidimas,
e ,OnKeyDown" — klaviSo paspaudimas,
e . OnKeyUp* —klaviso atleidimas.

Pavyzdziai:
e Informacija apie dokumento paskutinio modifikavimo data
(kodas — ,,head” dalyje naudojama funkcija, kuri iskvie¢iama

mygtuko paspaudimu):
<html><head>
<script language="JavaScript"> (76)

<l=
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function Labas () {

alert ("Puslapis paskutini karta buvo
taisytas: " +document.lastModified);

}

--> </script>

</head> <body>

<form> <input type="button" name="mygtukas"
value="Paspausk!" onClick="Labas ()">
</form></body></html>

e Elemento spalvos keitimas, paspaudus pele ant elemento:

<html><head></head>

<body>

<p OnClick="this.style.color="blue';"> Tai
dar tik pradzia </p>

</body>

</html>

(77)

e Teksto Srifto pavertimo keitimas, uzvedus pele ant elemento
ir paliekant elementa:

<html>

<head>

<script language="JavaScript">
function keistil () {
pirmas.style.fontStyle = "Italic";
}

function keisti2 () {
pirmas.style.fontStyle = "Normal";
}

</script>

</head> (78)
<body>

<p id="pirmas" style="font-
weight:normal;color:blue"

onMouseOver=" keistil ();"
onMouseQut =" keisti2 ();"> Tai tik
pradZzia</p>

</body>

</html>
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o Informacija apiec elementa, kuriam generuojamas [vykis

,onclick®:
<html>
<head></head>
<body onC-
lick="alert (window.event.srcElement.id) ;">
<p>
<div id="Tekstas" >tekstas</div> (79)
<img src="zeme.jpg" id="Paveikslas">
tekstas Siaip
</p>
</body>
</html>

e Funkcijos gali turéti argumentus. Cia sukuriami paveiksliu-
kai — objektai tam, kad i§ anksto biity ikeliami i kliento kom-
piuteri. Po to funkcija, pagal paveiksliuko varda ,,htmINA-
ME* pakeicia ji i kita paveiksliuka ,,image. Funkcijos nau-
doja 2 argumentus:

<html>

<head>

<script language="JavaScript">
<l---

if (document.images) {

pirmynl = new Image (90,25);

pirmynl.src = "pirmyn.gif";

pirmyn2 = new Image (90,25);

pirmyn2.src = "pirmyn x.gif";

atgall = new Image(90,25);

atgall.src = "atgal.gif"; (80)
atgal?2 = new Image (90,25);

atgal2.src = "atgal x.gif";

}

function pav (htmlName, image) {

if (document.images) {

document.images [htmlName] .src = eval (image +
" SrC")

-——>
</script></head><body>
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<a href="pirmyn.html"

onMouseOver="pav ('pirmyn’', 'pirmyn2"')"
onMouseOut=" pav ('pirmyn', 'pirmynl')">
<img name="pirmyn" src="pirmyn.gif" ></a>
<br>

<a href="atgal.html"
onMouseOver="pav ('atgal', 'atgal2")"
onMouseOut="pav ('atgal', 'atgall')"> <img
name="atgal" src="atgal.gif" ></a>
</body>

</html>

e Puslapyje pateikiama data:

<html> <head> </head>

<script language="JavaScript">
function fulltime () {

var time=new Date () ;
document.clock.full.value=
time.toLocaleString() ;

setTimeout ('fulltime () ',500) ;

} (81)
</script>

<body > <form name=clock>

<input type=text size=17 name=full>
</form>

<script language="JavaScript">
fulltime () ;

</script></body> </html>

e Laikrodis:

<html><head>

<script language="JavaScript">
var timer=null;

var timerrun=false;

function stoptime () {

if (timerrun)

clearTimeout (timer) ;
timerrun=false;

}

function starttime () {

(82)
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stoptime () ;

showtime () ;

}

function showtime () {

var all=new Date();

var hours=all.getHours();

var minutes=all.getMinutes () ;
var seconds=all.getSeconds() ;

var timevalue=" " + ((hours>12) ? hours-12
hours)

timevalue += ((minutes<10) 2?2 ":0"™ : ":") +
minutes

timevalue += ((seconds<10) 2?2 ":0"™ : ":") +
seconds

timevalue +=(hours>=12) 2?2 "P.M." : "A.M."
document.clock.next.value=timevalue;
timer=setTimeout ('showtime () ',1000) ;

timerrun=true;

}

</script>

<body bgcolor=ffffff text=ff0000 onLo-
ad="starttime () ">

<center>

<form name=clock>

<input type=text name=next size=12 value=' '>
</form>

</body></html>

e Bégantis tekstas blisenos eilutéje:

<html><head>

<script language="javascript">
function statusmessageobject (p,d) {
this.msg = message

this.out = " "

this.pos = position

this.delay = delay (83)
this.i =0

this.reset = clearmessage

}

function clearmessage () {

this.pos = position

}
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var position = 100

var delay = 40

var message = "Labas rytas "

var scroll = new statusmessageobject ()
function scroller () {

for (scroll.i = 0; scroll.i < scroll.pos;

scroll.i++) {

scroll.out += " "

}

if (scroll.pos >= 0)

scroll.out += scroll.msg

else scroll.out = scroll.msg.substring (-
scroll.pos,scroll.msg.length)
window.status = scroll.out

scroll.out = " "

scroll.pos—-

if (scroll.pos < -(scroll.msg.length)) {
scroll.reset ()

}

setTimeout ('scroller()',scroll.delay)

}

</script></head> <body onLoad="scroller ()">
</body></html>

4.1.4. Masyvai

Masyvai
Tipiné duomeny struktiira — masyvas, kuriame skaiciai (indeksai) susi-

ejami su reikSmémis. Galimybé susieti skai¢iy su reikSme yra ir kituose tipuose,

bet masyvai turi ir specializuotg funkcionaluma (suliejimas, pridéjimas | galg ir

pan.), taip pat masyvai turi masyvo dydi nusakantj atributa (angl. length).

Objektas Array apima masyvy sujungimo metodus, riiSiavima ir per-

statyma. Masyvas — kintamyju rinkinys, kuriame svarbi elementy tvarka. Su-

kurti objekta ,,Array” galima dviem buidais:

1. Konstruktoriumi ,,new* sukuriamas masyvas, po to nurodomas
jo dydis bei ji sudarantys elementai. Pirmiausia apraSomas ele-
mentas ,;mas“, naudojant konstruktoriy ,,new*. Po to kiek-
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2.

vienam elementui suteikiama konkreti reikSmé. Panaudojus
cikla ,,for”, masyvo reikSmés spausdinamos vienoje eilutéje.
Kuriant masyva galima i§ karto aprasyti jo reikSmes.

Objektas ,,Array” turi tokius metodus:

Jjoin sujungia visus masyvo elementus i viena eilutg;
reverse keiia masyvo elementy tvarka: pirmasis elementas
tampa paskutinis, o antrasis — prieSpaskutinis ir t. t.

sort riisiuoja masyvo elementus.

Masyvo konstruktorius

Masyvo konstruktorius sudarytas taip:

new Array (masyvoIlgis)
new Array(elementas0O, elementasl, ..., ele- (84)

mentasN)

Masyvo elementai sukeliami { pati masyva tokiu biidu:

[elementas0, elementasl, ..., elementasN]

Parametrai:

masyvo ilgis — nustatomas masyvo ilgis. Sia reik§me galima
gauti panaudojus ,,lenght masyvo parametra. Jeigu nustatyta
reik§mé néra skai€ius, tuomet sukuriamas masyvas su vienu
irasu, kur elemento reikSmé bus ta, kuri buvo nurodyta masy-
vo sukiirime. Maksimalus masyvo ilgis leidziamas iki
4,294,967,295.

elementas0, elementasl, ... , elementasN — eclementy saraSas
masyve.

Masyvo reikSmés sudarytos i$ vieno kintamojo pavadinimo. Patartina

nenaudoti nesudaryto masyvo objekto, o naudoti objekto sukiirima. Pavyzdyje
sukuriamas masyvo tiesioginis objektas. Masina kintamasis turi tris elementus
ir masyvo ilgis bus 3:

var Masina = ["Ford", "BMW", "Opel"];
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Galima sukurti ir tanky masyva su dviem, ar keleta kintamyjy elemen-
ty pradedant masyvo pirminj rakta nuo O, ir skaiCiuojant didéjancia tvarka
kiekvienam elementui. Zemiau pateiktame pavyzdyje sukuriamas tankus masy-
vas su trimis elementais:

var Masyvas = new Array("Labas", Kint, 3.14159);

Masyvo rakty indeksai

Kiekvienas elementas turi savo raktus, todél galima kiekviena karta
suklirus masyva paimti norima elementa i§ masyvo, nepriklausomai nuo to,
kokie masyvo elementai dar yra. Pavyzdziui, pirmiausiai sukuriamas
toks masyvas:

var Masyvas = new Array("Vejas", "Lietus",
"Ugnis") ;

Dabar galima kiekviena elementg iSvesti atskirai, pavyzdziui:
e  Masyvas[0] - graZinamas pirmasis elementas: ,,Vejas®.
e Masyvas[1] - grazinamas antrasis elementas: ,,Lietus®.
e Masyvas[2] - graZinamas tre¢iasis elementas; ,,Ugnis".
Nustacius viena skaitini parametra su ,array” konstruktoriumi, suku-
riamas pirminis masyvo ilgis. Pateiktas pavyzdys sukuria masyva su pen-
kiais elementais:

var Masyvas = new Array(5);

Masyvo konstruktorius priklauso nuo pirminio skaitinio parametro.
Nustacius reik§me kaip skaiciu, konstruktorius pavercia nurodyta skai¢iy i ne-
apraSyta, 32-bit sveikaji skaiCiy ir sugeneruoja masyvo ,length® parametra
(masyvo ilgj).

Jeigu reik§mé nurodyta ne kaip skai¢ius, masyvas sukuriamas su vienu
masyvo ilgiu ir nurodytas kintamasis masyvo objekte perkeliamas | elementa,
kuriam priskiriamas pirminis raktas. Pateiktame pavyzdyje sukuriamas masy-
vas su 25 raktais, ir pirmiems 3 raktams priskiriamos reikSmes:

var Masyvas = new Array(25);

Masyvas[0] = "R&B"; (85)
Masyvas[1l] = "Blues";

Masyvas|[2] = "Jazz";
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Masyvo ilgio netiesioginis didinimas

Masyvo ilgis padidinamas kai jterpiamas koks nors elementas, tada ma-
syvo ilgis tampa didesnis negu esamas masyvo ilgis. Zemiau pateiktas kodas
sukuria masyva su masyvo ilgiu 0, kai jterpiamas elementas { masyva su raktu 99,
tuomet masyvo ilgis gaunamas 100:

var spalva = new Array();

spalva[99] = "geltona";

Masyvy metodai
Lenteléje pateikti metodai, kurie keiéia ,,JavaScript* masyva.

18 lentelé. Masyva keifiantys metodai

Metodas Aprasymas

Array.pop() Grazinamas paskutinis elementas ir iStrinamas i§ masyvo.

Idedami nauji elementai | masyva ir grazinamas naujas

Array.push() masyvo elementy ilgis.

Sukeiéia elementus vietomis. Pradinis elementas tampa

Array reverse() paskutinis ir t. t.

Array.shift() Pasalina pirma elementa i§ masyvo ir palieka kitus.

Array.splice() | Pridedami arba atimami elementai i§ nurodyto masyvo.

Array.sort() SuriiSiuojami masyvo elementai nurodyta tvarka.

Pridedami nurodyti elementai { masyva pradzioje ir grazi-

Array unshift() namas bendras jy ilgis.

Pridétiniai metodai
Sie ,JJavaScript” masyvo metodai nekeicia pac¢io masyvo, o tiesiog
vaizduoja masyva vienu ar kitu atveju.
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19 lentelé. Keletas pridétiniy metody

Metodas AprasSymas

Pridedami elementai i§ vieno masyvo { kita. Elementai

Array.concat() pradedami nuo masyvo ilgio dydzio.

Sudeda visus elementus esancius masyve | nurodyta

Array.join() kintamaji.
Array.slice() ISvedami elementai i§ masyvo su nurodytais indeksais.
Data (ang. Date)

,,Date‘ konstruktorius sudaromas tokiu btudu:

new Date ()
new Date (milisekundés)
new Date (DatosKintamasis)
new Date (metai, menuo, diena
[, valandos, minutes, sekundés,

milisekundés])

(86)

Datos parametrai:

e  milisekundés — skaitiné reikSmé atitinkanti skaic¢iy milisekun-
démis nuo Sausio 1 1970 00:00:00 UTC.

e datosKintamasis — kintamasis, kuris atitinka data. Kintamojo
reikSmé turi atitikti data. Kintamasis turi biiti tokio formato,
kad atpazinty ji ,,parse* metodas.

e metai, ménuo, diena — skaitinés reikSmés, atitinkancios datos
dalis. Kaip skaitiné reik§mé ménuo atitinka nuo 0 iki 11, kur
0 atitinka Sausj, o 11 — Gruodj.

e valandos, minutés, sekundés, milisekundés — skaitiné reikSmeé,
kuri atitinka laiko dalis.

Nenustacius jokiy argumenty, datos konstruktorius sukuria ,,Date* ob-
jekta su Sia diena ir dabartiniu laiku, kuris yra nustatytas veikian¢iame kompiu-
teryje. Nustacius keleta argumenty, bet ne visus, nerasti argumentai yra nusta-
tomi kaip 0. Taciau blitina nustatyti bent metus, ménesj, diena, galima praleisti
tik valanda, minutes, sekundes ir milisekundes. Data nustatyta milisekundémis
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yra nuo 1970 m. sausio 1 d. vidurnak¢io. ,,Date” objektas veikia nepriklauso-

mai nuo esamos platformos, priima skaicius pagal UTC (universalus) metodus,

taip pat puikiai ir lokaly laiko metoda. Lokalus laikas — tai kompiuterio laikas,

kuriame vykdomas ,,JavaScript kodas. D¢l suderinamumo su tikstantmeciu

(skai¢iuojamas nuo 2000 mety), patartina visada nustatyti tikslia data(pvz.:

naudoti 2014, o ne 14). Zemiau pateiktas kodas grazina intervalo skirtuma tarp

laikasA*“ ir ,,laikasB* milisekundémis.

laikasA = new Date();

// Sioje vietoje ka nors atliekame.
laikasB = new Date();

skirtumas = laikasB - laikasA;

(87

Pavyzdziai:
e Keli biidai iskviesti ,,Date” objekta:

siandien = new Date();

gimtadienis = new Date ("December 17, 1995
03:24:00");

gimtadienis = new Date(1995,11,17);
gimtadienis = new Date(1995,11,17,3,24,0);

(88)

e Darbas su keliais nustatytais datos parametrais:

// Naudojame statini metoda

var start = Date.now();

// Darome ka nors su puslapiu
DaromeKaNorsIlgai () ;

var end = Date.now();

var skirtumas = end - start; // GraZinamas
laikas milisekundémis

// Jeigu mes turime Date objekta
var start = new Date();

// Darome ka nors su puslapiu:
DaromeKaNorsIlgai () ;

var end = new Date();

var skirtumas = end.getTime () -
start.getTime(); // GraZinamas skirtumas mi-
lisekundémis

(89)
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20 lentelé. Keletas datos objekto metody

Metodas ApraSymas
getDay() Grazinama savaités diena pagal nustatyta data.
getDate() Grazinama ménesio diena pagal nustatyta data.
getFullYear() Grazinami dabartiniai metai, kurie nustatyti lokaliai.
getHours() Grazinamos valandos pagal nustatyta data.

3

Sis metodas nebegalioja ir yra pakeistas ,,getFullYear*

getYear metodu.

getMilliseconds() | Gaunamos milisekundés pagal nustatyta data.

getMinutes() Gaunamos minutés i$ nustatytos datos.
getMonth() Grazinamas ménesis pagal nustatyta data.
getSeconds() Gaunamos sekundés i§ nustatytos datos.
setMinutes() Nustatomos datos objekto minutés.
setMonth() Nustatomas datos objekto ménuo.
setSeconds() Nustatomos datos objekto sekundés.
setTime() Nustatomas datos objekto laikas.

Dokumentai (ang. Document)

,Document™ objektas pateikia tiesioging prieiga prie HTML, XHTML
ir XML dokumenty. ,,Document™ objektas pagrindinis irankis yra DOM Core
dokumento (angly kalba) sasaja. HTML dokumentai taipogi interpretuoja DOM
HTMLDocument (angly kalba) sasaja, kur yra daugiau sasajy dirbanciy su
HTML dokumentais.

Pavyzdziai:

e document.cookie* — vykdomas norint gauti ,,sausainélius®;
e ,document.alinkColor* — vykdomas norint pakeisti nuorodos

spalva;

e document.alinkColor* — grazinama arba nustatoma nuorodos
spalva;

e document.anchors® — grazinamas saraSas, kick dokumente

yra inkary (angl. anchors)
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Istorija (ang. History)

,.History* objektas buvo sukurtas kaip URL masyvas, kuris pateikia pil-
na narSyklés aplankyty puslapiy istorija. Kai privatumo atskleidimo panaudoji-
mas tapo akivaizdus, visiSkas pri¢jimas prie esan¢io URL saraso buvo uzdraustas
ir ,,History* objektas liko tik su ,back()”, ,,forward()* ir ,,go()* metodais, lei-
dzianciais narSyklei judéti per istorijos masyva neatskleidziant jo turinio.

Pavyzdziai:

e history.back(vieta) — griztama per nustatyta vieta atgal.

e vieta — nustatytas skaicius per kiek poziciju grizti atgal.

e Du budai nueiti i buvusi puslapi, nenurodant jokios pozicijos
ir panaudojus -1
<input type="button" value="Atgal"
onClick="history.back()">

<input type="button" value="Atgal -1"

onClick="history.back(-1)">

e history.back() — postimis per viena, ar nurodyta pozicija at-
gal, nuo esamo puslapio.

Langai (ang. Window)

Narsyklés, kurios palaiko fabuliacininius langus (kiekviena nauja sve-
tainé gali biti atvaizduojama naujame lange), turi savo atskirus ,,window** ob-
jektus. ,,Window* objektas néra leistinas tarp dvieju tabuliaciniy langy. Kai
kurie metodai, tokie kaip ,,window.resizeTo“ ir ,,window.resizeBy", veikia
visuose languose neskaitant tabuliacijos.

21 lentelé. Keletas ,,Window* metody

Metodas ApraSymas
window.alert() |ISkvieCiamas praneSimo dialogas.
window.blur Pasalina esamo lango akcenta.
clearTnterval() Sustabdorr.llas Vykdymas pasikartojanciais Veii.ksmais nusta-
tyta funkcija pasitelkiant setInterval() funkcija.
clearTimeout() Sustabdomas vykdymas pasikartojanciais veiksmais nusta-

tyta funkcija pasitelkiant setTimeout() funkcija.
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Metodas Aprasymas
confirm() lI({;)icsiomas pranesimo langas su ,,OK* ir ,,Cancel* mygtu-
moveBy() Perstumiamas naujas langas i nauja vieta pridedant nustaty-
M tas koordinates prie jau esamy (pikseliais).
moveTo() Perstumiamas naujas langas i nurodyta vieta.
open Sukuriamas naujas langas pagal nustatytus kriterijus.

setInterval() Vykdomas nurodytas kodas ar funkcija pagal nustatyta laika.

setTimeout() Vykdomas nurodytas kodasar funkcija po nurodyto laiko.

4.2. Dazniausiai naudojamos tinklalapiy
kiirimo priemonés

Placiausiai paplitusios ir geriausiai zinomos priemones tinklalapiams
kurti yra PHP, ASP.NET, ,,Java JSP*, , Python* technologijos.

PHP Hypertext Preprocessor

PHP (http://www.php.net/) buvo ir yra viena labiausiai paplitusiy tink-
lalapiy programavimo kalby pasaulyje. Daugelis svetainiy yra parasytos biitent
Sia kalba. Atviras kodas, lankstumas, palaikymas, multiplatformiskumas kaip
tik padaré Sia kalba labai patrauklia. Pirmasis Suolis nuo statinio Web 1.0
HTML turinio rodymo iki dinaminio generavimo kaip tik ir prasidéjo su Sia
kalba. Ji daugeliu atvejy primena C++, kadangi naudojasi panasia sintakse, yra
objektiskai orientuota (OOP). Pavadinime ,,preprocessing™ pabréziama, kad
kalba yra interpretuojama. Vartotojui paprasius, puslapio procesorius nuskaito
HTML puslapi su jterptomis PHP zymémis (Zymémis <php>), ivykdo koda
generuojanti dinamini HTML turinj. Dalis naSumo dél to nukencia, taciau dél
savo paprastumo kalba yra labai populiari. Papildomai visada patariama naudo-
tis kiirimo karkasais, Sablony bibliotekomis kaip ,,Dwoo*, ,,Smarty*, duomeny
baziy abstrakcijos bibliotekomis ,,ADOdb* ir daugeliu kity jau sukurty irankiy.

Labiausiai paplitusi ziniatinklio serveriy aplinka — ,,Apache®, veikianti
tiek ,,Linux* tiek ,,Windows OS“. Siuo metu tinklalapiy kairimui populiaru
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naudoti LAMP (angl. Linux+Apache+MySQL+PHP) arba WAMP (angl.
Windows+Apache+MySQL+PHP) ,kompleksa“, dar naudojami ,,EasyPHP®,
XAMPP ir kt. Tai viskas i§ programinés jrangos pusés, ko reikia, norint pradéti
kurti tinklalapius su PHP. Kartu gaunama ir ,,MySQL" reliaciné¢ duomeny bazé
bei dar papildomi jrankiai (,,phpMyAdmin“ duomeny bazéms administruo-
ti/tvarkyti ir pan.). LAMP sistemos labai paplitusios dél savo ekonomiskumo,
nemokamy technologijy, todél daug svetainiy talpinimo imoniy kaip tik ir su-
teikia panasSaus pobiidzio komplektacija ir resursus uz tikrai pigia kaina.

ASP.NET

ASP.NET (angl. Active Server Pages) yra tinklalapio struktiiros te-
chnologija parduodama ,,Microsoft”, kurig programuotojai gali naudoti noré-
dami sukurti dinaming interneting svetaing, ziniatinklio konstrukcija arba pa-
slauga. Tai dalis ,,Microsoft .NET* platformos ,,Microsoft Aktyviy Serverio
Puslapiy (angl. Active Server Pages — ASP.net) technologijos ipédinis.
ASP.NET integruota su Bendros kalbos ispildymo aplinka (angl. Common Lan-
guage Runtime — CLR), leidZianc¢ia programuotojams rasyti ASP.NET koda bet
kuria ,,Microsoft. NET* kalba.

Principas toks pats kaip ir PHP — HTML kode iterptos zymés, kurias
interpretuoja procesorius ir vykdo tarp ju parasyta koda. ASP technologija vei-
kia i$skirtinai ,,Windows OS* aplinkoje. Pati kalba senoje ASP versijoje — tie-
siog ,,JavaScript® rinkinys. ASP trikumus ,,Microsoft* pakeité naujesne ir ak-
tyviai plétojama technologija ASP.NET (http://www.asp.net/). Pereita prie
visiskai objektiniy C# ir ,,Visual Basic* kalby, kurios zymiai lankstesnés, taip
pat liko palaikoma ir atgaliniu biidu suderinama ASP ,JavaScript atmaina.
Naujas ,,Code Behind“ principas iSkelia HTML ASP koda (dizaing) i viena
faila, o C# koda { atskira, todél dizaineris ir programuotojas gali dirbti vienu
metu — taip ivedama papildoma tvarka. Nuo PHP skirtumas toks, jog svetainés
kodas gali biiti ir sukompiliuotas i bibliotekas — DLL (angl. dynamic link libra-
ry) ir vykdomas tiesiogiai centriniame procesoriniame jrenginyje (angl. CPU —
Central Processing Unit) komandy lygiu (,,native” aplinkoje), kas teoriskai
turéty suteikti daugiau naSumo, bet visada taip pat priklauso ir nuo realizacijos.
Taip pat yra realizuoti standartiniai komponentai, validavimas, kurie palengvi-
na ir pagreitina kiirimo procesa.
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Komponentinis kiirimas — analogija su standartiniy ,,Windows® formy
kiirimu, todél tokie dalykai kaip ,,login“ formos ir kita — jau realizuota ,,out-of-
the-box“, telicka idéti komponents | tinklalapi. Norint kurti ASP.NET puslapius
susidaro ispudis, kad net nebiitina gerai zinoti HTML, kadangi daugelis HTML
zymiy tiesiog pakeiciamos standartine ASP Zyme, kuri atitinka komponenta
(pvz.: <asp:TextBox> zymé pakeicia HTML <input type="text”> ir pan.). Ser-
veris, apdorojgs puslapj, automatiskai pakeic¢ia ASP zymes | atitinkamas
HTML, kurias jau gali suprasti narSyklé. Puslapi galima isivaizduoti kaip viena
didel¢ HTML forma, kadangi dazniausiai visi komponentai yra sudedami vie-
noje HTML puslapio formoje. Taip siekiama nuo visisSkai biisenos nei$saugo-
jancio (angl. stateless) HTML pereiti prie biisena iSsaugojancios, nuoseklaus
,,Su atmintimi* puslapio koncepcijos. ASP taip pat palaiko Sablonus (angl. tem-
plates), kurie realizuoti per ,,MasterPage/ChildPage® puslapiy struktiira ir lei-
dzia itraukti viena Sablona { kitg ir pan.

Susidiirus su ASP.NET matyti, jog XML taikomas labai placiai — ypac
aplikacijose ir serverio konfigiiracijoje. XML prideda lankstumo, kaip gali buti
sukonfigtiruota tinklalapio aplikacija, ta¢iau kartais gali pasirodyti ir jo perteklius.

Pradéti programuoti ASP.NET aplikacijas galima parsisiuntus ,,Visual
Studio* franki. »Express® versija prieinama nemokamai
(http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us). Taciau, pirmiausia reikty is-
mokti C# programavimo kalba siekiant toliau izengti i ASP.NET teritorija.
Sukurtas aplikacijas (puslapius) dazniausiai naudoja verslo sektorius (angl.
enterprise), todél ASP.NET prieglobos paslaugy firmy Lietuvoje néra tick
daug, o pacios talpinimo paslaugos yra pakankamai brangios vien dél to, jog
»Windows* licencijos kainuoja. Sukonfigiiruoti savo serveri taip pat galima,
jeigu prieinama ,,Windows Server OS“, kuri kartu jau integruoja ir IIS (angl.
Internet Information Services), reikalingag ASP.NET veikimui. [diegus lieka tik
pasirinkti ir nustatyti, jog norima sukurti ziniatinklio serveri. Lietuvoje daz-
niausiai ASP.NET labiau naudojamas didesnio verslo ar tarptautinio lygio sve-
tainéms kurti.

wJavaEE JSP¢

Nuo ziniatinklio sprendimy neatsilieka ir ,,Java“ plétojanti JSP (angl.
Java Server Pages) platforma , JavaEE® tinklalapiy aplikacijoms kurti. Kiirimo
principai pana$is kaip ir prie$ tai minéty technologijy: aplikacija susideda i$
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HTML JSP puslapiy, kuriuose <jsp> zymomis aprasytas ,,Java“ kodas. Klientui
pareikalavus puslapio ,,Java“ VM (virtuali masina) apdoroja tai, kas parasSyta ir
sugeneruoja dinaminj turini. Patys JSP puslapiai néra atskirai talpinami serve-
ryje, o supakuojami | taip vadinama WAR (angl. Web Application Archive)
faila, kuris yra JAR failas su papildomais MANIFEST failais ir papildoma
XML konfigtiracija. JSP puslapiy alternatyva — ,,Java Servlet”, klasés, kurios
turi apibrézta API ir apdoroja uzklausas.

Bet kokio ,,Java® kodo vykdymas leidzia serveryje iSnaudoti visas ,,Ja-
va“ galimybes: panaudoti EJB (angl. Enterprise Java Beans) komponentus,
multiplatformiskuma, prisijungti ,legacy sistemas ir kt. ,Java“ aplikacijos
ypac paplito tarptautiniame versle ir taikomos gan rimtoms uzduotims spresti.
Taip pat ,,JavaEE® n¢ kiek nenusileidzia spartos atzvilgiu nuo kity technologijy
ir yra naudojamos realaus laiko situacijoms apdoroti, valdyti. Taip pat pléto-
jamas ,,Java Server Faces* karkasas grafinei sasajai kurti ir t. t.

Pradéti kurti ,,JavaEE® aplikacijas néra labai sudétinga, tereikia idiegti
»JavaEE* palaikant] serverj, kuriy yra nemazas pasirinkimas. Labiausiai paplitg
ir naudojami ,,Apache Tomcat“, ,JBoss®, ,,GlassFish®, ,,Sprin“g bei ,,IBM
WebSphere* aplikacijuy serveriai. Jie realizuoja aplikacijos konteineri, kuriame
ir veikia sukurta sistema. Taip pat serveriai turi valdymo bei monitoringo prie-
mones, konsoles. Pavyzdziui, ,,Apache Tomcat™ pradeda veikti ypa¢ greitai —
per 2-3 sekundes bei pateikia neperkrauta ir patoguy valdymo meniu, daug pa-
vyzdziy. Masyvesnis variantas — ,, JBoss®, kuris parasytas ,,Apache Tomcat*
pagrindu, skirtas ypaé¢ rimtiems tarptautinio verslo projektams realizuoti.

Tinklalapiy prieglobos paslaugos paremtos ,,JJavaEE* technologija kai-
nuoja nemazai ir jy néra labai daug (ypac retai pasitaiko Lictuvoje), kadangi
néra tiek paplitusios kaip, pavyzdziui, PHP ir daznai neitraukiamos i paslaugy
kompleksa. Vis délto, jei sprendimas reikalauja tokiy technologijy, galima pa-
sinaudoti dedikuoty serveriy paslaugomis ar pan.

»Python/Ruby*

Sios pilnai objektinés OOP (angl. Object-oriented programming) kal-
bos greitai jgavo populiaruma dél savo lankstumo ir paprastumo. Joms yra ne-
mazai karkasy, kurie leidzia realizuoti norimas tinklalapiy aplikacijas. ,,Python*
kalbai — ,,Django*, ,,Pylons®, ,,Grok", ,,Zope®, o ,,Ruby“ — , Ruby on Rails®,
»,Ramaze®, ,Merb®, ,Halcyon®, ,,Wuby* ir t.t. iSties nemazai. Kuriant tinklala-
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pius su ,,Python® ir paémus ,,Django* (ji turi ir naudoja ,,Google AppEngine*),
iSkart gaunama Sablony sistema, standartinés formos, MVC (angl. Model-
View—Controller) ir duomeny bazé ,,out-of-the-box“, belieka tik viska teisingai
sukonfigiiruoti. Pats puslapiy apdorojimas skaidomas pagal MVC principus {
,,Controller” klases — pirmiausia sukuriama norimo puslapio klas¢, kuri paveldi
bazing klasg ir ,,index() metode* apdorojama uzklausa generuojamas dinaminis
turinys. Taip sukurti puslapiai yra suregistruojami ,,Django* sistemos sukiirimo
metu, nurodant, kokiu keliu norima puslapi pasiekti. Principai nesudétingi,
gaunamos visos ,,Python funkcijos ir kalbos imantrybés, todél tinklalapiy kari-
mas tampa dar {domesniu.

Pradéti kurti naudojant tokias sistemas nesudétinga — tereikia isidiegti
»Python® ar ,,Ruby* ir parsisiysti pateikiama serverio sistema. Pats HTTP ser-
veris yra realizuojamas atitinkamos kalbos konstrukcijomis sukuriant speciali-
zuota HTTP serveri. Siomis sistemomis dirban¢iy zmoniy skai¢ius kol kas néra
didelis, nes sudétinga rasti tam tikslui specializuota svetainiy talpinimo serverj.
ISeitis gali buti dedikuoti serveriai arba paieskos giganto ,,Google* siiiloma
»AppEngine* paslauga.

Kazkurios kalbos mokéjimas — tai tik tinklalapiy kiirimo pradzia, o $iy
kalby panaudojimo iSmanymas — jau technologiniai dalykai. Interneto svetainiy
kiirimas yra labai plati ir nuolat tobuléjanti sritis. ,,jQuery®, ,,JavaScript®, CSS,
AJAX, ,Flash®, ,Silverlight* ir kity technologijuy naudojimas Siandien jau lai-
komas reikalavimu dinaminiams, ispidingiems, konkurencingiems bei pilna-
ver¢iams puslapiams kurti.

Svetainiy kiiréjai rupinasi adresy uzsakymu, svetainés patalpinimu
serveryje, el. pasto dézutés sukiirimu, rySio su socialiniais tinklais integravimu
(,,Facebook®, , Twitter*, ,,Google+*“ ir t. t.).

4.3. PHP programavimas

PHP (angl. PHP hypertext preprocessor) — tai skriptinimo kalba (angl.
scripting language), kuri pacioje pradzioje buvo orientuota tik { interneta, nors
Siuo metu ja galima ,,drasiai“ pavadinti programavimo kalba, kadangi ja naudo-
jantis galima programuoti ne tik internetui. Pavyzdziui su ,,php-gtk* galima
kurti pilnavertiskas ,,cross* platformines programas su GUI (angl. graphical
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user interface) bei konsolines programéles ,,mail wrapperius® ir t. t. PHP skrip-

tai yra interpretuojami ir jvykdomi serverio puséje.

PHP skirtumas nuo ,,JavaScript™ yra tai, jog PHP skriptai yra atliekami

serverio puséje, o vartotojui yra grazinamas rezultatas HTML pagalba. Rezulta-

ta vartotojas mato savo narSykléje. Tuo tarpu, kai ,,Java Script™ yra pilnai per-

duodamas kliento kompiuteriui ir atlickamas toje dalyje.

PHP privalumai:

visiS$kai nemokamas;

tinka visoms platformoms;

atviro kodo projektas;

veikia daugelyje Ziniatinklio serveriy: ,,Apache®, IIS, PWS,
,L,OmniHTTP®, |, BadBlue® ir t.t.

labai lengva iSmokti PHP programavimo pagrindus;

pasizymi dideliu greiciu serverio puséje bei dirbant su duo-
meny bazémis;

nedidelivose projektuose PHP paprastai galima jterpti i
HTML dokumenta;

kadangi PHP programuotojy yra be galo daug, dauguma jau
parasyty skripty galima rasti internete: ,,HotScripts®, ,,FreeSc-
ripts*, ,,PHPClasses.upperdesign.com* ir t. t.

PHP skripto pavyzdys:

<html>
<head>

<title>Pavyzdys</title>

</head>
<body>

(90)

<?php echo " PHP skripto pavyzdys"; ?>

</body>
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4.3.1. Ziniatinklio serveris »Apache*

,2Apache® serveris yra reik§mingas ziniatinklio plétrai. ,,Apache” buvo
viena pirmyjy alternatyvu ,,Netscape Communications Corporation® tinklo
serveriui, dabar zZinomam ,,Sun Java System Web Server” vardu. Savo funkcio-
nalumu ir nasumu ,,Apache® konkuruoja su kitais ,,Unix* operacinés sistemos
pagrindu kuriamais tinklo serveriais (http://www.apache.org/).

Projekto vardas pasirinktas i§ pagarbos Amerikos indénams apaciams,
kurie yra gerai zinomi dél savo iStvermingumo ir kovos igiidziy. Projekto pava-
dinima nulémé ir tai, kad jis buvo kurtas i§ NCSA HTTPd 1.3 pataisy serverio,
kuri dar vadino ,,a patchy*.

I ,,Apache tinklo serveri itraukti moduliai, kurie iSplecia serverio
funkcionaluma — serveriy programavimo kalbos (mod_perl, mod python, Tcl,
ir PHP), moduliai (mod access, mod auth ir mod digest), SSL ir TLS
(mod_ssl), tarpinio serverio modulio aptarnavimas, nuorody (URL) redaktorius,
duomeny filtravimo galimybés. ,,Apache pranesimy rinkmenos gali biiti anali-
zuojamos naudojant tinklo narSyklg ir kitas laisvai platinamas programas.

,Virtual hosting® funkcija leidzia vienai ,,Apache® programai aptar-
nauti kelias internetines svetaines. Pavyzdziui, vienas kompiuteris su viena
»Apache* programa gali vienu metu aptarnauti kelias svetaines.

»Apache® tinklo serveris naudojamas statinio ir dinaminio turinio sve-
tainéms ziniatinklyje publikuoti. Dauguma internetiniy programy yra sukurtos
»Apache® serverio pagrindu. ,,Apache* naudojamas uzduotims atlikti, kai turi-
nys turi buti pasickiamas saugiu ir patikimu biidu, pavyzdziui, dalintis failais
per interneta. ,,Apache® tinklo serveris yra itrauktas { populiary LAMP tinklo
serverio programy rinkinj.

Apache™ HTTP serveris gali biiti naudojamas pagal ,,Apache* licenci-
ja ir tai yra laisvoji atvirojo kodo programin¢ jranga. ,,Apache* licencija leidzia
naudoti programing iranga tiek atvirojo, tiek uzdarojo kodo programoms.

Kuriant ,,Apache® programing jranga siekiama sukurti tvirta pagrinda
[vairiy tipy programinei jrangai taikyti. Kuriama platforma patikimoms siste-
moms jvairiems uzdaviniams spresti. ,,Apache® kiiréjy manymu, internetinio
turinio vie$inimo jrankiai turi bliti visiems laisvai pasiekiami, o programinés
irangos bendrovés turi uzdirbti kurdamos pridétinés vertés paslaugas. Ziniatink-
lio protokolai, biidami atviri ir nepriklausomi, sukuria vienodas salygas dide-
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liems ir maziems rinkos dalyviams. Kita priezastis — tai noras jtraukti | progra-
minés jrangos kiirima jos vartotojus. Tas, kas sumokéjo uz programing iranga,
paprastai nenorés taisyti jos klaidy nemokamai.

., Apache* turi dvi vartotojy grupes. Sis vartotojy pasiskirstymas nulé-
me ,,Apache s¢kmg dar iki laisvyjuy programy bumo pradzios. Milijardai do-
kumenty, atveréiamy vartotojy narSyklése, yra pateikiami ,,Apache* programi-
nés irangos. Tokie vartotojai nedaro jtakos serveryje veikian¢ios programinés
frangos pasirinkimui. Dauguma i§ ju nesidomi, kokia programiné iranga jiems
tiekia dokumentus. Sie vartotojai sukuria didziulg rinka. Didziuliai resursai ski-
riami kuriant jiems skirtus produktus.

Kiti vartotojai — specialistai. Kiekviena idiegta serveri tvarko bent vie-
nas specialistas — jo administratorius, kuris iSmano savo valdoma technika,
gilinasi i jos veikimo subtilybes. ,,Apache* augimui didelg itaka turi dvi tokios
situacijos pasekmés. Specialistas yra pajégus pasirinkti optimaly techninj
sprendima. Jis remiasi ne reklama, o techniniais kriterijais. Tai mazina nuosavy
konkurenty investiciju 1 rinkodara efektyvuma, daug sunkiau i§stumti gera pro-
dukta i§ informuoty specialisty rinkos. Antroji pasekmé — sistema eksploatuoja
specialistai, siekiantys ir sugebantys ja tobulinti, kvalifikuotai padedan-
tys kuréjams.

4.3.2. Duomeny baziy valdymo sistema ,,MySQL*

Kiekviena informaciné sistema turi iSsaugoti kazkokius duomenis.
Kiekvienas patyrgs programuotojas nesunkiai sukurs bet kokiy duomeny jra-
Symo rinkmenose sistema. Taciau tokia sistema optimizuojant didesniems
duomeny kiekiams ir didesniems srautams tekty sugaisti nemazai laiko. Todél
geriau duomeny valdyma patikéti profesionaly sukurtai ir milijony vartotojy
iSbandytai duomeny baziy valdymo sistemai. LAMP komplekte paprastai siti-
loma naudotis ,,MySQL® — tai viena i$ reliaciniy duomeny baziy valdymo sis-
temyu (liet. RDBVS, angl. RDBMS), palaikanti daugeli naudotojy, valdoma
SQL kalba.

»MySQL* yra atvirojo kodo programiné jranga (GPL ir kitos licenci-
jos), vystoma ir palaikoma $vedy kompanijos ,,MySQL AB®, kurios ikiiréjai —
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Svedai David‘as Axmark‘as, Allan‘as Larsson‘as ir suomis Michael‘as ,,Mon-
ty* Widenius.

2008 m. vasario 26 d. akcing bendrove ,,MySQL® isigijo korporacija
»Sun Microsystems®, kuri anksciau jau buvo isigijusi ,,StarOffice*, pagal kurj
sukiiré ir tobulina laisvaji ,,OpenOffice.org®. ,,Sun Microsystems* remia ir kitus
laisvuosius atvirojo kodo produktus.

»MySQL* galimybés

Kaip ir kickvienos RDBVS, ,,MySQL*“ duomenys prieinami per abst-
rakcias lenteles ir rySius tarp skirtingy lenteliy ar jy daliy. Duomenims ivesti,
keisti, ieskoti bei lenteléms ir duomeny bazei valdyti yra naudojama SQL (angl.
Structured Query Language) kalba.

»MySQL*“ RDBVS veikia daugelyje platformy, ji daznai pasirenkama
programuojant internetines svetaines. Siame sektoriuje su ,,MySQL® bando
konkuruoti ir ,,PostgreSQL*.

Pastaruoju metu ,,MySQL® vis dazniau pritaikoma labai didelése infor-
macinése sistemose. Pavyzdziui, ,,Vikipedija“, kurios apkrova kartais virSija 10
tukstanciy uzklausy per sekundg, arba vienas i$ didziausiy JAV kabelinés televi-
zijos tinkly ,,Cox Communications®, kuriy duomeny bazéje — daugiau kaip 3 600
lenteliy. Siame sektoriuje pagrindinis ,,MySQL* konkurentas yra ,,Oracle®.

Nors prieigai prie ,,MySQL* duomeny baziy dazniausiai pasirenkama
PHP kalba, ja taip pat galima pasiekti ivairiomis kitomis programinémis priemo-
némis: C, C++, C#, ,Java®“, ,Perl®, ,Python“ ir kitomis. Kickvienai $iy kalby
sukurtos specialios bibliotekos. Taip pat ,,MySQL® duomeny bazéms yra sukurta
ODBC sasaja ,,MyODBC®, leidzianti duomenis pasiekti bet kuria kalba, neturin-
Cia specialios bibliotekos, tac¢iau palaikancia ODBC komunikavimo mechanizma.

4.3.3. ,,MySQL* valdymo jrankis phpMyAdmin

PHP kalba parasytas ,MySQL*“ valdymo irankis ,,phpMyAdmin®,
skirtas administruoti ,,MySQL* duomeny bazes naudojantis narSykle nezinant
SQL komandy bei tiesiogiai nesijungiant prie serverio.

1998 m. ,,MySQL* sasaja PHP kalba pradéjo kurti Tobias Ratschiller,
informaciniy technologiju konsultantas ir kompanijos ,,Maguma* ikiiréjas. Nuo
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2000 m. jis nebedirbo prie projekto, bet ,,phpMyAdmin‘ jau buvo tapgs popu-
liariu ,,MySQL* administravimo {rankiu su didele vartotojy ir tobulintojy ben-
druomene (http://www.phpmyadmin.net/).

Pastaruoju metu programa iSversta i daugiau nei 50 kalby, tarp jy ir i
lietuviy. ,,phpMyAdmin® yra jprastas LAMP komplekto elementas. Kalbant
apie LAMP sudéti ,,phpMyAdmin® daznai nepaminimas, nes jis turimas ome-
nyje kaip ,,MySQL* komponentas, nors ir yra atskiras kiirinys.

Pries keleta mety ,,MySQL® buvo platinama pagal dvi licencijas. Vie-
nos salygos — asmeniniam naudojimui, kitos — imonéms. Véliau AB ,, MySQL*
paskelbé, kad visiems vartotojams ju pagrindiné licencija yra GNU GPL ir kad
jie noréty paskatinti kiekviena skelbti savo programing iranga su $ia licencija.
Taip pat AB ,,MySQL* sitilo naudotojui pasirinkti priimtinas salygas i$ kity li-
cencijy saraso.

Norintys panaudoti ,,MySQL* programing jranga sau priklausanciuose
produktuose, gali pasirinkti tinkama komercing licencijg i$ ,,OEM Embedded
Database Products® varianty saraso. Tai modernus verslo modelis, kai mokama
uz licencijos suteikiamas teises, bet ne uz techninius sprendimus. Perkantiems
ir nemokamai naudojantiems prieinami tie patys programos komponentai.

Ne visiems atvirojo kodo Salininkams tinkama GNU GPL licencija.
Atvirojo kodo iniciatyvos (OSI) licencija yra artima GNU GPL, taciau yra skir-
tumy, neleidzian¢iy GNU GPL i$vestinio kiirinio platinti su OSI licencijomis.
»MySQL néra platinama su OSI licencija, taciau yra parengta speciali GNU
GPL su i§imtimis, kurios leidzia i§vestinius kiirinius platinti su OSI licencija.

Taip ,,MySQL* programing¢ iranga platinama pagal visa licencijy ivai-
rove: nuo GNU GPL iki nuosavy, nesudarydama kliti¢iy kiekvienam naudotojui
pasirinkti optimaly varianta.

4.3.4. Laisvasis jrankis PHP

PHP yra tinklalapiy programavimo kalba (http://php.net/). ,,Apache*
modulis {vykdo PHP kalba parasyta skripta ir vartotojui pateikia HTML doku-
menta. Laisvai platinama daugybé programy PHP kalba, todél informaciniy
sistemy kuréjai paprastai nekuria programy nuo pirmos eilutés, bet iesko jau
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sukurty panaSios paskirties programu ir patobulina jas bei pritaiko sa-
vo reikméms.

Sis jrankis puikiai tinka ir yra daZnai naudojamas {vairios apimties
projektams. PHP kiiréjy bendruomené yra puiki terpé jvairiy tipy atvirie-
siems projektams.

Maza universaliy programy vartotojy dalis yra perzilrinéjusi savo
naudojamy programy pradinius tekstus. Dar mazesné dalis yra juos redagavusi.
Tokie vartotojai paprastai pasinaudoja nedidele sudétingos programos funkcijy
dalimi. Sudétingesnéms internetinéms informacinéms sistemoms paprastai
naudojama specializuota programiné jranga arba konkretiems poreikiams pri-
taikyta universali programiné jranga. Abiem atvejais sistema kurti turi mokantis
programuoti specialistas. Ziniatinklio eros pradZioje daug programu tekdavo
programuoti nuo pirmos eilutés. Viesai paskelbtuose programy tekstuose nau-
dotojai gali ne tik pastebéti programos klaidas, bet ir pasitlyti, kaip jas galima
buty istaisyti. Tai natiiralus bendradarbiavimas, nereikalaujantis jokiy specifi-
niy licenciniy sutar¢iy. Pirminés programos kiiréjas nebiitinai gaus patobulinta
versija, taCiau patobulintos versijos autoriai turi analogi$kus motyvus viesai
atskleisti savo programas. Dauguma atviryjy licencijy reikalauja, kad patobu-
linta programa bitinai turi i$likti atvira. Taigi Siam motyvui formaliai padeda
atvirosios licencijos.

Daugeli PHP programy kuria pavieniai programuotojai. Jie turi gali-
mybg parodyti savo darba, rasti bendraminciy, kurian¢iy panasias programas
visame pasaulyje. Tokiy programy uzsakovai daznai néra informaciniy techno-
logiju imonés ir jie neturi komercinio intereso padaryti programa nuosava. Pra-
diniai kodo fragmentai daznai platinami su licencijomis, neleidzianCiomis uzda-
ryti iSvestinio kirinio.

Interaktyviose sistemose (pvz., el. parduotuvése) vartotojo matomas
vaizdas priklauso nuo jo atlikty veiksmy, todél turi bati kuriamas programos.
Net ir statinése sistemose (pvz., el. laikras¢iuose) patogiau sukurti kuo papras-
tesng sasaja, kuri pateikia straipsnius i duomeny bazg. Tada programa kuria
vaizda ekrane prie straipsnio pridédama kitus komponentus. Bet kokios pro-
gramos iSvedamus duomenis bty galima perduoti ,,Apache® serveriui, kuris
juos pateikty vartotojui. Tuo tikslu buvo sukurta CGI-BIN sasaja. Ziniatinklio
uzduotims spresti paplito ,,Perl* kalba, turinti patogiy eilu¢iy apdorojimo iran-
kiy, kurie daznai pravercia formuojant HTML.
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Véliau buvo sukurtas ,,Apache” PHP modulis. Sukurtos PHP kalbos
sintaksé mazai skyrési nuo ,,Perl“. PHP tapo integruotas ,,Apache* komponen-
tas. Mazdaug 2000 metais ne mazai el. sistemy buvo perrasyta i ,,Perl” { PHP.
Tai suteike ne tik techniniy privalumy, bet ir Iémé patogesni programavima, nes
pasitaikius klaidai PHP modulis gal¢jo pateikti iSsamia informacija, o ,,paki-
bus“ ,,Perl” programai ,,Apache“ serveris nezinodavo problemos priezasciy,
todél negalédavo apie tai pranesti vartotojui.

Kaip veikia PHP modulis

~<Apache® serverio aplanke gali biiti iraSomi ne tik HTML failai, kurie
pateikiami vartotojui tokie, kokie yra, bet ir PHP failai, kurie perduodami PHP
moduliui. Tokiu atveju PHP modulis analizuoja teksta ir apdoroja tai, kas yra
tarp zenkly ,,<?* ir ,,?>. Likusi dalis perduodama vartotojui nepakeista. Teksta
nuo ,,<?* iki ,,7>“ PHP modulis interpretuoja kaip programa PHP kalba. Jei
faile yra keli tokie intarpai, jie interpretuojami kaip viena programa, iSsaugo-
mos kintamyjy reikSmes. Pateikiamo dokumento PHP programos vietoje iSve-
damas programos pateikiamas tekstas.

Sudétingesniuose projektuose failas daznai prasideda zenklu ,,<?* ir
baigiasi ,,7>“, visa HTML teksta kuria PHP programa. | statinius puslapius
kartais jterpiamos atskiros PHP komandos.

Programavimo kalby ,,Perl“ ir PHP sintaksé

Labiausiai matomas sintaksés skirtumas tarp aptariamy ir senesniy
kalby yra kintamyjy pavadinimai. C ir kity klasikiniy kalby kintamyjy pavadi-
nimai biidavo sudaromi i$ raidziy ir skai¢iy. ,,Perl” ir PHP kalbose kintamojo
pavadinimo pradzioje raSomas zenklas ,,$. D¢l Sio skirtumo programos tekstas
C ir PHP kalbomis atrodo labai skirtingas, taciau ,,Perl* ir PHP perémeé daugelj
C kalbos konstrukcijy.

Priskyrimo sakinys:

Sa = Sb = 500;
Cia sujungti du priskyrimai. Sis sakinys iliustruoja i§ C kalbos perimta

konstrukcija, kai priskyrimo sakinys turi reikSme, analogiska priskirtajai, todél
$i reikSmé gali biti dar karta priskiriama.
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Aritmetiniai veiksmai:
Sn = 2 * Sa + $b / 300;

Rezultato i§vedimas:

echo $n;

,,Perl® ir PHP turi sudétingus eiluéiy apdorojimo mechanizmus.
Taip pat Siomis kalbomis patogu atlikti paprasciausius veiksmus — kur-
ti nauja eilute itraukiant kintamyjy reik§mes.

echo "Kintamuju reiksmés yra: $a, $b ir $n";

Programiné jranga ikeliama { serverj, kurj prizitrin¢ios imonés dar-
buotojai gali perzitréti serveryje esanciy faily turini. MaZzesniuose projektuose
programiné jranga ir serveris uzsakomi i§ skirtingy asmeny, todél programos
kiiréjas sunkiai galéty apsaugoti programos pradinj teksta. Kai kurie progra-
muotojai $ig problemg sprendzia apsunkindami treciyjy Saliy galimybes pasi-
naudoti juy programa. Dauguma uzsakovy keliamy uzdaviniy néra unikaltis. Ne
vienas programuotojas jau yra kiirgs ka nors panasaus i uzsakoma programa,
todel pries pradedant programuoti Sioje srityje, verta paieskoti, kokios progra-
mos jau yra sukurtos. Ypac¢ daug programuotojy visame pasaulyje kuria PHP
programas. Internete laisvai prieinami ne tik programy tekstai, bet ir knygos
apie PHP.

Reikalingy programy paketas:

e Apach®“e serveris, http://www.apache.org

e _MySQL* duomeny  baziy  apdorojimo sistema,
http://www.mysql.com

e . phpMyAdmin®“ duomeny baziy administravimo sistema,
http://phpwizard.net/phpMyAdmin

e PHP, http://www.php.net
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4.3.5. PHP ,MyAdmin“ duomeny baziy
administravimo sistema

»phpMyAdmin“ — nemokama programa sukurta ,,php*“ pagrindu ir
skirta ,,MySQL*“ duomeny baziy administravimui. ,,phpMyAdmin“ palaiko
dideli kieki ivairiy operacijy. Dazniausiai naudojamos lenteliy kiirimo, elemen-

ty priskyrimo ir panasios komandos, kurios pasiekiamos per vartotojo meniu.

Isvamnmy b2 LRy - Uniis e Dol o s Wit 57 e Reee i Hopllariman ¥ (losiien

11 pav. Pagrindinis ,,phpMyAdmin® vartotojo sasajos langas

,,phpMyAdmin* turi didel¢ dokumentacija ir vartotojy kieki, kurie gali
dalintis Ziniomis apie duomeny baziy kiirima. Taip pat labai gerai iSvystyta
pagalbos vartotojams sistema. Siekiant palengvinti vartotojuy darba, pati pro-
grama buvo iSversta | daugybe kalby, tarp kuriy yra ir lietuviy kalba.

4.3.6. ,,MySQL*“ duomeny baziy apdorojimo sistema

,MySQL* — viena i§ reliaciniy duomeny baziy apdorojimo sistemy
(angl. RDBMS — Relational Database Management System). Duomeny baziy
sistema yra skirta tvarkyti, rGsiuoti ir manipuliuoti informacija. Kadangi
»>MySQL* duomeny baze leidzia itraukti, keisti ir iStrinti informacija i§ keliy
lenteliy vienu metu pagal nurodytus kriterijus, ji priskiriama reliacinéms duo-
meny bazéms (angl. relational).
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,,MySQL* sistemoje duomenys yra talpinami lentelése. Kiekviena len-
telé yra suskirstyta i eilutes ir stulpelius. Kiekviena eiluté atitinka viena irasa.
[rasas gali turéti keliy rusiy informacija, kuri priklauso nuo stulpeliy tipy ir
pavadinimy. Duomenuy bazéje privalo biti pirminis raktas, kuris gali biiti vie-
nintelis atributas arba gali baiti sudétinis raktas (raktas su keliais laukais), o visi
rakto atributai turi turéti reikSmes (negali bati pirminio rakto reiksmé NULL).
Dazniausiai pirminiu raktu duomeny bazéje yra priskiriami ID laukelio duome-
nys, kuriuos pagal nutyléjima priskiria automatiskai jvedant duomenis.

4.4. Optimizavimas paieSkos sistemoms

Sukdirus ir patalpinus interneting svetaing, apie ja zinos tik nedidelé
dalis tiek esamuy, tiek potencialiy vartotoju. Gera pozicija ,,Google* paieskos
sistemoje — daugiau lankytoju, busimy klienty, kurie lems pardavimus ir pelna.
SEO pagrindinis uzdavinys yra pasiekti ir atvesti { svetaing tiksling auditorija
pasinaudojus paieskos sistemomis.

Pagrindinis paieskos tikslas — gauti informacija atitinkancia uzklausa.
Paieskos uzklausos gali turéti jvairias formas. Vienas pagrindiniy marketingo
strategiju elementy — tai kurti interneto rinkodaros sistema, paremta paieskos
svetainiy reitingu ir suprantant tikslinés auditorijos psichologija. Tam biitina
suprasti, kaip ,.ieSkotojas®, o ir ypac tiksliné rinka, naudoja paieskos sistemas
tam, kad tiksliau pasiekty ir laikyty naudotojus.

Paieskos sistemos tobuléja jau daug mety, bet pirminiai principai atlie-
kant paieska liko nepakitg. Pirmaujanciy pozicijy nepalieka ,,Google* ir ,,Yahoo*,
todél $iy paieskos sistemy ivertinimas tinklalapiams yra labai svarbus.

4.4.1. Tinklalapiy reitingavimas

,»Google™ vertina svetaing bei nustato jos atitikt] paieskai keliais bi-
dais. Vienas i§ pagrindiniy, tai ,,puslapio veiksnio® metodas, t. y. perzitri ar
tinkamai panaudoti raktazodziai visose strateginése svetainés puslapiy vietose.
Jie bitini tam, kad ,,Google® zinoty apie ka §i svetainé ir galéty ja pateikti pa-
ieSkos sistemy rezultatuose, remdamasi bitent Siais raktazodziais. Strateginés
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puslapio vietos minimos §ios — antrasté, zymos, vidinés nuorodos, iSorinés nuo-
rodos, ,,inkaro“ tekstas, paryskintas paverstas tekstas, HTML sarasai, ALT
zymos, paveiksléliy pavadinimai, dinaminiai ,,duonos trupiniai®, pavadinimas,
apraSymas, raktiniai zodziai, antra$tés, turinys, puslapio pavadinimas.

Kitas ne maziau svarbus metodas — tai vidiniy bei iSoriniy nuorody
talpinimas savo bei kitose auksto reitingo, bitinai tokius pat raktazodzius turin-
¢iose, svetainése.

Paieskos varikliai uzdirba pinigus rodydami skelbimus. Daugeliu atve-
Jju, tai yra visas ju pelno modelis. Vadinasi, kad siekdami uzsidirbti, jie turi
parodyti skelbimus kaip galima didesniam zmoniy kiekiui. Todél paieskos sis-
temos yra suinteresuotos teikti geriausius ir tinkamiausius paieskos rezultatus.

4.4.2. Teisingy raktaZodziy parinkimas

Kiekvienas paieskos sistemos optimizavimo ekspertas zino, kad le-
miama reik§me¢ puslapiy optimizavime atlieka raktazodziy parinkimas. Nepa-
gailéjus laiko iskart surasti gerus tikslinius raktazodzius, véliau bus pasiektas
aukstas svetainés reitingas paieskos sistemose:

e puikiai optimizuotas tinklalapis, nes raSytojai bei kiti turinio
kiiréjai jausis patogiai naudodami gerai parinktus rakta-
zodzius, jterpdami juos i naujai kuriama teksta;

e daug daugiau skaitytoju pamatys tinklalapio aprasa, nes rak-
tazodziai puikiai atitiks svetainés turini;

o daug daugiau lankytojy apsilankys svetainéje, nes tiksliniai
raktazodziai pritrauks tiksling auditorija.

Raktazodis negali biiti sudarytas tik i$ vieno zodzio, nes jis yra konku-
rencingas ir abstraktus, t. y. tinkamas {vairiose nekonkreciose srityse, o tai ap-
sunkina paieskos sistemos uzdavinj pateikti tikslingg informacija. Pavyzdziui,
raktazodis ,nekilnojamasis turtas” tinkamas tik kai prekiaujama nekilno-
jamuoju turtu visame pasaulyje, kitu atveju didelis kiekis lankytojy uzeis i sve-
taing bei ieskos tai, ko néra pasiiilyta. Todél tokius raktazodzius galima jterpti
tik tuo atveju, jei padés sustiprinti kity raktazodziy visuma.

2-3 zodziy frazés atsiys didziausia lankytojy srauta. Raktiniai zodziai
atspindi populiarias frazes, o ju kiekis turéty biti apie 10-20, zinoma, kiekis

178



4. Tinklalapiy kiirimo priemonés ir valdymas

nuolat didés kartu su svetaine. Kiekvienam raktazodziui taip pat svarbi zodziy
daugiskaita ir vienaskaita.

ISvestiniai raktazodziai — tai zodziai su vienoda $aknimi, pavyzdziui,
laivas, laivininkysté, burlaivis ir t.t. [ tai reikéty atkreipti démesi, nes reikia
naudoti tokias frazes, kurias lankytojai naudoja, ta¢iau nebiitina panaudoti visas
imanomas Saknies versijas, jei jos neatitinka svetainéje esamo turinio.

Raktazodziai su klaidomis, tai kita panasi problema, nes ne visada pa-
vyksta ivesti paieskos Zzodzius be klaidy, nors ir tikimasi teisingy rezultaty.
Todél raktazodziy su bendrai daromomis klaidomis ira§ymas padés pritraukti
daugiau lankytojuy i svetaing.

4.4.3. Raktiniai Zodziai ,,Google“ jrankiy pagalba

Nors internete gana daug raktazodziy paieskos programuy, tai daugiau
menas nei mokslas. Geriausias biidas pradéti nuo ty, kurie akivaizdis ir ypac
aktualiis svetainés turiniui t. y. informacijai, parduodamai prekei ar paslaugai.
Turint tokius raktazodzius, likgs procesas taps lengvesniu.

Kita svarbi raktazodziy grupé yra terminai, kurie naudojami aprasyti
dalykus panaSius, bet nebiitinai aprasomus svetainéje. Pavyzdziui, jei raktinis
zodis yra ,,SEO optimizavimas®, susijgs terminas galéty biti ,,paieskos sistemos
marketingas®. Sie terminai stiprins svetaing, kai bus itraukiamos vidinés bei
iSorinés nuorodos (dvipusé reklama).

Rasti raktazodzius susijusius su svetainés terminais arba i§ raktazodziy
saraso, galima naudojant ,,Google AdWords* raktazodziy jranki (12 pav.).
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12 pav. Raktiniy Zodziy jrankis ,,AdWords*

,,Google AdWords* jrankis skirtas reklaminiy viety pagal raktazodzius
paieskai, bet jis taip pat puikiai tinka raktazodziy tyrimui ir iSaiskinimui. [ran-
kis nustato paieskos kieki specifiniam zodziui ar frazei. Taciau daznai gauna-
mas klaidingas rezultatas vien tik todél, kad nemokama ar nesugebama panau-
doti skirtingu programos paieskos filtry.

Labai svarbu, ieSkant raktazodzio ar frazés, nustatyti tinklapio kalbg ir
regiona, nes kitu atveju bus gaunami duomenys tik nurodyta kalba i§ pazymétos
valstybés ar Salies. Tuo atveju jei veikla vykdoma kitoje Salyje, jjungus papil-
doma paieska galima teritorija ar kalba patikslinti. Pazyméjus ,,Match Types”
gaunamas tikslus uzklausy kiekis tam tikram regionui.

Filtras ,,Frazé“ (angl. Phrase) parodo, kokiuose issireiskimuose (fra-
zése) Sis zodis naudojamas. Jei reikalinga tiksli informacija, kiek paiesky atlie-
kama biutent konkre¢iam zodziui, visada naudojamas pazymeétas tikslus (angl.
Exact) langelis. Kadangi kai kurie terminai ieSkomi globaliu mastu, ,,Google*
diferencijuoja paieska i globalia paieska ir lokalia (vieting) paieska. Globali
paieska suprantama kaip paieska visame pasaulyje per paskutinius 12 ménesiy.

Antrastés apraSymas — tai antrastés santrauka, kurioje turi buiti rakta-
zodziy frazé. Ta pati frazé turi buti panaudota antrastéje ir aprasSyme.

Puslapio turinys yra labai svarbi paieskos sistemy optimizavimo dalis.
Daugelis paieskos varikliy, tokiy kaip ,,Google®, iSskiria turinio teksta juostele
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ir naudoja ji ne tik paieskos rezultatuose, bet naudoja svetainés subjekto bei
objekto nustatymui, nustato kokie Zodziai ar frazés naudojamos dazniausia
puslapi nustatant, kurie zodziai ir frazés naudojami labiausiai, ir priskiria pus-
lapio tema. Tokiu biidu ,,Google* atranda tinkamiausius puslapius paieskos re-
zultatams pateikti. Turinio rasytojas kiekviename puslapyje turi iterpti raktazo-
dzius. Raktazodziy tema turi eiti per antrasting dali, apra§yma, raktinius Zo-
dzius, santrauka, turini, nuorodas ir pavadinima. Raktazodziy temos pritaiky-
mui, reikia laikytis individualiy raktazodziy, skirty biitent tam puslapiui.

Kiti raktazodziy elementai gali biiti itraukti | navigacija, naujieny ant-
rastes, dienora$ciy antrastes, iSorines nuorodas ir reklamg. Kai tai suderinama
su ,,meta“ pavadinimu, apraSymu ir raktazodziais, atitiktis paieskos sistemy
rezultatams padidéja ir svetainé bus rodoma paieskos rezultaty puslapyje auks-
Ciausioje vietoje.

4.4.4. HTMLS gali padéti SEO

1 problema: numeracija

Jei svetain¢je yra daugybé puslapiy su pakartotinai naudojama infor-
macija (pvz.: tam tikros kategorijos produkty sarasas), reikalinga indeksacija.
Kita vertus, turinio dubliavimas gali lemti nedideli i§duodamos informaci-
jos kieki.

Cia gali padéti nuoseklios nuorodos (angl. sequential links). Pagal
standarta, dokumentu seka yra toks dokumenty rinkinys, kai kickvienas i§ ju
turi pries ji einantj ir po jo einanti dokumenta. Dokumentas, be po jo sekancio
dokumento, yra sekos pabaiga.

Nuoseklios nuorodos yra realizuojamos naudojant atributg ,,rel”. Tar-
kime turima numeracija:

< a href = ,produktai.php? puslapis = 3" >
Ankstesnis puslapis </a>

< a href = ,produktai.php? puslapis = 5" >
Kitas puslapis </a>

o1
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Reikia tik pridéti ,,rel* atributus:

< a href = ,produktai.php? puslapis = 3 rel
=" ankstesnis ,> Ankstesnis puslapis </a>

< a href = ,produktai.php? puslapis = 5" rel
= ,kitas™ > Kitas puslapis </a>

92)

Narsyklei tai sako, kad indeksuojami puslapiai yra susij¢. Kai kuriais
atvejais $io veiksmo nauda néra tiksliai zinoma, pvz., jei kalbama apie didelio
straipsnio suskaidyma i puslapius. Svarbiausia yra tai jog kuo tiksliau narSyklei
apraSomas puslapio turinys, tuo tiksliau nar$yklé gali ji ivertinti.

2 problema: puslapio struktiira

Ilga laika svarbiausias buvo toks metodas puslapiams sukurti: HTML
naudojamas turiniui, CSS — stiliaus sukfirimui ir pristatymui, ,,JavaScript™ —
papildomoms funkcijoms igyvendinti. Tac¢iau HTML neuzteko iSraiSkingy
priemoniy suskirstyti turini i kategorijas. Problema i§ dalies pradéta spresti
naudojant mikroformatus.

Viena i§ HTMLS5 ypatybiy — papildomy informaciniy zZymy rinkinys,
kurios leidzia tiksliau patalpinti turini. Tarp tokiy Zymy yra <section> <header>
<footer> <article> <hgroup> <aside> <nav>.

Pavyzdziui:

< div id = ,myarticle"“ >

</div>

< div id ©3)

sextrafacts™ >

</div>

Virsta |

<article>

</article>

<aside> (%94)

</aside>
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Tokiu biidu narSyklei bus perduota papildoma informacija apie pusla-
pio turini, i kuri bus atsizvelgiama formuojant fragmenta.

Be to, HTMLS5 leidzZia naudoti kelias H1 informacines zymas viename
puslapyje. Todél galima teisingai pazyméti vienodai svarbig informacija, esan-
Cig tame paciame puslapyje. Tai realizuojama tuo pat metu keliu naujy zy-
my deriniu:

<section id=“finance“>
<header>
<hl></hl>
</header>
</header>

<footer>

</footer>

</section>

/ (95)

< skirsnyje id = ,Pramogos™“ >

<header>

<hl> </hl>

</header>

<footer>
</footer>

Naudojant <section> turinys dalinamas i skyrius, kiekvienam skyriui
suteikiama pirmo lygio antrasté, papildomai pazyméta informacine Zyma
<header>.

Stiliaus formatavimas Siose naujose zymose su CSS pagalba puikiai
veikia ,,Firefox*, ,,Google Chromo* ir ,,Safari, bet IE vartotojams reikés pa-
pildomai idiegti nedidelj ,,JavaScript htmlSshiv*.

3 problema: vidaus paieSkos puslapiai

Esant vidaus paieskos mechanizmui, sukurti puslapiai yra uzdaromi
nuo paieskos roboty ,,robots.txt“ pagalba, nes pateikiant informacija beveik
visada atsiranda jau turimo tinklalapyje turinio dublikatas. Taciau daugeliu
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atvejy, vidaus paieSka yra naudojama kaip navigacijos priemoné. Vidaus paies-
kos pateikimo indeksacija vis délto yra reikalinga.
HTMLS5 jvertina tai ir sitilo naudoti atributa ,,rel tokiu budu:

< a href =,/ search.php" rel = ,ieskoti“ >
paiedka svetainéje</a>

Tokiu biidu narSyklei praneSama daugiau informacijos apie indeksuo-
jamo tinklalapio esmg. Be to, vidaus paieSkai galima priskirti dar daugiau funk-
ciju naudojant ,,OpenSearch* technologijy rinkini, kurj palaiko ,,Firefox* (2.0),
,Google Chrome® ir ,Internet Explorer (7.0). Sios technologijos leidzia i$
dalies integruoti jtraukta paieska svetaingje | narSykles paieska.

4 problema: mikroformatai! = schema.org

Mikroformatai ir RDF uztikrina galimybg iterpti | puslapius metaduo-
menis struktiiriskai apraSancius turinj. Tai leidziama tokioms narSykléms kaip
»Yandex“ ir ,,Google” generuoti patrauklesnius fragmentus, turincius dau-
giau informacijos.

Optimizuojant pagal ,,Yandex®, neverta jaudintis, nes ,,Yandex* nau-
doja mikroformatus, o naudojant ,,Google“, galima panaudoti keleta standarty
tuo paciu metu.

5 problema: AJAX ir URL

AJAX technologija nebuvo suprojektuota atsizvelgiant i SEO reikala-
vimus, todél padaryti taip, kad blity patogu ir vartotojams, ir optimizuotojams
yra ne taip paprasta.

Problema i$ dalies iSsprendziama ,,prikabinus® AJAX kvietimus prie
informaciniy Zymy <a>, kad narSyklé galéty indeksuoti ieSkoma turini. Taciau
tai yra tik daliné priemoné, nes gauto turinio adreso neimanoma nukopijuoti {
mainy sriti, norint pasidalinti juo per socialinius tinklus.

HTMLS pagelbés suteikdamas priemones dinamiSkam URL pakeiti-
mui narSyklés adreso juostoje neperkraunant puslapio. Tam yra naudojamas
history.pushState() bei jo metodai replaceState() ir popState ().
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Pavyzdys kaip naudoti §i metoda:

var stateObj = {foo: ,bar“};
history.pushState (stateObj, ,puslapis 2",
sbar.html™) ;

Metodas history.pushState() ne tik i§ karto kei¢ia URL, bet taip pat ir
iraso ji i narSyklés apsilankymy istorija taip, kad vartotojas gali narSyti naudo-
damasis istorija pirmyn ir atgal.

4.5. Tinklalapio Sablonai

Tinklalapio Sablonas — tinklalapio dizainas, paruostas naudoti kaip pa-
grindas spar¢iam ir kokybiskam tinklalapio vystymui. Turint Sablona, reikia
pridéti tik teksta ir nuotraukas, kad tinklalapis biity uzpildytas informacija.
Tinklalapio Sablonas gali bfiti naudojamas tiek asmeniniam tinklalapiui, tiek
didelés imonés tinklalapiui, e. parduotuvei, ar portalui.

Norint panaudoti tinkama Sablong svetainei, pirmiausia reikia zinoti i$
ko sudaryti Sablonai. Dazniausiai Sablonuose biina HTML puslapiai ir paveiks-
1¢liai, tac¢iau biina ir rimtesniy Sablony, kurie naudoja jvairius Sriftus, stiliy fai-
lus, ,,flash® animacijas ir kitus komponentus. Dazniausiai Sablonas biina supa-
kuotas, atsisiystas Sablono ZIP failas iSpakuojamas ir pamatoma vidiné jo struk-
tira. PaprasCiausias Sablonas biina toks, kai visi failai sudéti { viena kataloga.
Tai patogu, jei komponenty biina nedaug, nes viskas vienoje vietoje. Taciau tai
visiSkai netinka sudétingiems ir dideliems Sablonams. Tuo tikslu naudojama
hierarchiné katalogu struktiira.

Pagrindiniai Sablony naudojimo privalumai:

e  Greiciau. Naudojant Sablong tinklalapio kiirimas pagreitéja iki
5-10 karty. Internete galima rasti daug nemokamy arba uz
minimalig kaina parduodamy tinklalapiy Sablony pagal porei-
ki.

e Aukstesné kokybé. Didzioji dalis platinamy Sablony yra su-
kurta profesionaliy dizaineriy, kuriy darbai pasizymi dizaino
kokybe, paveiksléliy suspaudimo lygiu ir optimizuotu HTML
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kodu. Pradedantiesiems kiréjams tinklalapio $ablonas labai
palengvina darba.

Pigiau. Profesionaliy dizaineriy sukurtas i$skirtinis dizainas
yra brangus. Taciau yra publikuojama daug tinklalapio Sablo-
nu nemokamai.

Paprasciau. Kiekvienas Sablonas yra automatiskai ir rankiniu
bludu patikrintas ar néra palikta klaidy bei kaip sufor-
muojamas visas bendras vaizdas. Pati Sablong labai lengva
redaguoti. Iskilus klausimams, atsakyma galima rasti vieSose
diskusijose.

Sablony tipai:

Tinklapio Sablonas suprogramuotas ir suskaidytas naudojant
HTML kalba ir PSD formato (,,Adobe Photoshop®) Saltiniy
failus. Dauguma §iy Sablony susideda i§ dviejuy puslapiy: pra-
dinio ir Zzemesnio lygio puslapio. KeiCiant , kompanijos var-
das®, teksta ir visa turini bei pridedant savo paveiksliukus,
gaunamas profesionaliai atrodantis puslapis.

CSS sablonas paremtas CSS technologija, kuri leidzia tinkla-
lapiy kuréjams labai lengvai formuoti ir stilizuoti tinklalapi.
Naudojant CSS galima nurodyti pagrindinius naudojamo te-
ksto parametrus visam tinklalapiui, redaguoti visa teksta, gra-
fika ir nuorody stilius visuose tinklalapio puslapiuose, kei-
Ciant tik stiliy lentelés faila.

Logotipo Sablonas. Tai ivaizdzio dalis ir raktas | sékme, todél
jo kokybé turi bati itin auksta.

»Flash® animuotas Sablonas savyje naudoja ,,Flash* animaci-
ja. Siame $ablone naudojama animuota antraste, kurioje patei-
kiama patraukli gyvo veiksmo ir tinkamo garso multimedijos
kombinacija.

»Flash® ivadiné antrasté. Efektyvi ,,Flash® prezentacija nau-
dojama perteikti tinklalapio ir veiklos idéja busimiems tinkla-
lapio vartotojams. Tai lankytojus suzavintis informatyvus
vaizdo filmukas.
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»Flash® tinklalapio Sablonas pagristas ,,Flash® technologijo-
mis, kurios atveria galimybes tinklalapiy dizaino srityje.
,Flash® tinklalapis suteikia solidumo ir individualumo.
PHP-Nuke apvalkalas naudojamas PHP-Nuke generuo-
jamiems tinklalapiams. PHP-Nuke yra automatizuota nau-
jieny pateikimo sistema naudojama internete ir intranete.
Naudojimas nereikalauja jokiy techniniy igiidziy ir apvalkalo
integracija uzima vos keleta minuciy.

,Fireworks®“ Sablonas yra sukurtas naudojant ,,Macromedia
FireworksTM*. ,,Macromedia Fireworks* yra grafinis redak-
torius, integruotas su kitais ,,Macromedia“ platinamais pro-
duktais.

3 spalvy Sablonas suteikia galimybg tinklalapiui pasirinkti
spalvy schema. Visi Saltiniy failai (,,html“, ,,psd* and ,,fla*)
yra sukurti naudojant 3 skirtinguy spalvy schemas, tereikia pa-
sirinkti labiausiai patinkancia spalvy schema.

Pilnas tinklalapis — i$pléstinis tinklalapio Sablonas, kuris turi
pilna rinkinj Zemesnio lygio tinklalapiy su atitinkamais i§dés-
tymais ir paveiksliukais, kuriy gali prireikti.

Pilnas paketas néra vien tik tinklalapio dizainas — tai sudétinis
identiskumo paketas. Jis susideda i§ zemesnio lygio puslapiy,
paieskos rezultaty lango, papildomy isSokanciy langy dizaino
ir reklaminiy antra$¢iy, kurios derinamos prie tinklalapio.

4.6. Turinio valdymo sistemos

Interneto svetainés gali biiti sutartinai suskirstytos i dvi grupes — statis-

tines ir valdomas. Statistinése svetainése néra numatomas informacijos atnauji-

nimas. Tokie projektai vykdomi trumpalaikiam tam tikros prekés reklamavi-

Pavyzdziui, naujo mobilaus telefono modelio prezentacija interne-

to svetaingje.

Statistinés svetainés palaikymui reikia kreiptis i jos projektuotoja net

ivedant menkiausius pakeitimus, o tai susij¢ su nuolatinémis finansinémis islai-
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domis. Per trumpa laikotarpj statistinés svetainés palaikymo sanaudos gali ke-
liasdesimt karty vir$yti jos sukiirimo sanaudas.

Todél internete atsirado naujas interneto svetainiy kiirimo principas,
kurio idéja, atskirtas nuo iforminimo turinys gali biiti kei¢iamas, nesikreipiant {
svetainés projektuotoja. Tam tikslui pradéta naudoti turinio valdymo sistema.
Tokios interneto svetainés vadinamos valdomomis svetainémis.

Turinio valdymo sistemos (TVS, angl. CMS — Content Management
System) leidzia administruoti svetaing be programavimo Zziniy, padeda paskirs-
tyti svetainés priezitiros darbus, automati$kai renka statistikg apie svetainés
populiaruma, veda informacijos pateikimo bei perziiiros apskaita, padeda suzi-
noti svetainés lankytojy nuomone. Tinklalapio turini galima atnaujinti i$ visur
kur yra interneto prieiga, administravimo teisés gali buti suteiktos ir daugiau
zmoniy. [prastai su turinio valdymo sistema galima gauti naujieny modulj, sve-
¢iy knyga, dazniausiai uzduodamy klausimy funkcija, galerija, formy modulj,
leidziantj atlikti apklausas, formuoti uzsakymus, kontaktuoti su tinklapio admi-
nistratoriumi ir t. t. Svetaing galima papildyti ir reklaminiu skydeliu, moduliu ar
tinklarasciu (angl. Blog).

Turinio valdymo sistemos — {vairiis programiniai jrankiai, palengvi-
nantys informaciniy sistemy turinio (tekstini ir grafini) valdyma taip, kad suku-
riant bei keiciant turinj ar jo struktiira, nereikéty jokiy specialiy kompiuteriniy
(ar net programavimo) ziniy.

Vienas pagrindiniy turinio valdymo sistemos tiksly — uztikrinti pa-
prasta sistemos ar interneto svetainés administravima. TVS naudojamos ne tik
svetainiy palaikymui, bet ir duomeny baziy palaikymui, faily bei dokumenty
apskaitai, informacijos {forminimui intraneto sistemose.

TVS gali buti tiek asmeninéms interneto svetainéms (angl. Personal
TVS), tiek korporatyvinés turinio valdymo sistemos (angl. Enterprise TVYS)
dideliy portaly valdymui. Funkcijy gausa leidzia pasirinkti labiausiai poreikius
atitinkancias turinio valdymo sistemas:

e Svetainiy turinio valdymo sistemos (angl. Web CMS) padeda
imonei automatizuoti {vairius tinklalapiy kiirimo, valdymo ir
platinimo (pateikimo) aspektus. Tinklalapio pateikimas (inter-
nete HTML) yra pagrindinis formatas, tac¢iau gali biiti WAP,
PDF, spausdinimo rezimui ir pan.
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e Transakcinés turinio valdymo sistemos (angl. Transactional
CMS) padeda organizacijoms valdyti e. komercijos veiksmus,
operacijas (transakcijas).

e Integruotos turinio valdymo sistemos (angl. Integrated CMS)
su duomeny baziy valdymo sistema valdo organizacijos doku-
mentus ir turinj.

e Leidybinés turinio valdymo sistemos (angl. Publication CMS)
skirtos leidiniy (vadovéliai, knygos, vadovai) gyvavimo ciklui
(angl. content life cycle) valdyti.

e  Mokymo turinio valdymo sistemos (angl. Learning CMS) or-
ganizuoja mokslo programos cikla (angl. learning life cycle)
ziniatinklyje.

e Korporatyvinés turinio valdymo sistemos (angl. Enterprise
CMS) (skirtos imonéms, organizacijoms) dazniausiai misrios,
nes konkreti veiklos specifika diktuoja specializuotus funkci-
nius poreikius, todél turinio valdymo sistema turi biiti atitin-
kamai suprogramuota.

Atvirojo kodo TVS yra nemokamos ir ne kg prastesnés uz komercines,
ir dazniausiai skiriasi tik tuo, kad neturi oficialios techninés pagalbos paslau-
gos. Norint jdiegti TVS, reikia turéti truputj ziniy apie ,,Unix" Seimos OS (nere-
tai tinka ir ,,Windows®) ir vietos serveryje, kuriame jdiegta PHP (neretai reikia
ir ,,MySQL*). Norint naudoti ,,MySQL, jai reikia atskiro prisijungimo vardo.
Failai serveryje dazniausiai tvarkomi per FTP, bet gali bati ir kity varianty.

Idiegus TVS, turintys programavimo pagrindus, gali ir patys nesunkiai
$i tg pakoreguoti.

4.6.1. TVS struktiira ir naudojimas

Kad portalo sistema efektyviai funkcionuoty, reikia ivairiy specialisty
indélio. Programuotojy darba atlieka atvirojo kodo judéjimo savanoriai. Taip
pat galima rasti gery dizaino/stiliaus pavyzdziy (angl. skin/theme). Daugiausia
darby tenka administratoriui: pasirinkti tinkamus sistemos nustatymus (konfi-
giiracijg), pasirinkti, kuriy moduliy reikia, sukurti vartotojy grupes bei nustatyti
jy teises naudotis vienais ar kitais moduliais.
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Apibendrinta TVS struktiira:

e Sistemos branduolio architektiira lemia administravimo pato-
guma, serverio darbo greitj bei iSplétimo (moduliy prijun-
gimo) galimybes — nuo to labai priklauso TVS populiarumas.

e Moduliai — tai papildomas funkcionalumas, kuris inte-
gruojamas | bendrg sistemg.

e Blokai — modulio informacijos santraukos. Juy dé¢ka galima
viename puslapyje lengva pateikti svarbiausig ar naujausig in-
formacijg i§ jvairiy moduliy.

Dazniausiai naudojama technologija PHP+MySQL+Smarty:

e PHP - HTML kodo generavimui realiu laiku bei veikimo lo-
gikos (modelio) realizavimui;

e _ MySQL* — duomeny saugojimui bei apdorojimui (pvz., ri-
kiavimui, paieskai);

e _Smarty” — tai PHP biblioteka, Sablony mechanizmas, kuris
palengvina strukttrizuota duomeny vaizdavima (gali bati ir
kiti sablony mechanizmai).

TVS ivairové: paprasCiausios naujieny sistemos, forumai, galeri-
jos/faily tvarkymas, kalendoriai, komercija, nuotolinis mokymas, portaly siste-
mos (nedideliems, vidutiniams, plataus naudojimo portalams), pora TVS, kurty
ne su PHP, Lietuvoje sitilomos TVS.

Pries apsisprendziant, kuria TVS naudoti, galima iSbandyti kelias TVS
vartojimo  bei  administravimo  aspektu. Sia  galimybe  siiilo
http://www.opensourcecms.com/ svetainge.

TVS sisteminiai reikalavimai

e Visas TVS palaiko ,,Linux‘ bei ,,Win32* tipo sistemos. TVS
gali biti suderintos ir su kitomis ,,Unix* tipo sistemos (,,Sola-
ris“, HP-UX, ,,FreeBSD* ir kt.).

e Duomeny bazéms gali buti naudojama: ,,MySQ“L versija
3.23 arba naujesné, ,,PostgreSQL* versija 7.1.3 arba naujesné,
taip pat ,,Microsoft SQL Server 7/2000% bei ,,Microsoft Ac-
cess™ (via ODBC).
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e Apache” HTTPD bent 1.3 versija arba kitas ziniatinklio ser-
veris, palaikantis PHP.

e PHP 4.0.6 versija arba naujesné. PHP turi buti sukompiliuotas
kaip ,,Apache modulis. Kai kurios TVS reikalauja:

o  MySQL* i$plétimo (suderinamumui su PHP).
e Zlib*“ — programa duomeny suspaudimui ir saugo-
jimui, o ,,JImageMagick® — darbui su paveiksléliais.

e Kai kuriy TVS dokumentacijose rekomenduojama naudoti is-
skirtinai ,,Internet Explorer 5.5 ir naujesnes narSykles, tac¢iau
kity produkty administracinés dalies pri¢jimui galima naudoti
ir kitas narSykles.

e Beveik visoms TVS sistemoms reikia PHP ir , MySQL* kom-
ponenty, taciau kita reikalinga programiné jranga gali skirtis.
Tokiais atvejais patariama skaityti produkto dokumentacija.

e Ne visy TVS gamintojai pateikia savo sistemos aparatiirinius
reikalavimus. Minimalsis reikalavimai tarp skirtingy sistemy
gali skirtis: nuo CPU 166MHz ir 64MB RAM iki CPU
500MHz su 250MB RAM. Taciau taip pat keliami reikalavi-
mai priklauso ir nuo to, koks bus svetainés lankytojy skaicius,
ka atlieka ir naudoja TVS ir kt.

4.6.2. Vartotojo sasaja

Norint dirbti su turinio valdymo sistema kaip vartotojui, reikia kom-
piuterio su interneto rysiu, taip pat reikia Zinoti savo vartotojo varda ir slapta-
zodj. Nereikia jokiy papildomy ziniy, susijusiy su operacinémis sistemomis,
tarnybinémis stotimis ar dizainu.

Puslapiy kiirimas, naudojant turinio valdymo sistemas yra labai pa-
prastas. Teksto apdorojimas vyksta ,,MS Word*“ aplinkos tipo redaktoriuje, kur
galima rasyti teksta, kurti lenteles, grafikus. Norint perkelti duomenis i§ ,,MS
Office” dokumento, tereikia viska nusikopijuoti j iSkarping (angl. clipboard) ir
véliau viskg iterpti i puslapj.
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Puslapiy apdorojimas vyksta naudojant patogia ,,Windows Explorer*
tipo navigacija, kur galima kurti, trinti, pervadinti ir r@iSiuoti puslapius. Turinj
galima skelbti nustatytu laiku, t. y. galima nurodyti, kada turinys bus rodomas
puslapyje arba kada bus is jo Salinamas.

Naujy puslapiy apjungimas su Sablonu: puslapio dizainas, funkciona-
lumas, navigacija ir turinys apjungiamas iSsirenkant tam tikrus ,,blokus® i$ ju
talpyklos ir jkeliant juos j atitinkamg puslapio vietg. Informacijos i§déstymas
gali bati lengvai ir greitai kei¢iamas. Tereikia paimti ir nutempti norimg in-
formacijos bloka i norimg vietg. Kai kurias TVS galima isplésti iki verslui
naudojamo modelio: duomeny baziy valdymui, dokumenty apdorojimui ir
daugeliui kity.

4.6.3. TVS privalumai

Turinio valdymo sistema yra visapusé sistema, kuri naudojama profe-
sionaliy puslapiy kiirimui ir priezitirai. Gerokai sumaz¢ja informacijos pakeiti-
mo puslapyje laikas ir kaina, o tai uztikrina greitg besikeiciancios verslo infor-
macijos perkélima j interneto svetaing. Naudojamos turinio valdymo sistemos ir
jose esantys papildomi komponentai, suteikia svetainei daugiau funkcionalumo.
Nenaudojant TVS reikéty perrasyti visg koda ar dalj kodo, o tai uzimty daug
laiko ir brangiai kainuoty.

Kai kurios TVS yra atviro kodo, jas galima redaguoti savo nuozilira,
naudojant standartinius programavimo jrankius ir kalbas (pvz.: C++). TVS
leidZia patiems programuotojams patobulinti koda, nes tai yra greita ir lengva.
Zemiau pateikiamas PHP kodo pavyzdys vieno i§ komponenty, kurj sudaro
teksto redaktorius, paveiksléliy jkélimas ir nesudétingas pritaikymas vartotojui
(angl. customization):

<?

Scache = 0;

Sinfo = 'Allow s to enter any text.'; S$pro-
perties = Array ( (96)

'header' => Array(
'label' => 'Header',
'type' => 'string',
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'value' => '',

)y

"text' => Array(
'label' => 'Text',

Be ,,Windows* operacinés sistemos, TVS pritaikytos dirbti ir su kito-
mis nemokamomis operacinémis sistemomis, o papildomos programos, reika-
lingos TVS darbui palaikyti serveryje, taip pat dazniausiai biina nemokamos,
todél nereikia investuoti daug pinigy j papildoma programing jranga.

Nereikia daug ziniu norint naudoti turinio valdymo sistemas, jas ne-
sunku perprasti ir naudoti.

DazZniausiai turinio valdymo sistemos pateikti naujienas, straipsnius,
informacija ar kitokios paskirties tekstus. TVS taip pat gali biiti naudojamos
pateikti turinj ir objektus, kitokio nei tekstinis tipo, kaip pavyzdziui: formatuo-
tas tekstas, paveiksléliai, filmai, ,,flash* ir failai.

KryZminés nuorodos

Turinj galima suskirstyti | kategorijas, tas pats straipsnis gali biiti pri-
skirtas kelioms kategorijoms. To paties turinio straipsniai taip pat gali biiti susi-
ejami su keliais raktiniais Zzodziais. Straipsnis automatiskai sukuria raktiniy
zodziy abécéling rodykle, kurioje galima rasti raktinius zodzius ir straipsnius,
kuriuose jie naudojami. Temos (angl. topics) naudojamos atrinkti norima
straipsnj ar turinio tipa.

Formatuotas tekstas

Svetainése dazniausiai pateikiamas formatuotas tekstas. Galima nau-
doti pastorintg, pasvirusj, pabraukta Sriftus ir kitas pagrindines teksto formata-
vimo priemones. Taip pat galima naudoti lenteles ir sudétinga teksto formata-
vima, iterpti zymes (angl. tags).

Vartotojo Zymés

Jei reikia padarytos pagal uzsakyma zymés, pavyzdziui kompanijos
logotipo, galima susikurti savo paties zZymg. Tai leidzia pakeisti dokumento
iSvaizda taip, kaip nori pats autorius, su tokiomis zZymémis, kokiy jam pa-
Ciam reikia.
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Paveiksléliai

I puslapi galima jterpti paveikslélius. Jie gali biiti jterpti bet kurioje te-
ksto vietoje. Paveiksléliy dydis nustatomas automatiskai pagal tai, kokio dydzio
reikia. IS anksto nustatyti dydziai yra: mazas, vidutinis, didelis ir originalo dy-
dzio. Paveiksléliai saugomi duomenuy bazéje, todél galima juos panaudoti
ir véliau.

Daugialypés terpés objektai

Galima jterpti objektus i§ jiems skirto katalogo ir naudoti bet kurioje
teksto vietoje. Objekty pavyzdziai: ,,Flash video®, ,,Quicktime movie™ ir kiti.
Daugialypés terpés objektai yra saugomi.

Failai

Failai saugomi jiems skirtoje duomeny bazéje ir gali biiti prisegami
prie straipsniy. Nuorodos | failus parsisiuntimui gali biti jterptos bet kurioje
teksto vietoje.

Sablonai

Straipsnis atvaizduojamas pagal Sablona, kad biity galima pakeisti visa
isdéstyma. Sablonai sukurti kiekvienam objektui ir zymei, kurie tik gali biti
iterpti straipsnyje.

4.6.4. Turinio valdymo sistema ,,Joomla*

~Joomla“ yra pasaulyje pripazinta atviro kodo turinio valdymo sistema
(TVS), kuri padeda kurti internetinius tinklalapius ir kitas galingas internetines
aplikacijas. ,,Joomla“ yra nemokama, atvira ir prieinama visiems pagal GPL
licencija (www.joomla.org).

Pavadinimas ,,Joomla® yra paimtas i§ Swabhili (Piety Afrika) kalbos
zodzio ,,JJumla® ir reiskia ,,visiSkai kartu“. Tai daugiamecio darbo rezultatas,
atsiradgs vietoje ankséiau vartoto ,,Mambo“. Tai PHP programavimo kalba
parasSyty skripty rinkinys.
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»Joomla“ néra sudétinga valdymo atzvilgiu, nes yra sukurta placiai

vartotoju grupei. Si TVS nereikalauja i vartotojo ar administratoriaus ypatingo

HTML iSmanymo. Ji yra ypa¢ patikima, nesudétingai jdiegiama ir valdoma.

,Joomla“ naudojama visame pasaulyje nuo paprasto, asmeninio tink-

lapio iki sudétingy korporaciniy internetiniy aplikaciju. Stai tik keletas jos pri-

taikymo sriciy:

korporaciniai internetiniai tinklalapiai ar portalai;
internetiné prekyba;

smulkaus verslo portalai;

ne pelno siekiantys ir organizaciniai portalai;
vyriausybinés aplikacijos;

korporacijy vidaus ir iSorés valdymas;

mokykly ir bazny¢iy tinklapiai;

asmeniniai ar Seimos tinklapiai;

bendruomenés organizavimo portalai;

zurnalai, laikraséiai ir t. t.

Su ,,Joomla“ galima ypatingai lengvai valdyti kiekviena tinklalapio

aspekta, pradedant nuo naujieny ar paveiksléliy idéjimo ir baigiant produkty

atnaujinimu ar internetinémis rezervacijomis.

,»Joomla“ savybés:

visiSkas duomeny bazés komponenty ir svetainés valdymas;
naujieny, prekiy ir serviso skyriai;

skyriy skai¢ius bet kada gali biiti papildytas;

visiSkas bloky valdymas, iskaitant kairiji, deSiniji ir virSutini
meniu blokus;

vaizduy, reikalingy administruojant svetaing, ikrovimas i as-
mening biblioteka narSyklés pagalba;

dinaminiai apklausy, balsavimy, forumy moduliai su rezultaty
demonstravimu;

Suderinamumas su ,,Linux*, ,,FreeBSD* serveriu, ,,Solaris* ir
AIX.

Placios valdymo galimybés:

objekty eiliskumo keitimo galimybé, iskaitant naujienas,
DUK straipsnius ir t. t.;
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e  svarbiy naujieny generatorius;

e galimas straipsniy naujieny siuntimas;

e objekty hierarchija: galimybé kurti skyrius, kategorijas, ir
puslapius norima tvarka;

e vaizdy biblioteka: galimybé saugoti savo PNG, PDF, DOC,
XLS, GIFformato dokumentus tiesiog svetainéje palengvinant
ju naudojima ateityje;

e automatinis paieskos kelio taisymas;

e naujieny juosty valdymo valdytojas (360 ivairiy informaciniy
tarnybuy);

e bet kuri svetainés objekta galima ,siysti draugui” arba
»spausdinti”;

e idiegtas panasus | ,,Word Pad* teksto redaktorius;

e galimybé valdyti vartotojy prieiga prie tam tikry svetainés
funkcijy ir skyriy;

e apklausy ir balsavimy organizavimas tiek pasirinktame pusla-
pyje, tiek ir visoje svetaingje;

e asmeniniy puslapiy modulis — galimybé atnaujinti savo sve-
taing;

e sablony valdytojas — galimybé per kelias sekundes parsisiusti
Sablong ir ji idiegti savo svetainéje;

e iSankstinés perziiiros galimybé prie§ medziagos publikacija;

e  juostinés reklamos valdymo sistema.

Pagrindinis ,,Joomla“ paketas net ir ne programuotojams yra labai
lengvai idiegiamas. ,,Joomla“ turi augancig bei aktyvig bendruomeng, kurig
forumuose sudaro daugiau nei 40 000 draugisky vartotojy bei kuréjy, kurie
visuomet pasiryz¢ padéti.

Idiegus ir paleidus ,,Joomla“ visi§kai paprasta, net netechniniams var-
totojams, sukurti ar redaguoti turinj, atnaujinti paveikslélius ar valdyti svarbig
informacijg, nuo kurios priklauso organizacijos veikla. Kiekvienas gali lengvai
iSmokti valdyti ,,Joomla* tinklalapj.

Pagrindinis ,,Joomla“ paketas puikiai tinka visiskai valdyti tinklalapj.
Daugeliui zmoniy tikrasis ,,Joomla“ veidas atsiskleidzia panaudojant karkasa,
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kuris leidzia tikstanCiams kiiréjy visame pasaulyje kurti galingus priedus ir
papildymus, taip dar labiau prapleciant ,,Joomla“ galimybes. Keletas i§ priei-
namy papildymy pavyzdziy: dinaminiai formy kiirimo {rankiai, verslo ar orga-
nizacijy katalogai, dokumenty valdymas, paveiksléliy ir multimedijos galerijos,
elektroniné komercija ir prekiy krepseliy varikliai, forumai ir pokalbiy progra-
miné iranga, kalendoriai, tinklaras¢iy irankiai, vartotojy ir tinklo apkrovimo
analizavimo jrankiai, el. pasto naujienos, duomeny kaupimo ir pranesimo iran-
kiai, logotipy reklamavimo sistemos, prenumeratos paslaugo ir kt.

Jeigu reikalingos papildomos savybés, kurios néra numatytos pagal
nutyléjima, galima lengvai idiegti iSplétimy: komponentai, moduliai, iskiepiai
(,,pluginai®), Sablonai ir kalbos. Kiekvienas §iy iSplétimy skirtas tvarkyti konk-
reCias funkcines galimybes.

Komponentai (elementai)

Komponentai yra stambiausi ir sudétingiausi iSplétimai i$ visy, jie gali
bati laikomi kaip mini taikomosios programos. Siuose komponentuose yra dvi
sekcijos — administratoriaus sekcija (angl. Back-end) ir svetainés sekcija (angl.
Front-end). Pavyzdziui, ,,com_registration™ yra komponentas, kuris tvarko varto-
tojy registracija, vartotojai gali uzsiregistruoti kaip nariai per svetainés sasaja, o
administratorius gali redaguoti uzsiregistravusius vartotojus. Komponentai yra
labai svarbi svetainés dalis, kadangi komponentai valdomi meniu elementy, o
kiekvienas meniu elementas paleidzia komponenta.

Pavyzdziui: ,,com_content™, ,,com_registration®.

Moduliai

Moduliai yra paprastesni ir lankstesni iSplétimai naudojami svetainiy
vaizdavimui. Kartais moduliai susiejami su komponentais, pavyzdziui, kaip
latest news modulis susiejamas su ,,com_content™ ir pateikia nuorodas j nau-
jausius turinio elementus. Sie moduliai labiausiai Zinomi kaip ,,dézutés* (angl.
boxes), kurie sukomponuojami kartu su komponentais, pavyzdziui, prisi-
jungimo modulis. Apatiné antrasté taip pat yra modulis. Moduliai priskiriami
meniu elementui. Taigi, galima nusprgsti, rodyti ar paslépti prisijungimo modu-
1j, priklausomai nuo to, kuris komponentas (meniu elementas) yra naudojamas.
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Vis délto, modulius nebiitina susieti su komponentais, jie neprivalo biiti su
kazkuo susieti ir gali biiti nekintamas HTML ar tekstas.
Pavyzdziui: ,,mod_banners®, ,mod mainmenu®.

Iskiepiai

Iskiepiai yra sudétingesni iSplétimai ir ivykiy apdorojimo elementai.
Bet kokios ,,Joomla“ dalies, branduolio, modulio ar komponento, vykdymo
metu gali biiti suzadintas ivykis. Kai ivykis yra suzadinamas, vykdomi tie
iskiepiai, kurie registruoti toje taikomojoje programoje apdorojantys konkre-
ty ivyki.

Pavyzdziui: ,,content.searchbot®, ,,tinymce®.

Sablonai

Sablonas yra , Joomla“ pagrindu sukurtos svetainés dizainas, kurio pa-
galba galima keisti svetainés i$vaizda. Sablonai turi specialius laukus, kuriuose
matomi komponentai ir moduliai. Sablonus lengva kurti ar pritaikyti, jie sutei-
kia maksimaly lankstuma kuriant svetainés stiliy.

Kalbos

Kalbos gali biiti sukomplektuotos dviem biuidais — kaip branduolio
komplektas arba kaip isplétimo komplektas. Sie failai apima ,raktas/reik§mé
(angl. key/value) poras, o §ios poros pateikia statiniy teksto eiluéiy (seky) ver-
tima, kurios susietos su ,,Joomla“ kodu. Sie kalby komplektai veikia tiek sasa-
jos, tiek administratoriaus puséje. Siuose kalby komplektuose taip pat yra XML
meta failas, kuriame aprasoma kalbos ir srifto informacija, skirta naudoti PDF
turinio generavimui.

Turinio valdymo sistema ,,Joomla“ sudaro sistemos branduolys ir prie
jo jungiami moduliai, komponentai, iskiepiai, kurie leidzia i$plésti tinklalapio
galimybes ir funkcionaluma.

SEO nustatymai

SEO irankis SEF (angl. Search Engine Friendly) generuoja nuorodas
ir antrastes pagal straipsniy ir prekiy pavadinimus. [rankis leidzia pakeisti tink-
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lalapio sudétingag URL | paprastg ir lengvai perskaitoma tiek zmogui, tiek pa-
ieskos sistemoms.

»Joomla“ saugumas
Pagrindiniai patarimai kaip apsaugoti savo tinklalapj, kurtag naudo-
jant TVS:

e  Turi buti daromos tik duomeny kopijos, o ne visos sistemos.
Pavyzdziui, iSvalyti visus laukus ir visiskai idiegti TVS. Ga-
lima i$saugoti, tiksliau pasidaryti atsarging kopija ir dizaino
Sablono, taciau pries jj diegiant blitina patikrinti ar jis néra
paZzeistas.

e  Mokantys skaityti ir suprasti LOG failus, gali nustatyti, kodél
ir kaip tinklalapis buvo pazeistas.

e Naudoti visus naujus Siuolaikinius plétinius, kurie turi papil-
doma apsaugos paketa nuo ,,isibrovéliy®.

e Naudoti stiprius slaptazodzius, kuriuos bus kur kas sunkiau
HShulauzti®,

e ,Registre globals® turéty biti i§jungtas.

e Jei nenaudojami jokie skriptai, kurie reikalauja ,,allow_url®,
reikia jj i§jungti.

Jeigu spéjama, jog tinklalapis buvo atakuotas ,,isibrovéliy®, pirmiausia
patartina daryti taip:

1. Patikrinti faily prieigos teises.

2. Patikrinti ar prieglobos tiekéjas nepaleido kokio atnaujinimo,
kuris gali pastoviai listi j tinklalapj, nuolatos ka nors atnaujin-
damas.

3. Pagalvoti, ar nebuvo daryta jokiy pakeitimy. Pavyzdziui, ar
buvo daryti kokie nors duomeny bazés ar administravimo pa-
keitimai, ar padaryti pakeitimai ,,.htaccess*?

Kartais manoma, jog puslapis buvo pavogtas, nors tai gali buti tik aki-
vaizdzios konfigiiravimo klaidos.

Jei manoma, kad svetainé tikrai buvo atakuota hakeriy, reikia paklaus-
ti paslaugy teikéjo, ar jie turi kokios nors informacijos, kurig galéty suteikti.
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Keletas skripty yra zinomi ir labai mégstami programisiy, pavyzdziui
,»phpBB*. Rekomenduojama pazitiréti, kokie skriptai yra paleisti, patikrinti ar
jie turi kokiy zZinomy pazeidimy.

Programisiy isiverzimo priezastis gali buti ta, kad j sistemg buvo idieg-
ti papildomi komponentai ar moduliai, kurie jau buvo pazeisti isibrovéliy. Yra
daugybé forumy apie komponentus ar modulius, todél galima iSsiaiskinti ar jy
skriptuose aptikta kokiy skyliy.

Turint atsarging kopija, svetaing galima atstatyti. Nors dalis informaci-
jos bus prarasta, tac¢iau tinklalapis bus i$saugotas. Reikia pirmiausia istrinti
laikmenas, kurie nepriklauso tinklalapiui, tuomet tikrinti tik i§ savo saito, kad
buty galima atstatyti savuosius. Kitu atveju, viskg reikia i$valyti ir i§ naujo
idiegti turinio valdymo sistema. Programisiai gali palikti skripty, kurie paslépti
giliai tinklalapyje, o tai suteiks galimybe pabandyti vél isiverzti j sistema.
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Klausimai ir uzduotys

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Kokia ,,JavaScript* paskirtis?
Kokie yra baziniai ,,JavaScript™ zodziai?
Kaip uzraSomi ,,JavaScript* kintamieji?

Kokie yra ,JJavaScript matematiniai, palyginimo ir loginiai operatoriai?
Kaip jie naudojami?

Kaip apraSoma salygos ir valdymo struktiiros?

Kokie yra standartiniai ,,JavaScript* objektai ir kam jie skirti?
Kaip aprasomos ,,JavaScript* funkcijos?

Kokios dazniausiai naudojamos tinklalapiy kiirimo priemonés?
Kokios ,,php* programavimo savybés?

Kas skirtas ,,Apache*?

Apibudinkite ,,Apache* vartotojuy grupes.

Kam skirtas ,,MySQL* ir ,,phpMyAdmin“?

Kokios vartotojy grupés gali nemokamai atsisiysti naujausia ,,MySQL*
versija?

Kokiame serveryje gali biiti naudojama ,,MySQL*?

Kas yra PHP?

Kam skirtas SEO? Kokie SEO principai?

Kaip HTMLS gali padéti SEO?

Kas yra tinklalapio Sablonas?

I$vardinkite pagrindinius tinklalapio $ablono naudojimo privalumus.
Kokia TVS struktiira?

Kokios TVS pagrindinés savybés?
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Kuo pasizymi TVS vartotojo sasaja?

Kokiems projektams galima naudoti ,,Joomla“?

Kokius i$plétimus turi turinio valdymo sistema ,,Joomla“?

Ka daryti, jeigu manoma, jog svetainé buvo atakuota isibrovéliy?

Surasti internete bent 5 jvairios paskirties laisvai platinamas ,,JavaScript™
programeéles, jas iSbandyti savo kompiuteryje, atlikti pakeitimus savo nuo-
zilira.

Parasyti salyga su PHP: jeigu kintamasis $a daugiau uz $b, spausdinty
teksta: "a daugiau uz b".

Sukurti funkcija, kuri sujungia 3 iSorinius kintamuosius ir grazina ty kin-
tamyjy sajungos reikSme.

Sukurti funkcija, kuri atlikty sudéties, atimties, daugybos ar dalybos
veiksmus, perduodant jai 3 parametrus. Funkcija iskvieciama tokiu baidu:
<?php funkcija ("veiksmas", skaiciusl, skaicius2); 7>

Sukurti dokumenta su PHP, kurio antrastéje ir dokumento tekste biity nu-
rodyta, kiek milisekundziy pra¢jo nuo vidurnakcio iki tol, kol dokumentas
buvo uzklaustas. Abu Sie skaiciai turéty sutapti.
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5.1. Tinklalapiy dizaino projektas

Tinklalapiy dizainas — viena i§ svarbiausiy interneto svetainés daliy.
Labai svarbu, kad grafinis apipavidalinimas biity patrauklus, gerai pristatantis
imong ar projekta bei padedantis lengvai isisavinti informacija.

Pries kuriant interneting svetaing, reikia turéti kuriamos svetainés vizi-
ja. Interneto tinklalapio i§vaizda yra vienas svarbiausiy kriteriju siekiant pri-
traukti lankytojus bei atspindéti tinkama imonés ivaizdi internete.

Pagrindiniai tinklalapiy dizaino darby etapai:

e id¢jos ieskojimas;

e firminio stiliaus kiirimas (logotipas ir kt.);
e  grafinis sprendimas (dizaino paiSymas);

e baigiamasis etapas (dizaino tvarkymas).

Firminis stilius — jmonés veidas, pagal kurj imoné véliau atpazjstama
(logotipas, firminiai blankai, vizitinés kortelés, plakatai, kalendoriai, pakuotes
ar suvenyrai). Firminis stilius — jsimintinas, originalus, klientui patrauklus ir
atitinkantis imonés tikraji veida, iSskiriantis ja i§ konkurenty masés. Logoti-
pas — tai grafinis kompanijos atspindys, iSskiriantis ja i§ konkurenty, sukurtas
greitam atpazinimui. Logotipas ir firminis stilius, tai kompanijos bei produkto
rinkodaros dalis.

Interneto svetainés firminis stilius nesusideda vien i$ logotipo, tai viso
tinklapio idéjinis turinys. [monei interneto svetaing, tai tarsi jos vizitiné kortelé,
o firminis stilius tai balsas internete, spaudoje ir visuomenéje. Dizaineriai gali
padéti ir parinkti originaly spalvy, Srifty, grafikos elementy derini, pagal kuri
klientas susidarys teigiama ispudi apie imong ir sillomus produktus.

Internetinés svetainés dizainas yra jmonés veidas internete. Neretai ku-
riant svetaing persistengiama, sitilomas prekes ir paslaugas uzgozia animacija ir
per didelis informacijos kiekis, kuriame vartotojas neretai pasiklysta. Svetainés
kuréjo tikslas turéty buti sukurti unikaly svetainés dizaina, kuris atitikty darbo
specifika, aiSkiai suprantama ir valdoma bei patraukiancia vartotojo aki. Papil-
domi moduliai turi padéti lengviau uzmegzti rysj tarp imonés ir vartotojo. In-
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ternetinés svetainés tinklalapio turinys turi biiti paruostas taip, kad biity tinka-
mai atvaizduojamas visose internetinése narSyklése biitent taip, kaip reikia.
Svetainés optimizavimas paieskos sistemoms turéty pritraukti daugiau lankyto-
ju 1 tinklalapi.

Reklaminis skydelis (angl. banner) — reklaminis plotas internetinéje
svetainéje su reklamuojama vaizdine medziaga. Reklamjuostés yra grazus pa-
veiksliukas ar animacija, su nuoroda i reklamuojama interneting svetaing ar
produkto iSsamesni aprasyma.

Skydelio efektyvumas: atlikta daugybé tyrimuy, jrodanéiy, kad kuo di-
desnis skydelio plotas, tuo didesni poveiki jis turi prekés Zzenklo reklamai. Siuo-
laikinémis ,,Flash* technologijomis sukurtos ,,SkyScraper®, ,,Billboard* ir kity
formaty reklamjuostés, leidzia reklamos uzsakovams sukurti papildoma turinj ir
interaktyvuma, neperzengiant standartiniy reklamjuoséiy rémuy.

Programavimas apjungia meno, fundamentaliy moksly ir inzinerijos
elementus. Siauraja prasme programavimas suvokiamas kaip kodavimas — vie-
no ar keliy, tarpusavyje susijusiy algoritmy realizavimas viena i§ programavi-
mo kalby.

Gerai suprogramuotas interneto tinklalapis yra funkcionalus ir patogus
tiek lankytojui, tiek klientui. Siuolaikisko tinklalapio galimybés yra lengvai
iSplec¢iamos, o informacija jame kei¢iama greitai ir paprastai.

Didelis projektas turi biiti apgalvotas ypaé kruopsc¢iai. Svetainés kiiréjo
uzduotis — suderinti dizaing ir programavimo sprendimus, atsizvelgiant i tinkla-
lapio tobulinimo bei plétotés galimybes. Svetainé turi biiti originalus, moder-
nus, dinamiskas ir estetiskai patrauklus tinklalapis.

5.2. Interneto svetainés dizaino formulé

Gero interneto svetainés dizaino formulé susideda i$ keliy pagrindiniy
dalyky — estetikos, patogios ir aiSkios navigacijos, profesionalaus, apgalvoto
informacijos suformavimo bei i§samiai ir idomiai perteiktos tematikos.

Grubiausios interneto svetainiy dizaineriy klaidos:

1. Skaitomumo problema.

2. Nestandartinés nuorodos.

3. ,Flash®.
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4. Turinys parasytas ne interneto svetainei.

5. Bloga paieska.

6. Narsykliy nesuderinamumas.

7. Milziniskos formos.

1. Skaitomumo problema
Viena didziausiy klaidy yra netinkamas Srifto parinkimas. Didzioji

dauguma lankytojy skundziasi dél mazo Srifto dydzio arba dydzio fiksavimo,

taip pat dél per mazo kontrasto tarp Srifto ir fono spalvy.

2. Nestandartinés nuorodos

Pagrindinés nuorody taisykleés:

Svetainéje bitina aiSkiai parodyti, kur yra nuorodos: jei tai
yra tekstas, tegul jis buina kitos spalvos ir pabrauktas (nenau-
dokite pabraukimy jprastame tekste).

Neslépti skirtumo tarp lankyty ir dar nelankyty nuorody.
Informuoti vartotoja apie tai, kas slypi po nuoroda. Reikty pa-
raSyti bent kelias uzuominas apie nuorodos turini, kad jas su-
prasty tiek vartotojas, tiek paieskos robotas. Aprasant nuoroda
reikia vengti nieko nesakanciy fraziy kaip ,,spauskite cia“.
Vengti ,,JavaScript™ ir kity nuoroda ,,apsunkinan¢iy® priemo-
niy, kurios keicia nuorodos naudojimo iprocius.

Neatidarinéti nuorody naujuose languose (iSskyrus PDF ir ki-
tas bylas).

3. ,,Flash*
Nemaza dalis ,,Flash darby erzina vartotojus, o puslapiy izanga buvo

ypatingai kenksminga. ,,Flash® yra programiné aplinka, todél ji turi suteikti

papildomas galimybes vartotojui, kuriy nesuteikia tradiciné statiné svetainiy

aplinka. Nereikia naudoti ,,Flash“ vien tam, kad svetainéje kas nors ,,Sokinéty*

ar ,,bégioty”. Jei svetainés turinys nuobodus, verta perrasyti tekstus, kad jie

biity idomesni, pasamdyti profesionaly fotografa, kad padaryty spalvingesniy

nuotrauky. Dauguma zmoniy animacija lygina su netinkamu turiniu. ,,Flash
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naudojimas navigacijoje beveik visada klaidingas. Zmonés visada mieliau nau-
dos nuspéjama navigacija ir statinj meniu.

4. Turinys parasytas ne interneto svetainei
Rasyti internetui reiskia:
e  raSyti trumpai;
e  raSyti taip, kad lengva bty apzvelgti;
e rasyti tik ,,j tema” (o ne pildyti erdvés tuscia reklama).
Interneto svetainés tekstas turi atsakyti i vartotoju uzklausimus. Tam
reikia naudoti paprasta kalba be sudétingy terminy (paprastais zodziais iSreiks-
tas turinys palengvins ir ,,paieskos sistemy darba®, todél, kad vartotojai iesko
informacijos naudodami savo kalba).

5. Bloga paieska

Visy kity klaidy taisymas yra lengvas lyginant kiek resursy sunaudos
geros paieskos sukiirimas. Nepaisant islaidy, tai apsimoka todél, kad paieska
yra esminis darbo irankis vartotojui, ir kickvienais metais $is jrankis tampa vis
svarbesniu ir svarbesniu.

6. NarSykliy nesuderinamumas

Nors vis daugiau vartotojy pradeda naudotis kitomis interneto narSyk-
lémis, tokiomis kaip ,,Chrome®, , Firefox®, ,,Opera®, ,Safari®, taciau vis dar
didzioji dauguma naudojasi ,,Internet Explorer narSykle.

7. Milziniskos formos
Vis daugiau zmoniy skundziasi svetainiy formomis. Formos labai daz-
nai naudojamos internete, jos biina didelés, su daugeliu klausimy ir varianty.
Visiskai i§vengti formy nejmanoma, taciau vertéty padaryti taip, kad tas susiti-
kimas su forma lankytojui bty kuo trumpesnis.
Penkios formy naudojimo taisyklés:
e [Simti visus nereikalingus klausimus. Pavyzdziui, ar tikrai
reikia Zinoti kaip kreiptis { vartotoja (tai vyras ar moteris, is-
tekéjusi ar ne)?
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e Privalomais padaryti tik tuos laukelius, kurie yra tik-
rai reikalingi.

e Naudoti automatinio pildymo funkcija nar$ykléje. Tam reikia
naudoti HTML kode tradicinius laukeliy pavadinimus (,,na-
me®, ,,address“ ir t. t.).

e Nustatyti automatini zymekli pirmame laukelyje. Taip sutau-
pomas vienas pelés paspaudimas.

o Lanksciai palaikyti ivairius formatus. Pavyzdziui, telefony
numeriy, kreditiniy korteliy numeriy ir t. t. Juk nesunku su-
programuoti, kad sistema ,,iSimty“ nereikalingus tarpus ir
briksnius.

5.3. Tinklalapio dizaino kiirimo procesas

Tradicinis linijinis dizaino kiirimo procesas susideda i$ trumpo aptari-
mo, tyrimo ir izvalgy, dizaino proceso kiirimo, sprendimo ir galutinio produkto.

Interneto svetainés dizaino kiirimo procese daznai dalyvauja keletas
zmoniy, kiirimo proceso metu pasitaiko dizaino atnaujinimy bei bendradarbia-
vimo tarp skirtingy specialisty. Sitiloma §i linijini procesa truputi pakeisti, kar-
tojant kiekviena dizaino proceso zingsni, kol jis bus baigas ir tik tada pereiti
prie tolimesnio proceso zingsnio. Toks dizaino procesas supaprastina interneto
svetainés kiirima.

=) OO

13 pav. Interneto svetainés dizaino kiirimo procesas

Cralutims produkio

palebdimuis

1. Trumpas aptarimas
Trumpas aptarimas susideda i$ Siy dokumenty:
e Kliento atsiystas pasitilymas.
e Techninis aprasas (dazniausiai sukuria dizaineris), kuriame
bendrai aprasomi techniniai projekto reikalavimai bei apimtis.
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e Kirybinis apraSas yra sukuriamas kaip atsakymas | kliento
pasitilyma ir naudojamas kuirybinio proceso metu.

e [zvalgy aprasas — keliy sakiniy dokumentas, sukuriamas pasi-
tarus su klientu. Dokumente tiksliai ir trumpai apraSomas pro-
jektas.

2. Tyrimas ir jZvalgos

Siame internetinés svetainés dizaino proceso etape atlickamas tyrimas.
Tyrimo metu reikéty atsakyti { panasius klausimus:

e Kaip atrodys pagrindinis svetainés puslapis?

e Kiek individualiy vartotojy laukiama per tam tikra laiko tarpa,
pvz., ménesi?

e Kaip vartotojai narSys interneto puslapyje (galimi populia-
riausi scenarijai)?

e Kas zinoma apie internetinés svetainés biisimus individualius
vartotojus?

e Ko individualus vartotojas tikisi i$§ svetainés?

o Ko iS§ svetaings tikisi tam tikra tiksliné vartotojy grupé?

»Swot™ analizé leidzia jvertinti internetinés svetainés stipriasias bei
silpnasias puses, galimybes ir pavojus. Vertéty sukurti klausimyna ir apklausti
kuo daugiau potencialiy internetinés svetainés vartotojy. Svarbu nustatyti rin-
kos segmentacija — zmoniy grupes, turin¢ias bendry savybiy, tokiy kaip gyve-
nama vieta, amzius, lytis, pomégiai.

Pries kuriant dizaing labai svarbu kuo daugiau surinkti tikslios infor-
macijos apie norima dizaing uzduodant tinkamus klausimus, kad tekty maziau ji
perdarinéti. Norint sukurti kokybiska interneto svetaing néra biitina turéti atsa-
kymus i visus klausimus, taciau atsakymai i didziaja dali klausimy padés grei-
¢iau ir kokybiskiau sukurti tinkama dizaina.

3. Idéjy generavimas

Paprasciausias idéjuy generavimo biidas yra naudoti minciy liety, t.y.
sugalvoti idéjq ir i$ karto ja uzrasyti bei nieko nelaukiant eiti prie kitos. Idéjy
tinkamumas ir analizavimas $iuo atveju nesvarbus. Yra ir kity idéjy generavimo
blidy (minc¢iy zemélapiai, idéjy sesijos su bendradarbiais ar klientu). [ §i proce-
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sa galime jtraukti klienta. Taip jis bus labiau informuotas apie procesa ir pa-
kreips projekto eiga jam patinkancia linkme. Sugeneruotos id¢jos aptariamos su
klientu ir jtraukiamos i kiirybinj aprasa.

4. Sprendimas

Surinkus duomenis i§ idéju generavimo zingsnio, pridéjus tyrimo
duomenis bei aprasus, priimamas sprendimas, kokia kryptimi bus plétojamas
interneto svetainés dizainas. Toliau kuriamas internetinés svetainés prototipas,
kurj galima pradéti pieSiniu ant popieriaus ar grafine programa (,,Photoshop®,
,,aimp* ar ,,Paint. NET*). Tikslas yra kuo greiciau ir paprasciau sukurti dizaina,
kad véliau ji galima buity tobulinti. Sukiirus patinkanti prototipa, reikia leisti ji
patikrinti (bendradarbiui, draugui ar Seimos nariui). Svarbiausia i$siaiskinti, kur
yra silpnosios internetinés svetainés vietos ir jas iStaisyti. Toliau sukuriamas
interneto svetainés pagrindiniy puslapiy dizainas, atsizvelgiant i logotipa, spal-
vas ir Sriftus.

5. Galutinis produkto paleidimas

Panaudojus surinkta informacija ankstesniuose zingsniuose ir atsizvel-
gus i sukurta prototipa, lieka sukurti veikianti produkta.

Dizaino kiirimo procesy yra jvairiy. Juose visuose minimi tie patys ele-
mentai: aptarimas, tyrimas, dizaino kiirimas, pataisymai ir galutinis produkto
paleidimas. Skirtingi dizaino procesai daugiau démesio skiria tam tikram proceso
elementui. Svarbiausia, kad tinkamas dizaino procesas biity pritaikytas specifi-
niam projektui.

5.4. Tinklalapio dizaino elementai
Kiekvienas tinklalapis yra sudarytas i§ tam tikra tvarka iSdélioty dizai-

no elementy. Visi interneto puslapiai sudaromi kiirybingai, i§déliojant vos pen-
kis dizaino elementus.
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Batta erdvé
Logo Meniu | Meniu | Meniu | Meniu
Meniu Tekstes Tekstas
Meniu
Meniu Tekstas Tekstas
Meniu

Apatiné puslapio eiluté - Footer
Balta erdvé

14 pav. Tinklalapio maketo pavyzdys

Logotipas

Geriausias budas tapti i$skirtiniu ir isimintinu yra geras logotipas, ku-
ris dazniausiai biina kairiajame virSutiniame tinklalapio kampe. Logotipas turé-
ty biiti toje pacioje kiekvieno atskiro interneto svetainés puslapio vietoje. Pa-
prastai spusteléjus ant logotipo sugriztama i pagrindini interneto svetai-
nés puslapi.

Navigacija

Svarbiausia interneto puslapio navigacijos elemento funkcija yra pato-
gumas. Zmonés navigacijos elementus priprat¢ matyti puslapio virSuje arba
kairéje puséje. Planuojat navigacijos elementus, svarbiausia prisiminti, kad jie
turi bati kuo arciau puslapio virSaus. Geriausia navigacijos elementus sutalpinti
matomame puslapyje taip, kad nereikéty slinkti zemyn.

Turinys

Interneto puslapiuose lankomasi dél juose pateikto turinio. Neradus
dominancios informacijos, tinklalapis paliekamas per kelias sekundes, kad ir
koks grazus biity svetainés dizainas. Svarbiausi ir lankytojams jdomiausi in-
formacijos blokai turi buti iSdéstyti galvojant apie interneto puslapio skaity-
toj sudominima.
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Apatiné puslapio eiluté (angl. footer)

Puslapio apacioje esanti porasté talpina kontakting, teising informacija.
Daznai jkeliamos nuorodos | svarbiausias puslapio dalis. Apating puslapio eilu-
te svarbu sukurti taip, kad interneto svetainés lankytojas suprasty atsidiirgs
puslapio apacioje.

Balta erdvé (angl. white space)

Interneto puslapyje esantys elementai turi biiti atskirti balta erdve. Tai
interneto puslapio erdvé, neuzpildyta tekstu ar grafiniais elementais. Daznai
daroma klaida, kai kiekvienas puslapio pikselis perpildomas nuotraukomis,
paveiksléliais ar tekstu. Tokiu atveju pasidaro sunku narSyti bei rasti dominan-
¢ig informacija.

5.5. Tinklalapio dizaino spalvos

Spalvy dizainas yra grafinio projekto dalis, tai labai subjektyvu. Vie-
niems tamsiai pilkos spalvos paleté su ryskiai rozine spalva gali atrodyti pui-
kiai, o kitiems tai buity visiskai neteisinga. Kuriant dizaing labai svarbu yra jo
spalvos, svarbu parinkti jas tinkamai.

5.5.1. Spalvy teorija

Spalvos sukelia emocijas, kurios vienaip ar kitaip paveikia miisy biise-
na ir jprasmina tam tikras asociacijas. Stai kaip zmogaus smegenys reaguoja i
tam tikras spalvas:
e mélyna spalva asocijuojasi su sékme, rimtumu, ramybe, pro-
fesionalumu, patikimumu;
e raudona yra visiSka prieSingybé mélynai spalvai: pavojus,
aistra, meilé, nuotykiai, perspéjimas;
e 7zalia siejama su sveikata, sékme, pinigais, harmonija, gyve-
nimu, gamta, natiiralumu;
e geltona asocijuojasi su Svara, paprastumu, grynumu, nekal-
tumu;
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e oranziné — su kiiryba, jaunatve, linksmybémis, komfortu;

e roziné/rausva spalva siejama su nekaltumu, Svelnumu, saldu-
mu, jaunatviskumu;

e violetiné — su fantazija, sapnais, prabanga, teisingumu;

e  balta — su nekaltumu, teisybe, dorove, paprastumu, $vara;

e juoda spalva siejama su mistika, rimtumu, tamsa, paslaptimi;

e pilka spalva asocijuojasi su neutralumu, lygybe, uzdarumu.

Pavyzdziui, ispéjamieji ir draudziamieji kelio zenklai, klaidy kom-
piuteryje pranesimai visada biina raudonos spalvos, kuri iSkart asocijuojasi su
pavojumi. Tuo tarpu Zalios spalvos praneSimai informuoja apie kokia nors
sékmingai jvykdyta operacija.

Taciau ta pati spalva gali reiksti keleta dalyky, todél negalima kiek-
vienai spalvai priskirti konkreéia, vienintelg asociacija. Be to, skirtingose Salyse
spalva gali turéti skirtingas prasmes. Pavyzdziui, kinams balta spalva yra susi-
jusi su laidotuvémis.

Spalvy teorija gana sudétinga, ja studijuoja mokslas, menas ir psicho-
logija. Spalvos sukelia emocijas, kurios vienaip ar kitaip paveikia miisy biisena
ir jprasmina tam tikras asociacijas. Sakoma, jog pamacius raudona spalva tru-
puti pakyla kraujospiidis.

Kuriant tinklalapio dizaing reikéty gerai pagalvoti ir pasirinkti tinkama
spalva arba ju derini. Egzistuoja kelios spalvy deriniy kiirimo schemos:

e analoging;

e monochromating;

e papildomoji;

e  skiriamoji papildomoji;
e  trijy sudaromoji.

Spalvy gamos parinkimas yra sunkus ir daug laiko uzimantis darbas.
Kai kuriais atvejais blina ypatingai sunku pasirinkti spalvas, nes vienos atrodo
per Sviesios, kitos per tamsios ir panasiai. Todél spalvy pasirinkimas daznai
gaisina laika vien dél to, kad nepasirenkama tuo metu atrodziusi tinkama spalva
ir nepereinama prie kity darby, spalvos koregavima paliekant vélesniam laikui.

Patyrg dizaineriai teigia, kad spalvos pasirenkamos ne tik dél estetikos,
bet ir dél to, kad taip galima pasiekti tam tikry norimy rezultaty.
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Atspalvis, sodrumas, tamsumas, Sviesumas gali perduoti tam tikra zi-
nia. Jei spalva kazka reiskia, ji turi galia perduoti tai ja matantiems.

Spalvy teorija yra susijusi su spalvy deriniais per sarySiy kiirima. Sary-
Siai yra kuriami i§ spalvy rato pagal spalvy pozicija. Spalvy teorijos sudétingu-
mas juntamas atsizvelgiant i {vairius atspalvius, Sesélius ir tonus.

5.5.2. Spalvy ratas

Pats svarbiausias spalvy teorijos modelis yra spalvy ratas. Standarti-
niame RYB (angl. Red, Yellow, Blue) spalvy modelio rate yra trys pirminés
spalvos: raudona, geltona ir mélyna. Siy spalvy negalima i§gauti maisant kitas.
Teoriskai visoms spalvoms iSgauti uztekty triju pagrindiniy spalvy — ciano mé-
lynos, rozinés raudonos, geltonos bei juodos ir baltos — spausdintuvai veikia
biitent tokiu principu.

Tinklalapiy dizaineriai naudoja tris pagrindines spalvas: raudona, mé-
lyng ir zalig, kitaip zinomas kaip RGB (angl. red, green, blue). MaiSydami Sias
spalvas elektroniniai jrenginiai atkuria visa spalvy spektra. Interneto puslapiy
k@irimui naudojamas biitent toks RGB modelis, nes elektroniniai jrenginiai,
milsy atveju — monitoriai, biitent taip atkuria spalvas.

Pirminés (pagrindinés) spalvos

Spalvy ratas — tai vizualiné spalvy reprezentacija, kurioje susijg at-
spalviai vaizduojami aplink apskritima. Spalvy ratas formuojamas i$ trijuy pa-
grindiniy spalvy, sudaranciy lygiakrast trikampj: raudona, geltona ir mélyna.
Pirminés spalvos — esminés spalvos, kuriy negalima iSgauti maiSant ki-
tas spalvas.

MaiSomos dvi pirminés (pagrindinés) spalvos kuria antrines spalvas.
Tretinés spalvos yra sukuriamos kombinuojat pirmines ir antrines spalvas
(15 pav.).
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15 pav. Pirminés, antrinés ir tretinés spalvos

Antrinés spalvos

Kai viena pirminiy spalvy yra sumaiSoma su kita, gaunama antriné
spalva: oranziné (gaunama sumai$ius raudong ir geltona spalvas), zalia (gelto-
na + mélyna), violetiné (mélyna + raudona).

Antrinés spalvos taip pat vaizduojamos trikampiais, esanciais Salia
pirminiy spalvy trikampio. Toks spalvy grupavimas vadinamas absorbciniu,
kadangi gaunamas rezultatas — antriné spalva sugeria daugiau $viesos
nei pagrindiné.

Tretinés spalvos

Sios spalvos sukuriamos sumaisius viena antring ir viena pirming spal-
va, taigi i§ viso tris (kadangi antring spalva sudaro dvi pirminés), pavyzdziui —
meélyna + violetiné.

Spalvy rate kiekviena §i trecioji spalva bus greta esanciy spalvy kom-
binacija. Treciosios spalvos yra SeSios: geltonai oranziné, raudonai oranziné,
raudonai violetiné (rausva, roziné), mélynai violetiné, mélynai zalia ir geltonai
zalia (,,salotiné®). Spalvy seka Siame rate yra ta pati, kaip ir vaivorykstéje. Nau-
dojantis ja, galima surasti visas jmanomas spalvu kombinacijas.

Spalvy ratas yra vizualus spalvy iSdéstymas pagal ju chromatinj santy-
ki. Rato iSdéstymas prasideda nuo pagrindiniy atspalviy, i8déstyty tolygiai vie-
nas nuo kitos, toliau sukuriami peréjimai tarp pirminiy naudojant antrines ir
tretines spalvas (16 pav.).
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16 pav. Spalvy ratas

Galima iSskirti dar daugiau atspalviy, taciau populiariausias yra dvyli-
kos spalvy ratas. Sis dvylikos spalvy ratas parodo pagrindinius spalvy derinimo
principus. Jie yra gana paprasti, spalvy ratas leidzia juos realiai pamatyti ir taip
geriau juos jsisavinti.

Pasirinktos spalvos i§ spalvy rato dera tarpusavyje. Tai spalvy paletés
pagrindas, spalvy saveika. Siy spalvy deriniai yra labai svarbiis kuriant spalvy
paletes. Galima pasikliauti nuojauta, taciau dazniausiai Sie sprendimai yra grin-
dziami patirtimi, iy spalvy deriniai naudojami visur kasdieniame gyvenime.

Siame rate pateikiama spalvy progresija eiliskumo tvarka, todél tai
naudingas jrankis kuriant harmoningus spalvy derinius tapybos darbuose, deko-
ruojant interjera ar kuriant vizualinius projektus. Spalvy ratas yra ypa¢ naudin-
gas dizaine, kai norima sudaryti tam tikra spalvy derinj arba kombinacija, suzi-
noti, kaip susijusios spalvos tarpusavyje.

Spalvy ratas padeda suprasti ne tik ivairiy spalvu santykius, bet ir
spalvy klasifikacija.

Substraktyvios ir adityvios spalvos

Pirminés spalvos gali biiti skirstomos | adityvias ir substraktyvias
spalvas. Kompiuteryje spalvos yra sukuriamos naudojantis adityviy spalvy
metodu. Adityviy spalvy maiSymas prasideda nuo juodos (#000000) ir baigiasi
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balta (#fffftf), kuo daugiau spalvy yra pridedama, tuo rezultatas yra Sviesesnis
ir artéja prie baltos spalvos. 17 paveikslo kairéje pateiktos substraktyvios spal-
vos, kurios sumaiSytos sukuria juoda spalva, o desinéje — pateiktos adityvios
spalvos, kurios sumaiSytos sudaro balta spalva.

& D

17 pav. Substraktyvios ir adityvios spalvos

5.5.3. Spalvy tipai

Spalvos yra skirstomos pagal atspalvi, sodruma, Sviesuma arba skais-
tuma. Sodrios, arba kitaip tamsios spalvos, yra gaunamos pridéjus pilkos. Svie-
sios arba skaisCios spalvos gaunamos pridéjus baltos.

Grynos spalvos gaunamos pridéjus pilkos, kuri yra juodai baltame
spektre per pati viduri tarp baltos ir juodos.

18 pav. Gryneos spalvos

Sviesios spalvos yra gaunamos pridedant Sviesiai pilkos spalvos i$

19 pav. Sviesios spalvos

juodai balto spalvy spektro.
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Tamsios arba sodrios spalvos yra gaunamos | spalva pridedant tamsiai
pilkos spalvos.

20 pav. Tamsios arba sodrios spalvos

Saltos spalvos gaunamos pridéjus mélyny atspalviy, o §iltos spalvos —
pridéjus raudony atspalviy.

Kontrastas taip pat labai svarbus, nes parasius Sviesy teksta ant Svie-
saus fono nieko nesimatys. Taip pat nieko nesimatys, jeigu ant tamsaus fono
bus paraSytas tamsus tekstas.

Spalvas galima derinti pasirinkus vieng pagrinding spalva, pridedant
kelias papildomas spalvas. Spalvy derinimui galima naudoti populiary tarp
dizaineriy ,,Colorschemedesigner® jrankj (http://colorschemedesigner.com). Sis
irankis yra gerai suderintas su spalvy teorija ir leidzia rinktis i§ keliy spalvy
varianty, priklausomai, kiek spalvy reikia.

5.5.4. Spalvy deriniai

Papildomoji spalvy schema (angl. complementary) — tai spalvy rate
viena prie$ kita iSsidésciusios spalvos (pavyzdziui, raudona ir zalia ar raudonai
violetiné su geltonai zalia).

Papildomy spalvy pasirinkimai remiasi kontrastingomis spalvomis.
Kartais jie atrodo siaubingi ir tiesiog netinkami, taciau kartais tai tiesiog atsa-
kymas. Siy spalvy atspalviai puikiai tinka spalvy i§ry$kinimui. Priesingos spal-
vos parinktos kartu sudaro mirgéjimo efekta.

Natiraliy atspalviy spalvy derinys sukuria maksimaly kontrasta ir tuo
paciu — maksimaly stabilumo ispudi.

Skiriamoji papildomoji spalvy schema — vienas atspalvis ir du kiti vie-
nodai nutolg papildantys atspalviai. Ji apjungia analoging ir pildomaja spalvy
sudarymo schemas.
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21 pav. Papildomoji ir skiriamoji papildomoji spalvy schemos

Dviguba papildomoji spalvy schema — dvieju papildanciy spalvy aibé;
atstumas tarp pazyméty papildanéiy spalvy poru salygoja bendra kontrasta ga-
lutinéje kompozicijoje.

D@9

22 pav. Dviguba papildomoji ir analoginé spalvy schemos

Analoginé spalvy schema — spalvos, kurios yra gretimos viena Kkitai
spalvy rate (dazniausiai 3 spalvos, pavyzdziui: geltonai zalia, geltona ir geltonai
oranziné arba geltona, Zalsvai gelsva, zalia). Sie atspalviai panasiausi vienas {
kit ir nesudaro kontrasto, todél sukelia harmonijos pojiti. Dazniausiai viena i§
$iy trijy spalvy dominuoja.

Toks panasumas padeda apjungti atskirus kompoziciju elementus.
Kompozicijose svarbus tiek kontrastas (gyvumas), tick harmonija: jei elementai
per daug panasis, tai sukelia nuobodulj, o jei aplink vien ryskiis kontrastai,
sunku koncentruoti démesi ir atrasti prasmg. Skirtingus atspalvius galima susie-
ti naudojant vienodo intensyvumo spalvas.
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Trijy sudaromoyji (triados — angl. triadic) spalvy schema yra 3 vienodai
viena nuo kitos spalvy rate nutolusios spalvos (pavyzdziui, zalia, oranziné,
violeting). Trijy gryny kontrastingy spalvy kombinacijos sukuria harmoningus
derinius. Taciau triados dél rySkumo gali sukurti itampa dizaine, todél jas nau-
doti reikia atsargiai.

Monochromatiné spalvy schema — spalvos, kurios yra konkrecios spal-
vos atspalviai arba Ses¢liai. Vienspalviai pasirinkimai yra tiesiog viena spalva i$
spalvy rato. Pasirenkama viena spalva ir iSvedami nauji atspalviai Sviesinant ar
tamsinant pasirinkta spalva.

23 pav. Triados ir monochromatiné spalvy schemos

Dar gali biiti naudojama keturkampé spalvy schema (angl. tetrad), ku-
rioje yra keturios vienodai viena nuo kitos paletéje nutolusios spalvos. Tokia
paleté yra veiksmingiausia, jeigu viena spalva padaroma dominuojancia.

5.5.5. Spalvy derinimo principai

Viena kita papildancios trys spalvy poros, raudona ir zalia, geltona ir
violetiné, mélyna ir oranzing, visada dera. Derinant ryskias pirmines ir antrines
spalvas, esancias viena prieSais kita spalvy rate, sukuriamas dramatiskas ispa-
dis, o norint kuklesnio rezultato, patartina naudoti ty paciy spalvy pasteli-
nius atspalvius.

Zmogaus akis turi savybe kiekvienai spalvai ieskoti atsverian¢io at-
spalvio. Jeigu dvi vienodo rySkumo viena kit atsveriancios spalvos yra sugre-
tinamos, 1 jas sunku zitréti, nes zvilgsnis krypsta tai i viena, tai i kita spalva.
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Geltona ir violetiné papildo viena kita ir tuo paciu — labiausiai kontrastuoja.
Rausvai oranziné ir melsvai zalia papildo viena kita, tac¢iau sukuria stipry Silta-
Salta kontrasta. Raudona ir Zalia papildo ir atsveria viena kita.

Atspalviy intensyvumas

Gryni atspalviai turi savo intensyvuma, skiriasi savo rySkumu, tony
santykiu. Gryna geltona — labai Sviesi, o gryna mélyna spalva — labai tamsi.
Kompozicija sudarant tik i$ keliy vienodo intensyvumo tony, sukuriamas tvar-
kos, aisSkumo ir energijos pojiitis.

Rezultato vaizdingumas bei perspektyvos buvimas ar nebuvimas pri-
klauso nuo to, kaip derinamos spalvos ir kokie atspalviai naudojami. Pavyz-
dziui, naudojant vienodo intensyvumo atspalvius, sukuriamas plokscias vaiz-
das, tuo tarpu jungiant skirtingus atspalvius ir Sesélius, gaunamas perspektyvi-
nis vaizdas.

Pilka spalva

Pilka spalva ir visi jos atspalviai tarp juodos ir baltos yra neutralis, in-
diferentiski, achromatiniai. Sugretinti su kita spalva, pilki atspalviai veikia kaip
fonas, iSryskinantys silpnesnius atspalvius ir sugerdami pernelyg kontrastingy
deriniy spalvinguma.

Achromatinés spalvos yra abstrakcios ir vienodos, chromatinés — gy-
vybingos ir sudétingos. Salia chromatiniuy spalvy achromatinés praranda savo
savybes, todél norint iSlaikyti achromatinés spalvos neutraluma, gretimy spalvy
intensyvumas turi skirtis. Pavyzdziui, jeigu raudona spalva sugretinama su
vienodo intensyvumo pilka, pilka atrodys Zalesné. Sj efekta panaikinti galima
pasirinkus Sviesesnij ar tamsesni pilka atspalvi.

Sunkiau atskirti tamsius vienos spalvos atspalvius, tuo tarpu Sviesiis
atpazistami geriau.

Spalva ir erdvé

Tamsiame fone visi $viesiis atspalviai atrodys ryskesni, didesni, arti-
mesni, tuo tarpu baltame fone — atvirkséiai. Taip pat visuomet Sviesiis atspalviai
atrodys nutolg, o tamsiis — artimesni.
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Silti ir $alti atspalviai yra vienodo ,,svorio“. Silti tonai atrodo artimes-
ni, o Salti — tolimesni. Sujungus Sias savybes su Sviesiy ir tamsiy tony ypatybé-
mis, galima dar labiau akcentuoti perspektyvini vaizda ar ji sumazinti.

Juodame fone zalia ir mélyna spalvos atitolina vaizda, o raudona ir
oranziné — priartina. Pasviesinus raudona ir oranzing spalvas, $i ju savybé dar
labiau sustipréja. Lygiai taip pat tamsinant mélyna ir zalia, jy savybé atitolinti
vaizda — stipréja. Jeigu mélyna ir Zalia Sviesinamos, jos ima vaizda artinti.

Grynosios spalvos, lyginant su maiSytomis, atrodo artimesnés. Jei i
kompozicija itraukiami ir Silty-Salty bei $viesiy-tamsiy spalvy deriniai, perspek-
tyvos vaizdavimas taip pat atitinkamai keic¢iasi.

Lyginant dideli raudona plota ir maza geltonos spalvos ploteli, raudo-
na spalva taps fonu, taigi geltonos spalvos plotas iSrySkés, atrodys artimesnis.
Pamazu didinant geltonos spalvos plota iki didesnio uz raudona, geltona spalva
taps fonu, o raudona — akcentu.

Siltos ir ¥altos spalvos

Kiekviena spalva turi polinkj sukelti $ilta ar Salta {spudj. Sis polinkis
ne visuomet akivaizdus, tac¢iau nulemia spalvy derinimo principus. Raudoni ir
geltoni atspalviai laikomi $iltais, o mélyna spalva — $alta. Derinant spalvas,
reikia atsiminti, kad Siltos ar Saltos spalvos atspalviai skiriasi vienas nuo kito,
nors $iltos spalvos ir pats ,,8al¢iausias® tonas visuomet bus ,Siltesnis* uz Sal-
tus atspalvius.

Maisant antrines spalvas, svarbu ne tik proporcijos, o ir tai, kokias sa-
vybes jgaus skirtingi atspalviai.

Harmoningi spalvy deriniai

Naudojant neutraliy ir natiiraliy spalvy palete kuriama rami, patogi,
harmoninga atmosfera, daznai jkvépta gamtos.

Panasia chromating vert¢ turintis spalvy derinys bus harmoningas
(nesvarbu, kad spalvos bus skirtingos). Pagal $iuos panasios chromatinés vertés
principus sukurtas dizainas leidzia sujungti daugiau ivairiy spalvy, kurios i$
tolo atrodo kaip harmoninga visuma.
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Neutralus spalvy deriniai

Neutralios spalvos — pilky, balsvy, kreminés ir rusvy atspalviy derinys.
Sios spalvos paprastai dera prie daugumos kity spalvy, todél puikiai tinka kaip
fonas. Ramiy, neutraliy spalvy paleté padeda sukurti jaukuma.

Dizainas be spalvy

Juodos ir baltos spalvu derinys — specialus poligrafijos dizainas. Visi$-
kai koncentruojant démesi toniniam dizainui galima Salinti spalva ir gauti ispi-
dinga dizaina.

Subirmetion Bl

24 pav. Nespalvoto dizaino pavyzdys
Saltinis: http://www.subtraction.com

Pateiktame pavyzdyje matyti, kaip kuriant tik su juoda spalva galima
sukurti unikaly ir patraukly dizaing (24 pav.). Juodos ir baltos spalvos bei at-
spalviai suderinti su puslapio erdve.

5.6. Tipografijos svarba tinklalapiuose

Tipografija galima laikyti atskira sritimi, nagrinéjancia sarysi tarp te-
ksto ir kity tinklalapio daliy. Svarbiausia pamatyti, kiek tam tikruose tinklala-
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piuose gero dizaino lemia tekstas. Galima biity i8imti visus paveikslélius ir
vertinti teksto iSdéstyma. Kai kurie mano, kad tinklalapis, sudarytas daugiau-
siai 1§ teksto, yra nuobodus. Kaip bebitity, sukurti tinklalapi naudojant vien tik
teksta yra imanoma. Nors paveiksléliai yra kur kas vertingesni, taciau juos rei-
kia derinti su esamu tekstu bei palikti aplink juos tuséio ploto. 99 % esamuy
dizainy pagrindas — tekstas ir tus¢ia erdvé aplink ji.

5.6.1. Kontrastas

Taikant Srifta, svarbus jo skaitomumas. Visuomet reikia uztikrinti tai,
kad tekstas biitu lengvai skaitomas. Vienas i$ btidy i$siaiskinti, ar teksto spalva
kontrastuoja su aplinkos spalvomis, yra i§jungti visas spalvas vaizdy redagavi-
mo programoje. Taip bus matyti, ar parinktas tinkamas spalvy kontrastas. Ti-
pografas Robertas Bringhurstas yra sakes, kad tipografija yra tam, kad buty
galima atspindéti turinj.

Taip pat skaitomumui svarbu ir teksto dydis. Patartina nenustatyti pa-
grindinio teksto dydzio mazesnio nei 10-12px ir geriau biity padaryti ji didesni,
jei tik tai yra imanoma. Mazas Sriftas gali biiti gerai skaitomas dideliame ekrane,
taciau jis taps visiskai nejskaitomas mazame plansetinio kompiuterio ekrane.

5.6.2. Hierarchija ir erdvé

Vienas i§ geriausiy blidu suskaidyti turini — padaryti skirtingy sriciy
teksto dydzius, skirtingus pagal tai, kokios svarbos yra tam tikras tekstas. Taip
lankytojams bus aisku, ka skaityti svarbiau. Ir jei jie skuba, jiems bus papras-
¢iau orientuotis tinklalapyje.

Hierarchija gali buiti sudaryta ne tik taikant teksto dydzius, bet ir jo sti-
liy. Pavyzdziui, vienas tekstas gali biiti iSrySkintas naudojant visas didziasias
raides, kitas gali biiti paraSytas kursyvu ar pabrauktas. Taip pat serifinis tekstas
gali biiti maiSomas su neserifiniu tekstu.

Nereikia bijoti palikti tusCios erdvés. TusCia erdveé padeda su-
sikoncentruoti ties tekstu. Kitas svarbus dalykas — eilu¢iy aukstis, kuris turéty
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biiti bent 140 % teksto dydzio. Geri dizaineriai skiria daug laiko siekdami suda-
ryti balansa tarp teksto ir tuscio ploto.

5.7. Dizaino taisykliy naudojimas
tinklalapiy dizaine

5.7.1. Aukso proporcijos naudojimas

Geras dizainas nebiitinai turi buti ryskiai spalvotas ar perpildytas di-
zaino elementy. Svarbiausia — paprastumas, aiSkumas ir informacijos prieina-
mumas. Norint tai pasiekti, galima taikyti aukso proporcijos taisyklg. Aukso
proporcija arba 1.618 yra tas stebuklingas skaicius, kuris apjungia matematika
ir grozj.

Aukso proporcijos panaudojimo formulé yra paprasta. Pavyzdziui, pa-
sirinkus dviejy daliy puslapi (pagrinding, skirta tekstui ir paveiksléliams, ir
Soninis meniu), kurio plotis 900px, pagrindinei daliai reikty skirti: 900px /
1.618=555px, o Soniniam meniu licka900px — 555px = 345px (25 pav.).

25 pav. 900px plocio dviejy daliy puslapio pavyzdys
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Taip pat galima apskaiciuoti interneto puslapyje esancio elemento dy-
di. Jeigu reikia 300px plocio elemento, tuomet 300px / 1.618 = 185px. Taip
gaunamas 300px skersmens ir 185px aukscio elementas (26 pav.).

185px

L J

300px

26 pav. Interneto puslapyje esancio elemento dydis

5.7.2. Trijy treciyjy taisyklés taikymas

Viena dazniausiai naudojamy taisykliy tinklalapiy dizaine yra trijy tre-
ciyju taisyklé (angl. rule of thirds). Ji taikoma pagal Sia taisykle sukurta tinklelj
uzdedant ant naujai kuriamo interneto puslapio. Tokiam tinkleliui nereikia nau-
doti jokiy specialiy taisykliy. Tik puslapis turi biiti padalintas { 9 lygius ketur-
kampius. Trijy treéiyju taisyklé jau yra naudojama kelis Simtus mety, o pirma
karta buvo aprasyta 1797 metais knygoje ,,Remarks on Rural Scenery” (John
Thomas Smith). Jis aprase, kaip panaudoti 3x3 koncepcija dailéje ir pirmasis
panaudojo trijy treCiyjy taisyklés pavadinima, kuris prigijo tarp menininkuy,
fotografy ir dizaineriy.

41% 20%

25% 14%

27 pav. Triju treciyjy taisyklé
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Kaip tinklelis atrodanti trijy treCiyjy taisyklé padeda suprasti, { kurias
vietas paveiksle, erdvéje ar net interneto puslapyje atkreipiamas démesys. Visy
pirma, démesys krinta ant susikertanciy linijy (27 pav.). Tobulg simetrija gali-
ma naudoti, bet trijy treciyjy taisyklé vis tiek veikia ir démesys kris | tam tik-
rus taSkus.
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Klausimai ir uzduotys

® =2

10.
11.

Kas sudaro tinklalapio dizaino ktirimo procesa?

Kas sudaro svetainés dizaino kiirimo procesa?

Kokie yra 5 pagrindiniai tinklalapio dizaino elementai?
Kokios yra spalvy reik§més?

Pagal ka skirstomos spalvos?

Kiek spalvy sudaro spalvuy rata?

Kaip sudaromos antrings ir tretinés spalvos?

Kokie yra spalvy deriniai?

Kokie taikomi spalvy derinimo principai?

Kaip taikoma aukso proporcija kuriant tinklalapius?

Kaip taikoma trijy treciyjy taisyklé tinklalapio dizaine?
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AKL

Apache

Atviroji
programiné
ranga

CSS

DBVS
Flash
FLOSS

FSF

HTML

IETF

Internetiné
svetaing,
tinklalapis

TERMINU ZODYNELIS

»Atviras kodas Lietuvai® — asociacija, vienijanti atvirojo kodo ir
laisvyjy programy judéjimy Salininkus Lietuvoje.

atvirojo kodo programinés jrangos kiirimo projektas ir pagrindi-
nis to projekto produktas — daug mety pirmaujantis Ziniatinklio
serveris.

terminas, reiskiantis programing jranga, kuri platinama licenci-
jomis, neribojanc¢iomis jos kopijavimo ir tobulinimo, analogiskas
terminui — laisvoji atvirojo kodo programiné jranga.

(angl. Cascading Style Sheets) — pakopiniy stiliy schemos. CSS
leidzia tiksliai aprasyti HTML dokumenty iSvaizda bei iSdéstyma.

(angl. Database management system (DBMS)) — duomeny baziy
valdymo sistema. Dazniausiai kalbama apie reliacines duomeny
bazes.

tinklalapiy kiirimo technologija, leidzianti kurti judancius objektus.

(angl. Free Libre Open Source Software) — laisvoji atvirojo kodo
programiné jranga arba atviroji programiné jranga.

(angl. Free Software Foundation) — laisvosios programinés iran-
gos fondas.

(angl. HyperText Markup Language) — hiperteksto dokumenty
apraSymo kalba. HTML yra vienas i§ svarbiausiy Ziniatinklio
atviryjy standarty.

(angl. Internet Engineering Task Force) — atvira standarty orga-
nizacija, kurianti interneto standartus ir skatinanti juos naudoti.
Intensyviai bendradarbiauja su ISO ir W3C.

(angl. website, site) — daugybé tarpusavyje hipernuorodomis su-
siety internetiniy puslapiy (tinklalapiy).
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ISO

MySQL

OEM

OS

OSI

PHP

Pl

PSD

Sablonas

SQL

TVS

Vikis

Terminy zZodynélis

(angl. International Organization for Standardization) — tarptau-
tiné standartizacijos organizacija, kurig sudaro valstybiu naciona-
liniy standartizacijos institucijy atstovai.

laisvoji atvirojo kodo DBVS. AB MySQL yra $ios DBVS kiirima

v —

(angl. Original Equipment Manufacturer) — programiné jranga,
parduodama kartu su naujais kompiuteriais ir kitais jrenginiais.

(angl. Operating System) — operaciné sistema.

(angl. Open Source Iniciative) — atvirojo kodo iniciatyvos orga-
nizacija.

(angl. Hypertext Preprocessor) — HTML skripty (programavimo)
kalba.

programiné jranga.

»Adobe Photoshop* Saltiniy bylos formatas.

(angl. Request For Comment) — IETF organizacijos techniniy ir
organizaciniy pastaby apie internetg rinkinys. Pastaruoju metu
taip savo dokumentus vadina ir kitos organizacijos, pavyzdziui,
., Vikipedija“.

paruosta svetainé, kurig galima naudoti kaip pagrinda greitam ir
geros kokybés puslapiy kiirimui.

(angl. Structured Query Language) — struktiirizuota uzklausy
kalba, skirta duomenims aprasyti ir jais manipuliuoti reliaciniy
duomeny baziy valdymo sistemose.

(angl. CMS — Content Management System) — turinio valdymo
sistema.

(angl. Wiki) — bendra teksty redagavimo sistema, leidzianti dau-
geliui autoriy kartu redaguoti teksta naudojantis nesudétingais
sintaksés zymenimis. Pirmoji tokia sistema — 1994 m. sukurtas
Ziniatinklis ,, WikiWikiWeb*.
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W3C

WWWwW

XHTML

XML

Ziniatinklis

(angl. World Wide Web Consortium) — tarptautiné organizacija,
kurianti Ziniatinklio standartus.

(angl. World Wide Web) — pasaulinis Ziniatinklis, visuma interne-
te prieinamy resursy, pateikiamy W3C apraSytais atviraisiais
formatais ir protokolais.

(angl. eXtensible HyperText Markup Language) — iSple¢iama
teksto su nuorodomis zymejimo kalba. Patobulinta HTML kalbos
versija, aprasyta laikantis XML reikalavimy. XHTML doku-
mentus galima apdoroti daugybe egzistuojanciy jrankiy, skirty
darbui su duomenimis XML formatu. IS XHTML pasalintos ne-
reikalingos HTML dalys, idiegtas papildomas funkcionalumas
(tobulesnis formy veikimas).

(angl. eXtensible Markup Language) — iSplec¢iama dokumenty zy-
méjimo kalba. W3C rekomenduojama bendros paskirties duome-
ny struktliry ir jy turinio aprasymo kalba.

lietuviskas WWW terminas.
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1 priedas. ReikSmingos interneto istorijos datos

Metai Ivykis

1957 SSRS paleidzia pirmajj dirbtinj Zemés palydova ,,Sputnik®. Atsa-
kydamas j tai JAV Gynybos departamentas jkuria Perspektyviyju
gynybos tyrimo projekty agenttira, angl. Advanced Research Pro-
Jjects Agency (ARPA), kuri padéty JAV pirmauti taikant mokslo ir
technologijuy sritis karo pramonei.

1958 ,,Bell Telephone* iSleidzia pirmaji modema, kuris telefono linijomis
perduoda skaitmeninius duomenis iki 300 bity per sekundg.

1960 JAV Gynybos departamentas iskélé idéja sujungti kompiuterius |
tinkla, kuriam neturéty itakos atsitiktinés klaidos ir kuris biity tin-
kamas rySiams, ypac karo atveju (pazeidus bet kurig rysio linijg,
tinklo darbas nenutrtikty). Si projekta tur¢jo igyvendinti ARPA.

1969 »ArpaNet™ tinklu, kuris laikomas interneto prototipu, buvo su-
jungti keturi kompiuteriai.

1970 ARPA sukiiré interneto protokola IP.

1971 Ray Tomlinsonas (g. 1941 m.) i§ BBN sukuria elektroninio pasto
programa zinutéms siysti paskirstytame tinkle.

1972 Sukurta ,,Telnet specifikacija (RFC 318).

1973 Sukurta FTP specifikacija (RFC 454). Pirmieji tarptautiniai prisi-
jungimai prie ,,ArpaNet® — Londono universiteto koledzas ir
Norvegijos Karaliskoji radary bendrija. Bobas Mctcalfe‘as diser-
tacijoje pateikia ,,Ethernet” id¢ja.

1976 »AT&T Bell Labs® sukuria failo kopijavimo i§ kompiuterio ]

kompiuterj programg UUCP (,,Unix to Unix cp®, kur ,,cp* yra
,Unix*“ sistemos faily kopijavimo komanda). UUCP po mety
iSplatinama su ,,Unix" sistema. Véliau UUCP skirta programiné
iranga kuriama ir kitoms sistemoms, UUCP tampa protokolu
(angl. Unix to Unix Copy Protocol).
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1977

Sukurta el. pasto specifikacija (RFC 733).

1979

Tomas Truscottas, Jamesas Tice Ellisas (19562001 m.) ir Ste-
venas M. Bellovinas panaudoj¢ UUCP ikuria diskusiju grupiy
sistemg ,,UseNet™.

1982

DCA ir ARPA ,,ArpaNet“ tinkle idiegiamas TCP ir IP junginys
(TCP/IP) ir JAV gynybos departamentas paskelbia ji standartu.
Sukuriama EGP (angl. External Gateway Protocol) specifikacija
(RFC 827).

1983

Paulas Mockapetris sukuria domeno vardy serverj (DNS), RFC
882 ir RFC 883.

1984

Isigali DNS sistema. Mazgy skaiius vir§ija 1 000. Amerikos
gynybos departamentas paskelbia TCP/IP standartiniu visy kair-
nio pobudzio tinkly protokolu. ,,Usenet” tinkle atsiranda mode-
ruojamy diskusijy grupiy.

1986

Craigas Partridge‘as sukuria MX iraso formata — tai leidzia ne IP
tinklams turéti domeny vardus. Sukurtas NNTP protokolas.

1987

Billas Atkinsonas pritaiké hiperteksta ,,Apple” kompiuteriams.

1988

Interneto tinklu prasliauzia ,kirminas“ ir uzkrec¢ia 6 000 i§ tuo
metu veikusiy 60 tikst. mazgy. Sukurta pirmoji elektroninio pasto
programa ,,Eudora®, pirma kartg pritaikyta Ilinojaus universitete.

1989

Europos interneto tinklams administruoti jkuriamas RIPE. Mazgy
kiekis virsija 100 takst. ARPANET veikla nutriiko, susikiire da-
bartinis interneto tinklas.

1991

Philipas Zimmermanas isleidzia PGP (angl. Pretty Good Privacy),
skirtg kompiuteriy tinklais perduodamiems duomenims Sifruoti.

1992

Interneto mazgy kiekis virSijo milijong. Lietuvai suteikta ,,.It*
auksciausiojo lygio adresy sritis. Lietuvoje pradéjo veikla pirmieji
interneto paslaugy tiekéjai UAB ,,Elneta® ir KUB ,,Aiva sistema®.

1993

Narsyklés ,,Mosaic* startas. Ziniatinklis (WWW) vystosi nema-
tytu tempu.

1994

Internete pasirodo el. parduotuvés ir pirmasis virtualusis bankas.
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1995 ,Hhttp® tapo pirmaujanciu tinklo protokolu pagal perduodamag
duomeny srautg. Paskelbta ,,Apache 1.0“ versija. [steigta ,,Nets-
cape’ kompanija. Domeny vardai tapo mokami.

1996 Vasario 23 d. buvo isleistas pirmojo lietuvisko interneto zurnalo
,,Vartiklis“ pirmasis numeris.

1998 Du Stenfordo studentai ikiiré paieskos sistemag ,,Google*.

2003 Pirmas lietuviskas straipsnis ,,Vikipedijoje®, lictuviskos laisvo-
sios enciklopedijos kiirimo pradzia. Sukurta pelno nesickianti
organizacija ,,Mozilla Foundation®.

2007 Mobiliojo ry$io bendrové ,,Omnitel” save ir Lietuva pristato be-
veik 10 mln. vartotojy turin¢iame virtualiame pasaulyje ,,Second
Life*.

2008 Ministro Pirmininko ir ministry atsakymai j zurnalisty klausimus

bei LR Vyriausybés spaudos konferencijos skelbiamos vaizdo
irasy publikavimo sistemoje ,,Y outube*.
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2 priedas. Specialuis simboliai

Simbolis| Kodas |ApraSymas
" &quot; | Citatos pradzios ar pabaigos Zenklas
& &amp; | Vadinamasis loginis (matematinis) ,,ir* (and)
< &lt; Zenklas maziau
> &gt; | Zenklas daugiau
" &nbsp; | Zenklas reiskiantis vieta, kurioje negalimas perkélimas
ar eilutés dalijimas, bet yra tarpas
- &shy; | Trumpas briik$niukas eilutés vidurio linijoje
© &copy; | Autoriniy teisiy (copyright) Zenklas
® &reg; | Registruoto firmos zenklo (registered trademark)
simbolis
™ &trade; |Firmos zenklo (trademark) simbolis
! &supl; | Mazas vienetas vir$ eilutés vidurio linijos (superscript).
Pavyzdziui: x!
2 &sup2; | Mazas dvejetas virs eilutés vidurio linijos (superscript)
3 &sup3; |Mazas trejetas virs eilutés vidurio linijos (superscript)
bl &para; | Pastraipos pabaigos zenklas
. &middot; | Taskas eilutés vidurio linijoje
« &laquo; | Dvigubas zenklas maziau
» &raquo; | Dvigubas Zzenklas daugiau
Ya &fracl4; | Viena ketvirtoji
23 &fracl2; | Viena antroji
Ya &frac34; | Trys ketvirtosios
i &iexcl; | Apverstas aukStyn kojomis Sauktukas
¢ &cent; | Cento zenklas
£ &pound; | Svaro sterlingy Zenklas
o &curren; | Bendras valiutos zenklas
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¥ &yen; | Jenos zenklas
| &brvbar; | Istisinis vertikalus briksnys
§ &sect; | Pastraipos (skyriaus) Zenklas
- &not; | Loginés operacijos ,,ne* (neigimo) Zenklas
° &deg; | Laipsniy zenklas, pavyzdziui C°
+ &plusmn; | Zenklas "plius-minus"
0 &micro; | Zenklas, reigkiantis priesdeli ,,micro* (graikiska raidé
miu)
X &times; | Daugybos zenklas
+ &divide; | Dalybos Zzenklas
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