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Konspektas

. HTML IR CSS STANDARTAI

HTML standartas

HTML (angl. Hyper Text Markup Language) — tai kompiuteriné zyméjimo kalba,
naudojama pateikti turinj internete. HTML visy pirma apraso loging Ziniatinklio puslapiy struktiira:
dokumenty bei juos sudaranéiy skyriy ir skirsniy antrastes, pastraipas, iliustracijas, lenteles,
nuorodas ] kitus dokumentus ar kitokius duomenis.

HTML versija Zymima skaic¢iumi, nurodant versija ir subversija, pavyzdziui, HTML versija
4.01. Po Sios HTML versijos HTML pagrindu buvo plétojamas XHTML standartas, kuris dar labiau
atskyre strukttiros logika nuo vaizdavimo, bei remiasi ne SGML, o XML Zyméjimo kalba.

2009 m. vasario 12 d. ziniatinklio architekty taryba patvirtino HTMLS juodrastj. HTMLS
kei¢ia ir HTML4, ir XHTMLI, bet i§licka suderinama su jais. Naujasis standartas smulkiai ir iki galo
tiksliai apraso Zyméjimo gaires, nepalikdamas vietos interpretacijai — narSyklés turés vienodai
atvaizduoti tinklalapius, vienodai elgtis net ir su HTML rasto klaidomis.

HTML aprasomoji kalba yra visy interneto svetainiy pagrindas. I pat pradziy HTML buvo
statinio teksto apraSomoji kalba, taciau palaipsniui HTML standartas bei kompiuteriy tinklai tobuléjo
ir plétési. Todeél laikui bégant buvo nuspresta atskirti vaizdavimo aprasSus bei duomeny strukttiras nuo
puslapio struktiiros. Taip atsirado puslapiy stiliaus aprasai CSS bei XML struktiros. Plintant
daugiaterpéms technologijoms norint sukurti interaktyvig svetaing HTML nepakanka, todél pradéta
pildyti visokiausiais papildomais jskiepiais —nuo ,,JavaScript” pusprogramiy iki dvejetainiy ,,Flash®,
»ilverlight ir kity jterptiniy objekty.

Tokie dalykai kaip ,,jQuery* jterpiniai, formatavimo technikos, keiciasi labai greitai ir jau yra
priimta, kad kai kurie dalykai naudojami dabar, bus nevertingi ateityje, taciau tai yra dalis interneto
industrijos. Dazniausiai $ioje srityje ieSkant nekintanciy dalyky atsizvelgiama j paprasciausig koda,
kuris salyginai ilgg laikg biina nepakitgs. Taciau pasirodzius HTMLS to neliko, 1§ dalies pakito visa
iki tol buvusi HTML sintakse.

Oficialyji HTML standarto apraSyma galima rasti ,,W3Consortium*“ puslapyje:
http://lwww.w3.org/MarkUp/.



Parengé ITMM Artiiras Sakalys

3.1.1. HTMLS5 standartas
HTMLS5 standartas — nauja internetiniy portaly galimybiy era. HTMLS pradétas kurti nuo
2006 m. Pirmoji HTMLS5 standarto palaikyma narSykléje pradéjo jdiegti ,,Apple kompanija, taip

,»skelbdama karg
HTMLS versijoje keitési DOCTYPE eilute, kuri buvo labai supaprastinta. Naudojant HTMLS5

skelbdama karg" ,,Adobe flash* technologijai.

uztenka tiesiog jrasyti <!DOCTYPE html>. Tai palengvino duomeny jra§yma, todél nebereikia
ieskoti internete, kaip tiksliai jrasyti visus duomenis, uztenka papras¢iausiai nurodyti HTML. Keitési
ir kiti elementai. W3C atsizvelgé ;| zmoniy norus, todél dabar yra tokie esminiai elementai kaip
<header>, <nav>, <section> ir kiti, kurie labai palengvina darba.

,Header* elementas savyje talpina jzanging informacijg j skiltj arba puslapj. [ tai jeina viskas
nuo jprasty dokumento antras¢iy iki duomeny lenteliy. ,,Nav* elementas skirtas pagrindinéms
nuorodoms ] tinklalapio dalis ar j atskirus puslapius talpinti. Ne visos nuorodos turi biiti Siame
elemente. Pakanka | jj jterpti pagrindinj tinklalapio meniu. ,,Section® elementas veikia panasiai kaip
anksciau tai darydavo <div> — atskiria pasirinktas puslapio dalis. ,,Article® skirtas tokioms puslapio
dalims kaip tinklara$¢io ar forumo jrasas, komentarai ar kitas nepriklausomas turinio elementas.
,Footer naudojamas zymeéti ne tik puslapio pabaiga, bet ir kiekvieng puslapio dalj.

IS dalies visi Sie nauji elementai pakeicia DIV. Jie gali biiti naudojami ne vieng, bet keleta
karty, kaip klasés elementai ar kiti, kuriuos galima naudoti pakartotinai. Sie elementai yra naudingi,
nes jie labai gerai apibréZia puslapio struktiirg ir labai palengvina darba, taciau reikéty nepersistengti
juos taikant.

Nors HTML 4.01, XHTML 1.0, HTMLS yra labai panasiis, yra smulkiy detaliy, kurias
praleidus kodas bty sugadintas. Nagrinéjant HTMLS5 gali kilti klausimas, kam reikia naudoti nauja
zZyméjima, jei senasis veikia taip pat puikiai. Vadinasi, HTMLS turi daug privalumy, t. y. turi
jvairiausiy naujy funkceijy, kodo trumpinimo techniky ir kity naudingy dalyky.

Keletas privalumy — tai daugybé API ir galimybés, kurias jis suteikia ateities internetinéms
aplikacijoms ir atjungties (angl. offline) galimybés. Didziausia naujové, kurig siilo HTMLS tai
jungties galimybés. Dabar galima naudotis tokiomis programomis, kaip ,,Outlook® ir ,,Gmail®, ir
pasiekti savo senus duomenis be interneto prieigos. HTMLS suteikia tokia galimybe tiesiog
narSykléje.

Daugelyje svetainiy vis dar paplites ,,Flash® jskiepis. ,,Microsoft” pateiké sava ,,Flash*
alternatyva — ,,Silverlight. Taciau tai yra papildomi jskiepiai, kuriuos vartotojui tenka diegti ir
atnaujinti paCiam. Neretai Sie priedai tampa nestabilaus narSyklés darbo priezastimi, o autoriui
nesuskubus kuriai nors narSyklei sukurti reikiamos priedo versijos — rimtu galvos skausmu ty

narSykliy versijy vartotojams. Kuriant naujgj; HTMLS standarta, siekta atsikratyti uzdarojo kodo
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tre¢iyjy Saliy jskiepiy ir sudaryti galimybe didZigja dalj interaktyvaus turinio generuoti vien tik su
HTML.

HTMLS5 yra numatyti tokie nauji elementai, kaip <footer> ar <nav>, <section>, <datagrid>,
<audio>, <video>, <canvas> ir pan. Pasitelkus <video> elementg ] svetain¢ galima jkelti internetu
transliuojamg vaizdo jrasa, nesinaudojant jokiais papildomais priedais, kaip ,,Flash" ar ,,SilverLight®.
Vartotojui reikalingi tik vaizdo jraSo kodekai, kurie dekoduoja narSyklés atsisiun¢iamg duomeny
srautg. Tam, kad turinys biity pasiekiamas kuo didesniam lankytojy srautui, sitiloma visiems naudoti
atvirgj] vaizdo duomeny formatg. Atvirojo kodo alternatyvos ne tik nenusileidzia, bet ir yra
pranaSesnés esant mazesnei raiskai.

HTMLS elementas <canvas> leidzia narSyklés pagalba generuoti dvimatés grafikos objektus.
Sj <canvas> elementa sugalvojo ,,Apple” kompanija, o véliau jj j savo narSykles jtrauké ,Mozilla®,
,Opera®, ,,Chrome* kiiréjai ir tik po to buvo nuspresta jj jtraukti, kaip naudingg funkcijg i HTMLS
standartg. Pasitelkus <canvas> HTML leidzia apraSyti (nupiesti) norimg dvimatj objekta, nurodant
linjjas, spalvas, taSkus, transformacijas ir pan. Tai leidzia tam tikrais atvejais iSsiversti be
paveiksleliy, o jvairiy grafiky atvaizdavima aprasyti skaiciy lentelémis ir funkcijomis bei patikeéti
narSyklés vaizdo generavimo posistemiui. Tai gali biiti paranku automatiskai generuojamam
svetainiy turiniui, kuriame reikia pateikti butent tokio pobiidzio informacijg. Taip sutaupoma daug
serverio iStekliy, nes uzuot generavus reikiamus grafiky paveikslélius, galima paprasciausiai iSrinkti
duomenis ir patikéti §j darbg interneto narSyklei. Naudojantis Siomis priemonémis galima kurti netgi
zaidimus ar kitokius animuotus svetainés elementus.

Didziajg dal HTMLS naujoviy gali iSbandyti naudojantys ,,Safari 4* narSykle, taip pat ,,Opera
10%, ,,Firefox 3.5% , ,,Chrome 3.0 ir naujesnes $iy narSykliy versijas, nors kai kurios jy jau yra ir

senesnése narSykliy versijose.

3.1.2. HTML5 standarto privalumai

NarSykliy kiiréjai turi daug idéjy, kaip galima patobulinti ir iSplésti narSykliy bei svetainiy
funkcionaluma, visa tai bandoma sudéti § HTMLS standarta, taciau susitarimai uztrunka. Naujos
HTML paantrastés ir naujos ,,JavaScript™ funkcijos kai kuriose narSyklése jau egzistuoja, taciau tai
néra pilnas standarto palaikymas.

HTMLS turéty pakeisti daug interneto puslapiy kiirimo ir panaudojimo aspekty, jis neiSstums
,flash* (pvz., zaidimai Miniclip.com parodo, kiek daug funkcijy HTMLS turéty buti jdiegta, kad
visiSkai galéty pakeisti ,,flash* technologija), tatiau HTMLS pakeis daugumg standartiniy interneto

svetainiy.
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Pasikeitimai, jsisavinus HTMLS5 standartg, t. y. HTMLS5:
 sumazins jskiepiy (angl. plug-ins) svarba;
+ leis naudoti interaktyvesn¢ grafika;
« leis naudoti daugiau vietos diske;
« turés duomeny formato identifikavimo priemones;
- galés nustatyti kliento kompiuterio buvimo vieta;
 supaprastins ziniatinklio vaizdo jraSy panaudojima;
« numato priemones tarpusavyje bendraujantiems ,,Widgets* rea-
lizuoti;
« pagerins saugumo uztikrinima;

 supaprastins svetainiy kiirimo procesg.

HTMLS5 sumazins jskiepiy (angl. plug-ins) svarba

NarSyklés jskiepiy panaudojimas paskatino kiirybiSkuma ir priverté svetainiy kiréjus
eksperimentuoti. ,,Sun®, ,,Adobe®, ,,RealAudio®, ,,Microsoft ir kity kurejy sukurty jskiepiy déeka
puslapiuose atsirado garsai, judantys paveiksléliai ir kiti ,.triukai®. Naujos HTMLS galimybés leis
pakeisti kai kuriuos Flash panaudojimo aspektus, ,,JJavaFX* yra geras dalykas, ta¢iau kam mokintis
kitag programavimo sintakse kai tuo tarpu HTMLS ,,Canvas‘ objektas ir ,,JavaScript® turi tokias pat
galimybes. Vaizdo zymé sinchronizuoja vaizda ir garsa pati, todél nebereikalinga ,,Real ecosystem®.
Paprastesniems darbams atlikti jskiepiai jau nebebus reikalingi, taciau visi jskiepiai i§ narSykliy
neturéty dingti, nes sudétingesniems sumanymams realizuoti (pvz., 3D Zaidimai) HTMLS5 galimybiy

gali ir nepakakti.

HTMLS leis naudoti interaktyvesne grafika

Dabartiniai puslapiai atvaizduoja grafikg uzkraudami jg i§ JPG, GIF ar PNG faily. HTMLS5
turi priemones grafikos atvaizdavimui ,,on the fly*, tam naudojamas ,,Canvas‘* objektas. Jau atsirado
nemazai grafikos apdorojimui skirty biblioteky, jos visos gali puslapio grafika padaryti
interaktyvesng.

Atsiradus sudétingesnéms grafikos apdorojimo galimybéms svetainiy lankytojai,
besinaudojantys senais létais kompiuteriais, gali susidurti su didelio kompiuterio apkrovimo
problema. Dabar ,Flash® jskiepj galima atjungti siekiant iSvengti kompiuterio apkrovimo

atvaizduojant daug ,,flash'o* turincig svetaing. Ta¢iau HTMLS tokios galimybés nebus.
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HTMLS5 leis naudoti daugiau vietos diske

Interneto svetainiy programuotojai visada galéjo saugoti sglyginai didelj informacijos kiekj
,sausainiukuose* (angl. cookies, IE 300 cookies iki 4096 baity), ta¢iau sudétingesniems darbams §is
kiekis gali biiti per mazas. HTMLS programuotojams leis naudoti daugiau vietos diske, $ig atmintj
jie galés naudoti savo nuozitra, tai leis persiysti ir vykdyti aplikacijas, kurios bus kaip paprastos
programos, zaidimy kuréjai galés informacijg saugoti lokaliai kompiuteryje, taupydami laika Sios
informacijos persiuntimui vél ir vel.

Si puslapiy informacija saugoma giliai sisteminiuose kataloguose ir §iy duomeny atsarginiy

kopijy darymas bei perkélimas j kitg sistema gali biiti ne pats paprasc¢iausias zingsnis.

HTMLS turés duomeny formato identifikavimo priemones

Dabar HTML informacijoje kol kas néra numatytos priemonés identifikuoti pateiktos
informacijos prasm¢. HTMLS turi taip vadinama ,,mikroformata* — priemones duomenims HTML
kode pazenklinti, kad véliau buty papras¢iau tuos duomenis analizuoti. Pavyzdziui, jeigu bity
sutartas vienas duomeny ,,mikroformatas‘ datai atvaizduoti, tada analizuojant duomenis nebereikety
naudoti specifiniy duomeny formato analizés priemoniy, tai supaprastinty kalendoriy, planavimo

priemoniy integraluma.

HTMLS galés nustatyti kliento kompiuterio buvimo vietg

I Ziniatinklio serverj kol kas siunciamas tik kliento IP adresas — sglyginai anonimiski skaiciai,
nenusakantys realios kliento buvimo vietos. HTMLS standarte numatyta, kad ,,JavaScript* pagalba
bus galima uzklausti narSyklés nustatyti realias koordinates. Su staliniais kompiuteriais tai paprastai
nereikalingas funkcionalumas, nes koordinaciy nustatymui reikalinga tam tikra techniné jranga

(GPS, ,,Wi-Fi“), taciau tai puikiai galima pritaikyti iSmaniesiems telefonams.

HTMLS supaprastins vaizdo panaudojimg Ziniatinklyje

HTMLS vaizdo zyméjimas leis svetainiy kiiréjams paprasc¢iau panaudoti vaizdo informacija,
paprasciau jg integruoti su visais kitais svetainés duomenimis. Vaizdo informacija bus galima valdyti
ir PHP bei ,,jQuery* pagalba ne tik per ,,Flash, ,,Silverlight* ar ,,JavaFX*“. HTMLS5 standarte vaizdo
ir garso ,,grojimas® nepriristas prie konkreciy kodeky, o tai reiskia, kad jei reikiamo kodeko kliento

kompiuteryje nebus — $i informacija nebus korektiskai atvaizduojama.
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HTML5 numato priemones tarpusavyje bendraujantiems ,Widgets*

realizuoti

»IFrame* technikos priemonémis realizuoti ,,Widgets* 1ilgg laika buvo naudojami
informacijai 1§ kity svetainiy atvaizduoti, taciau jy panaudojimo galimybés buvo apribotos saugumo
sumetimais laikant kiekvieng ,,Widget'a* atskiroje ,,dézutéje. HTMLS siiilo standartinj mechanizma
»Widgets* panaudojimui, be to, ,,Widgets* vienas su kitu galés ,,susikalbéti* siysdami vienas kitam
pranesimus koordinuodami savo darbg. Reklamy talpintojai turéty susidométi galimybe koordinuoti

po puslapj iSmétyty reklamjuosciy elgsena, o kiir¢jai ras ir kity Sios technikos pritaikymo galimybiy.

HTMLS pagerins saugumo uZtikrinima

Kiekvienas narSyklés jskiepis — tai atskira skirtingy kiiréjy programa su skirtingais standartais
ir skirtingais saugumo modeliais. Kai kurie jskiepiai yra ,,saugesni uz kitus. Gali kilti daugybe
klausimy, ar saugumo skylés narSyklése atsiranda dél pacios narSyklés, ar dél kazkurio jskiepio,
tuomet reikia sekti tiek narSykleés, tiek jskiepiy atnaujinimus. HTMLS integruotos tam tikry jskiepiy

funkecijos leidzia atsisakyti $iy jskiepiy, tod¢él sumazinama ir saugumo spragy tikimybe.

HTML5 supaprastins svetainiy kiirimo procesa

HTML5 palaiko vieng kalbg (,,JavaScript™), vieng duomeny
modelj (XML ir DOM) ir vieng turinio iSdéstymo taisykliy rinkinj
(CSS). Sukurti kg nors grazaus — vis dar iSlieka didziulis i$Sukis,

taiau tai padaryti bus paprasciau.




