Parengé ITMM Artiiras Sakalys

Kintamieji ir jy reikSmes.

lgoritmuose uzraSomi veiksmai su duomenimis. Yra daug jvairiausiy duomeny. Bendriausia prasme
duomenys skirstomi j pastovius (konstantas) ir kintamus (kintamuosius). Kintamieji Zzymimi vardais,
atliekant programa jie jgyja reikSmes. Konstantos ir kintamieji, sujungti operacijy (veiksmy) Zenklais,

sudaro reiSkinius. Reiskiniy reik§miy skai¢iavimas - pagrindiné programos veiksmy dalis.

Duomeny sgvoka jums jau paZjstama. Ne karta kalbéjome apie duomenis kompiuteryje bei
algoritmuose. Zinome, kad algoritmui pateikiami pradiniai duomenys, jis atlieka su jais veiksmus ir
gauna rezultatus - galutinius duomenis.

Duomenys gali biiti sveikieji ir realieji skaiciai, simboliai, tekstas ir pan. Duomeny riiSys

programavime vadinamos duomeny tipais.

Mums jprasciausios duomeny riisys - sveikieji ir realieji skaiciai. IS matematikos kurso prisimename
natiiraliuosius, sveikuosius, racionaliuosius ir realiuosius skaic¢ius. Maziausia yra natiiraliyjy skaiciy
aibé, didziausia - realiyjy. Taigi kiekvieng natiiralyjj skaiciy galima laikyti sveikuoju, kiekvieng
sveikaj] - racionaliuoju, kiekvieng racionalyjj - realiuoju skai¢iumi.

Matematikoje vartojami baigtiniai ir begaliniai skaiciai. Pavyzdziui, dalybos 10 : 3 rezultatas yra
skaiCius 3,333... su begaliniu trejety skai¢iumi po kablelio, bet skaicius 3,000... yra baigtinis.

Kompiuteryje visi skai€iai turi biiti baigtiniai. Kiekvienas skaicius koduojamas tam tikru bity
skai¢iumi, paprastai visiems vienodu. Kompiuteryje galima tiksliai koduoti tik diskreciuosius
dydzZius. Tokie yra natiiralieji ir sveikieji skaiciai. Racionalieji ir realieji skaiciai kompiuteryje
iSreiSkiami apytiksliai, su tam tikru skaitmeny po kablelio skai¢iumi. Be to, kiekvienas skaicius
priskiriamas kuriam nors duomeny tipui: sveikyjy arba realiyjy (15b pav.). Pavyzdziui,
programavime sveikasis skaic¢ius 5 nepriklauso realiyjy skai¢iy tipui, o jam matematiskai lygus
realusis skai¢ius 5,0 nepriklauso sveikyjy skaiciy tipui. Taigi skai¢iai 5 ir 5,0 programavime yra

skirtingy tipy.
Sudarant programas, realiuosius skai¢ius galima uzrasyti dviem budais:

1)  skai¢iaus  sveikaja dali nuo  trupmeninés  atskiriant  tasku,  pavyzdziui:
2.0 12515 -235.0 -777.0 3.1415926536;

2) vartojant laipsnio rodiklj, t.y. uZraSant standartine iSraiSka.
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Antrasis buidas jums jau zinomas 1§ matematikos ir ji paprastai vartoja kompiuteris, spausdindamas
rezultatus. Siame uZraSe vartojamas daugiklis 10n. Paskalio kalboje vietoj laipsnio pagrindo 10

raSoma raid¢ E (arba e) ir po jos - sveikuoju skaiCiumi iSreikstas laipsnio rodiklis n. Pavyzdziui:

Paskalio kalboje su skai¢iais atliekami jprastiniai aritmetiniai veiksmai (operacijos): sudétis,
atimtis, daugyba ir dalyba. Sudétis ir atimtis zymima kaip ir matematikoje: +ir -. Daugyba

programose zymima zvaigzdute (*).

Paskalio kalboje dalyba yra trijy riiSiy: viena atlickama su realiaisiais skaiciais ir dvi - Su sveikaisiais
skaiciais. Realiyjy skaiciy dalyba atlickama taip kaip ir matematikoje, ir Zzymima jstrizu bruksniu (/),

pavyzdziui, 5/2.

Dalijant sveikuosius skaicius, galima gauti du rezultatus: dalmenj ir liekang (kai pageidaujama, kad
rezultatai biity sveikojo tipo). Pavyzdziui, 14 padalijus i§ 5, gaunamas dalmuo 2 ir liekana 4.
Sprendziant uzdavinius, kai kada reikia tik dalmens, o kai kada - tik lickanos. Sios dalybos operacijos
Zymimos santrumpomis div (divide - “dalyti”) ir mod (module - “modulis, lickana”): tai

baziniai Paskalio kalbos Zodziai.

Jeigu dalijame sveikuosius skaicius ir norime gauti dalmen;j - tik sveikajj skaiciy, tai dalybos operacija

zymime div, o jeigu norime gauti tik lieckang - zymime mod.

Primename, kad, kaip ir matematikoje, 18 nulio dalyti negalima.

Dalijant neigiamus skaicius, operacija div atlickama taip: skai¢iai dalijami be zenkly (kaip
teigiami), gauto rezultato - dalmens - Zenklas nustatomas kaip matematikoje (kai dalinys ir daliklis
vienody zenkly - pliusas, kai skirtingy - minusas). Neigiamy skai¢iy liekang jsivaizduoti sunkiau,

todél operacijos mod su neigiamais skaiciais ir nevartosime.

Zinome, kad pastoviis duomenys vadinami konstantomis. Papras¢iausiu atveju konstanta - tai
skaiCius. Vadinasi, konstantos - tai tokie duomenys, kurie iSlieka pastoviis visg laika, kol atlickama

programa.

Duomenys, kuriy reik§més gali keistis atliekant programa, vadinami kintamais duomenimis, arba

tiesiog kintamaisiais.
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