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Mokiniai, §ios pamokos metu savarankiskai spresite pateiktus algoritminius
programavimo uzdavinius. Kiekvienas mokinys turi pasirinkti programavimo uzduotj
pagal mokytojo nurodyma arba pagal savo numerj klas¢je, skai¢iuojant nuo pirmo
mokinio, sédin¢io prie mokytojo kompiuterio. Uzduotis galite rinktis, bet privalote

padaryti bent dvi uzduotis. Uzduo¢iy sprendimus siun¢iame mokytojui j pasta.

Uzduotis turite atlikti savarankiskai, naudodami savo Zinias apie programavima:
masyvus, ciklus (ypac for), salyginius sakinius (if) ir algoritmin; mastymga. Spresdami
uzduotis stenkités:

- analizuoti problema;

- sugalvoti algoritma;

- paraSyti programa;

- patikrinti, ar programa veikia teisingai.

Darbus atlikite pamokos metu ir pateikite mokytojui pagal susitartg tvarka. Stenkités

spresti uzdavinius savarankiskai — taip geriausiai lavinsite algoritmin} mastyma.
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I Algoritminiai galvosukiai

Uzduotys

1. Sviesy jungikliai
Yra n lempuciy, visos pradzioje i§jungtos. Pirmas zaidéjas jjungia visas lemputes. Antras
perjungia kas antrg lemputg, trecias — kas trecig ir t. t. Po n zaidéjy veiksmy nustatykite,

kurios lemputés liks jjungtos.

2. Slaptas skaic¢iy modelis

Duota skaiciy seka. Patikrinkite, ar yra trys skaiciai i$ eilés, kurie sudaro aritmetine

progresija.

3. Pasiklydes robotas
Robotas juda pagal komandy seka. Simbolis '+' reiSkia zingsnj j priekj, '-' — Zingsnj atgal.

Nustatykite, kiek karty robotas grizo i prading pozicija.

4. Energijos kristalai
Herojus renka kristalus su skirtingomis energijomis. Jei trys gretimi kristalai turi

vienodas energijas — jie susinaikina. Nustatykite, kiek kristaly liks pabaigoje.

5. Skaiciy spirale

Skaiciai raSomi spirale. Duotas skaiCius k. Raskite jo vietg spiral¢je (eilute ir stulpel;).

6. Paslépta seka
Duota skaiciy seka. Patikrinkite, ar galima paSalinti vieng elementg taip, kad likusi seka

biity didéjanti.

7. Energetiné banga

Duota energijos seka. Raskite ilgiausig seka, kur skaiCiai pakaitomis didéja ir mazéja.
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8. Portaly ciklas
Duota skaiciy seka, kur kickvienas skai¢ius nurodo indeksa, j kurj teleportuoja portalas.

Nustatykite, ar portalai sudaro cikla.

9. Magiskas kvadratas
Duota kvadratiné skaiCiy lentelé. Patikrinkite, ar visy eiluciy, stulpeliy ir jstrizainiy suma

yra vienoda.

10. Skaiciy transformacija
Duotas skaicius. Galite atlikti veiksmus: padalyti skaiciy i$ 2 arba atimti 1. Raskite

maziausig veiksmy skaiciy, kad gautuméte 1.

11. Pasikartojanti energija

Duota skaiciy seka. Raskite pirmg skaiciy, kuris sekoje pasikartoja antrg karta.

12. Slaptas kodo raktas

Duota skaiciy seka. Raskite maziausig teigiamg skaiciy, kurio $ioje sekoje néra.

13. Kovos arena
Herojus kovoja su monstrais ir kiekviena kova keicia jo energija. Nustatykite, kuriuo

momentu energija buvo didZiausia.

14. Dvigubas skaiciy pasaulis

Duota skaiciy seka. Jei randami du vienodi skaiciai, jie susijungia j vieng skaiciy, kuris
yra dvigubai didesnis. Kartokite procesa, kol nebeliks vienody skai¢iy. Raskite galutine
seka.

15. Paslaptinga déze
Herojus turi déZes su skaiciais. Jei dviejy déziy skaic¢iy suma lygi trecios dézés skaiciui,

tokia déz¢é laikoma magiska. Nustatykite, kiek tokiy déziy yra.
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Il. Galvosukiai panasus kaip codingame

I1. Algoritminiy galvosiikiy
1. Dingges skaicius

Duota skaiciy seka nuo 1 iki n, taciau vieno skaiciaus joje truksta.

Parasykite programa, kuri nustatyty kurio skaiciaus néra.

Pvz.
12356
Atsakymas — 4

2. Slaptas Suolis

Herojus juda per langelius. Kiekviename langelyje parasytas skaicius, kuris nurodo, kiek
langeliy reikia Sokti toliau.

Pradéj¢ nuo pirmo langelio nustatykite, ar herojus pasieks paskutinj langelj.

3. Skaiciy piramidé

Duota skaiciy seka. Sukurkite naujg seka, kur kiekvienas elementas yra dviejy gretimy
skaiiy suma.

Procesg kartokite, kol liks vienas skaicius.

Raskite galutinj skaiciy.
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4. Didziausia energijos seka

Duota skaiCiy seka, kurioje gali biiti teigiamy ir neigiamy skaiciy.

Raskite didZiausia galima sumag i§ gretimy skaiciy sekos.

5. Portaly labirintas

Duotas skai¢iy masyvas. Kiekvienas skaicius rodo, i kurj indeksg teleportuoja
portalas.

Pradéje nuo pirmo elemento nustatykite, ar portalai sudaro begalinj cikla.

6. Dvigubas skaicius

Duota skaiCiy seka.

Patikrinkite, ar yra du skai¢iai, kuriy suma lygi 100.

7. Energetinis balansas

Herojus turi energijos pokyciy seka.
Raskite maZiausia pradine energija, kad energija né vienu momentu nenukristy zemiau
0.

8. Slaptas modelis

Duota skaiciy seka.

Nustatykite, ar ji sudaryta kartojant ta pacia mazesne seka.

Pvz.
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9. Simetriskas skydas

Duota skaiciy seka.

Raskite kiek maziausiai elementy reikia pakeisti, kad seka tapty palindromu.

10. Magiskas trikampis

Duota n skaiciy.

Raskite tris skai€ius, kurie gali sudaryti trikampj (tenkina trikampio nelygybeg).

11. Skaiciy susidiirimas

Duota skaiciy seka.

Jei du gretimi skaiciai vienodi — jie susijungia j vieng skaiciy, kurio verté dviguba.
Procesg kartokite, kol nebeliks vienody gretimy skaiciy.

Raskite galutine seka.

12. Greiciausias kelias

Herojus turi energijos taSkus kiekviename Zingsnyje.

Jis gali pereiti 1 arba 2 Zingsnius vienu metu.

Raskite didziausia energijos Kiekj, kurj galima surinkti pasiekus pabaigg.

13. Pasléptas maksimumas
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Duota skaiCiy seka.

Raskite elementa, kuris yra didesnis uz savo kaimynus.

14. Pasikartojantis blokas

Duota skaiCiy seka.

Raskite ilgiausig pasikartojantj bloka.
Pvz.
232323

Blokas — 2 3

15. Didziausias energijos Suolis

Herojus turi energijos seka.

Raskite didziausig energijos padidéjima tarp dvieju momenty.
Pvz.
32517

Didziausias padidéjimas — 6

@ Sie galvosiikiai labai gerai lavina:
algoritminj mastyma

seky analize

optimizavimo idéjas

pasirengimg spresti sudétingesnius uzdavinius CodinGame.
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Programavimo uzdaviniai (zaidibinio stiliaus)

Pateikiu 20 ,,zaidybinio algoritmo* tekstiniy uZduociy, kurios labai tinka
programavimo biireliui. Jos lavina algoritminj mastyma, darbg su masyvais, ciklais,

salygomis, ir primena uzduotis i§ CodinGame.

Uzdaviniai pateikti Zaidimo situacijomis, kad mokiniams biity jdomiau spresti.

I1l. Zaidybinio algoritmo uzduodiy

1. Aukso rinkéjas

Zaidéjas keliauja per n langeliy. Kiekviename langelyje jis randa tam tikra aukso kiekj.

Parasykite programa, kuri apskaiciuoty Kiek aukso Zaidéjas surinks i viso.

2. Pavojingi langeliai

Kiekviename zemélapio langelyje yra pavojingumo lygis.

Parasykite programa, kuri nustatyty kiek langeliu pavojingumas didesnis nei 5.

3. Energetiniai kristalai

Zaid¢jas randa kristalus su energijos reikSmémis.

ParaSykite programa, kuri rasty didziausig energijos kristalg.
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4. Monstry skaiciavimas

Herojus kovojo su n monstrais. Kiekvieno monstro stiprumas Zinomas.

Raskite kiek monstry stiprumas didesnis uz 50.

5. Gyvybeés taskai

Zaidéjas pereina n zingsniy. Kiekviename Zingsnyje gyvybés taskai padidéja arba
sumazgja.

Apskaiciuokite:
galutinj gyvybes kiekj

maziausig gyvybeés kiekj kelionés metu.

6. Greiciausias riteris

Turnyre dalyvavo n riteriy. Zinomas kiekvieno riterio jveiktas laikas.

Raskite greiiausia riterj.

7. Magisky potiony skaicius

Zaid¢jas surinko jvairius potionus. Kiekvienas turi stiprumo reikSmg.

Raskite kiek potiony turi stiprumg didesnj uz vidurkj.

8. Lobiy kambariai



Parengé IMM A. Sakalys

Pozemyje yra n kambariy. Kiekviename kambaryje gali buti skirtingas lobiy kiekis.

Raskite kuriame kambaryje yra daugiausia lobiy.

9. Slaptas kodas

Herojus turi skaiCiy seka. Jei visi skai¢iai didéja — kodas laikomas teisingu.

Patikrinkite ar seka yra didéjanti.

10. MagiSka veidrodin¢ seka

Magiska skaiciy seka laikoma ypatinga, jei ji vienodai skaitoma i$ abiejy pusiy.

Patikrinkite ar seka yra palindromas.

11. Energijos sprogimas

Zaidéjas renka energijos kristalus. Jei dviejy gretimy kristaly skirtumas didelis, jvyksta
sprogimas.

Raskite didZiausig skirtumg tarp dviejuy gretimy kristaly.

12. Magiskas skaicius

Herojus turi skai¢iy sekg ir slaptg skaiciy k.

Raskite kiek karty tas skaicius pasikartoja sekoje.

13. Lyginiy portaly kelias

Zaidéjas gali naudoti tik portalus, kuriy energijos lygis yra lyginis skaiius.

Raskite kiek tokiy portaly yra.

10



Parengé IMM A. Sakalys

14. Drakono lobynas

Drakonas saugo n skryniy. Kiekvienoje skrynioje yra skirtingas aukso kiekis.
Raskite antra pagal dydj aukso Kieki.

15. Ledo kelias

Herojus pereina per ledinius akmenis. Jei akmens aukstis mazesnis nei 0 — jis luzta.

Raskite kiek akmeny yra saugiis (aukstis > 0).

16. Rekordiné diena

Herojus treniravosi n dieny. Kiekvieng dieng jis pasieké tam tikrg rezultatg.
Diena laikoma rekordine, jei rezultatas didesnis uz visus ankstesnius.

Raskite kiek buvo rekordiniy dieny.

17. Magiskas filtravimas

Duota skaiciy seka. ISveskite tik tuos skaicius, kurie dalijasi i§ 3, bet nesidalija i§ 2.

18. Energijos portalai

Herojus pereina per portaly sekg. Portalai turi energijos reikSmes.

Raskite ilgiausia iS eilés einanciy lyginiy energiju seka.

11
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19. Kovy arena

Herojus dalyvavo n kovy. Kiekvienoje kovoje gavo tam tikrg tasky skaiciy.
Raskite:

bendrg tasky suma

vidutinj tasky skaiciy.

20. Paslaptingas tunelis

Tunelyje yra n energijos akmeny. Jei akmens energija yra didesné uz visy ankstesniy
akmeny energija, jis laikomas ypatingu.

Raskite kiek tokiy akmeny yra.

@ Sios uzduotys labai gerai lavina:
algoritminj mastyma

darbg su masyvais

for ciklus

seky analize

Zaidybine logika

Tai yra biitent tokio tipo uzduotys, kurios padeda mokiniams ruostis spresti algoritmus

CodinGame platformoje.

12
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IV. Programavimo uzdaviniai

Pateikiu tas pacias uzduotis perrasytas kaip tekstinius uzdavinius, panasius j tuos,
kurie naudojami algoritmikos ar programavimo olimpiadose. Tokia forma mokiniams

yra aiSkesn¢ ir labiau lavina problemos analizg.

15 tekstiniy uzduociy (for ciklas ir masyvai)
1. Didziausias skaicius

Klaséje mokytojas uzrasé n sveikyjy skaiéiy. Parasykite programa, kuri rasty, koks yra

didZiausias i$ uZraSyty skaiciy.

2. Maziausias skaicius ir jo vieta
Duota n sveikyjy skaiciy seka. ParaSykite programa, kuri rasty:
maziausia skaiciy,

kurioje vietoje sekoje jis yra.

3. Lyginiy skaiciy skaicius

Duota n sveikyjy skaiCiy seka. Parasykite programa, kuri apskaiciuoty, kiek i$ pateikty

skaiciy yra lyginiai.

13
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4. Skai¢iy suma ir vidurkis
Duota n sveikyjy skaiCiy seka. Parasykite programa, kuri apskaiciuoty:
visy skai¢iy suma,

vidutine reikSme.

5. Teigiami, neigiami ir nuliai

Duota n sveikyjy skaiciy seka. Parasykite programa, kuri apskaiciuoty:
kiek yra teigiamy skaiciy,

kiek yra neigiamy skaiciy,

kiek yra nuliy.

6. Skaiciai didesni uz vidurkj

Duota n sveikyjy skaiciy seka. ParaSykite programa, kuri nustatyty, kiek skaiciy yra

didesni uz visy skaiciy vidurkj.

7. Didziausias skirtumas

Duota n sveikyjy skaiciy seka. ParaSykite programa, kuri rasty didZiausia skirtuma tarp

dviejy gretimy sekos skaiciu.

8. Did¢janti seka

14
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Duota n sveikyjy skaiCiy seka. Parasykite programa, kuri patikrinty, ar visi skaiciai

sekoje yra iSdéstyti didéjancia tvarka.

9. llgiausia lyginiy skaiciy seka

Duota n sveikyjy skaiciy seka. Parasykite programa, kuri nustatyty, kiek ilgiausia i$ eilés

einandiy lyginiy skaiciy seka.

10. Veidrodiné seka

Duota n sveikyjy skaiéiy seka. ParaSykite programa, kuri patikrinty, ar seka yra
veidrodiné (palindromas), t. y. ar skaiciai i$ kairés j deSing ir i$ deSinés j kair¢ yra tokie

patys.

11. Skaiciaus pasikartojimai

Duota n sveikyjy skaiciy seka ir skaicius k. ParaSykite programa, kuri apskai¢iuoty, Kiek

karty sekoje pasikartoja skaicius k.

12. Antras pagal dydj skaicius

Duota n sveikyjy skaiciy seka. ParaSykite programa, kuri rasty antra pagal dydj skaiciy.

13. Pirmo ir paskutinio skaiciaus sukeitimas

15
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Duota n sveikyjy skaiCiy seka. Parasykite programa, kuri sukeisty vietomis pirmg ir

paskutinj sekos elementus ir iSvesty gautg seka.

14. Skaiciy filtravimas

Duota n sveikyjy skaiCiy seka. Parasykite programa, kuri iSvesty tik tuos skaicius, kurie

dalijasi iS 3, bet nesidalija is 2.

15. Energijos Zaidimas

Zaidéjas dalyvauja zaidime, kuriame jo energija kiekviename Zingsnyje kinta. Duota n
sveikyjy skaiciy seka, rodanti energijos pokycius kiekviename Zingsnyje. Pradinis

energijos lygis yra 0.
ParasSykite programa, kuri nustatyty:
koks bus galutinis energijos lygis,

koks buvo maziausias energijos lygis Zaidimo metu.

® Sios uzduotys labai gerai lavina:
darba su masyvais

for ciklo naudojimag

seky analize

algoritminj mastyma

ir yra artimos uzduotims, su kuriomis mokiniai susiduria **CodinGame platformoje.
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