Parengé ITMM Artiiras Sakalys

20 pamokos konspektas
Ciklas For su C++
Trumpai
Operatoriy kartojimas nustatyta karty skaiciy

Viena i$ labiausiai naudojamy operacijy yra vieno ar keliy operatoriy kartojimas. Pavyzdziui viena
programa galéty pakartoti vieng ir tg patj operatoriy tam, kad atspausdinty penkias failo kopijas, o kita
galéty pakartoti tam tikrg operatoriy rinkinj 30 karty tam, kad patikrinty pakilo ar nukrito akcijy kursas.
C++ operatorius for leidzia pakartoti vieng ar kelis operatorius keletg karty.
Jei programa naudoja operatoriy for (daznai vadinama ciklu for), ji turi nurodyti kintamajj, kuris
vadinamas valdanc¢iuoju kintamuoju, kuris nurodo ciklo vykdymo karty skaiciy. Pavyzdziui Sis ciklas
for ciklo vykdymo karty skai¢iy saugoja kintamajame count. Siuo atveju ciklas bus vykdomas 10
karty.
for (count =1; count <=10; count++)
operatorius;
Ciklas for yra sudarytas i§ keturiy daliy. Pirmos trys dalys valdo ciklo vykdymo karty skaiciy.
Operatorius count=1; priskiria valdymo kintamajam pradin¢ reikSmg¢. Ciklas for vykdo §ig komanda
vieng kartg pradéjus vykdyti cikla. Po to ciklas tikrina saglyga count<=10. Jei §i sglyga tenkinama
ciklas for vykdo sekantj operatoriy. Jei saglyga netenkinama, ciklas baigiamas ir programa tesia savo
darba nuo pirmo operatoriaus po ciklo. Jei saglyga tenkinama ir ciklas vykdo savo operatoriy, tai po to
padidinama kintamojo count reik§mé vienetu, naudojant operatoriy count++. Po to programa tikrina
salyga count<=10. Jei i salyga vis dar tenkinama, tai vél vykdomas vidinis ciklo operatorius,
didinamas ir tikrinamas kintamasis count.
For (count = 1; count <=10; count++)

priskyrimas tikrinimas didinimas
Programa FIRSTFOR.CPP naudoja ciklg for skai¢iy nuo 1 iki 100 i§vedimui j displ¢jaus ekrana.
#include <iostream.h>
void main(void)
B
int count;
for count =1; count <=100; count++)
cout << count << * ¢;

}
Kaip matote, operatorius for priskiria kintamgjam count reik§me 1. Po to ciklas tikrina ar
kintamojo count reikSmé maZesné arba lygi 100. Jeigu taip, ciklas vykdo atitinkama operatoriy, po to
didina count, kartodamas tikrinima.
Programa ASKCOUNT.CPP iSveda paklausima, prasantj jvesti skaiciy, kuriuo ciklas turi baigtis.
Po to programa i§veda skaicius nuo vieneto iki nurodyto skaiciaus:
#include <iostream.h>
void main(void)
B
int count;
int ending_value;
cout <<Jveskite galuting reikSme ir nuspauskite Enter: “
cin>> ending_value;
for (count = 0; count <= ending_value; count++)
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cout<< count << * ¢;
}
Programa ADD1 100.CPP sudeda skaicius nuo 1 iki 100. Cikle for yra panaudotas sudétinis
operatorius.
#include <iostream.h>
void main(void)
B
int count;
int total = 0;
for (count = 1; count <=100; count++)
{
cout <<”Pridedu “ <<count << “ prie “ <<total;
total = total+ count;
count <<” gaunasi “ << total << endl;

}

j
26

Visi iki Siol nagrinéti for ciklai didindavo valdantyjj kintamajj vienetu. Bet tai néra vienintelis
budas. Programa BY FIVES.CPP iSveda kas penkta skaiciy:
#include <iostream.h>
void main(void)
B
int count;
for (count = 0; count<=100; count+=5)
cout << count << © ¢;
}
Naudojant ciklg for nebiitina skaitliukg tik didinti. Programa CNT DOWN.CPP naudoja ciklg for
skai¢iy nuo 100 iki 1 i§vedimui maz¢jancia tvarka:
#include <iostream.h>
void main(void)
B
int count;
for count =1; count >=1; count--)
cout << count << * ¢;
}
Kartais klaidy programose ciklas gali niekuomet neispildyti baigimo salygos ir suksis amzinai (kol
nepertrauksite programos). Tokie nesibaigiantys ciklai yra vadinami begaliniais. Pavyzdziui , §is
operatorius for sukuria begalinj cikla:
for (count = 0; count <100; wrong_variable++)
// operatoriai
Kaip matote, ciklo valdantysis kintamasis yra count. Taciau ciklo didinimo dalyje programa didina
ne t3 kintamgjj. Dél to programa niekada nedidina kintamojo count, ir jis nieckuomet nebus didesnis ar
lygus 100. D¢l to Sis ciklas virsta nesibaigianciu.
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