Parengé ITMM Artiiras Sakalys

Praktines uzduotys

Praktinés uzduotys pagal kompiuterio numerj.

1.

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedamg sveiky skai¢iy seka tikring, jei lyginis skaicius juos suskai¢iuoja
(suma).

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedamg sveiky skaiciy seka tikrina, jei ne lyginis skaicius juos
suskai¢iuoja (suma).

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedama sveiky skai¢iy seka tikrina, jei lyginis skaicius juos sudaugina
(daugyba).

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedama sveiky skai¢iy seka tikrina, jei nelyginis skaicius juos sudaugina
(daugyba).

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedamg sveiky skai¢iy seka tikring, jei dalinasi i$ 3 tai tuos skaicius
parodo (iSveda kiekvieng i ekrang).

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedama sveiky skaiciy seka tikring, jei dalinasi i§ 4 tai tuos skaicius
parodo (iSveda kiekvieng i ekrang).

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedama sveiky skaiciy seka tikrina, jei dalinasi i§ 5 tai tuos skaiCius
parodo (iSveda kiekvieng j ekrang).

Parenkite programa, kur duoti skai¢iai k ir n > 0. Skai¢iy k i§spausdinkite n karty.

Parenkite programa, kur duoti skaiciai z ir u < 10. Skai€iy z i§spausdinkite u karty.

Parenkite programa, kur duoti skaiciai v ir t < 5. Skaic¢iy v i§spausdinkite t karty.

Parenkite programa, kur duoti skai¢iai a ir b< 25. Skaiciy a i$spausdinkite b karty.

Parenkite programa, kur duoti skaiciai c ir d< 30. Skaiciy c iSspausdinkite d karty.

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedamg sveiky skai¢iy seka tikring, jei lyginis skai¢ius juos suskai¢iuoja
(suma), o nelyginius sudaugina.

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedamg sveiky skaiciy seka tikring, jei ne lyginis skai¢ius juos
suskai¢iuoja (suma), o lyginius sudaugina.

Parenkite programa, kuri klaviatiira jvedamg sveiky skaiéiy seka tikring, jei dalinasi i§ 3 tai tuos skaicius

parodo (iSveda kiekvieng j ekrang) ir juos sudeda (suma).



