#tinclude <iostream>//biblioteka, kuri padeda dirbti su konsoline programa
#include <fstream> //biblioteka, kuri padeda dirbti su iSoriniais failais
#include <string> //biblioteka, kuri padeda dirbti su teksto failais (duomenimis)
/* parengé Vardenis Pavardenis
2 zkl.
*/
using namespace std; //biblioteka
int main() //pagrindiné funkcija
{//programos pradzia
string a; //kintamuyjy aprasymas
int b,c;
double d, e;
string f;
/1

ifstream fin; // surandamas isorinis failas su jo pavadinimu

fin.open("1.txt"); // atidarome tekstinj failg

//ifstream fin("1.txt"); //sutrumpintas variantas suradimo ir atidarymo failo
fin >>a>>b>>c; //atskirus kintamuosius

fin >>d >>e;

fin >>ws;//persoka tuscias vietas

getline(fin,f); //visa eilute skaito

fin.close();//uzdaromas failas

cout <<a <<" "<<b<<" "<<c<< endl;
cout<<d<<" "<<e<<endl;

cout<<f<<endl;
return O;
} //programos pabaiga
1.txt
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54.7 69.3



man sekasi programuoti



