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» Susipazinsite su funkcija;

» Parasysite funkcijas, kurios grazina apskaiciuotas
reiksmes per funkcijos varda;

» Pritaikysite sumos skaiciavimo algoritma;

» |Jtvirtinsite duomeny skaitymo is failo ir rezultaty
rasymo ij failg jgudzius.




Funkcijos

Fitnkcija yra vadinama programos konstrukcija, kuri atlieka savarankiskus veiksmus. Vykdant programa,
i funkcijas galima kreiptis daug karty. Funkcijos padeda struktiirizuoti programa. Tokia programa lengviau
skaityti ir analizuoti.

Naujai kuriamy funkcijy aprasa galima skaidyti j dvi dalis: prototipg (iSankstinj aprasa) ir realizavimo aprady-
ma.

Funkcijos prototipas nurodo naudotojui, kokia eilés tvarka duomenys perduodami funkcijai ir kaip gaunami
rezultatai. Funkcijos prototipas rasomas pries funkcijg mzin () ir baigiamas kabliataskiu. Prototipo strukttra
yra tokia:

rezultatoTipas funkcijosVardas (formaliejiParametral);
Pavyzdziui, int Suma (int a, int b);.

Funkcijos realizavimo aprasas (funkcijos antrasté ir veiksmai, kuriuos ji turi atlikti) pateikiamas uz funkcijos
main (). Jei funkcijos realizavimo aprasas yra pried main (), tuomet nereikia rasyti funkcijos prototipo.

Funkcijos aprasas atrodo taip:

rezultatoTipas funkcijosVardas (formaliejiParametrali)

{

funkcijosKamienas

}



Funkcijos antrastéje pirmiausia nurodomas grazinamos reiksmeés tipas. Jei funkcija per savo varda jokios reiks-
meés negrazina, vietoj rezultatoTipas nurodomas bazinis Zodis void. Toliau raSomas funkcijocsVardas,
kuris parenkamas pagal tas pacias taisykles, kaip ir kintamyjy vardai. Po to skliaustuose isvardijami parametrai.
Jei funkcija neturi parametry, tuomet raSomi tusti skliaustai.

Funkcijos duomenis su programos duomenimis susieja formalisjiParamsetrai. Parametrai apibréziami
pagal tas pacias taisykles, kaip ir kintamieji: nurodant jy reikimés tipa ir varda. Vienas nuo kito parametrai
atskiriami kableliais.

Veiksmai, kuriuos turi atlikti funkcija, nurodomi dalyje funkcijosKamienas. Jei funkcija skirta kokiai nors
reikSmei graZinti, tai tarp funkcijos veiksmy turi biti bent vienas sakinys, kuriuo apskaiciuota reikimé bty
grazinama j programa. Funkcijos kamiene gali biiti aprasomi kintamieji, reikalingi funkcijos veiksmams atlikti.
Jie galioja tik funkcijoje.

Reikimei grazinti per funkcijos varda naudojamas sakinys return. Sakinio return sintaksé yra tokia:

return Reiifkinys;



Reiskinys - tai bet koks reiskinys, kurio reiksmé grazinama atlikus veiksma. Grazinamos reiksmés tipas ir
funkcijos antrastéje nurodytas rezultato tipas turi bati tarpusavyje suderinti. Sakiniu return ne tik grazina-
ma nurodyta reikSmé, bet ir nutraukiamas funkcijos darbas. Sakiniu return; tiesiog nutraukiamas funkcijos
darbas.

I funkcijas kreipiamasi jy vardais. Uz jy skliaustuose pateikiami faktiniai parametrai (argumentai). Jei funkcija
graZina reikime, i ja kreipiamasi reiskiniuose, pavyzdziui,

vy = funkcijosVardas (faktiniaiParametrai) * c;
Jei funkcija grazina apskaiciuotas reikSmes per parametrus (void), i ja kreipiamasi taip:

funkcijosvVardas (faktiniaiParametrai);
Duomenis, su kuriais bus atliekami funkcijos veiksmai, nurodo faktiniaiParametrai. Tai gali biti reiks-
meés, kintamieji, reiskiniai.
Kreipinyje i funkcija faktiniy parametry paprastai baina tiek pat ir tokio pat tipo, kaip nurodyta funkcijos an-
trastéje. Parametrai raSomi tokia pat eilés tvarka, kaip nurodyta funkcijos antrastéje, ir tarpusavyje atskiriami
kableliais. Jei funkcija parametry neturi, kreipinyje rasomi tusti skliaustai.



Pavyzdys

// Staéiakampio plotas
$include <iostream>
using namespace std;

int Plotas(int a, int b); // funkcijos Plotas prototipas

int main()

{
int x =5, y = 4, s5;

s = Plotas(x, y); // kreipinys i funkcija Flotas

cout <« "Plotas = " << 5 << endl;

return 0;
}
My

[/ Skaiémoja sta¢iakampio, kurio krastinés a ir b, plota
int Plotasz({int a, int b) // funkeijos antrasté
{

return a * b; [/ per funkeijos varda grazinama apskaiémota staciakampio ploto reiksme
I

Ivvkde programa, ekrane matysite:

Plotas = 20




Jei funkcija turi graZinti keletg reikimiy, tuomet naudojami parametrai-nuorodos. Pries juos funkcijos antras-
téeje raSomas Zenklas &:

rezultatoTipas funkcijosVardas (tipas & vardasl, tipas & vardasl);

Tuo atveju, kai j funkcija kreipiamasi perduodant jai parametrus-reiksmes, funkcija sukuria naujus ty paciy
tipy kintamuosius, kaip ir perduodami parametrai, ir jiems priskiria parametry reikdémes. Vadinasi, funkcija
dirba su parametry reikimiy kopijomis, bet ne su paciais parametrais. Tai patogu, kai funkcijai nereikia keisti
parametry reikSmiuy.

Tuo atveju, kai i funkcija kreipiamasi perduodant jai parametrus-nuorodas, ji gauna ne kintamuyjy reikimes, o

nuorodas j kintamuosius (kintamuyjy adresus). Vadinasi, funkcija tiesiogiai naudoja perduodamus kintamuo-
sius.

Pateikiame pavyzdj, kuriame funkcija Sukeisti (), naudodama parametry vardus pirmas ir antras, faktis-
kai naudojasi kintamaisiais x ir y.



Pavyzdys

// Dwiejy kintamuy reiksmim sukeitimas
$#includs <iostream>
using namespace std;

vold Sukeisti(int & pirmas, int & antras);

int main ()

{
int x = 11, y = 25;
Sukeisti(x, v);
cout << " Hintamasis x po kelitimo " << x << andl;
cout << " Kintamasis y po keltimo " << y << endl;
return 0;

vold Sukeisti(int & pirmas, int & antras)
{
int papildomas = pirmas;
pirmas = antras;
antras = papilldomas;

}

Ivykde programa, ekrane matysite:

Kintamasis x po keitimo 25
Kintamasis y po keitimo 11




Uzduotis

Mokyklos grindy dangos kaina. Mokykloje keiciama kabinety grindy danga. Parenkite programa, kuri ap-
skai¢iuoty, kokia pinigy suma turi bati skirta naujai grindy dangai. Zinoma, kad kiekvienam kabinetui dangos
reikia pirkti 3 proc. daugiau galimiems nuostoliams padengti. Apskai¢iuota pinigy suma jrasykite i rezultaty

failg.

Pirmoje pradiniy duomeny failo eilutéje nurodytas kabinety skaic¢ius. Tolesnése eilutése iradyta po tris realiuo-
sius skaicius, atskirtus tarpais: kabineto ilgis, plotis ir vieno kvadratinio metro dangos kaina.

Pradiniy duomeny ir rezultaty faily pavyzdys

Pradiniai duomenys | Paaiskinimai Rezultatas Paaiskinimai
3 Kabinety skai¢ius 3034.54 Reikalinga pinigy suma
4 5 >24.60 Kabineto ilgis, plotis, dangos m® kaina
3.5 4.3 323.35 Kabineto ilgis, plotis, dangos m? kaina
9.2 3.3 42.63 Kabineto ilgis, plotis, dangos m® kaina
Algoritmas

Uzduotis sprendziama taip:

1. Nurodoma pinigy sumos, reikalingos visy kabinety grindy dangai pakeisti, pradiné reikdmé (ji lygi nuliui).
. I§ duomeny failo nuskaitomas kabinety skaicius.
3. Veiksmai kartojami tiek karty, Kiek yra kabinety:
¥ i duomeny failo perskaitomas kabineto ilgis, plotis ir vieno kvadratinio metro dangos kaina;
v skaiciuojamas kabineto plotas;
v skaiCiuojama, kiek kainuos kabineto grindy danga;
¥ prie visos pinigy sumos pridedama apskaiciuota kabineto grindy dangos kaina.
4. I rezultaty failg iraSoma apskaic¢iuota pinigy suma, reikalinga visy kabinety grindy dangai pakeisti.




@, Funkcijos kabineto plotui skaiciuoti raSymas

e

» Pries pagrindine funkcija main () paraSykite funkcijos, skai¢iuojancios staciakampio plota, prototipa:

double Plotas (double a, double b); il
-

¢ia a yra staciakampio ilgis, b - plotis.

%o

» Po pagrindine funkcija main () parasykite funkcija plotas ():

// Apskaiéiuoja statiakampio, kurio ilgis 2 ir plotis b, plota
double Plotas (double a, double b)
{

double p;

p=a * b;

return p;

}

arba

// Apskai¢iuoja staciakampio, kurio ilgis a ir plotis b, plota
double Plotas(double a, double b)
{

return a * b;

}




Sios funkcijos antrastéje yra du realiojo tipo kintamieji — z ir k. Jie atitinka stac¢iakampio ilgi ir ploti.

Duomeny tipas double, paradytas pries funkcijos varda, parodo, kad apskaic¢iuotas plotas taip pat bus

realusis skaicius. Funkcija gali bati uzrasoma dviem budais:

1) naudojant papildoma kintamajj p ir per funkcijos varda grazinant apskaiciuota kintamojo p reiks-
me;

2) nenaudojant papildomo kintamojo, tik per funkcijos varda grazinant staciakampio ilgio ir plocio
sandauga.

Pasirinkite ta biida, kuris jums suprantamesnis.

w

Patikrinkite, ar teisingai dirba sukurta funkcija: pagrindinéje funkcijoje parasykite, pavyzdziui, tokj
sakinj:
cout << FPlotas(l5, 10) << endl;

double Plotas (double a, double b); il

int main{)

{
cout << Plotasi(l3, 10) << endl;
return 0;

// Apskaifiuoja staciakampio, kurio ilgis 2 ir plotis b, plota
double Plotas (double a, doulble b)
{

return a * b;

} v

w

[rasykite ir ivykdykite programa. Ekrane turétuméte matyti skaiciy 150. Tai plotas stac¢iakampio, kurio
ilgis lygus 15, o plotis - 10.
Parasyta funkcija panaudosime staciakampio formos kabineto grindy plotui skaiciuoti, kai yra zino-
mas kabineto ilgis ir plotis.




@, Funkcijos, skaic¢iuojancios kabineto grindu dangos kaina, raSymas

.

» Pries pagrindine funkcijamain () parasykite funkcijos, skaiciuojancios kabineto grindy dangos kaina,
prototipa:

double DangosKaina (double p, double kaina); il
-

¢ia p vra kabineto grindy plotas, kaina — vieno kvadratinio metro grindy dangos kaina.

» Po pagrindine funkcija main () parasykite funkcija DangosKaina (), skaiiuojancia pinigy suma,
reikalinga kabineto grindy dangai pirkti:

- =
// Apskaiciuoja kabineto grindy dangos kaina
// p—kabineto plotas, kaina — dangos ploto vieneto kaina
double DangosKaina (double p, double kaina)
{

double dk;

dk = 1.023 * p * kalna;
return dk;

} e
arba
e =

//  Apskaitiuoja kabineto grindy dangos kaina
// p—kabmeto plotas, kaina — dangos ploto vieneto kaina
double DangosKaina (double p, double kaina)
{

return 1.02 * p * kaina;

}




Sios funkcijos antraitéje yra du realiojo tipo kintamieji — p ir kaina. Jie atitinka kabineto plotg ir vieno

kvadratinio metro dangos kaina. Duomeny tipas double, parasytas pries funkcijos varda, parodo, kad

apskaiciuota dangos kaina taip pat bus realusis skaicius. Funkcija gali bati uZzrasoma dviem budais:

1) naudojant papildomg Kintamajj dk ir per funkcijos varda grazinant apskaiciuota kintamojo dk
reikime;

2) nenaudojant papildomo kintamojo, tik per funkcijos vardg grazinant apskaiciuota dangos kaina.

Pasirinkite ta biida, kuris jums paprastesnis ir suprantamesnis.

%o

» Patikrinkite, ar teisingai dirba funkcija: pagrindinéje funkcijoje parasykite, pavyzdziui, tokj sakinj:
cout << DangosKaina(l2Z.5, 10) << endl;

douple Plotas (double a, double b); :'
double DangosKaina(double p, double kaina):;

int maini)

{
cout << DangosKaina(12.3, 10) << endl;
return 0;

/4 Apskaiéiuoja sta¢iakampio, kurio ilgis 2 ir plotis b, plota
douple Plotasi(double a, doukle b)
{

return a * b;

// Apskaifiuoja kabineto grindy dangos kama

// p—kabineto plotas, kaina — dangos ploto vieneto kaina
double DangosKaina(double p, double kaina)
{

return 1.03 * p * kaina;

} -

%o

» Irasykite ir jvykdykite programa. Ekrane turétumete matyti skaiciy 128.75. Tai pinigy suma, reika-
linga kabineto grindy dangai pirkti, kai kabineto grindy plotas yra 12,5 m*, o dangos vieno m” kaina
Iygi 10.




@’ Pradiniy duomeny failo kiirimas, kintamujy aprasymas

» Sukurkite tekstinj faila Duomenys4.txt ir i ji irasykite pateiktus pavyzdyje pradinius duomenis.

e

» Apradykite eiluciy tipo konstantas pradiniy duomeny ir rezultaty faily vardams atmintyje laikyti, funk-
cijy prototipus ir kintamuosius:

n — kabinety skaicius,

s — visy kabinety dangos kaina,

a — kabineto ilgis,

I — kabineto plotis,

k — vieno kvadratinio metro dangos kaina.

const char CDfv[] = "Duomenys4d.txt"; // pradmiy duomeny failo vardas -
const char CREv][] = "Rezultataid.txzt"; // rezultaty failo vardas
fMfi-—-->--- ek -

double Plotas (double a, double b);
double DangosKaina (double p, double kaina);

int main{()

{

int n; // kabinety skaic¢ius
double s = 0; // puugy suma, retkalinga visy kabinety grindy dangai pirkti
double a, b, ki // kabineto ilgis, plotis ir grindy dangos vieno kv, metro kaina

cout << DangosKaina(l2.5, 10) << endl;
return 0;

}

%

» [Irasykite ir ivykdykite programa. Ekrane turétuméte matyti toki pat rezultata.




, Pradiniy duomeny skaitymas is failo

%o

» Pasalinkite i§ programos sakinj, kuriuo buvo tikrinama, ar teisingai skaiciuojama kabineto dangos
kaina:

cout << DangosKaina(l2.3, 10) << endl; ﬂ

Y

Papildykite programa sakiniu, kuriuo jvesties srautas £d susiejamas su failu Duomenys4.txt:

ifstream fd(CDLfv);

«|»

Y

Parasykite sakinj kabinety skaiciui perskaityti:

o
fd =>> n; —
L

Y

Parasykite sakini, kuris patikrinty, ar reikSme perskaityta teisingai:

r
cout << n << endl; —I
-

Y

Parasykite ciklo sakinj, kad baty galima patikrinti, ar vieno kabineto pradiniai duomenys perskaityti
teisingai:

for (int 1 = 1; 1 <= n; 1i++) {
fd >> a >> b >> k; // kabineto 1lgis. plotis, dangos vieno kv. metro kamna
cout << a << " " << b << " " << k << endl;

}

Y

[rasykite ir jvykdykite programa. Ekrane turétumeéte matyti:




5 6 oy G & %
\l Vd Kreipiniy j funkcijas raSymas
» Pagrindinéje funkcijoje main () aprasykite realiojo tipo kintamajj p:

double p;

~ Pagrindinés funkcijos main () cikle esantj sakinj
cout << a << " " << b << " " << k << endl;
pakeiskite tokiais sakiniais:

p = Plotas(a, b); // skaitiuojamas kabineto
// grindy plotas

cout << fixed << setprecision(2) << p << endl; // rodomas ekrane apskai¢iuotas
// kabineto grindy plotas ¥

~ [rasykite ir jvykdykite programg. Ekrane turétuméte matyti kiekvieno kabineto grindy plota:

3

20.00
15.75
30.36

» Pagrindine funkcija main () papildykite realiojo tipo kintamuoju cik (ji galite aprasyti ciklo viduje) ir
parasykite sakinj:

dk = DangosKaina(p, k); // pmigysuma, reikalinga kabineto grindy dangai pirkty

» Sakinj
cout << fixed << setprecision(2) << p << endl;
pakeiskite tokiu, kad ekrane baty rodoma kiekvieno kabineto dangos kaina:

cout << fixed << setprecision(2) << dk << endl;

~ Irasykite ir jvykdykite programa. Ekrane turétuméte matyti pinigy sumas, reikalingas kiekvieno kabi-
neto grindy dangai pirkti:

1124.76
1333.07




, Visy kabinety grindy dangai reikalingos pinigy sumos skaic¢iavimas

» Norint apskaiciuoti pinigy suma, kurios prireiks visy kabinety grindy dangai jsigyti, reikia sudeti pini-
gy sumas, apskaiciuotas kiekvienam kabinetui. Papildykite pagrindine funkcija main (): po kreipiniais
j abi funkcijas parasykite sumos skaic¢iavimo sakinj:

3 = 3 + dk;
Tuomet ciklo sakinys bus toks:
for (int 1 = 1; 1 <= n; i++) | :I

double p, dk;

fd »>> a >> b >> k;

p = Plotas(a, b);

dk = DangosKainal(p, k):
5 = 5 + dk;

} -

%

Sumos skai¢iavima galima uZradyti vienu sakiniu:

3z = 5 + DangosKaina(Plotasia, b), k):
arba

s += DangosKaina (Plotas(a, b), k);
Tuomet ciklo sakinys taps trumpesnis:

for (int 1 = 1; 1 <= n; i++) |
fd > a >> b >> k;
5 = 3 + DangosKaina(Plotas(a, b), k):

} -

arba

for (int i = 1; i <= n; i++) {
fd »» a >> b »>» ks
5 += DangosKaina(Plotas{a, b), k);

} -

A

Tarpiniy skaic¢iavimo rezultaty rodymo ekrane sakinius pasalinkite, o uZ ciklo parasykite tokj sakinj:

cout << fixed << setprecision(2) << 5 << endl; 'Eﬂ

» Irasykite ir jvykdykite programa. Ekrane turétumeéte matyti apskaiciuota pinigy suma, reikalinga visy
kabinety grindy dangai jsigyti:

3034.54




7
\| V4 Rezultaty rasymas j faila Rezultatai4.txt

» Papildykite programa sakiniu, kuriuo ivesties srautas fr susiejamas su failu Rezultataid. txt:

ofstream fri(CRfv); ﬂ
~ Parasykite apskai¢iuotos pinigy sumos rasymo j faila sakini:
fr << fixed << setpreciszion(2) << s << endl; il
L
~ [Kai visi rezultatai bus surasyti, srauta uzverkite:
fr.closel(); ﬂ
-
~ Pasalinkite sakinius, kurie skai¢iavimo rezultatus rodydavo ekrane.
» Irasykite ir ivykdykite programa. Ekrane turétumeéte matyti tik informacinj pranesima.

Atverkite rezultaty faila Rezultatai4.txt. Jame turéty biiti skaicius 3034.54 - pinigy suma, reikalinga
grindy dangai isigyti.

w




Pagrindiné funkcija

Nuosekliai atlikus visus §io darbo Zingsnius, pagrindineé funkcija turéty bati tokia:

const char CDfv[] "Duomenysd.txt"; // pradinm duomeny failo vardas
const char CRfv[] = "Rezultataid.txt"; // rezultaty failo vardas

double Plotas (double a, doubls b);
doubls DangosKainza (doubkle p, doubkle kaina);

int main()

{

int n; [/ kabinety skaicius

double s = 0; // pinigy suma, retkalinga visy kabinety grindy dangai pirkt
double a, b, k; // kabineto 1lgis, plotis 1r grindy dangos vieno kv. metro kaina
ifstream f£d(CDfwv):

fd >> n;

for (int 1 = 1; 1 <= n; 1i++) {
fd > a >> b > k;
5 += DangosKaina (Plotas(a, b), k)
}
fd.claose () ;
ofstream fr(CRLIv);
fr << fixed << setprecision(l) << = << =ndl;
fr.close();
return 0;

EI Programos patikrinimas

» Patikrinkite, kaip dirba programa, kai:
v mokykla turi tik vieng kabineta;

v pradiniy duomeny faile kabineto plotis ir ilgis surasomi bet kuria eilés tvarka;
v pirmoje failo eilutéje kabinety skaicius yra 0 (nulis).




Uzduotys

Dangoraizis

Naujame dangoraiZyje yra n kabinety, sunumeruoty nuo 1 iki n. Prie kiekvieno kabineto dury reikia prikal-
ti lenteles su to kabineto numeriu. Ant vienos lentelés uZrasytas tik vienas skaitmuo. Jei kabineto numeris
nevienzenklis skaicius, tai prie dury kalamos kelios lentelés. Parenkite programa, kuri apskaiciuoty, kiek
reikés lenteliy, norint prikalti numerius prie visy dangoraizio kabinety dury.
Pradiniy duomeny faile jrasyta, kiek kabinety yra dangoraiZyje. Rezultaty faile turi bafi jrasytas lenteliy
skaicius.

Pradinis duomtio Rezuiltatas
16 23




Uzduotys

Trikampis ir taskas

Staciakampéje koordinaciy plokstumoje nubraizytas trikampis, kurio viritiniy koordinatés yra Zinomos.
Plokstumoje padétas taskas, kurio koordinatés yra (xf, yf). Parenkite programa, kuri nustatyty, ar taskas
yra trikampio viduje, ar jo iSoréje. Atstumas tarp dviejy tasky (x1I, vI) ir (x2, ¥2) yra skaic¢iuojamas pagal
formule atst = 1‘/{xl —x2)2+ (yI - y2)%,

Jeigu taskas yra trikampio viduje, tai, taska sujungus su trikampio virsinémis, gauty trikampiy ploty suma
bus lygi duoto trikampio plotui. Jeigu iSoréje, tuomet gauty trikampiy ploty suma bus didesné uz duoto
trikampio plota.

Kai taskas yra trikampio viduje, tai PlotasABC = PlotasABD + PlotasBCD + PlotasACD.

Visi skaic¢iavimai atliekami tam tikru tikslumu, nes duomenys yra realieji skaiciai (double tipo).
Pasitikrinkite. Kai A(10, 20), B(20, -5), C(-5, -4), xt = 5, yt = 5, ekrane turi bati rodomas pranesimas:
Taskas yra trikampic viduje.

Kai xt = -6, yt = 9, ekrane turi biiti rodomas pranesimas:
Taskas yra trikampioc i1Zoréje.




Sunkesnés uzduotys

Siena

Tomas kolekcionuoja plakatus. Viena diena jis sugalvojo visus turimus plakatus suklijuoti ant savo kam-
bario sienos. Siek tiek pamastes, jis popieriaus lape suzyméjo tikslias plakaty vietas ant sienos. Tomas nori
matyti visa savo kolekcija, todél stengési, kad né vienas plakatas neuzdengty kity. Visi plakatai yra stacia-
kampiai ir pagal Tomo sudarytg plana juy krastinés turi biti lygiagrecios su sienos Sonais.

Tomo mama susiriipinusi — neseniai dazyta siena dabar bus uzdengta plakatais. Jai jJdomu, kiek sienos liks
neuzdengta. Parenkite programa, kuri apskaiciuoty nepasléptos po plakatais sienos dalies plotg. Primena-
me, kad stac¢iakampio plotas lygus jo krastiniy ilgiy sandaugai.

Pradiniai duomenys pateikti faile. Pirmoje failo eilutéje irasyti du skaiciai —
sienos plotis p ir aukstis a centimetrais (1 < p, a < 1000). Antroje eilutéje jra- Y27~
S$ytas vienas sveikasis skaicius N (1 = N < 1000) - plakaty kiekis. Tolesnése
N eiluciy jrasyta po keturis sveikuosius skaiCius x, v, x,, v, (0=x, <x,<p;
0<y <y, <a): x, - atstumas nuo Kairiojo sienos krasto iki kairiosios pla-
kato krastinés; y - atstumas nuo apatinio sienos krasto iki apatinés plakato ~ Y1=-
krastinés; atitinkamai x, ir y, — atstumai iki plakato deSiniosios ir virsutinés
krastiniy. Visi atstumai nurodyti centimetrais.

I rezultaty faila jrasykite viena skaiciy - neuzdengtos plakatais sienos dalies
plota kvadratiniais centimetrais.

Pradiniai duomenys Rezultatas
300 200 45000
2

50 100 150 1350
200 © 300 100

(XVIII olimpiada, 2006)



Sunkesnés uzduotys

Trys sodininkai

Trys draugai, apsigyvene kaime, nusprendé mokytis sodininkauti. Kaime buvo didziulis sodas, kurio kie-
kviename vienetiniame plotelyje augo po viena vaismedj.

i

Kiekvienas i$ trijy draugy pasirinko staciakampi sklypa ir nusprendé pri- y ® -
ziaréti jame esancius medzius. Susirinkus draugén paaiskéjo, kad juy pasi- e e
rinkti sklypai jsiterpia vienas j kita, t. v. kai kurivos vaismedzius priZiarés |=_f ; @
ne vienas, o keletas sodininky. Parenkite programa, kuri apskaiciuoty, kiek 6 /e 00
vaismedZiy panoréjo prizitréti visi trys draugai. *59 - ¢

Pradinial duomenys pateikiami trijose duomeny failo eilutése. ] kiekviena x
eilute jradyta po keturis skaicius, apibidinancius kiekvieno draugo pasirinktg sklypa: sklypo apatinio kairiojo
ir virsuftinio desiniojo kampy koordinatés (pirma koordinaté x, po to - y). Visos koordinatés — sveikieji skai-
¢iai. Rezultaty faile turi baiti jrasytas vienas skaicius — kiek vaismedZiy panoréjo prizitiréti visi trys draugai.

Pradiniai duomenys Rezultatas
30 30 80 70 00

10 20 70 90

50 20 100 90

(X olimpiada, 1999)




