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Algoritmas, jo vykdymas, savybées

Algoritmu vadinami aiSkis vienareikSmiai nurodymai (sakiniai), kaip turint tam tikrus pradinius

duomenis galima gauti reikiamus rezultatus.

Pradiniai diiomenys — tai 15 anksto Zinomos reikSmeés (paprasciausiu atveju — skaiciai), buitinos

veiksmams atlikti.
Rezultitai — tai reikSmés, gautos atlikus visus skai¢iavimus.
Tarpiniai rezultatai — tai apskaiciuotos reikSmés, kurios naudojamos tolesniems veiksmams atlikti.

Diskretumas. Algoritmas suskaidomas i baigting Zingsniy seka.

Aiskamas. Visus algoritmu apraSomus veiksmus bet kuris vykdytojas turi suprasti

vienareik§miskai.
Rezultatyviimas. Atlikus baigtinj skai¢iy algoritmo veiksmy, gaunamas rezultatas.

Baigtumas. Rezultatas gaunamas jvykdZzius baigtinj skaiciy algoritmo veiksmy.
Universalumas. Naudojant tg patj algoritma, sprendziami visi to tipo uzdaviniai.

Algoritmai gali buti pateikiami skirtingais buidais:



Uzrasomi ZédZiais, vaizduojami grafiSkai — dazniausiai simbolinémis (blokinémis) schémomis
arba struktiirogramomis.

Programdvimas — tai procesas, kuris apima $iuos etapus:

v uzduoties analizés;

uzduoties skaidymas j dalis;

sprendimo metody parinkimas ir sukiirimas;
kintamyjy parinkimas;

algoritmy sudarymas;

< < < < <

programos teksto raSymas, derinimas ir testavimas.

Programavimo aplinka — tai aparatinés ir programinés jrangos priemoniy visuma.
Kompiliatorius — tai programa, kuri vercia paraSyta programos tekstg j kompiuteriui suprantamag
kalba.

Progrimos struktiirg (sandarg) lemia programavimo kalba.

#include <iostream> //biblioteka

using namespace std; //biblioteka

int main() //pagrindiné funkcija

{ //programos pradzia
cout << "Vardenis Pavardenis" << endl; //praneSimas j ekrang
return 0; //grazing reikSme

} //programos pabaiga

Rasant programa, reikéty laikytis tokiuy programavimo kultaros taisykliy:
v algoritmas turi geriausiai tikti uzdaviniui spresti, biiti aiSkus, trumpas ir logiskai pagristas;
v kintamyjy, konstanty, tipy, funkcijy vardai turi atitikti apraSomy objekty prasme, taciau neturi
biti ilgi;

v programa turi buti raSoma su komentarais.



Esminés programos teksto déstymo taisyklés:

v programos dalims iSskirti palieckamos tuscios eilutés arba raSomi komentarai, sudaryti tik i$
minuso ar kitokiy zenkly;

v pavaldumui iSrySkinti daromos jtraukos (pradedama raSyti toliau nuo krasto) ciklo ir
salyginiuose sakiniuose;

v skaitomumui pagerinti sglyginiuose ir sudétiniuose sakiniuose vertikaliai lygiuojami Sie
zodziai: if,
elseir{, }.

Programos tekstas raSomas i§ abiejy pusiy tarpais atskiriant zenklus.

Pavyzdinis programos kurimo planas

Pradiniy duomeny ir biisimy rezultity analize.

Uzdavinio sprendimo idéja

Kintamyjy parinkimas pradiniams duomenims ir rezultatams laikyti.
Algoritmo sukiirimas.

Programos raSymas.

Testavimas.

Kintamasis, kintamojo reiksmé

Duomenys, kurie atliekant programa nekinta, vadinami konstantomis.

Kintamieji skirti duomenims, kuriy reikimés keiciasi atlickant programa, atmintyje laikyti.
Jy vardai sudaromi i$ raidziy ir skaitmeny, taciau pirmas Zenklas turi buti raidé.

Kintamieji atmintyje gali laikyti tik nurodyto tipo duomeny réikSmes.

Kintamieji reik§mes (duomenis) gauna duomeny jvedimo (skaitymo) sakiniais.



Priskyrimo sakiniai, kai kintamiesiems reik§més suteikiamos programos tekste.

Sudétinis sakinys — tai tarp riestiniy skliausty { j parasyta sakiniy seka.
Aprasant kintamuosius, reikia prisiminti:

v Kintamieji, aprasyti prie$ pagrinding funkcija maing, Vadinami globaliaisiais. Jie galioja visoje
programoje.

v Kintamieji, aprasyti funkcijoje, vadinami lokaliaisiais. Jie galioja tik toje funkcijoje, i$&¢jus
uz funkcijos riby, Siy kintamyjy reik§més neiSsaugomos.

v Jei kintamasis tokiu paciu vardu apraSytas prie§ pagrinding funkcija maing ir funkcijoje,

pirmenybé¢ suteikiama lokaliajam, t. y. funkcijoje globalusis kintamasis negalioja.

Priskyrimo sakinys

Priskyrimo sakinys naudojamas, kai kintamajam reikia suteikti reikSme programos tekste.

Skiriami trys reiskiniy tipai:
Aritmétinis. Tai reiskinys, kuriame kintamieji ir konstantos jungiamos aritmetiniy operacijy

zenklais.

Sdntykio. Tai du aritmetiniai reiSkiniai, tarp kuriy raSomas santykio operacijos Zenklas.
Loginis. Tai reiSkinys, kuriame naudojami loginiy operacijy Zenklai.

Ivedimo ir iSvedimo srauto samprata

Ivedimo / isvedimo srautas — tai loginis jrenginys, kuris i§veda ir priima naudotojo informacija.

Klasé — tai darinys, kuriame saugomi kintamieji ir metodai — funkcijos, taikomos darbui su klasés
kintamyjy reikSmeémis.



Duomeny jvedimas klaviattra

Duomeny jvedimo procesas vykdomas dviem etapais: pirmiausia duomenys jvedami klaviatira, po

to jie priskiriami Kintamiesiems.

Duomenims jvesti i§ standartinio jvedimo srauto cin, paprastai susieto su klaviatiira, ir / arba i$
srauto, susieto su failu, dazniausiai naudojamas operatorius >>. Asmeniniuose kompiuteriuose

standartinis jvedimo jtaisas yra klaviatiira.

Rezultaty (duomeny) iSvedimas j ekrang

Duomenims iSvesti ] standartinj iSvedimo srautg cout, paprastai susietg su ekranu, ir / arba j srauta,

susietg su failu, daZniausiai naudojamas operatorius <<.

ISvedamy duomeny sgrasuose galima nurodyti kintamuosius, konstantas, reiskinius ir tekstinius

duomenis.

Salyginis sakinys if

Sqlyginin sdakiniu programoje kei¢iama nuosekli sakiniy atlikimo tvarka: jei Sglyga tenkinama,
atliekamas PirmasSakinys , jei ne — po eise €santis AntrasSakinys. Jeigu reikia atlikti kelis sakinius,
kai Sglyga tenkinama arba netenkinama, tai jiec raSomi tarp ¢ ir 3. Sglyga — bet koks santykio arba

loginis reiSkinys.

Salyginio sakinio Sakose galima uzraSyti bet kokius C++ kalbos sakinius. Bet kurioje salyginio
sakinio Sakoje galima uzrasyti dar vieng sglyginj sakinj, pastarojo Sakose — dar po vieng ir t. t. Toks

sakinys vadinamas sudétingu sqlyginiu sakiniu.



Rekomenduojamy matematiniy funkcijy sgrasas

Funkcija

Paskirtis

int abs(int x);

Grazina sveikojo skaiciaus x absoliutyjj diduma. Esant teigiamam ar
neigiamam funkcijos parametrui, rezultatas yra teigiamas. Pavyzdys:

int x = -10; cout <<
"Sveikojo skaiciaus
n <<
X

<< " modulis yra " << abs(x) << endl;

Ekrane matysite:
Sveikojo skaiciaus -10 modulis yra
10

double fabs (double x);

Grazina realiojo skaiciaus x absoliutyjj diduma.

Pavyzdys:

double x = -15.5; cout <<
"Realiojo skaiciaus
" <<
X

<< " modulis yra " << fabs(x) << endl;

Ekrane matysite:
Realiojo skaic¢iaus -15.5 modulis yra
15.5

doublepow (double x, double y);

Skaiciy x kelia laipsniu . (Jeiy yra ¢ . 5, tai funkcija skaiCiuoja

neneigiamo argumento x kvadratine Saknj.) Pavyzdys:
int x = 15, y = 3; cout

<<
"Skaicius
<<
X
<< " pakeltas laipsniu " << vy
<< M"M: " <K< pow(x, y) << endl;
Ekrane matysite:
Skaicius 15 pakeltas laipsniu 3:
3325

double sqgrt (double x);

Skaiciuoja neneigiamo argumento x kvadratine Sakn;.

Pavyzdys:

double x = 15.5; cout << "Kvadratiné
Saknis is realiojo
skaic¢iaus "

<< x << " yra "
<< sqgrt(x) << endl;

Ekrane matysite:

int random(int Riba) ;

Kvadratiné Saknis is realiojo
skaic¢iaus 15.5 yra 3.937
GraZina atsitiktinj sveikajj skaiciy iS intervalo [0; Riba)-
Pavyzdys:
cout << "Atsitiktinis
skaic¢ius intervale 0-99: "

<< random(100) << endl;




Ekrane matysite:
Atsitiktinis skaic¢ius intervale 0-99:
84

int rand(void) ;

Grazina atsitiktinj sveikajj skaiciy i$ intervalo [0; RAND MAX]-
Konstanta ranDp MAX dazniausiai lygi 32767. Norint pasinaudoti

konstanta ranDp Max, reikia prie programos prijungti faila std1ip.h
sakiniu #include <stdlib.h> Pavyzdys:
cout << "Atsitiktinis
skaicius: " <<
<< rand() << endl;
Ekrane matysite:
Atsitiktinis skaicius: 130




