
  Parengė ITMM Artūras Šakalys 

7 kl. (Įvadas į programavimą) 

 

Parengti programą(as): 

 

1. Privaloma. Pakeiskite užrašus, kad rodytų Jūsų vardą, pavardę, o kitoje eilutėje klasę, o dar kitoje 

eilutėje mokyklą. 

pvz. 

 cout<<“Vardenis Pavardenis“<<endl; 

cout<<“Mokausi 7 z klasėje“<<endl; 

cout<<“Mokausi KTU inžinerijos licėjus“<<endl; 
 

Vertinimas: 2 taškai. 

 

2. Pasirenkama. Išspręsk uždavinį 

       Int main(){ 

                        int a, b, c; 

                                 cout<<“ Įveskite stačiakampio kraštinę A   “<<endl; 

                                    cin>>a; 

                                    cout<<“ Įveskite stačiakampio kraštinę B   “<<endl; 

                                    cin>>b; 

                                                 c = a * b; 

                                          cout<<“Stačiakampio plotas yra:    “<<c<<endl; 

return 0; 

} 

Vertinimas: 5 taškai. 

 

3. Pasirenkama. Pats parenk programa, kad apskaičiuotų: figūrą, pirkimą, išlaidas – 

pajamas ir t.t. 

 
Vertinimas: 5 taškai. 
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