Simboliy eiluté char

Eiluciy analizés funkcijos

Funkcijos prototipas

Paaiskinimai

int strcmp (const char *s1,
const char *s2);

Palygina eilutes s1 ir s2. EiluCiy simboliy kodai is eilés lyginami tol, kol randami
skirtingi simboliai arba kurios nors eilutés pabaiga (didZiosios ir maZosios raidés
— skiriasi).
Funkcija iSveda:

* 0, jeieilutés sutampa (s1 ==s2);

* neigiamg skaiciy, jei eilutés s1 kodas mazesnis uz eilutés s2;

* teigiama skaiciy, jei eilutés s1 kodas didesnis uz eilutés s2;
Pvz.:
char e[] = “medis”; char s[] = “medelis”;
if (strcmp (e, s) ==0) cout << “e=5s";

else if (strcmp(e,s)<0 cout<<“e<s”;
else cout<<“e>s";
Atsakymas: e>s

int stricmp (const char *s1,
const char *s2);

Palygina eilutes s1 ir s2. Eilu¢iy simboliy kodai i$ eilés lyginami tol, kol randami
skirtingi simboliai arba kurios nors eilutés pabaiga (didZiosios ir maZosios raidés
— skiriamos).
Funkcija iSveda:

* 0, jeieilutés sutampa (sl ==s2);

* neigiama skaiciy, jei eilutés s1 kodas mazesnis uz eilutés s2;

* teigiamg skaiCiy, jei eilutés s1 kodas didesnis uz eilutés s2;
Pvz.:
char e[] = “medis”; char s[] = “Medis”;
if (stricmp (e, s) == 0) cout << “e =s”;

else if (stricmp (e, s) < 0 cout << “e < s”;
else cout << “e >s”;
Atsakymas: e=s

int strncmp (const char *s1,
const char *s2,
int m);

Palygina eiluciy s1 ir s2 pirmuosius m simboliy (didZiosios ir maZosios raidés —
skiriamos).
Funkcija iSveda:

* 0, jei eiluciy dalys (pirmyjy m simboliy) sutampa;

* neigiama skaiciy, s1 dalis mazZesné uz s2 dalj;

* teigiamg skaiciy, s1 dalis didesné uz s2 dalj;
Pvz.:
char e[] = “medis”; char s[] = “medelis”;
if (strncmp (e, s, 3) == 0) cout << “e = s”;

else if (strncmp (e, s, 3) < 0 cout << “e < s”;
else cout << “e >s”;
Atsakymas: e=s

int strnicmp (const char *s1,
const char *s2,
int m);

Palygina eiluciy sl ir s2 pirmuosius m simboliy (didZiosios ir mazosios raidés —
neskiriamos).
Funkcija iSveda:

* 0, jei eiluciy dalys (pirmyjy m simboliy) sutampa;

* neigiama skaiciy, s1 dalis mazesné uz s2 dalj;

* teigiamg skaiCiy, s1 dalis didesné uz s2 dalj;
Pvz.:
char e[] = “medis”; char s[] = “Medelis”;
if (strnicmp (e, s, 3) == 0) cout << “e = s”;

else if (strnicmp (e, s, 3) < 0 cout << “e < s”;
else cout << “e > s”;
Atsakymas: e=s




int strlen (char *s);

Apskaiciuoja ir grazina eilutés s (be nulinio simbolio) ilgj.
Pvz.:
char e[12] = “C++ kalba”;
int n = strlen (e);
Atsakymas: 9 (tarpas taip pat simbolis)

Eiluciy konvertavimo ir kopijavimo funkcijos

Funkcijos prototipas

Paaiskinimai

double atof (const char *s);

Konvertuoja eilutés S pirmuosius simbolius j realy skaiciy, pateikiama
standartine iSraiska, ir jj grazina.
Pvz.:
char *S = “45.23e3abc”;
double d = atof (S);
Atsakymas: 45.230

int atoi (const char *s);

Konvertuoja eilutés S pirmuosius simbolius j sveikg skaidiy ir jj grazina.
Pvz.:
char *S = “45.23e3abc”;
int n = atoi (S);
Atsakymas: 45

long atol (const char *s);

Konvertuoja eilutés S pirmuosius simbolius j ilgajj sveikajj skaiciy ir jj grazina.
Pvz.:
char *S = “45.23e3abc”;
long n = atol (S);
Atsakymas: 45

char *strcpy (char *d,
const char *s);

Kopijuoja eilute S ir grazina rodykle j eilute d.
Pvz.:
char e[12]; strcpy(e, “C++ kalba”);
Atsakymas: eilutés e reikSmé: “C++ kalba”

char *strncpy (char *d,
char *s,
unsigned m);

Kopijuoja m simboliy i$ eilutés S j eilute d ir grazina rodykle j eilute d (eilutés
pabaigos simbolio (\0) nejraso.
Pvz.:
char e[12]; char S[] = “C++ kalba”;
strncpy(e, S, 3); e[3]=\0’;
Atsakymas: eilutés e reikSmeé: “C++”

char strlwr (const char *s);

Perraso visg eilute mazosiomis raidémis ir grazina rodykle j pakeistg eilute S
(mazyjy raidziy ir kity simboliy nekeicia).
Pvz.:
char e[] = “C++ Builder”;
striwr (e);
Atsakymas: “c++ builder”

char strupr (const char *s);

Perraso visg eilute didZiosiomis raidémis ir gragzina rodykle j pakeistg eilute S
(didziyjy raidziy ir kity simboliy nekeicia).
Pvz.:
char e[] = “C++ Builder”;
strupr (e);
Atsakymas: “C++ BUILDER”

Eiluc¢iy modifikavimo funkcijos

Funkcijos prototipas

Paaiskinimai

char *strcat (char *d,
const char *s);

Prie eilutés d prijungia eilute s ir gragZina rodykle j sujungtg eilute d.
Pvz.:
char e[12] = “C++"”; char s[] = “kalba”;
strcat (e);
Atsakymas: eilutés e nauja reikSmeé: “C++ kalba”




char *strncat (char *d, Prie eilutés d prijungia m simboliy is eilutés s ir grazina rodykle j sujungta eilute

const char *s, d.
unsigned m); Pvz.:

strncat (e, s, 8);

char e[15] = “C++”; char s[] = “programavimas ”;

Atsakymas: eilutés e nauja reikSmé: “C++ programa”

char *strnset (char *s, UZpildo S eilutés m elementy simboliu ¢ ir graZina rodykle j eilute S.

char *c, Pvz.:

unsigned m); char e[] = “C++ Builder ”;

strnset (e, '*, 4);

Atsakymas: eilutés e nauja reikSmeé: “****Builder”

char *strset (char *s, UZpildo S eilute simboliu ¢ ir graZina rodykle j eilute S.

char *c); Pvz.:

strset (e, '*‘);

char e[] = “C++ Builder ”;

Atsakymas: eilutés e nauja reikSmaeé: ¥ ¥ &%k xn

Klasés string funkcijos

Funkcijos prototipas

Paaiskinimai

size_type max_size() const;

Grazina elementy, kurie turi bati eilutéje skaiciy.
Pvz.:
string s(“C++ kalba“);
int n = s.max.size();
Atsakymas: 4294967281

size_type length() const;

Grazina eilutés ilgj.
Pvz.:
string s(“C++ kalba“);
int n = s.length();
Atsakymas: 9

const char * c_str();

Grazina rodykle-konstantg j C eilute, kurios reikSmé
sutampa su eilute, kuriai taikoma $i funkcija. Naudojama
faily atidarymo sakiniuose.

Pvz.:

string s = “Duomenys.txt*;

ifstream fd(s.c_str());

Rezultatas - eiluté s, konvertuota j C eilute

string substr(size_tipe k, size_type n = npos);

IS eilutés, kuriai taikoma Si funkcija, kopijuojama n simboliy,
pradedant k-uoju.

Pvz.:

string s = “Programavimo kalba C++“;

string s1 = “Matematika“;

sl = s.substr(13, 5);

Rezultatas — ,kalba“




