ITMM Artiras Sakalys

[ )

Praktinis darbas

UZduotys.

1. Suraskite mokomuosius (matematikos, informatikos ir t.t.) Zaidimus ir juos aprasykite (2

zaidimus).
1.1. Nurodykite Zaidimo adresg.
1.2. Nurodykite ka moko §is zaidimas.
1.3. suzaiskite zaidimg ir nufotografuokite rezultats.
2. Sukurkite ir aprasykite savo zaidimg (naudokite tekstinj algoritma, bei grafinj jo atvaizdavima).
2.1. Zaidime turi biti veikéjai (kintamieji: berniukas, mergaité, gyviinas ir t.t.)
2.2. Zaidime turi biiti ojektai (reik§més: saulé, debesys ir t.t.)
2.3. zaidime turi bati jvykiai, besikei¢iancios reikSmés (rezultatas)

3. Parenkite programg su C++ kalba, kuri suskaic¢iuoty (18 + 2) / 2 = 10, batina vietoje skaiciy

naudoti Kintamuosiu, o vartotojas jves $iuos skaicius.




